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RESUMO

Este trabalho trata-se de um relato de experiéncia sobre as a¢des desenvolvidas em
duas escolas da cidade de Santarém - Para - Brasil aos professores da rede
municipal de ensino. Estas ocorreram no ambito da Jornada Pedagdgica, que € um
evento oferecido pela Secretaria Municipal de Educacdo da cidade. Destaca-se
também a analise da experiéncia de aprendizagem do publico alvo perante as
formagdes sobre o ensino da computagdo desplugada e plugada. A metodologia
desenvolvida partiu de cinco etapas: (1) manifestagao de interesse das institui¢coes;
(2) definicdo das demandas junto as instituicdes; (3) planejamento das acdes; (4)
oferta e execugao das formagdes; (5) aplicagao dos instrumentos de avaliagéo; e (6)
analise dos instrumentos de avaliacdo. As formacdes aconteceram no periodo de
janeiro de 2023. A motivagao para este trabalho partiu da necessidade de propor a
aplicabilidade de forma mais efetiva das tecnologias digitais ou estratégias
computacionais no fazer pedagoégico do corpo docente das instituicdes, uma vez que
a formagao continuada para professores € amparada nos documentos norteadores
da educagao brasileira e as tecnologias ou estratégias computacionais ocupam um

papel central perante a educagéao e o contexto atual de aprendizagem.

Palavras-chave: Formacdo continuada de professores; Computacdo plugada;

Computagéo desplugada; Ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

This paper is an experience report on the actions developed in two schools in the city
of Santarém - Para - Brazil for teachers of the municipal education network. These
occurred in the context of the Pedagogical Journey, which is an event offered by the
Municipal Secretariat of Education of the city. The analysis of the learning experience
of the target audience on the training on the teaching of unplugged and plugged
computing is also highlighted. The methodology developed was based on five
stages: (1) expression of interest by the institutions; (2) definition of demands by the
institutions; (3) action planning; (4) offer and execution of the courses; (5) application
of the evaluation tools; and (6) analysis of assessment instruments.. The training
took place in the period from January to 2023. The motivation for this work came
from the need to propose a more effective applicability of digital technologies or
computational strategies in the pedagogical work of the teaching staff of the
institutions, since the continuing education for teachers is supported in the guiding
documents of Brazilian education and the technologies or computational strategies

occupy a central role in education and the current context of learning.

Keywords: Continuing teacher education; Plugged computing; Unplugged

computing; Teaching-learning.
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INTRODUGCAO

Com a crescente demanda por profissionais qualificados na area de
tecnologias e computagdo e a exigéncia de habilidades profissionais especificas, &
essencial que as instituicbes de gestao educacional a niveis municipal e estadual
oferecam formacdes continuadas voltadas para o meio digital ao corpo docente. A
recente homologacdo da Base Comum Curricular para a computagdo (BNCC para
computacgdo, 2022) estabelece algumas exigéncias aos professores da educagao
basica, a fim de garantir que eles estejam preparados para ensinar os conteudos
relacionados a computacdo de maneira efetiva, exigindo conhecimentos sélidos em
informatica e tecnologia, integracdo da computacdo em outras areas do
conhecimento e atualizacdo constante dos conhecimentos relacionados a area.

Assim, a Prefeitura da cidade de Santarém-PA, através da Secretaria
Municipal de Educacao (Semed), realiza a Jornada Pedagdgica para pedagogos e
professores efetivos da rede municipal de ensino todos os anos. Esse evento aborda
o planejamento geral para o ano letivo objetivando reunir os profissionais da rede
para palestras, conversas e orientacbes sobre temas relacionados a pratica
pedagdgica do cotidiano escolar. Dentro dela, a gestdo de cada instituicdo também
tem a liberdade de propor treinamentos para seus professores.

Apoés a pandemia da Covid-19, esse evento tornou-se ainda mais significativo
para a classe dos professores da regido, uma vez que no retorno das aulas, o
preparo e planejamento que se teve das agdes foram voltadas com uma nova visao
da educagao, pois, o periodo da pandemia mostrou o despreparo de algumas
escolas e professores para o cenario vivido, diante do Ensino Remoto Emergencial
(ERE). Durante o ERE, foram adotadas estratégias didaticas visando diminuir os
impactos da aprendizagem e na maioria, foi mediada por tecnologias digitais, em
consequéncia do isolamento social necessario como medida protetiva (Paz, 2023).

Poucas escolas municipais da cidade conseguiram efetivamente propor o
ensino remoto emergencial em 2021 apos a paralisagédo no ano anterior devido a
Covid-19. Segundo o questionario aplicado pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) entre fevereiro e maio de 2021,
durante a segunda etapa do Censo Escolar 2020, das 394 escolas municipais da
cidade de Santarém-Pa, apenas 3% conseguiram adotar o ensino remoto, optando

ainda por ensino semipresencial ou hibrido na regiéo.



Ainda nesse questionario, no que se refere as "Estratégias e ferramentas
adotadas no desenvolvimento das atividades de ensino-aprendizagem com os
alunos”, das 348 escolas que responderam sobre o treinamento para uso de
métodos/materiais dos programas de ensino nao presencial, que pode-se considerar
o treinamento de ferramentas digitais, apenas 7,5% das escolas propuseram essa
estratégia. E no que se refere a realizagédo de aulas por intermédio de ferramentas e
Internet apenas 5,5% dessas escolas conseguiram realizar tal agdo. O que pode
evidenciar uma das grande problematica nesse periodo, como, por exemplo, a
evasdo escolar de alunos devido a impossibilidade de prosseguir com essas
estratégias.

A vista disso, o retorno as aulas presenciais obrigou as gestdes municipais a
planejarem-se e dar suporte ao corpo docente das instituigbes de ensino para ser
possivel reaver o que se havia perdido com o despreparo para o ensino remoto.

Diante do contexto, € de extrema importancia que as escolas desenvolvam
estratégias para estimular os professores quanto ao seu aprendizado e ao uso
dessas ferramentas tecnoldgicas em suas disciplinas. Nesse sentido, o objetivo
deste trabalho € relatar a experiéncia vivida na Jornada Pedagdgica da rede
municipal de Santarém-PA no que se refere a formacgao continuada dos professores
para o ensino da computacdo desplugada e plugada. Este trabalho trata-se também
de uma analise da aprendizagem neste evento a partir da ministragdo de oficinas
voltadas aos professores da rede municipal da cidade.

Este trabalho esta organizado e estruturado da seguinte forma: a secgéo
seguinte conta com a metodologia, seguindo o referencial teodrico, destinado as
abordagens sobre a formacdo continuada dos professores, o pensamento
computacional, a conceituagdo da Computacdo plugada e desplugada para
professores e ensino e aprendizagem de tecnologias na regido Norte. Logo vem a
secdo sobre a experiéncia com os professores das instituicbes envolvidas que
descreve as acdes ofertadas em cada uma. Finalizando tem-se a secédo de analise

das formacgdes e consideracgdes finais.

2. METODOLOGIA
O trabalho foi desenvolvido em duas escolas da rede publica municipal de
Santarém - Para - Brasil, uma compreendendo o nivel do ensino infantil e outra do

fundamental (anos iniciais e finais). As agdes realizadas aconteceram no periodo da
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Jornada Pedagdgica do municipio, onde, além das atividades previstas e ofertadas
aos professores pela Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), as instituigcdes
tinham total liberdade para convidar professores, alunos e palestrantes para explorar
determinados assuntos voltados a educagao de alunos e professores.

Dessa forma, foi ofertado aos professores dessas instituicbes formacgdes
voltadas para o treinamento em ferramentas digitais e computagcdo desplugada.
Vale destacar que o publico-alvo participante das acdes foram professores, porém, o
corpo docente formado das instituicdes compreendiam somente profissionais da
educacao do sexo feminino.

As etapas de desenvolvimento foram: (1) a manifestacdo de interesse por
parte das mesmas a partir da experiéncia do Estagio Supervisionado, antecedendo
as acgbes deste trabalho; (2) definicho das demandas junto as instituicdes,
vislumbrando a definigdo do publico alvo a ser atendido; (3) planejamento das
atividades conforme as demandas, verificando o que e como seria aplicado; (4)
oferta das oficinas e palestras que compreendem a execugao das formacgdes; (5)
aplicagdao dos instrumentos de avaliagdo; e (6) analise dos instrumentos de
avaliacao.

Para avaliar o aprendizado do publico-alvo, questionarios foram utilizados. A
metodologia proposta de avaliagdo combina abordagens quantitativas e qualitativas
para obter uma compreensao abrangente do fendmeno em estudo. A utilizagcédo de
meétodos quantitativos permite a recolha e analise de dados numéricos, enquanto a
inclusdo de elementos qualitativos permite explorar a subjetividade, experiéncias e
perspectivas dos participantes. Além disso, considera-se como um estudo de
campo, uma vez que também é evidenciado a insercdo e a busca de informacgdes
sobre uma realidade especifica. Essa abordagem permite a coleta direta de dados
em ambientes reais (Gil, 2002).

Figura 1: Quadro organizacional da metodologia desenvolvida.

Metodologia

1% Etapa 2% Etapa 3° Etapa 4% Etapa 5° Etapa 67 Etapa

Manifestacdo de Definico, juntos as Planejamento das Oferta/execucao Aplicagdo dos Anélise dos

interesse das instituicSes de ensino, atividades conforme as das formagdes instrumentos de instrumentos de

instituicGes de ensino das demandas demandas definidas avaliagGes avaliagdo
junto as instituicBes

Fonte: Autora, 2023.
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A técnica

observacional

também

foi

aplicada

para garantir o

comprometimento dos participantes com o processo tedrico e pratico dos assuntos
tratados e o interesse que eles demonstraram ao decorrer dos cursos.

Quadro 1: Relacao de cursos oferecidos por publico alvo.

Instituicoes de ensino Formacgoes Participantes | Ch Objetivo

Formacgéao de apresentar diferentes formas de
Unidade Municipal de|Computagao 33 empregar conteudos de
Educacgao Infantil |Desplugada’ e professoras |4h tecnologias no ensino infantil.

¢ piug 9

Aeroporto Velho Canva?;

Oficina de
Escola Municipal de|Ferramentas Digitais voltada para formagdao em
Ensino Fundamental e|na Educagdo com|16 professoras|16h |ferramentas digitais para
Infantil Professora Hilda [Scratch?, Kahoot?, professores.
Mota Canva e Wordwall®;

Fonte: Autora, 2023.

3. REFERENCIAL TEORICO

A formacgao continuada de professores da educacao basica € amparada pela
Lei n°® 9.394, da Lei de Diretrizes e Base da Educagao de 1996 (LDB/96) e ainda
firmada no Plano Nacional de Educagao (PNE) de 2014 a 2024 como uma meta a
ser alcancada. Ambos salientam a importdncia da colaboragdo associada as
politicas de formacgao dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, propiciando
aos profissionais da educagcao o desenvolvimento e enriquecimento do fazer
pedagogico na sala de aula.

Além do papel fundamental desses dois documentos norteadores, a BNC-
Formacgado Continuada (Base Nacional Comum de Formagao de Professores da
Educacao Basica/2015), dispbde, nas competéncias gerais dos docentes, a utilizacao
de “solugdes tecnoldgicas para selecionar, organizar e planejar praticas pedagdgicas
desafiadoras, coerentes e significativas” apoiada na compreenséo e utilizagado de
tecnologias digitais de informagédo e comunicagao nas praticas docentes para gerar
conhecimento, resolugdo de problemas e aprimorar o aprendizado de maneira
critica, significativa e ética. Dessa forma, observa-se o papel central que as
tecnologias digitais na formag¢ao continuada desempenham atualmente.

Dessa forma, é necessario que os professores estejam bem preparados e

atualizados em relagao as ultimas tendéncias e tecnologias da area. Contudo, por

' Estratégia computacional para o ensino.

2 Plataforma para criagdo de design. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/

3 Plataforma de codificagdo em bloco. Disponivel em: https://scratch.mit.edu/.

* Plataforma educacional baseada na criagéo de jogos/quiz. Disponivel em:
https://kahoot.com/schools-u/.

5 Plataforma para criagdo de recursos personalizados. Disponivel em https://wordwall.net/pt.
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vezes, 0 que se é oferecido em algumas formagdes nao suprem integralmente as
necessidades de determinadas instituicées. Logo, a gestado das unidades de ensino

basico buscam parcerias para consolidar os conhecimentos necessarios.

3.1 O pensamento computacional para professores

O termo ou eixo tematico “Pensamento computacional’” foi citado pela
primeira vez nos estudos de Seymour Papert, na década de 1980. Tornando-o
precursor da ideia de pensamento computacional a partir de trés estagios:
formulagdo do problema (abstragdo); expressao da solugdo (automacéo); execugéo
da solugéo e avaliagdo (analise). O mesmo ja carregava consigo o conceito do
construtivismo, sendo a ideia de que é possivel aprender fazendo. Suas
ramificagbes também desembarcavam nos conceitos de aprendizagem criativa, que
enfatizavam o protagonismo dos alunos na criacdo e construgdo de coisas para
absorver o conhecimento adquirido (PAPERT, 1980).

Atualmente, Jeannette Marie Wing tem dado énfase ao termo pensamento
computacional a partir da mudanga de contexto vivenciado. Uma vez que, motivado
pelas evolugdes tecnoldgicas vivenciadas nas ultimas décadas, o ensino da
programacgao vem sendo difundida e as habilidades profissionais mais especificas
vém sendo exigidas com mais frequéncia (WING, 2006).

Assim, Wing (2010) propbe que o pensamento computacional seja uma
competéncia fundamental para qualquer pessoa, ndo esteja limitada somente para
cientistas de computagdo ou pessoas da area e argumenta sobre a importancia da
integracéo do pensamento computacional nas disciplinas escolares. Pois, para ela,

“O pensamento computacional € o processo de pensamento
envolvido na formulacdo de problemas e suas solugdes, de
modo que as solugdes sejam representadas de uma forma
que possa ser efetivamente realizada por um agente de
processamento de informagdes.” (CunySnyderWing10)

Dessa forma, ela propde os quatro pilares fundamentais para compreender e
solucionar problemas, que sdo:(1)Decomposicdo, (2)Reconhecimento de padrdes,

(3)Abstracao e (4)Algoritmos, descritos abaixo:

e Decomposigao: refere-se a uma divisao (decomposi¢ao) de um determinado
problema em etapas, visando facilitar a sua solucgao;
e Reconhecimento de padrdes: refere-se a identificagao de padrdes para ser

possivel visualizar partes comuns do problema;
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e Abstragao: dado um grande volume de informacgdes sobre o problema, com a
abstracdo devemos identificar quais partes sao relevantes para levarmos a
solucao;

e Algoritmos: refere-se a criacao de “regras”, “passos” para solucionar o

problema levando em considerag&o todos os pilares anteriores.

Sendo assim, o pensamento computacional como defendido pela Wing, é
uma habilidade construida mediante aos pilares que vai permitir pensar
computacionalmente e adaptar ou criar solugbes para problemas tanto de um
computador quanto do cotidiano. Além disso, ela ainda defende que o pensamento
computacional esta se tornando a nova alfabetizagcdo do século XXI, fazendo uma
analogia a alfabetizagdo de ler e escrever, porém, para os meios digitais (WING,
2010).

3.2 Computacao plugada e desplugada para professores

A computacgao plugada e desplugada sao abordagens utilizadas na educagao
para integrar a tecnologia no ensino basico. Essas estratégias visam aproveitar os
beneficios da tecnologia, seja via dispositivos eletrénicos conectados a Internet
(computadores, tablets) ou de atividades offline que ndo dependem de acesso a
Internet (Tavares, Marques e Cruz, 2021). Ou seja, ambas envolvem o uso da
tecnologia, mas de maneiras diferentes.

A computagao plugada refere-se ao uso de dispositivos eletrbnicos, como
computadores, tablets ou smartphones, que estdo conectados a Internet ou a outros
dispositivos. Esses dispositivos geralmente requerem uma conexdo de rede de
dados online para funcionar corretamente e acessar recursos e informagdes
adicionais. A computagao plugada oferece uma ampla gama de possibilidades
educacionais, como acesso a materiais de aprendizagem online, aplicativos
educacionais interativos, recursos multimidia e ferramentas de comunicagao e
colaboracéao (Tavares, Marques e Cruz, 2021).

Por outro lado, a computacdo desplugada, termo usado primeiramente por
Tim Bell, lan H. Witten e Mike Fellows (2009), envolve atividades que ndao exigem o
uso de dispositivos eletrénicos ou acesso a Internet. Ela baseia-se em atividades
praticas e materiais fisicos, como quebra-cabecgas, jogos de tabuleiro, cartdes e
manipulativos, para promover a compreensao de conceitos e o desenvolvimento de

habilidades computacionais. A computagdo desplugada permite que os alunos
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pratiquem a logica de programacao, resolvam problemas e trabalhem em equipe,
sem depender de dispositivos eletrénicos (Bell et al, 2009).

Assim, a computagao desplugada passa a ser particularmente relevante em
regidoes onde o acesso a dispositivos tecnoldgicos e a Internet é limitado. Ela oferece
uma abordagem acessivel e inclusiva para ensinar os principios da ciéncia da
computagédo, independentemente do acesso a tecnologia digital.

Pensando dessa forma, a inclusdo da computagdo desplugada no
complemento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2022) para a
Computagdo tem o objetivo de oferecer uma abordagem mais abrangente e
inclusiva para o ensino da ciéncia da computagdo nas escolas, uma vez que
descarta a utilizacdo de acesso a tecnologias digitais, possibilitando ainda o
desenvolvimento de habilidades cognitivas que estimulam o pensamento critico, a
resolugao de problemas e o raciocinio légico, desenvolvendo habilidades cognitivas
importantes mesmo sem o uso de computadores.

Diante disso, a computacédo desplugada pode ser uma forma mais acessivel
de introduzir os conceitos fundamentais da programagdo para os alunos. Ao
trabalhar com atividades praticas e analdgicas, os estudantes podem compreender
0os principios basicos da logica de programacdo antes de passarem para a
implementagdo em um ambiente digital. Permitindo que os conceitos de ciéncia da
computacao sejam ensinados de forma interdisciplinar, integrando-se a outras areas
do conhecimento, como matematica, linguagens, raciocinio l6gico e resolugao de
problemas.

Logo, o complemento da BNCC para a computagao, respalda a computagéo
desplugada visando promover uma educagado em ciéncia da computagdo mais
inclusiva, acessivel e multidimensional, proporcionando aos estudantes
oportunidades de aprendizado significativas, independentemente do acesso a
tecnologia digital.

Portanto, ambas abordagens, computagédo plugada e desplugada, tém seus
meritos e podem ser integradas no ensino basico, dependendo dos objetivos de
aprendizagem e das circunstancias especificas. Abaixo estdo algumas

consideragdes para o uso dessas abordagens pelos professores.
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Quadro 2: Abordagens da computacdo desplugada e plugada para professores.

Computagao Plugada: Computagao Desplugada:

e Aproveitamento dos recursos online e Promogao de resolugao de problemas
utilizando-se de plataformas educacionais, utilizando-se de atividades praticas, como
aplicativos e sites que oferecem atividades jogos de quebra-cabega ou desafios de
interativas, videos educativos, tutorias e I6gica, que permitam aos alunos aplicar a
avaliagdes online. I6gica de programacéo e resolver

e Personalizagédo do aprendizado problemas sem a necessidade de
possibilitando adaptar as atividades e os dispositivos eletrénicos.
materiais digitais conforme as e Estimulo da criatividade na criagcéo de
necessidades dos alunos, oferecendo jogos, histdrias ou atividades fisicas que
diferentes niveis de dificuldade e envolvam conceitos de computacgao,
permitindo que eles avancem no seu utilizando materiais como papel, lapis,
proprio ritmo. cartdes ou objetos do cotidiano.

e Promogao da colaboragao, uma vez que a e Trabalho em equipe perante a organizagao
utilizagédo de ferramentas de comunicagéo de atividades em grupo que exijam a
online e plataformas de trabalho em grupo colaboracéo e a comunicagéo entre os
podem incentivar a colaboragao entre os alunos, incentivando-os a discutir e resolver
alunos, permitindo que eles compartilhem problemas em conjunto.
ideias, trabalhem em projetos conjuntos e e Conexao com o mundo real ao explorar os
fornecam feedback mutuamente. exemplos do uso da tecnologia no mundo

e Desenvolvimento de habilidades de real, como sistemas de controle de trafego,
pesquisa, ensinando os alunos a usar aplicativos de transporte, sensores em
mecanismos de busca e a avaliar a dispositivos, etc.
qualidade das informagdes online, para
que eles possam encontrar recursos
relevantes e confiaveis.

Fonte: Autora, 2023.

3.3 Ensino e aprendizagem de tecnologias na Regiao Norte

Segundo Lima et al (2016) a regidao do Norte do Brasil é carente de uma
infraestrutura informatizada de qualidade em suas escolas. Esta caréncia envolve a
pouca qualidade de conexdo com a Internet, a manutencdo de computadores, a
formagdo de professores e o interesse de gestores e autoridades publicas em
normatizar condutas a serem tomadas para que essa caréncia seja sanada.

Devido a isso, na regido do Baixo Amazonas, mais precisamente na cidade
de Santarém - PA, é costumeiro, principalmente em escolas publicas, a utilizagado do
laboratério de informatica como depdsito de equipamentos ou materiais, ou o
desinteresse por parte do corpo docente em integrar as ferramentas digitais em sala
de aula como auxilio & aprendizagem. E dificil encontrar escolas com laboratérios de
informatica funcionando plenamente ou professores utilizando dispositivos
tecnolégicos para compor suas aulas. S&o pouquissimas escolas com a
preocupacao de proporcionar aos alunos a experiéncia da sala de informatica e da
utilizagédo das ferramentas digitais. (Lima et al, 2016)

A vista disso, essa regido é um campo fértil para propor estratégias de

engajamento na area de informatica fazendo a ressignificacdo do ambiente do
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laboratorio propondo estratégias que possibilitem a ancoragem de conhecimentos
de fora e na area por meio de treinamentos sobre as ferramentas digitais.

Dessa forma, o ambito da Jornada Pedagdgica da SEMED, torna-se um
espaco propicio para propor ideias para fomentar a formacédo continuada de
professores da rede municipal de ensino da cidade. Esse espago torna-se um meio
pelo qual o professor pode buscar enraizar conhecimentos novos e ja adquiridos,
uma vez que a carga horaria para esses profissionais, muitas vezes os impedem de
realizar formagdes do tipo durante o periodo letivo.

A Jornada Pedagodgica, ou ainda Semana Pedagdgica € um evento que
fomenta o aprimoramento do trabalho docente proporcionando a integracdo das
escolas por meio da troca de experiéncias levando a reflexdo do fazer pedagdgico
dos professores, além de oportunizar a outros profissionais de instituicdes de ensino
superior, por exemplo, de levar conhecimentos de dentro da universidade para as
escolas, fomentando ainda mais essa troca. Portanto, foi aproveitado este espaco
de troca para realizar as a¢des de formacdes para docentes do ensino basico com o
intuito de proporcionar o aprendizado em ferramentas digitais e estratégias para o

ensino.

4. A EXPERIENCIA COM PROFESSORES DAS INSTITUICOES ENVOLVIDAS

As acgdes realizadas na Jornada Pedagdgica do municipio de Santarém
aconteceram no periodo de 26 a 31 de janeiro de 2023. Voltadas para os
professores do ensino infantii e fundamental da rede municipal. As escolas
participantes foram a Unidade Municipal de Educacgao Infantil (UMEI) do Aeroporto
Velho, localizada no bairro do Aeroporto Velho e a Escola Municipal de Ensino

Fundamental Professora Hilda Mota, localizada no bairro Santissimo.

4.1 Unidade Municipal de Educacgao Infantil (UMEI) do Aeroporto Velho

A Unidade Municipal de Educacéo Infantil (UMEI) do Aeroporto Velho foi
contemplada com a oferta de uma formagao sobre Computagcdo Desplugada para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional, a qual foi abordado conceitos dos
termos, seus pesquisadores/estudiosos da area, documentos importantes como os
das Diretrizes para ensino de Computagdo na Educacao Basica (2019) elaborada
pela Sociedade Brasileira de Computagao (SBC) e o Complemento da BNCC para
a Computagcao (2022). Ambos documentos dao suporte para o ensino da

computacdo na educacgao basica.
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Ainda nesta acgdo, foi vislumbrado como utilizar e aplicar atividades
desplugadas para os alunos dos niveis de maternal e pré-escola, ressignificando
atividades que as proprias professoras ja faziam na unidade, dando exemplos de
atividades visualizadas no periodo anterior a essas agdes, mas adaptadas para o
ensino da computacdo desplugada e desenvolvimento do pensamento
computacional, algo que as proprias ja haviam observado durante a formagéao
também. Assim, o intuito da formagao ao propor o “estalo” para o potencial dessas
estratégias em cada uma foi satisfatorio.

Nesta formagao, houve o envolvimento ainda de mais duas UMEIls, sendo a
UMEI Ebenezer e UMEI Interventoria, ambas localizadas em bairros periféricos da
cidade. No total, houve a participacdo de 33 professoras, incluindo as(os)
pedagogas(os), além dos trés coordenadores das unidades.

Figura 2: Primeira agédo na UMEI Aeroporto Velho com participagao das UMEI’s
Ebenezer e Interventoria.

Fonte: Autora, 2023.

A segunda agédo na UMEI, contou com a participagdo apenas das professoras
da UMEI do Aeroporto velho, totalizando 10 participantes. Esta formagao teve o
intuito de apresentar a ferramenta Canva, explorando suas funcionalidades como:
criacdo de conta, criacdo de um material didatico voltado para o nivel em que as
professoras atuam e mais algumas informagdes importantes sobre a utilizagdo em

sala de aula ou no dia a dia das professoras.
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Fonte: Autora, 2023.

Toda a parte do passo a passo foi voltada para o uso do celular, dado que a
unidade nao dispde de um laboratério de informatica, tampouco de aparatos
tecnologicos além dos proprios smartphones. Como atividade, as professoras
desenvolveram um video curto através da ferramenta contando uma histéria infantil
e como proposta final, ainda elaboraram uma apresentacdo pessoal através de
cartazes, onde precisavam adicionar uma imagem proépria, seus nomes, informacoes
dos anos de atuagao, a turma que dardo aulas no ano letivo, algumas informagdes
pessoais a proprio critério e a logo da unidade.

Ao final, esse cartaz de apresentagdo foi compartilhado no grupo de
WhatsApp das professoras a qual a ministrante também estava inserida e
possibilitou agregar sugestdes de melhoria dos cartazes, encerrando-se assim a

acao.

4.2 Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Hilda Mota

Na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Hilda Mota as
oficinas envolveram a participacdo das professoras que atuam no turno matutino e
vespertino com idades entre 26 e 63 anos que lecionam diversas disciplinas.

Na primeira formacéo, foi oferecida a oficina sobre a ferramenta Scratch, onde
foi explorado o desenvolvimento de um jogo chamado “Pega macga”, as professoras
tiveram liberdade para trocar os personagens por personagens a sua escolha,

assim, modificando o titulo do jogo, mas mantendo a ideia principal de “pegar algo”.
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Foi abordado como criar conta, os ambientes na ferramenta e no decorrer do
desenvolvimento do jogo, foram exploradas as funcionalidades principais, como
escolher os personagens, modifica-lo, e principalmente a programagdo em bloco
que permite dar vida ao projeto em questdo. No total, participaram 16 professoras
divididas nos turnos pela manha e tarde.

Figura 4: Primeira acdo na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora
Hilda Mota.

Fonte: Autora, 2023.

A segunda formagao foram exploradas as ferramentas digitais como Canva,
Wordwall e outras através do smartphone. Nas ferramentas foi explorado como
acessa-las, como criar conta e os ambientes que compdem as ferramentas. Porém,
o interesse maior era pela utilizacdo do Canva, entao foi explorado a criagao de uma
apresentagao na ferramenta que agregara a didatica das professoras novas formas
de expor suas aulas. Ainda nesta formacado, foi explorada a ferramenta Kahoot
mostrando seus recursos tanto no computador quanto no smartphone, levando em
conta as funcionalidades a partir da criagado de conta na ferramenta. Apds explorar
os ambientes da ferramenta, foi criado como atividade um “Kahoot”, onde foi feita a
dindmica de jogar cada Kahoot criado pelas professoras, possibilitando um momento

de compartilhamento de conhecimento e descontragéo.
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Figura 5: Segunda agéo na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora
Hilda Mota.

@O REDMINOTE 8

CO Hoby

Fonte: Autora, 2023.

Essas oficinas possibilitaram conhecimentos que as professoras ainda nao
tinham acesso. Algumas demonstraram dificuldades em manusear até o proprio
aparelho, enfatizando o quao importante é esse tipo de estratégia para alcangar
essas professoras. Ao final, foi disponibilizado o questionario avaliativo das

formacgdes.

5. ANALISE DAS FORMAGOES

Como ja mencionado neste trabalho, foi aplicado um questionario em cada
escola participante, utilizando-se da escala do tipo Likert para as respostas, com
cinco opgdes: concordo totalmente, concordo parcialmente, discordo parcialmente,
discordo totalmente e nem concordo e nem discordo, aplicadas também na forma:
suficiente, totalmente suficiente, indiferente, parcialmente insatisfatorio,
insatisfatorio, além de respostas unicas e/ou respostas longas para se obter um
resultado onde somando-se, culminaram nas afirmativas descritas a seguir.

O primeiro questionario aplicado nas formagbdes das UMEI’'s contou com a
participacdo de 15 professoras, ja no questionario aplicado na Escola Hilda Mota,
houve a participacdo apenas de 13, totalizando 28 professoras. Dessa forma, nesta
analise houve o envolvimento de 28 professoras da rede publica municipal, com
idades de 26 a 63 anos, ministrantes de disciplinas diversas que vao desde o ensino
infantil até o fundamental anos finais.

Perguntadas sobre a regularidade de acesso a Internet, 76,9% das
respondentes acessam tanto para o lazer quanto para desenvolvimento de suas

atividades escolares. Porém, apenas 46,4% tém acesso ao computador e utilizam o
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smartphone para elaboracdo de atividades, compreendendo professoras do nivel
infantil. Deduzindo-se que na maior parte, 0 acesso ocorre pelo celular, o que pode
limitar a execugdo de determinadas estratégias didaticas através de tecnologias
digitais.

Ao serem questionadas sobre o aspecto metacognitivo da aprendizagem, ou
seja, como elas avaliaram sua prépria aprendizagem nas formacbes, das 28
respondentes, 64,2% responderam que foi parcialmente suficiente, como mostram
as Figuras 6 e 7. Uma porcentagem positiva, mas que mostra a necessidade de
fazer pequenas alteragcdes no conteudo.

Figura 6: Respostas relacionadas a avaliagdo da prépria aprendizagem (UMEI
Aeroporto Velho)

10. Como vocé avalia sua aprendizagem nesta palestra?
15 respostas

@ 1. Suficiente
@ 2. Parcialmente suficiente
3. Indiferente

@ 4. Parcialmente Insatisfatério
@ 5. Insatisfatério

Fonte: Autora, 2023.

Figura 7: Respostas relacionadas a avaliacdo da prépria aprendizagem (Escola
Hilda Mota)

Como avalio a minha aprendizagem nesta oficina?
13 respostas

@ Suficiente

@ Parcialmente suficiente
Indiferente

@ Parcialmente Insatisfatério

@ Insatisfatério

Fonte: Autora, 2023.

Por outro lado, como mostram as Figuras 8 e 9, 57% das respondentes
concordaram totalmente ao serem questionadas sobre se sentirem capazes de

compartilhar os aprendizados adquiridos a partir das acbes ofertadas. O que
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mostra-se um ponto positivo também, mas que necessita de reavaliacdo e inovagao

das agdes oferecidas.

Figura 8: Respostas relacionadas ao compartilhamento do que foi aprendido (UMEI
Aeroporto Velho)

8. Vocé se sente capaz de compartilhar com outras pessoas os conhecimentos adquiridos?
15 respostas

@ 1. Discordo totalmente
@ 2. Discordo parcialmente
3. Nem concordo, nem discordo
@ 4. Concordo parcialmente
@ 5. Concordo totalmente

Fonte: Autora, 2023.

Figura 9: Respostas relacionadas ao compartiihamento do que foi aprendido
(Escola Hilda Mota)

Vocé se sente capaz de compartilhar com outras pessoas os conhecimentos adquiridos?
13 respostas

@ Discordo totalmente
@ Discordo parcialmente
Nem concordo, nem discordo
@ Concordo parcialmente
@ Concordo totalmente

Fonte: Autora, 2023.

Importante destacar ainda que, 71,4% delas concordaram e visualizaram
situagdes de suas atividades de ensino onde seria viavel aplicar os conhecimentos
adquiridos, como mostram as Figuras 10 e 11, mostrando assim, o potencial de
acdes como essas para fomentar a formagao continuada dessas professoras por
meio de ferramentas e estratégias voltadas para o conhecimento de informatica e

computacéo.
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Figura 10: Respostas relacionadas ao compartiihamento do que foi aprendido
(UMEI Aeroporto Velho)

4. Os exemplos apresentados foram pertinentes a sua realidade de trabalho?

15 respostas

@ 1. Discordo totalmente
@ 2. Discordo
3. Nem concordo, nem discordo
@ 4. Concordo parcialmente
@ 5. Concordo totalmente

Fonte: Autora, 2023.

Figura 11: Respostas relacionadas ao compartihamento do que foi aprendido
(Escola Hilda Mota)

Os exemplos apresentados na oficina foram pertinentes a minha realidade de trabalho?

13 respostas

@ Discordo totalmente
@ Discordo parcialmente
Nem concordo, nem discordo
@ Concordo parcialmente
@ Concordo totalmente

Fonte: Autora, 2023.

Diante da técnica observacional, foi possivel detectar o interesse em saber
ainda mais sobre ferramentas e estratégias que auxiliassem-nas no fazer
pedagogico. Muitas professoras sugestionaram e participaram com perguntas sobre
como se aplicaria em determinada disciplina ou com determinado aluno, uma vez
que, em uma das escolas, professoras do ensino fundamental do atendimento
especializado participaram da formagdo, o que exigiu um preparo a mais da
ministragdo da oficina. Apesar de uma carga horaria curta para esclarecer algumas
duvidas, foi possivel fazer grandes contribuigdes através da troca de conhecimentos

mutuo.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Essas agbes mostraram que iniciativas como essas tém grande potencial
para aprimorar a formagdo continuada de professores, especialmente em
informatica e computacdo, e um periodo pdés pandemia, onde vé-se um novo
paradigma educacional diante da exigéncia de se propor uma educagéao integrativa

com as tecnologias digitais. Como defende Moreira e Schlemmer (2020, p. 27-28):

Para uma educacéo digital em rede, exige uma politica ativa de formacgao
docente, de apropriagdo digital, a fim de propiciar a criagcdo e o
desenvolvimento de metodologias e praticas pedagodgicas, mais coerentes
com esse tempo histérico e social e que considerem as especificidades e
potencialidades dos novos meios, a fim de propiciar acréscimo em termos
de qualidade, por meio de programas de formacgao/qualificagcdo com TD
conectivas, nos quais cada um pode se transformar num co-produtor,
contribuindo para fazer emergir novas ecologias educacionais. (MOREIRA
E SCHLEMMER, 2020.)

Isso exemplifica que mesmo apdés um periodo pandémico, a utilizacdo das
ferramentas precisam de um aval, um subsidio advindo de projetos, programas e
acdes como essas, da apropriagao por parte de docentes, discentes, estudantes da
educacgao basica com formagdes adequadas a esse publico, para ser possivel fazer
esta integragéao.

Assim, repassando esse incentivo para esses profissionais, sendo
considerados aqui a "base" de conservacgao e distribuicdo desses conhecimentos,
de se ter uma acdo continuada de formacao, supde-se que 0s mesmos irdo procurar
absorver mais sobre o0 que foi exposto e percebendo as potencialidades das
atividades desplugadas ou ferramentas digitais disponiveis, € possivel desenvolver
sua didatica centralizada com aquilo que precisa repassar integrada a uma didatica
atual que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem por meio de atividades
plugadas ou desplugadas.

Em resumo, essa experiéncia mostrou que essas agdes amenizaram O
impacto da adaptagao no uso de tecnologias digitais a curto prazo e, através da
analise dos questionarios, também mostrou que embora as professoras apresentem
algumas limitacbes em termos de acesso a dispositivos e experiéncia prévia em
formacbes desse tipo, elas demonstraram interesse em compartilhar e aplicar os
aprendizados adquiridos de forma autbnoma - que pdde ser observado apds a
finalizagdo das agdes, onde uma delas continuou utilizando as ferramentas digitais
apresentadas para compor suas aulas demonstrando que esse tipo de acao precisa

de continuidade e estimulo.
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