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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo discutir a contribuicdo das metodologias ativas para o ensino
de Histdria. A pesquisa baseou-se em estudo teorico do referido tema, por meio de analise
bibliografica de livros e artigos. Com base no material trabalhado, observou-se a permanéncia
de metodologias tradicionais de ensino e aprendizagem na Educacéo Baésica e, em particular,
no ensino de histdria, cenario que, em meio a multiplos fatores estruturais, tem dificultado a
introducdo de novas metodologias de ensino, sobretudo baseadas em metodologias ativas. A
partir das proposi¢cdes de José Moran, o artigo compreende as metodologias ativas como
alternativas pedagdgicas que colocam o foco no processo de ensino e de aprendizagem nos
aprendizes, envolvendo-os na aquisi¢do de conhecimento por descoberta, por investigacdo ou
resolucdo de problemas. No estudo, apresentaremos algumas modalidades de metodologias
ativas e, em seguida, exploraremos, com base na bibliografia, como tais metodologias podem
ser aplicadas no ensino de historia.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Ensino de histéria; Ensino e aprendizagem.



ABSTRACT

This work aims to discuss the contribution of active methodologies to the teaching of History.
The research was based on a theoretical study of the topic, through bibliographic analysis of
books and articles. Based on the material worked, it was observed that traditional teaching and
learning methodologies persist in Basic Education and, in particular, in the teaching of history,
a scenario that, amid multiple structural factors, has hampered the introduction of new teaching
methodologies, especially based on active methodologies. Based on José Moran's propositions,
the article understands active methodologies as pedagogical alternatives that focus on the
teaching and learning process on learners, involving them in the acquisition of knowledge
through discovery, investigation or problem solving. In the study, we will present some types
of active methodologies and then explore, based on the bibliography, how such methodologies

can be applied in teaching history.

Keywords: Active Methodologies; History teaching; Teaching and learning.
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1. INTRODUCAO

O crescente volume e acesso a informaces, sobretudo, por meio das tecnologias
digitais, expde com mais clareza a insuficiéncia do ensino meramente expositivo, um modelo
tradicional em que o processo de ensino e aprendizagem se concentra na figura do professor
como agente detentor de todo conhecimento e o estudante ocupa um papel passivo (Valente,
2014). De acordo com Moran (2015), os métodos tradicionais de ensino faziam sentido quando
0 acesso a informacdo era limitado e privilegiavam a transmissdo de informacgdes pelos
professores, contudo, no cendrio atual, busca-se por alternativas que priorizam o envolvimento
maior do aluno. Entre tais possibilidades, o autor ressalta o papel das Metodologias Ativas. De
acordo com Moran, elas:

[...] constituem-se como alternativas pedagdgicas que colocam o foco no processo de
ensino e de aprendizagem nos aprendizes, envolvendo-os na aquisicdo de
conhecimento por descoberta, por investiga¢do ou resolugéo de problemas numa visao
de escola como comunidade de aprendizagem (onde ha participagdo de todos os

agentes educativos, professores, gestores, familiares e comunidade de entorno e
digital). (2019, p. 7)

Em meio a tais discussdes, compreende-se que ensinar ndo depende mais da mera
reproducdo de conhecimentos, mas depende significativamente da mudanca que as escolas
atuais vém buscando para ampliar a aprendizagem dos alunos por meio das metodologias de
ensino. Decerto, como considerou Silveira e Rainha (2024, p. 135-136), atualmente, para se
alcancar sucesso na aprendizagem € importante considerar que se trata de um processo neural
e social, e que ocorre a partir de estimulos para haver eficiéncia, tornando a sala de aula um
laboratdrio, em que se almeja a melhoria de aprendizagem do aluno e o estimulo a criatividade
do professor. No que concerne a Histdria, demanda-se dos docentes muito mais que apenas
conhecimentos tedricos e historiograficos relacionados a prépria disciplina para o ensino
(Caimi, 2015). O cenério atual pede criatividade, tanto para captar a atencao dos alunos e
consolidar o interesse em aprender, quanto para promover atividades que fomentem a sala de
aula como espaco de potencial criagéo, construindo-se, entdo, caminhos prazerosos para o
ensino de historia (Pereira; Torelly, 2015).

Evidencia-se, entdo, a importancia de metodologias mais cativantes e interativas
para a aprendizagem dos educandos nos estudos em geral e, particularmente, no ensino de
histéria. Com isso, o debate em favor das novas metodologias de ensino estd mais sugestivo e
com maior notoriedade no campo das pesquisas de ensino nas Ultimas décadas, justamente por

propor um ensino diferente do que vem sendo disseminado nas salas de aula, saindo de um
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quadro tradicional, amplamente criticado, e sugerindo ao aprendiz participacédo direta em sua
propria aprendizagem (Silva, 2021, p. 29). N&o obstante, convém ndo transformar tal demanda
em fundamento para argumentacdes que colocam o professor em suspeicao, pois esses agentes
sdo fundamentais e necessarios para a constru¢do do ensino, seja através das metodologias
ativas, ou de outras metodologias, atuando como mediadores, orientadores, supervisores e
facilitadores desse processo, impulsionando o discente, do conhecimento atual ao
conhecimento a ser alcancado (Lovato et al., 2018, p. 159).

Ressalta-se que o interesse por compreender as metodologias de ensino que podem
ser adotadas nas salas de aulas de historia, passa pelas experiéncias proporcionadas pelo
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e pelos estagios
supervisionados, que permitiram observar aulas, dialogar com professores da area, planejar
aulas-oficinas e ministrar aulas. Nessas experiéncias formativas, foi possivel perceber o
engajamento dos alunos nas aulas-oficinas, nas quais eram utilizados jogos, mausicas,
documentos histdricos, entre outros, ou seja, recursos que afastavam a rotina da sala de aula das
atividades expositivas centradas nos livros didaticos. Despertou-se, desta maneira, o intuito de
compreender 0s ganhos do ensino de Histdria com a implementacdo das metodologias ativas
no ensino aprendizagem na sala de aula.

Destarte, o presente artigo tem como objetivo discutir a contribuicdo das
metodologias ativas para o ensino de histdria, identificando as principais modalidades de
metodologias ativas propostas pela literatura, explorando como essas metodologias podem ser
aplicadas no ensino de Historia e discutindo as experiéncias e desafios na implementacéo dessas
metodologias na area. O debate se caracteriza como um estudo tedrico do referido tema, por
meio de andlise bibliogréafica de livros e artigos sobre as metodologias ativas na educacéo e,
especificamente, no ensino de historia.

O trabalho estd dividido em XX tdpicos. Inicialmente, apresentam-se alguns
fundamentos teoricos relacionados as metodologias ativas na educacdo, ressaltando, em
especial, as contribuicbes de Dewey, Vygotsky, Ausubel, Moran e Masetto. Como subtdpico,
optou-se por apresentar as principais modalidades de metodologias ativas, como Gamificagéo,
Sala de Aula Invertida, Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP), Ensino Hibrido e Estudo de Caso, discutindo suas aplicagdes e beneficios
para o desenvolvimento de habilidades e competéncias dos estudantes. No segundo capitulo,
aborda-se a aplicagdo das metodologias ativas no ensino de historia, defendendo praticas que

envolvam os alunos de forma ativa e critica. Utilizando recursos como pesquisas prévias, jogos
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digitais, podcasts e teatro, busca-se aproximar os conteudos historicos da realidade dos
estudantes, promovendo autonomia e pensamento critico. O texto também destaca os desafios,
como resisténcia a mudanca e falta de recursos, mas reforca o potencial dessas metodologias

para tornar o ensino mais dinamico e significativo.

2. METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO

Como ressalta Moran (2019, p. 11), metodologias ativas ndo sdo temas novos nas
reflexbes sobre educacdo, no entanto, atualmente, ha evidéncias cientificas de areas como a
Psicologia, a Neurociéncia e a Pedagogia, que reafirmam a sua importancia no processo de
ensino e aprendizagem. Moran enumera autores como Dewey, Rogers, Freinet, Bruner,
Ausubel, Freire, Vygotsky e Piaget, como referéncias que, com énfases distintas, mostraram
como cada pessoa, em especial a crianca, aprende de forma ativa e diferente, a partir do contexto
em que ela se encontra e do que lhe é significativo. Nota-se, assim, que o campo das
metodologias ativas ndo é uniforme tanto do ponto de vista dos pressupostos tedricos como dos
metodoldgicos, existindo “diferentes modelos e estratégias para sua operacionalizacao,
constituindo alternativas para o processo de ensino-aprendizagem, com diversos beneficios e
desafios, nos diferentes niveis educacionais™ (Paiva et al., 2016, p. 146).

De acordo com Colares e Oliveira (2019, p. 8), as discussdes em torno das
metodologias ativas surgiram no Brasil com o Movimento Escola Ativa, também conhecido
como Escola Nova, que pressupunha a aprendizagem por meio de uma énfase maior no aluno
do que sobre o professor, levando em consideracdo no processo de aprendizagem as
experiéncias e conhecimentos adquiridos pelos estudantes fora do espaco escolar. Tais ideias
relacionavam-se com o pensamento do educador norte-americano John Dewey, que segundo

Colares e Oliveira defende que:

a escola deveria ser um ambiente de experiéncias instigadoras em que o professor
deve ser o incentivador. Sob esta perspectiva, a escola deve propiciar um espago de
descobertas em que o conhecimento ndo seja, exclusivamente, apresentado pelo
docente, mas sim que o aluno também busque e construa seu aprendizado. (Colares;
Oliveira, 2018, p. 308)

Nessa perspectiva, consoante o proprio Dewey: “a educagdo é uma continua
reconstrugdo da experiéncia (Dewey, 1979, p. 63)”. Ou seja, ndo existe separacdo entre vida e
educacdo. Com isso, o conteudo escolar deve abranger o conteddo social do discente,
proporcionando uma reflexdo de aprendizado por parte do aluno, uma participacao ativa nas
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atividades escolares. O pensamento de Dewey define cinco condigOes para uma aprendizagem
que integra diretamente a vida: 1) Se aprende o que se pratica; 2) Nao basta praticar, é necessaria
uma reconstrucdo consciente da experiéncia; 3) aprende-se por associacao; 4) jamais se aprende
uma unica coisa; 5) toda aprendizagem deve ser integrada a vida (Baldez; Diesel; Martins, 2017,
p. 282).

Outra perspectiva tedrica relacionada as metodologias ativas da educacéo consiste
no Interacionismo, o qual considera o discente como um individuo ativo que constroi seus
conhecimentos por meio da apropriacdo dos elementos fornecidos pelos professores, como 0s
livros didaticos e as atividades em sala de aula. Um dos principais pensadores dessa corrente
tedrica, também nomeada Socioconstrutivismo, € Lev Vigotsky. O psicologo russo argumenta
que:

[...] a mente ndo € uma rede complexa de capacidades gerais como observacgéo,
atencdo, memdria, julgamento etc., mas um conjunto de capacidades especificas, cada
uma das quais, de alguma forma, independe das outras e se desenvolve
independentemente. O aprendizado é mais do que a aquisi¢do de capacidade para
pensar, é a aquisi¢do de muitas capacidades especializadas para pensar sobre varias
coisas. O aprendizado néo altera nossa capacidade global de focalizar a atencéo; ao

invés disso, no entanto, desenvolve vérias capacidades de focalizar a atengéo sobre
varias coisas (Vigotsky, 1998, p. 108).

Entende-se que na metodologia socioconstrutivista ou interacionista, os métodos
ativos educacionais podem abranger inUmeros objetivos e, ainda assim, buscarem o mesmo
caminho, a saber, o desenvolvimento escolar do corpo discente. Em vez de o ensino ser voltado
para uma Unica forma de aprendizado, este pode ter varias frentes. Por exemplo, ensinar
Histdria Contemporanea utilizando-se unicamente o livro didatico ou uma aula expositiva pode
ser considerado uma restri¢cdo ao aluno no que concerne aos acontecimentos historicos que se
desenvolvem diante dele, por meio de equipamentos e tecnologias que de certa forma
expressam o periodo, dentre os quais o celular, o computador, a internet, entre outros. Nesse
interim, compreende-se que a aula deve favorecer que o discente se aproprie dos signos e
instrumentos sociais que atuam diretamente em seu desenvolvimento cognitivo por meio da
“Interagdo Social”, 0 ponto chave da abordagem de Vygotsky (Moreira, 2011, p. 109).

Outra referéncia fundamental acerca das metodologias ativas é David Ausubel, que
defende que a aprendizagem ocorre quando uma nova informacdo é relacionada com o
conhecimento prévio do aluno, surgindo assim o conceito de “Aprendizagem Significativa”.
Moreira (2011, p. 13) sintetiza as propostas de Ausubel indicando que na aprendizagem
significativa “ideias expressas simbolicamente interagem de maneira substantiva e nao

arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe”. Como esclarece Baldez, Diesel e Martins:
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A corrente teorica ausubeliana trata das condiges para a ocorréncia da aprendizagem
significativa: a ndo arbitrariedade do material, a subjetividade e a disponibilidade para
a aprendizagem. Para que a aprendizagem seja significativa, o docente precisa levar
em conta o conhecimento prévio do aluno, a potencialidade do material e a disposicéo
do aprendiz em aprender. Dai que se configura a aproximagéo com o método ativo.
(2017, p. 283)

Sobre essa argumentacdo, surge uma dicotomia entre aprendizagem significativa e
aprendizagem mecanica, na qual a aprendizagem significativa considera nos processos de
ensino a interacdo entre novos conhecimentos com conhecimento cognitivamente ja existentes,
ao passo que a aprendizagem mecéanica desconsidera a interagdo precognita.

Além destes autores supracitados, existem outros, mais contemporaneos, que
discutem as atuais metodologias ativas na educacdo. José Moran, por exemplo, ressalta como a
escola padronizada ignora a sociedade do conhecimento, analisando que essa sociedade: “¢
baseada em competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que ndo se adquirem da forma
convencional e que exigem proatividade, colaboracao, personalizacio ¢ visio empreendedora”
(Morén, 2015, p.16). Deste modo, para Moran:

a aprendizagem por meio da transmissdo é importante, mas a aprendizagem por
questionamento e experimentacdo € mais relevante para uma compreensdo mais
ampla e profunda. Nos ultimos anos, tem havido uma énfase em combinar
metodologias ativas em contextos hibridos, que unam as vantagens das metodologias
indutivas e das metodologias dedutivas. Os modelos hibridos procuram equilibrar a
experimentacdo com a dedugdo, invertendo a ordem tradicional: experimentamos,

entendemos a teoria e voltamos para a realidade (inducdo-deducdo, com apoio
docente) (2018, s.p.).

Em concordancia com a efetividade das metodologias ativas para os discentes, a
pesquisa de Marcos Masetto, pensando, sobretudo, o ensino superior, solidifica a contribuicdo
de métodos interativos para o desenvolvimento da formacéo dos individuos, pois é necessario
que haja objetivos para uma formacdo, subsidio que se mostra basilar para consolidar o
entendimento do processo de aprendizagem dos individuos envolvidos no

ensino/aprendizagem. De acordo com Masetto:

Em se tratando do emprego das Metodologias Ativas no Ensino Superior, um primeiro
passo € a identificacdo dos objetivos de uma formacdo profissional. Esta formagéo é
construida através de um processo de aprendizagem. Nao se ensina uma profisséo:
“aprende-se”, desenvolve-se, conquista-se uma formagdo profissional com o
desenvolvimento de conhecimentos, de competéncias e habilidades, e de atitudes e
valores profissionais. Varios objetivos que para serem alcancados precisardo contar
com a colaboracdo de uma diversidade de técnicas e métodos adequados para cada
um deles. O sujeito que constrdi esse processo de aprendizagem é o aprendiz em
parceria e colaboracdo com seus colegas e com o professor. (2018, p. 654)
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Em linhas gerais, Masetto considera que a docéncia colocou sua énfase no processo
de ensino, com uma metodologia centrada na transmissdo ou comunicagdo oral de temas e
assuntos selecionados por parte do professor, ou leitura de livros e artigos e sua repeticdo em
sala. N@o obstante, ao colocar a énfase no processo de aprendizagem, as consequéncias
apresentam-se bem diferentes, implicando na mudanca na organizacdo curricular, na
contratacdo do corpo docente e na metodologia da aula. Ao destacar a importancia da
aprendizagem, os processos de ensino e aprendizagem sao reestruturados tendo a aprendizagem
dos alunos como finalidade e ocupacao basica da docéncia. Nesse contexto, propGe o autor, a
aula tradicional, expressao do modelo industrial de ensino, deve dar lugar a metodos de ensino
alternativos, com base na colaboragéo, na exploragdo, na investigacdo e no fazer. (Masetto,
2015, p. 44-51)

Com base nas referéncias citadas, compreende-se que elas convergem para a defesa
de que as metodologias de ensino e aprendizagem utilizadas devem apresentar significancia e
desenvolver ndo somente o conhecimento, mas competéncias e habilidades. E preciso, assim,
gue a metodologia desperte o interesse, que os alunos pratiquem e analisem os conhecimentos.
Sobre a questdo, Moran elucida que “nas metodologias ativas de aprendizagem, o aprendizado
se da a partir de problemas ¢ situagdes reais” (Moran, 2015, p. 19). Os alunos precisam adquirir
ferramentas necessarias para contribuirem com sua constru¢cdo de conhecimento e as
metodologias ativas o0 incentivam para alcancar esse objetivo. Como afirma Berbel, as
metodologias ativas t€ém o potencial de despertar a curiosidade “medida que os alunos se
inserem na teorizacao e trazem elementos novos, ainda ndo considerados nas aulas ou na propria
perspectiva do professor” (2011, p. 28)

Uma formagdo que ndo agrega envolvimento do aluno e ndo estimula sua
criatividade e criticidade, ndo obterd um cidaddo estruturado conscientemente sobre seus
deveres, limites e sobre sua sociedade. O estimulo a busca do conhecimento deve ocorrer em
todas as etapas do ensino para viabilizar o envolvimento dos saberes, e assim conseguir
trabalhar os conteddos com os discentes de maneira expressiva. Ha, assim, necessidade de
implantar métodos orientados ao desenvolvimento critico do individuo em formag&o, métodos
que se concentram em formar um individuo ativo, capaz de identificar sua participacdo na
sociedade. Para isso, sua formacao precisa estar de acordo com esse perfil. Os professores sao
responsaveis pelas instrucdes nas salas de aula e, por serem capacitados, devem orientar, mediar
e ensinar, para que seja possivel colocar o aluno a tomar suas decisdes e agrupar conhecimentos

condizentes com sua realidade. Precisa, entdo, que o professor/tutor desenvolva projetos
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envolventes, mediando e dosando, capacitando e instigando, pois, “a equipe docente tem
capacidade de acompanhar, mediar, de analisar 0s processos, resultados, lacunas e
necessidades, a partir dos percursos realizados pelos alunos individual ¢ grupalmente” (Moran,
2015, p. 18).

O modelo de ensino verticalizado ainda vigente em inimeras escolas e
universidades, mesmo no século da tecnologia e do conhecimento, afirma-se na falta de
estrutura e investimentos que fomentem métodos com base em ambientes flexiveis e
diversificados e em recursos atualizados, como videos, jogos, tecnologias digitais, laboratorios
etc. E correto afirmar que, associado aos indmeros desafios enfrentados pelos profissionais
docentes, muitas escolas brasileiras ndo dispdem de boas estruturas e, por isso, a dificuldade de
reestruturar o ensino pode se tornar maior, no entanto, mesmo com problemas estruturais esta
havendo buscas alternativas nos setores educacionais, demanda que se intensificara porque as
criancas ndo aceitam um modelo vertical, autoritario e uniforme de aprender. (Moran, 2015,
p.17).

2.1. Modalidades de metodologias ativas

Como indicado, o advento das novas tecnologias, 0 ensino-aprendizagem passou a
contar com novas formas de abordagem e préatica educacional. Reafirmam-se, entdo, as
Metodologias Ativas de Aprendizagem, que tentam trazer inovacgdo pedagdgica para o ambiente
escolar por meio de metodologias que se fundamentam muito mais em desenvolvimento de
habilidades do que em transmissdo de informacGes (Botelho; Silva, 2023). Existem inimeras
modalidades de Metodologias Ativas. Alhures serédo discutidas algumas destas metodologias, a
saber: Gamificacdo, Sala de Aula Invertida, Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL),
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Ensino Hibrido e Estudo de Caso.

A Gamificagdo consiste em uma forma de metodologia ativa que permite inimeras
possibilidades metodoldgicas, sobretudo, em relacdo ao ensino de Historia. Por meio dessa
interacéo, pode-se “estimular o engajamento dos estudantes e promover uma abordagem mais
ativa no processo de aprendizagem” (Leal, 2024, p. 89), fomentando uma competic¢éo saudavel
e sendo um potencializador e facilitador da aprendizagem. Com a gamificacdo, o discente
desenvolve a aprendizagem de determinado conteudo por meio de elementos, mecanicas e
técnicas dos jogos, como pontuagdo, niveis, desafios, recompensas e competicdes que visam

tornam as atividades e a aprendizagem mais envolvente e agradavel (Ulbricht; Fadel, 2018, p.
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7). Os jogos estdo cada vez mais presente nas salas de aulas roteirizadas com a linguagem
adaptada para jogos, pois é inegavel sua contribui¢do no ensino para geracdes acostumadas a
jogar, a ter desafios, recompensas, competicbes e cooperacdo. Como afirma Moran, a
gamificacdo no ensino apresenta-se atraente e facil de compreender (2015, p. 23). Para Leal, 0s
jogos e games se apresentam potencialmente capazes de envolver os discentes & compreensdo
de maneiras mais ludicas e motivadoras, sendo, assim, capazes de apresentar o conhecimento
através de “uma experiéncia mais atrativa, divertida e prazerosa € com 0 poder de engajar 0s
estudantes” (Leal, 2024, p. 126).

A Sala de Aula Invertida diz respeito a um método de ensino no qual o professor
assume a funcdo de mediar o aprendizado discente por meio de uma inversdo da logica de
aprendizado, sendo que o aluno interage previamente com os materiais de estudo, no intuito de
conhecer e entender o contetdo que serd ministrado em sala de aula (Botelho; Silva, 2023). No
modelo tradicional, os professores ensinam o conteddo em sala e os estudantes resolvem
atividades e os aplicam posteriormente, em casa. No modelo invertido, o discente estuda o
conteddo escolar em casa e realiza as atividades em sala de aula, por meio de exercicios e
discussbes. Neste método, o aluno deixa de ser somente mais um ouvinte e se torna protagonista
do proprio aprendizado.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) concerne em um aprendizado
realizado a partir de desafios. O PBL ganhou notoriedade em diferentes areas de conhecimento,
pois apresenta beneficios a partir de sua incorporacdo no ensino. Essa metodologia se utiliza de
problemas reais como primeiro passo e precisa de didlogo entre os participantes para que sejam
solucionados o0s problemas apresentados pelo docente. No entanto, os alunos assumem
responsabilidades individuais e colaborativas para a solu¢do dos problemas. Outro fator
importante é a possibilidade de os alunos se monitorarem e, assim, reconstruirem compreensoes
e avaliarem suas proprias aprendizagens (Lovato et al., 2018, p. 161). O corpo discente
desenvolve criatividade e reflexdo ao lidar com determinadas situagdes em sala de aula que
exigem habilidades das quais o aluno, muitas vezes, desconhece que possui. Como argumenta
Berbel (2011, p. 32): “A PBL é uma metodologia ativa que estimula uma atitude ativa do aluno
em busca de conhecimento”. O professor retira de si 0o foco e passa a fornecer respostas
inacabadas ou indiretas, figurando-se como um apoiador e facilitador do conhecimento, para
que apos a inicializagcdo do problema, ele direcione, motive e dé foco ao aluno, ndo obstante,

aprendendo ao longo do curso com os alunos.
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A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) se refere a capacidade do corpo
discente de pensar mediante o aprender a fazer. Esta metodologia ativa foi preconizada por John
Dewey, o qual questionou como os alunos poderiam adquirir conhecimento através de
situacOes-problema apresentadas em forma de projetos que envolveriam o contetdo curricular.
Para Dewey (1979, p. 73): “A natureza do problema a resolver determina o objetivo do
pensamento e este objetivo orienta o processo do ato de pensar”. Assim, a ABP contribui para
o0 desenvolvimento de determinadas habilidades na vida do aluno, dentre as quais, autonomia,
proatividade, curiosidade, comunicagédo e trabalho em equipe. A ABP incentiva uma maior
participagdo ativa dos alunos considerando a vivéncia e experiéncia destes, atraves da
construgéo de problemas relevantes que promovam a discussao.

O Ensino Hibrido adquire grande destaque com o advento do seculo XXI, quando
novas tecnologias de informacgéo e comunicacdo, sobretudo digitais, disputam espaco na vida
do estudante antes dominada somente por materiais didaticos analdgicos. Ocorre nesta forma
de metodologia ativa uma mistura entre a sala de aula (presencial) e outros espagos (ndo
presenciais). Como esclarece Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 29): “O ensino hibrido
ndo se reduz as metodologias ativas, ao mix de presencial e on-line, de sala de aula e outros
espacos”. Este tipo de ensino oferece ao discente uma combinagdo de interagdo direta com os
professores e a flexibilidade do ensino a distancia, sendo que, durante a pandemia de Covid 19,
foi uma das principais alternativas para a manutencdo do ensino e aprendizado nas escolas de
todo o pais, 0 que ndo permitiu a total paralizacdo das atividades escolares.

O Estudo de Caso proporciona ao discente um contato direto com situacfes que
podem ser encontradas em sua vida profissional, levando o aluno a analisar os diferentes
angulos de uma situacéo especifica por meio de conceitos ja estudados, no intuito de tomar a
melhor decisdo quanto a esta dada situacdo (Berbel, 2011). Nessa metodologia os alunos
analisam o problema como uma situacdo real e discutem as possibilidades de solu¢édo, sendo
estimulados a pensarem de modo analitico e sistematico.

Em sintese, € possivel perceber as multiplas modalidades e estratégias de uso das
metodologias ativas na educacdo, aplicacdes que podem abarcar diferentes areas do saber,
niveis de ensino, desde a Educag&o Infantil ao Ensino Superior, e modalidades, como o ensino

presencial e o remoto, por exemplo.

3. AHISTORIA E AS METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM
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H& décadas é debatido sobre novas maneiras de ensinar e aprender Histdria,

discussGes que se concentram, em grande parte, em praticas de ensino que favorecem a

compreensdo do aluno sobre seu cotidiano (Botelho, 2023). Defende-se que para o ensino de

historia é fundamental que o senso critico seja despertado nos discentes. Assim, 0s argumentos

de Paulo Freire, mesmo ndo especificos para a area, fazem-se fundamentais e basilares, 0s quais

apontam para a importancia de o professor desenvolver a capacidade de entendimento de
mundo do cidaddo em formacao. Diz o pedagogo:

O educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente, reforcar

a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmissdo. Uma de suas

tarefas primordiais € trabalhar com os educandos a rigorosidade metodica com que
devem se “aproximar” dos objetos cognosciveis (Freire, 1996, p. 13).

O ensino de historia busca desenvolver a capacidade de identificar os processos que
viabilizaram a chegada aos dias atuais e formar um cidaddo critico e com a capacidade de
compreender o homem no seu tempo e espaco. Logo, aproximar o aprendiz dos fatos é essencial
para despertar sua curiosidade e seu interesse nos acontecimentos a ele apresentados. A era da
tecnologia fomenta conhecimentos rapidos, curtos e em massa, favorecendo uma sociedade
permeada por um grande volume de informacdes. Ensinar e aprender atualmente esta para além
da memorizacédo ou da aprendizagem reprodutiva. (Caimi; Nicola, 2015, p. 62)

Na mesma via, aprender a ensinar € indispensavel, pois nesta perspectiva de ensino,
é necessario que o aluno se reconhega como peca fundamental na construcéo do conhecimento,
reafirmando que ensinar ndo é uma transferéncia de conhecimento, é criar possibilidades para
a producdo ou construcdo do saber (Freire, 1996, p. 12). Reitera-se veementemente a eficacia
da inicializacdo, dos temas e fatos historicos, atraves dos saberes e da consciéncia de mundo
pré-estabelecida nos alunos. N&o obstante, é imprescindivel a compreensdo do docente como
agente mediador para essa construcdo ou reconstrucéo do conhecimento.

Fato € que sala de aula ndo esta isolada do mundo em que se insere e 0s jovens
aprendem significativamente, pois detém conhecimentos e ndo ficam a espera do saber do
professor. (Caimi; Nicola, 2015, p. 63) A importancia do professor em todo o processo &
inegavel, pois mesmo com o rapido acesso a internet e 0 conhecimento que ficou na “palma de
nossas maos”, o papel do professor como mediador ¢ indispensavel justamente porque consegue
ter uma visdo critica das informacoes ofertadas, e é essa criticidade das informacGes que o corpo

discente precisa ter para transformar as informac6es em conhecimento.
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O professor de historia enfrenta vérias barreiras enrijecidas com o tempo, em que
as problematicas se estendem de questdes palpaveis como o distanciamento dos jovens com a
Histdria, até a apatia dentro do desenvolvimento dos conteddos. N&o obstante, esses mesmos
alunos gostam de temas historicos em outros cenarios. Consequentemente, a afirmativa de Silva
se faz contundente por entender que ensinar historia na atualidade requer mudanga quanto a

metodologia para dar sentido aos estudos de historia:

Para ensinar Histdria, na atualidade, ha necessidade de fazer mudanca quanto as
metodologias/técnicas para proporcionar meios/recursos que o estudante ao ler a
Historia tenha uma agdo critico-reflexiva na aquisi¢do dos saberes num “que - fazer”
por prazer, por sentir-se bem. (Silva, 2021, p. 29)

As diversas transformacbes ao longo das uUltimas décadas impulsionaram as
discussdes acerca do ensino e da aprendizagem da historia, sendo o campo de conhecimento
ndo mais pautado em uma disciplina marcada por sequéncias de fatos, nomes e datas, mas,
compreendido como uma disciplina voltada a reflexdo e ao questionamento dos conhecimentos
abordados em aula (Oliveira, 2017, p. 73-74). Essas mudancas reafirmam a demanda de que o
professor ndo atue como detentor de todo conhecimento, mas sim como orientador, supervisor
e facilitador do processo de aprendizagem, e consiga definir as pretensdes das competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas pelos alunos (Lovato et al., 2018, p. 158-159).

O papel do professor de Histria como um agente detentor do conhecimento a um
agente que instiga a reflexdo e ao questionamento, pauta-se na importancia dele, professor,
como um individuo que busca refletir e questionar, a partir das informac@es, o passado e 0
presente. Essas variagdes no ensino atentam para a participacdo mais efetiva do aluno nas aulas
de Historia, buscando desenvolver a autonomia, o espirito critico e a cidadania dos alunos.
Nesse cenario, as metodologias ativas podem e devem ser utilizadas nas aulas de Histdria para
a aproximacdo do aluno com os contetidos trabalhados (Oliveira, 2017, p. 74). E notdrio,
infelizmente, o distanciamento dos discentes com os conteudos trabalhados em sala de aula e é
nesse cenario que metodos alternativos de ensino estdo sendo pensados.

Nas ultimas décadas as metodologias ativas ganharam notoriedade dentro do campo
de conhecimento historico, sendo necessarias para que haja uma interacdo mais palpavel entre
o0 professor e o universo cultural dos jovens. A compreensédo desse cotidiano apresenta as suas
interacdes com as novas tecnologias, uma vez que as personalidades dos jovens ndo estao sendo
formadas apenas pelos livros que leem, mas também por programas de televisdo, por suas

navegacOes na internet, masicas e filmes (Caimi; Nicola, 2015, p. 66).
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Como indicado no item anterior, as metodologias ativas consistem em concentrar o
protagonismo no aluno, retirando-o do comodismo e instigando-o a participar da aula atraves
de trabalhos em grupos ou discussdes de problemas (Lovato et al., 2018, p.157). Nesse
entendimento, o papel de mediador e/ou facilitador do conhecimento, desempenhado pelo
professor, apresenta-se eficaz as metodologias ativas que buscam a construgdo do
conhecimento com participacdo efetiva do aluno, exigindo reflexdo do presente com a
construcdo historica. Nesse sentido, sdo fomentados os debates do ensino/aprendizagem
pautados nos modelos de ensino alternativos. Esse distanciamento com o modelo tradicional
busca favorecer o conhecimento prévio dos discentes, com o intuito de formar cidad&os ativos
na sociedade, curiosos e instigados a obterem uma formac&o na qual os proprios professores
sdo responsaveis em mediar a busca incessante das novas formas de ensinar e aprender (Silva,
2021). Com isso, 0 ensino através das metodologias ativas, busca, a partir do conhecimento de
mundo dos alunos, iniciar a mediacdo entre o conhecimento histérico e o conhecimento pessoal,
dando-lhe significancia, pois leva em consideragdo o dia a dia dos alunos e seus saberes a
respeito do conhecimento histérico, estabelecendo uma ponte entre o conhecimento técnico e o
conhecimento de mundo, conseguindo formar o aluno com as media¢Ges promovidas pelo
professor (Ferreira, 1999).

Nesse entremeio, os apontamentos de Isabel Barca sdo categéricos para a
consolidacdo de um ensino mais dindmico e interativo que esteja ao alcance de todos os niveis
de ensino. Sua compreensao se alinha com uma parte significativa dos pensadores do ensino de
historia, assumindo uma complexidade do conhecimento historico, mas ao mesmo tempo se
distanciando do pensamento referente a Historia como disciplina abstrata ao ponto de ndo ser
possivel endereca-la ao dia a dia dos alunos. (Barca, 2011, p. 13-14) Considerar que ha
conhecimentos prévios, conhecimentos ancorados na vivéncia dos alunos, sejam em meios
tecnoldgicos, por meio das redes sociais, recursos audiovisuais € games, ou por meios fisicos,
seus familiares, colegas, escola e 0 meio social em que vive, promove estruturas significativas
de conhecimento para a formacao dos alunos. Consoante Barca:

A partir delas, conclui-se que as criancas tém ja um conjunto de ideias relacionadas
com a Historia, quando chegam a escola. O meio familiar, a comunidade local, os
media, especialmente a tv, constituem fontes importantes para o conhecimento
histérico dos jovens, que a escola ndo deve ignorar nem menosprezar. E a partir da
deteccdo destas ideias — que se manifestam ao nivel do senso comum, e de forma

muitas vezes fragmentadas e desorganizada — que o professor podera contribuir para
as modificar e tornar mais elaboradas. (Barca, 2001, p.15).
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Fundamentar e ancorar os debates nas vivéncias dos alunos mostra-se favoravel
para a construgao de um ensino significativo. Evidenciando a necessidade de haver mudangas
nas praticas de ensino de historia e no entendimento da construgdo do conhecimento dos alunos,
justamente porque se compreende que é relevante propor um ensino significativo para 0s
individuos em formagdo. Assim, as mudancgas nas narrativas, mudancgas na estrutura das aulas
e as mesclas de conhecimentos tedricos e conhecimentos trazidos pelos sujeitos se mostram
competentes para alcancar uma construcdo de conhecimento significativo. Conseguem
apresentar os contetidos com mais interatividade, pois consideram, ou abrem espaco para, 0s
conhecimentos dos sujeitos de fora das salas de aula, o que possibilita remodelar e direcionar
com mais preciséo seus entendimentos (Silva, 2010).

As pesquisas do ensino de historia tracam consideracdes favoraveis as novas
linguagens e novas formas de ensinar e aprender os temas (Botelho, 2023). N&o obstante, as
mudangas nas metodologias de ensino podem n&o ocorrer por diferentes fatores, desde questdes
estruturais e relacionadas as condi¢Bes do trabalho docente (remuneragdo, carga horéria,
namero de escolas, entre outros), porém, também se relacionam ao comodismo em relagéo ao
modelo consolidado em muitas escolas, 0 modelo tradicional. Ferreira considera haver uma
seguranca na rotina dos professores, pois as mudancas drasticas e repentinas podem causar
incerteza na maneira de ensinar, seja porque a maioria das escolas ndo possuem estruturas
adequadas, seja porque os docentes tendem a se acostumar com a rotina das metodologias
tradicionais de ensino. (Ferreira, 1999, p. 139) Assim, fica nitido que sdo multiplos os fatores
que limitam a incorporacdo das metodologias ativas na rotina de ensino e aprendizagem,
favorecendo a manutencdo do modelo tradicional.

O ensino de histdria, assim como as Ciéncias Sociais aplicadas, passa por mudancas
significativas, apesar de haver resisténcia em realizar novas formas do ensino de Histéria na
sala de aula. Fugir do comodismo e de uma aula ndo interativa € uma busca que os pensadores
do ensino de histdria se debrucam em realizar. Para alterar tal cenario é relevante o professor
atuar como um pesquisador e diagnosticar sua turma com métodos que sustentem a formagéo
gue se deseja obter. Nesse sentido, é necessario desenvolver métodos com o objetivo de mesclar
0 conhecimento histérico e o conhecimento de mundo para instigar e tentar alcancar uma

formagéo de acordo com o que se deseja. Moran afirma que:

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que 0s
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisfes
e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
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criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa. (2015, p. 22)

Reorientar as maneiras de ensinar historia ndo é uma tarefa facil, pois precisaria
haver uma colaboracdo mdltipla do corpo docente. Ensinar tendo por base problemas do
cotidiano, através de desafios, jogos e outros mecanismos ativos para a formacdo do aluno é
trabalhoso e precisa de profissionais capacitados e interessados em construir esse espago.
Arquitetar um espaco capaz de dar entendimento e capacidade de aprender de forma facilitada,
gradual e aproximada da realidade do aluno, passa por investimentos e pela vontade dos agentes
capacitados em realizar esse ambiente, deste modo, néo € apenas investir em novas formas de
construir o conhecimento e enreda-lo com o conhecimento de mundo dos alunos, mas, também,
trabalhar e agucar os métodos criativos dos docentes, para que ndo estejam em um espago em
que desconhecem suas funcdes (Botelho, 2023).

As realidades escolares sdo multiplas e isso exige que o professor esteja atualizado
e capacitado para ter a maleabilidade necessaria para agir como mediador na sala de aula. Ter
incentivo para pesquisar formas de ensino diversificadas e que ndo comprometam o
entendimento das finalidades das aulas também séo atitudes que podem ser agregadoras para o
ensino. Assim, podera conhecer sua turma, seus alunos e consolidar os métodos diversos
capazes de despertar interesse dos discentes pela Historia. O que defendemos, no entanto, é que
o0 variado conjunto das metodologias ativas pode ser uma via potencial para o ensino de historia,
alternativa metodoldgica capaz de se adaptar a diferentes realidades escolares e, com base nos
resultados apresentados pelas pesquisas, alcancar de forma significativa os alunos. Inverter a
sala de aula para dinamizar o ensino, por exemplo, é romper com um modelo tradicional, mas,
ele tende a ser usado em contextos escolares maior com disponibilidade de recursos digitais, da
escola e/ou dos alunos, por vezes, associando-se a praticas hibridas de ensino. Por outro lado,
a gamificacdo ou a aprendizagem baseada em problemas, mostram-se como metodologias
ativas muito mais adaptativas a realidades diversas, reafirmando o alcance potencial de tais
metodologias.

3.1.Metodologias Ativas no ensino de Histdria: experiéncias
Cabe, por fim, apresentar alguns estudos relacionados ao ensino de histéria e as

metodologias ativas, considerando, em especial, os tipos de metodologias ativas usadas, as

principais dificuldades relatadas, assim como as principais contribuicdes.
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As Metodologias Ativas no Ensino de Historia podem e devem ser utilizadas com

0 objetivo de fazer uma aproximacdo entre conteldo escolar e realidade estudantil, com a

finalidade de desenvolver a autonomia do corpo discente em relacdo aos conteudos que lhe séo

ofertados em sala de aula. Oliveira aborda a proposta da “Pesquisa Prévia”, e sobre a atividade
discorre que:

A pesquisa prévia ndo é uma simples cOpia de livros ou de sites na internet, mas sim

um primeiro contato dos estudantes com as informacfes e questdes de um

determinado contedo. Os estudantes poderdo ser motivados a encontrarem

informagfes pontuais sobre um determinado tema, mas também a procurarem

questdes que despertaram sua curiosidade ou que suscitem ddvidas e, assim,

compartilharem com seus colegas, socializando em sala de aula, esse primeiro contato
efetivo com o tema abordado. (Oliveira, 2017, p. 74)

Nesse sentido, Oliveira reflete a potencialidade dessa metodologia para 0 processo
de desenvolvimento e amadurecimento das criancas, compreendendo a necessidade de
direcionar o individuo a se perceber e atuar como pertencente ao mundo em que Vive.
Considerando a “Pesquisa Prévia” capaz de estreitar os contetdos trabalhados com a realidade
dos estudantes e assim proporcionar o desenvolvimento de autonomia, espirito critico e da
cidadania nos discentes. Ainda segundo Oliveira, Partindo da curiosidade que desencadeia a
“Pesquisa Prévia”, os estudantes conseguem elaborar reflexdes significativas, pois o contato
anterior com o conteido desperta curiosidade e davidas, ponto passivo para o enriquecimento
da construcdo da aula. A “Pesquisa Previa” inclinara o professor a atuar mediando o
conhecimento da turma e o contetdo e o retirara da posicdo de detentor do conhecimento
(Oliveira, 2017, p.75).

Entende-se entdo, que a disciplina Historia, especificamente em relacdo ao ensino
basico, possui importante fungdo para a introducdo do aluno a consciéncia social que o define
como cidadao e parte do proprio processo historico por meio da sociedade em que vive. Os
métodos ativos de ensino e aprendizagem tém por finalidade incentivar o pensamento historico
critico do discente através de uma compreensdo interpretativa e ao mesmo tempo avaliativa da
realidade.—Nessa perspectiva, surgem diversificadas alternativas que contribuem para o
desenvolvimento de um raciocinio discente critico, no qual as metodologias também podem
identificar-se com a recente era digital, propiciando o melhor desenvolvimento escolar do corpo
discente. Por isso, trabalhar as metodologias ativas com novas ferramentas pedagdgicas como
as TDICs é necessariamente essencial para o desenvolvimento de metodologias ativas

consideradas inovadoras, como por exemplo, a utilizacdo de podcasts (programas de entrevistas
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feitos pela internet em formato de audio e video) no intuito de ensinar e informar sobre

disciplinas bésicas, a saber, Historia. Como demonstra Farias e Meneses ao afirmar que:

A tecnologia educacional acaba sendo uma possibilidade para que os professores
possam se adequar as novas geracgdes, incluindo no processo de ensino essas novas
ferramentas de maneira mais assertiva, eficaz e complementar [...] a midia em podcast
é de facil acesso, o que é perceptivel por seu crescimento nos ultimos anos. Se
mostrando ainda com um importante potencial de discutir varios temas, cabendo
dentre essas mdltiplas tematicas, aquelas do campo histérico e em contexto com o
ensino, ou seja, temos atualmente novas formas de aprendizagem histérica digital
(Farias; Menezes, 2021, p. 170).

Com isso, observa-se que a utilizacdo de ferramentas de comunicacdo atuais e
inovadoras, por exemplo os podcasts, para tornar os conteldos de Histdria mais atrativos e
interessantes para o corpo discente, consistem em uma tentativa de inovar o ensino aprendizado
no intuito de romper com o conservadorismo pedagdgico ainda existente e com forte atuacéo,
sobretudo, nas escolas da rede pablica de ensino.

Ainda em relacdo aos recursos digitais, tem-se 0s jogos digitais, 0s quais
direcionados para uma tematica especificamente relacionada ao ensino de Historia, contribuem
para a eficacia dos métodos de ensino. Como esclarece Bianchessi e Mendes:

Os jogos digitais estdo presentes nos ambientes escolares. O uso das tecnologias
digitais na sala de aula tem contribuido de forma a modificar o modo como os alunos
aprendem [...] A aprendizagem dos contetidos da disciplina de Histéria proporcionada
pelos jogos digitais e com elementos baseados em games, consiste em trazer a

dindmica deste instrumento pedagogico para a sala de aula, permeando a realidade
presente no campo da educacéo (2019, p. 151-152).

Consequentemente, a aprendizagem mediada por jogos digitais com a finalidade de
ensinar determinadas disciplinas basicas, surge como uma possibilidade de repensar o uso de
midias digitais para ensinar a disciplina Historia. Sendo que as TDICs adquirem fungédo de
destaque para a concretizacdo deste objetivo.

Nesse interim, pode-se mencionar um jogo especifico, o Kahoot! No qual o
professor desempenha o papel de um apresentador do jogo e 0s alunos sdo 0s concorrentes,
como explica Alves et al. (2018, p. 783) ao dizer que: “Kahoot! E uma ferramenta tecnologica
interativa que incorpora elementos utilizados no designe dos jogos para engajar 0s USUarios na
aprendizagem [...] sendo proposta para proporcionar experiéncias envolventes de aprendizado™.
Esse jogo funciona da seguinte forma: o computador do professor conectado a uma tela grande
mostra perguntas e respostas possiveis e 0s alunos respondem o mais rapido possivel em seus
proprios dispositivos digitais. Tem-se, entdo, uma forma inovadora e dinamica de fazer com

que o corpo discente deixe de ser mero ouvinte dos conteudos escolares e se torne participante
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da atividade didéatica. Silveira e Rainha destacam de maneira categdrica como 0s jogos podem

auxiliar e despertar uma sala de aula com o ensino construido com a participagdo dos alunos.

Favorecendo ou nédo o estado ludico individual, jogar na sala de aula representa uma
experiéncia que envolve o convivio social, e permite ao professor identificar
elementos comportamentais no seu alunado. A observacéo dessa experiéncia coletiva
pode propiciar ao docente 0 acesso a algumas caracteristicas socioemocionais dos
discentes que podem interferir no processo de aprendizagem. Ciente desses
elementos, o professor poder- replanejar as suas atividades, tornando-as mais
préximas das demandas e das caracteristicas do seu publico-alvo. (Silveira; Rainha,
2024, p. 136-137).

Ainda em concordancia com as elucidacgdes de Silveira e Rainha, a gamificagdo ndo
estd diretamente ligada a utilizacdo de recursos complexos e de dificeis elaboragdes, também
ndo esta como um aparato apenas de entretenimento. Mas sim tem a capacidade de instigar o
envolvimento do aluno no processo de aprendizagem, além de estimular suas habilidades e
percepcdes. Para Leal, através dos resultados da utilizagdo do jogo na sala de aula, a
gamificacdo favoreceu a participagcdo dos estudantes em sala de aula, obteve interacdo nas
atividades e possibilitou intervencdes pedagogicas, proporcionando éxito nos objetivos
esperados. Além da gamificacdo auxiliar no demandas inegaveis para a disciplina de Historia,
tais como, analisar fontes, contextualizar fatos historicos, interpretar eventos historicos e
construir argumentos. “No entanto, para que jogos e games possam ser empregados como
recursos metodoldgicos educacionais € imprescindivel que sejam propostos com uma clara
definicdo do porqué de sua utilizacdo” (Leal, 2024, p. 42-43). E necesséario ter clareza dos
objetivos a serem alcangados com 0s jogos, pois para o ensino de Historia é imprescindivel que
o0 aluno consiga refletir sobre o seu conhecimento, afinal, as metodologias ativas buscam uma
aproximacdo do aluno com os contetdos para que esse individuo consiga refletir sobre suas
experiencias de vida.

Silveira e Rainha compreendem que a gamificacdo ainda carece de reflexdes
enquanto aparato metodoldgico, pois em muitos casos de sua aplicabilidade ndo desenvolve sua
total potencialidade como metodologia ativa, pois “é preciso, ao Se propor um jogo, que se
reflita acerca das regras, dos prémios e das fases do jogo de modo a que ele, de fato, se constitua
em um recurso didatico” (Silveira; Rainha, 2024, p. 141-142). Sendo esse método um recurso
que busca despertar a curiosidade do estudante para o conhecimento Histdrico, despontando
duvidas, questionamentos e interacao.

Assim, tem-se atualmente inumeras ferramentas, sobretudo digitais, que

possibilitam a constru¢do de um ensino e aprendizado escolar mais dinamico e participativo.
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No entanto, h4 também métodos analdgicos que possuem a mesma finalidade e a mesma
eficdcia dentro de sala de aula, podendo serem usados sem a necessidade de qualquer
equipamento tecnoldgico. Um dos exemplos encontrados na literatura especializada é o
trabalho com pecas teatrais, nas quais serdo abordados temas relacionados a conteddos
especificos do ensino de Historia. Como sugere Paiva (2021, p. 2): “A interpretagdo de papéis,
outra estratégia presente nas metodologias ativas, apresenta fortes elementos da resolucdo de
tarefas por analogia”. Nessa atividade especifica, os alunos interpretam papéis individuais e
criam cenarios dentro da prépria sala de aula para apresentarem uma peca teatral baseada nos
contetdos programaticos da disciplina Historia. Nesse contexto, os alunos de uma determinada
turma sdo divididos em equipes, cada equipe fica responsavel de interpretar um contetido
especifico. Com isso, ver-se que ha muitas formas inovadoras de ensino e aprendizagem,
contudo, depende do professor como mediador, romper com o conservadorismo presentes nas
instituicOes de ensino e transformar o aprendizado escolar em um momento de construgéo

cognitiva, e ndo de mera reproducao de conteudo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Buscou-se neste trabalho a discussdo da importancia das metodologias ativas para
0 ensino de Histdria, destacando como elas podem transformar a dindmica das salas de aula,
tornando o processo de ensino e aprendizagem mais significativos para os estudantes. A partir
da analise bibliografica e das reflexbes tedricas apresentadas, considerou-se que as
metodologias ativas representam uma alternativa viavel e relevante para superar os desafios
enfrentados pela educacdo, em que muitas vezes a aula se limita a transmissdo de contetdos,
sem estimular a visdo critica e reflexiva e sem envolver diretamente o estudante no processo de
aquisicdo de conhecimento.

As metodologias ativas, como a gamificacdo, a sala de aula invertida, a
aprendizagem baseada em problemas (PBL), a aprendizagem baseada em projetos (ABP), 0
ensino hibrido e o estudo de caso, oferecem ferramentas pedagdgicas que colocam o aluno no
centro do processo de aprendizagem. Essas abordagens permitem que os estudantes assumam
um papel ativo na construgdo do conhecimento, desenvolvendo autonomia, criatividade,
pensamento critico e capacidade de resolver problemas.

As metodologias ativas, para o ensino de Historia, sdo particularmente importantes,

pois a disciplina exige ndo apenas a memorizacgdo de fatos e datas, mas também a compreenséo
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de processos historicos complexos e a capacidade de relacionar o passado com o presente. Ao
utilizar metodologias que estimulam a investigacdo, a analise critica e a participagdo ativa dos
alunos, os professores podem despertar o interesse dos estudantes pela Historia, ajudando-os a
desenvolver uma visdo mais critica e reflexiva sobre os acontecimentos historicos e sua relagédo
com a sociedade atual. Alem disso, as modalidades de metodologias ativas promovem a
integracdo entre os contetidos histéricos e a realidade dos alunos, tornando o aprendizado mais
atrativa e relevante para suas vidas.

Esta analise ndo buscou apresentar as metodologias como uma férmula que isenta
os desafios diéarios da sala de aula, pois sabemos que esses desafios sdo variados, desde a falta
de infraestrutura adequada, a valorizagdo salarial dos docentes, a resisténcia de alguns
professores em adotar novas praticas pedagogicas e a necessidade de formacéo continuada para
o0s docentes. Esses sdo alguns dos obstaculos que precisam ser superados, assim € fundamental
que as escolas e os sistemas educacionais invistam em recursos e materiais didaticos que
possam apoiar a aplicacdo dessas metodologias. N&o obstante, apesar de todos os desafios
impostos, ha uma diversidade de boas experiencias relatadas na literatura, com praticas ja
implementadas em diversas escolas que demonstram que as metodologias ativas tém um
potencial transformador na educacéo e, em particular, no ensino de historia. A gamificacéo, por
exemplo, tem se mostrado eficaz em engajar os alunos e tornar o aprendizado mais ludico e
interativo. J& a sala de aula invertida e o ensino hibrido permitem que os estudantes assumam
maior controle sobre seu processo de aprendizagem, enquanto a aprendizagem baseada em
problemas e projetos estimula a resolucdo de desafios reais e a aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos.

Portanto, consideramos que as metodologias ativas ndo apenas enriquecem o ensino
de historia, mas também preparam os alunos para os desafios do cotidiano. Ao romper com 0
modelo tradicional de ensino e abracar as metodologias ativas, podemos transformar a sala de
aula em um espago de construcdo coletiva de conhecimento, onde os alunos se tornam

protagonistas de sua propria aprendizagem.
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