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PROPOSTA DE UMA VITRINE TECNOLOGICA VIRTUAL PARA A Ufopa:
UMA ABORDAGEM BASEADA EM USER EXPERIENCE

Vitrines tecnoldgicas virtuais atuam como interfaces interativas entre a universidade e a
sociedade, sendo, portanto, necessarios estudos que investiguem como atender de
maneira eficaz as necessidades do seu publico-alvo para que a ferramenta cumpra seus
objetivos de forma satisfatdria. Este trabalho teve como objetivo geral propor a interface
de uma vitrine tecnoldgica virtual para a Ufopa, com base em estudos de User Experience
(UX Design). Estabeleceu-se quatro objetivos especificos: (i) identificar e descrever
caracteristicas e funcionalidades necessarias em uma vitrine tecnoldgica virtual, sob a
perspectiva de aspectos baseados em UX Design; (ii) apresentar e utilizar uma
metodologia para identificar e conhecer os usuarios da vitrine; (iii) mapear as vitrines
virtuais tecnologicas das universidades mais bem classificadas segundo indicadores de
inovacao; e, (iv) criar um wireframe que represente a estrutura visual e de interacdo mais
adequada para atender as demandas identificadas. Para alcancar esses objetivos, foram
utilizadas metodologias de UX design, como a analise de usuarios e praticas de design de
interfaces focadas em inovacao. Os resultados demonstraram que, com a implementacéo
de uma interface eficiente e intuitiva, a vitrine pode potencializar a colaboracdo entre a
Ufopa e o setor produtivo, ampliando as oportunidades de transferéncia de tecnologias e
facilitando a promocéo da ciéncia e inovacdo gerada no meio académico. Dessa forma, a
vitrine contribui para fortalecer o papel da universidade como agente de desenvolvimento
regional e social, e, a0 mesmo tempo, promover maior visibilidade das tecnologias
geradas por seus pesquisadores e que estdo disponiveis para transferéncia. Além disso,
pode funcionar como um canal facilitador na interacdo entre diferentes atores,
modernizando o processo de comunicacao e suporte para diversas demandas de pesquisa.

Palavras-chave: User experience. Vitrine Tecnoldgica. Transferéncia de tecnologia.



PROPOSAL OF A VIRTUAL TECHNOLOGIC SHOWCASE FOR UFOPA: AN
USER EXPERIENCE BASED APPROACH

Virtual technology showecases act as interactive interfaces between universities and
society. Therefore, studies are needed to investigate how to effectively meet the needs of
their target audience so that the tool can satisfactorily fulfill its objectives. The general
objective of this study was to propose the interface of a virtual technology showcase for
Ufopa, based on User Experience (UX Design) studies. Four specific objectives were
established: (i) to identify and describe the characteristics and functionalities required in
a virtual technology showcase, from the perspective of aspects based on UX Design; (ii)
to present and use a methodology to identify and get to know the showcase users; (iii) to
map the virtual technology showcases of the universities that are best ranked according
to innovation indicators; and (iv) to create a wireframe that represents the most
appropriate visual and interaction structure to meet the identified demands. To achieve
these objectives, UX design methodologies were used, such as user analysis and interface
design practices focused on innovation. The results demonstrated that, with the
implementation of an efficient and intuitive interface, the showcase can enhance
collaboration between Ufopa and the productive sector, expanding opportunities for
technology transfer and facilitating the promotion of science and innovation generated in
the academic environment. In this way, the showcase contributes to strengthening the role
of the university as an agent of regional and social development, and, at the same time,
promotes greater visibility of the technologies generated by its researchers and that are
available for transfer. In addition, it can function as a facilitating channel for interaction
between different actors, modernizing the communication process and supporting various
research demands.

Keywords: User experience. Technology showcase. Technology transfer.
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1 INTRODUCAO

As vitrines tecnoldgicas virtuais sdo plataformas inovadoras que permitem a
interacdo dindmica entre instituicOes académicas e a sociedade em geral. Segundo Silva,
Ribeiro e Santana (2022), essas interfaces tém o potencial de transformar a maneira como
0 conhecimento académico e disseminado, promovendo uma maior colaboracdo com
diversos setores da comunidade. A Universidade Federal do Oeste do Para (Ufopa) tem
buscado integrar essas ferramentas para fortalecer a disseminagdo de conhecimento e
promover a colaboracdo com diversos setores da comunidade. No entanto, para que essas
ferramentas cumpram seus objetivos de maneira satisfatoria, € essencial desenvolver
interfaces que atendam as necessidades e expectativas de seus Usuarios.

Neste contexto, essa pesquisa propde o desenvolvimento de uma interface de
vitrine tecnoldgica virtual para a Ufopa, fundamentada em estudos de User Experience
(UX Design). De acordo com Nielsen (2012), uma interface eficiente deve ser intuitiva e
acessivel, facilitando a transferéncia de tecnologias e promovendo a ciéncia e a inovagao
gerada no meio académico. O objetivo principal é criar uma interface que fortaleca o
papel da universidade como agente de desenvolvimento regional e social.

Além disso, Garrett (2010) destaca que um design centrado no usuario ndo apenas
melhora a usabilidade de uma interface, mas também promove uma experiéncia mais
satisfatoria e produtiva para os usuarios. Dessa forma, é possivel garantir que as
tecnologias desenvolvidas pelos pesquisadores da Ufopa alcancem um puablico mais
amplo, facilitando a transferéncia de conhecimento e contribuindo para o
desenvolvimento tecnoldgico e social da regido. As vitrines tecnoldgicas virtuais também
tém o potencial de modernizar os processos de comunicacgdo e suporte para as demandas
de pesquisa, tornando-os mais eficientes e eficazes.

Ao promover maior visibilidade as tecnologias geradas no ambiente académico, a
vitrine tecnologica virtual contribui para a integracdo entre a universidade e o setor
produtivo, potencializando a inovacdo e a criacdo de solugdes aplicaveis a diversos
contextos. Assim, a Ufopa reforca seu papel como um agente de transformacéo, capaz de

gerar impacto positivo tanto na academia quanto na sociedade.
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1.1 Oportunidades Estratégicas em CT&l

E digno de nota que, em tempos bem recentes, o dialogo entre universidade e
mercado era visto com mais desconfianca, por ambas as partes, especialmente pelo lado
da academia, em que pesquisadores receavam perder a esséncia da ciéncia - que € de
descobertas - para “vender” solugdes para a industria (Serafim, 2011). No entanto, varios
casos de sucesso em universidades brasileiras ttm demonstrado beneficios significativos,
como, por exemplo, o0 aumento dos recursos financeiros para a pesquisa cientifica, em
contraponto aos cortes orcamentarios por parte do governo. Como destacado por Clark
(2001), esse movimento, ainda que complexo, também é resultado de um esforco para
garantir a sustentabilidade financeira, por meio da captacéo de recursos adicionais para
além do apoio estatal. Assim, a interacdo entre universidade-empresa ndo apenas
diversifica os mecanismos de financiamento para pesquisa e inovagdo, mas também
promove aplicacdo pratica do conhecimento gerado no &mbito académico, possibilitando
a transferéncia de tecnologia e inovagéo.

Além disso, a autonomia das universidades e instituicdes de pesquisa, como
discutido por Oliveira (2011) no contexto das diferentes formas de autonomia cientifica,
mostra-se importante para a eficacia dessa cooperacdo, quando encontra um equilibrio
entre a autonomia cientifica e a responsabilidade social. Tendo isso em vista, é essencial
que as pesquisas atendam aos interesses publicos e ndo apenas aos das instituicoes
privadas ou de governos, para que a universidade ndo corra o risco de se tornar apenas
uma “fornecedora de solugdes” para as empresas (Oliveira, 2011; Leher et al., 2017).

Desta forma, a busca por parcerias pode equivocadamente sugerir uma possivel
subordinacdo as exigéncias do mercado. Contudo, quando bem administrada, essa
cooperacdo fortalece tanto a autonomia, quanto a capacidade da universidade de
contribuir para o desenvolvimento de solucdes inovadoras, assim como para a formacéo
de profissionais aptos a atuarem no mercado de trabalho, sem que para isso haja
comprometimento de sua missdo precipua de promover a pesquisa, 0 ensino e a extensao.

Mariconda (apud Haag, 2005) discute a mercantiliza¢do da ciéncia como um risco
para a autonomia académica, no sentido da privatizacdo do saber em prol do lucro, ele
também destaca a necessidade de preservar o carater publico e coletivo do conhecimento
cientifico por meio de politicas que protejam a natureza da ciéncia e evitem a
subordinacdo completa ao mercado. O autor alerta para o perigo da ciéncia se tornar um

bem privado, acessivel e controlado pelos detentores de direitos de quem possui suas
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patentes e tecnologias, afastando-a de seu objetivo principal de promover o bem-estar
social e a equidade.

Por outro lado, Santos (2016) acredita na necessidade de uma maior interacéo
entre os sistemas de CT&I, com um papel mais ativo do Estado no desenvolvimento de
politicas que apoiem essa cooperacdo. Esse equilibrio € fundamental para que as
universidades cumpram sua missdo educativa e cientifica, a0 mesmo tempo que
contribuem para a inovacao tecnoldgica e para o crescimento econdmico do pais. De
modo semelhante, Mota defende que o ¢ o Estado quem deve “criar as condigdes para
que esta interacdo ocorra de forma a colaborar para o objetivo maior de capacitar
tecnologicamente o sistema produtivo” (1999, p. 81). Outro ponto relevante a ser
considerado é que a interacdao permite a universidade a possibilidade de conhecer as reais
expectativas do mercado, possibilitando uma formacdo mais alinhada ao perfil
profissional esperado.

Por isso, o equilibrio entre as demandas do mercado e os objetivos académicos
torna-se um ponto central a ser considerado. Nesse contexto, a legislacdo atual sobre
CT&I pode ajudar a manter esse equilibrio, garantindo seguranca juridica e a
flexibilizacdo para que as universidades possam firmar parcerias produtivas e transferir
tecnologias sem se desviar de sua misséo.

A Universidade Federal do Oeste do Pard (Ufopa), como instituicdo de ensino,
também deve ficar atenta as oportunidades e, por isso, deve ndo somente buscar transferir
0 conhecimento e as tecnologias geradas no ambito académico para a sociedade,
conforme regulamentado em lei, mas principalmente deve criar meios que facilitem essa
transferéncia. A ideia é que, para que o conhecimento e as tecnologias desenvolvidas na
universidade sejam aproveitados pela sociedade e mercado, é importante ter um sistema
organizado e consolidado que permita mostrar 0 que a universidade tem a oferecer.

Assim, a transferéncia de tecnologia ocorre de forma mais eficiente quando ha
ferramentas e processos que facilitem essa conexao entre o que a universidade desenvolve
com quem precisa dessas solu¢des. Alinhado a isso, a Ufopa poderé se beneficiar dessa
interacdo, ndo apenas atraindo novos investimentos e parcerias, mas também contribuindo
para o desenvolvimento regional ao criar oportunidades de inovagéo e crescimentos social

e econbmico.
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1.2 Objetivos

Esta pesquisa teve como objetivo geral propor a interface de uma vitrine
tecnoldgica virtual para a Ufopa, considerando requisitos de User Experience (UX

Design).

1.2.1 Objetivos Especificos

1. Identificar e descrever caracteristicas e funcionalidades necessarias em uma
vitrine tecnoldgica virtual, sob a perspectiva de aspectos baseados em UX
Design;

2. Mapear as vitrines virtuais tecnoldgicas das universidades mais bem
classificadas segundo indicadores de inovacao;

3. Apresentar e utilizar uma metodologia para identificar e conhecer os usuarios
da vitrine; e,

4. Criar um wireframe que represente a estrutura visual e de interacdo mais

adequada para atender as demandas identificadas.

1.3 Justificativa e relevancia do estudo

Um canal de promocdo que retuna informacgbes relevantes pode favorecer a
consolidagdo, disseminacdo e uso dos mecanismos de transferéncia, como, por exemplo,
a concessdo de licengcas ou cessdo de patentes, contratos de P&D, consultorias e
assessorias, consorcios de pesquisa, emprego temporario de académicos, entre outros
(Dias e Porto, 2013). Isso se da porque tal canal facilita o acesso as informacges sobre as
ofertas tecnoldgicas, além de promover a visibilidade das inovacBes geradas pelos
pesquisadores das universidades. Dessa maneira, a participacao ativa das universidades
nos processos de transferéncia de conhecimento e tecnologias traz beneficios expressivos,
como a atracdo de novos investimentos para apoio a pesquisa corporativa, 0
desenvolvimento econdmico local e o reconhecimento por descobertas realizadas na
instituicdo, entre outros (Roman e Lopes, 2012).

Nesse contexto, o presente trabalho verificou que as universidades brasileiras que
ja realizam a transferéncia de tecnologias para o setor produtivo fazem uso de vitrines
virtuais como suporte para esses processos. Exemplos relevantes incluem a UFRJ, USP,

UNICAMP e UFPR, entre outras, que se destacam no Ranking Universitario Folha (RUF)
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e no Ranking das Universidades Empreendedoras de 2019, com referéncia ao indicador
de inovagéo.
A esse respeito, 0 Decreto n°® 9.283/2018 estabelece, entre outras diretrizes:

Art. 12. A realizacdo de licitacdo em contratacdo realizada por ICT ou por
agéncia de fomento para a transferéncia de tecnologia e para o licenciamento
de direito de uso ou de exploracdo de criacdo protegida é dispensavel.

§ 1° A contratagdo realizada com dispensa de licitacdo em que haja clausula de
exclusividade sera precedida de publicacdo de extrato da oferta tecnolégica em
sitio eletrénico oficial da ICT publica, na forma estabelecida em sua politica
de inovacédo.

§ 2° Na hipotese de ndo concessdo de exclusividade ao receptor de tecnologia
ou ao licenciado, os contratos previstos no caput poderdo ser celebrados
diretamente, para os fins de exploracéo de criagdo que deles seja objeto. [...]
(Brasil, 2018)

Logo, a publicacdo de extratos de ofertas tecnoldgicas torna-se uma exigéncia para
as ICTs que se utilizam de dispensa de licitacdo para a transferéncia de tecnologia, visto
que tal medida € um estimulo a participacdo das ICTs no processo de inovacao.

Diante desse cenério, esse estudo justifica-se pela necessidade crescente de
fortalecer a cooperacao entre as universidades e o setor produtivo, especialmente em
regibes como a Amazonia, onde as riquezas naturais e a biodiversidade oferecem
inimeras oportunidades de inovacdo e desenvolvimento de novas tecnologias. A criagdo
de canais que promovam essa interacdo entre a academia e o0 mercado contribui de modo
significativo para a geracdo de solugdes inovadoras, que poderdo impactar positivamente
no desenvolvimento socioeconémico local e regional. Além disso, a implementacdo de
estratégias eficazes de transferéncia de tecnologia contribui para garantir que o
conhecimento gerado nas instituicdes de ensino superior ndo se restrinja apenas aos
laboratdrios e publicacdes académicas, mas também se converta em beneficios tangiveis
para a sociedade.

Em razdo disso, a relevancia desta pesquisa estd em propor um mecanismo
estruturado que possa dar visibilidade as ofertas tecnoldgicas da Ufopa, servindo como
ferramenta facilitadora para 0 acesso a essas inovacgdes por empresas e demais entidades
interessadas. A falta de ferramentas apropriadas para comunicar o potencial de pesquisa
e as solucdes tecnoldgicas pode limitar, de certa forma, o alcance das iniciativas de
cooperacéo e dificultar o cumprimento das diretrizes legais sobre a cooperacao publico-
privada. Com o avango das modificagbes na legislagdo brasileira, como as
regulamentacdes trazidas pelo Decreto n° 9.283/2018, que reforcam a importancia da
transparéncia e do acesso a informagdes sobre as inovacdes geradas nas ICTs, torna-se

fundamental a criagdo de uma vitrine tecnoldgica que atenda a esses requisitos.
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Com isso em mente, a proposta deste trabalho é desenvolver um modelo de
interface para uma vitrine tecnoldgica virtual que apresente as inovacgdes da Ufopa, com
0 intuito de facilitar a transferéncia de tecnologia e a interagdo com potenciais parceiros
do setor produtivo e a sociedade. Essa iniciativa visa contribuir para a promocao e
divulgacdo dos ativos tecnoldgicos da instituicdo, e concomitantemente, auxiliar na
efetividade de inovagdo no contexto amazonico.

A proposta dessa plataforma digital representa um esforco que objetiva a
aproximacdo da universidade com o mercado, de modo a ampliar o impacto de suas agdes
por meio de colaborages estratégicas. Dessa maneira, espera-se que a vitrine tecnologica
opere como um facilitador na conexao entre a oferta cientifica e tecnoldgica e a demanda

empresarial, contribuindo para um ecossistema de inovagdo mais dindmico e produtivo.
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2 REVISAO DE LITERATURA

A criagdo de uma vitrine tecnologica eficaz depende de um planejamento
cuidadoso, que leve em consideracdo as necessidades dos atores envolvidos na triade:
universidade, empresa e governo. A revisdao da literatura, realizada neste estudo, teve
como objetivo identificar os principais conceitos e abordagens relacionados a interacdo
universidade-empresa-governo (Hélice Triplice), transferéncia de tecnologia, vitrines

tecnoldgicas e user experience design.

2.1 Contexto Legal para a promocéo da CT&lI

A regulacéo da area de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (CT&I) no Brasil surgiu
com a edicdo da Lei de Inovacdo Federal (Lei n® 10.973/2004), cuja finalidade foi criar o
ambiente favoravel para estimular as interagdes entre as instituicbes de pesquisa,
principalmente as universidades, e o setor produtivo. Esta lei, é considerada o marco
inicial na area da inovacao, e pretendia facilitar a interacdo entre as universidades e as
empresas, buscando uma flexibilidade para as parcerias e contribuindo para a criacdo de
Nucleos de Inovacdo Tecnoldgica (NITs) para gerenciar a Propriedade Intelectual nas
InstituicOes de Ciéncia e Tecnologia (ICTs)

Porém, apesar dos avancos trazidos pela Lei n° 10.973/2004 alguns entraves
prevaleceram. Desta forma, ficou evidente que a legislacéo original carecia, por exemplo,
de mecanismos de seguranca juridica que conferissem a agilidade necessaria para suprir
as demandas do ambiente produtivo. Isso dificultava a transferéncia de tecnologia do
meio académico para o mercado. Como afirma Kassab (apud Brasil, 2018, p. 4), “A
legislacdo vigente ndo permitiu a agilidade necessaria para que o conhecimento gerado
na academia pudesse ser melhor aproveitado pelo setor empresarial e pela sociedade”.

Diante desse contexto, tornou-se urgente atualizar a estrutura juridica vigente. O
primeiro passo nesse processo foi a aprovagdo da Emenda Constitucional n° 85, de 26 de
fevereiro de 2015. Esta referida emenda acrescentou novos artigos a Constituicao Federal,
0 que proporcionou uma abordagem mais ampla e atual as atividades ligadas a CT&aI.
Com isso, abriu-se espaco para uma revisdo mais detalhada e aprofundada da legislacgéo,
com o objetivo de conferir uma flexibilidade mais ampla as instituicdes no que se refere
a execucdo de projetos de cooperacdo, assim como simplificar os tramites burocraticos

para o estabelecimento de parcerias com o setor privado.
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A partir da Emenda Constitucional n® 85/2015, foi promulgada a Lei n® 13.243,
em 12 de janeiro de 2016, normalmente referida como o Novo Marco Legal da Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo. Com o objetivo de enfrentar as limitagdes da norma anterior,
alterou ndo apenas a Lei de Inovacdo, mas também outras normas correlatas, como a Lei
das FundacGes de Apoio, a Lei de Licitacdes e Contratos (Lei n° 8.666/1993 — revogada
pela Lei n® 14.133, de 2021) e as normas referentes a importacdo de bens destinados a
pesquisa (Kassab apud Brasil, 2018). A nova normativa orientou seu foco a criacdo de
um ambiente adequado para o fortalecimento da capacitacdo tecnoldgica, simplificacao
de processos e a reducdo da burocracia nos projetos de inovacéo.

O Decreto n° 9.283, de 7 de fevereiro de 2018 regulamentou as diretrizes
essenciais para a execucdo de projetos de inovacdo, e estabeleceu diretrizes sobre a
transferéncia de tecnologia para o setor produtivo. Dentre as principais atualizacdes
regulamentadas, estdo os mecanismos que permitem as ICTs uma participacdo mais ativa
no capital social de empresas inovadoras, a possibilidade de compartilhamento de
infraestrutura e recursos humanos com o setor privado, e a simplificagdo de
procedimentos licitatorios para produtos de pesquisa e desenvolvimento (P&D).

O Decreto n° 9.283/2018 também propiciou a flexibilizacdo da constituicdo dos
NITs, autorizando o seu funcionamento como fundacées de apoio ou como entidades com
personalidade juridica, de acordo com o descrito em seu art. 16 “o NIT poderd ser
constituido com personalidade juridica propria, como entidade privada sem fins
lucrativos, inclusive sob a forma de fundacao de apoio” (Brasil, 2018).

Essas atualizagOes estruturais visaram criar um ambiente mais dindmico e
eficiente, onde as ICTs pudessem operar de forma integrada e estratégica com o setor
produtivo, respondendo de maneira agil e eficaz as demandas por inovagdo. Esses
alinhamentos que o marco legal e a sua regulamentacdo trouxeram sao vistos como um
passo importante para transformar o Brasil em um pais mais atrativo para a pesquisa, 0
desenvolvimento e a inovacdo, para que, entdo, se aproximem, de forma mais efetiva, a
academia e o mercado.

Em sintese, o0 Novo Marco Legal da CT&I faz parte do empenho de mudar a
legislagdo nacional, a fim de remover obstaculos e oferecer um ambiente juridico mais
seguro para a inovacgdo. A trajetoria iniciada pela Lei de Inovacdo Federal de 2004 e
ampliada pelas alteragfes constitucionais e infraconstitucionais reflete o esfor¢co de
modernizacOes legais necessarias para que o Brasil possa ter maior competitividade no

cenario internacional e, portanto, garantir que o conhecimento gerado no pais se
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transforme em beneficios reais para a sociedade e para o desenvolvimento econémico

nacional.

2.2 Universidade-Industria-Governo: a Heélice Triplice

O modelo da Hélice Triplice de Inovacgdo, proposto por Etzkowitz e Leydesdorff
(1990), aponta a inovagdo como resultado da interagdo entre universidade, empresa e
governo. Essa sinergia, representada pela figura de uma hélice em constante rotacao, tem
se mostrado indispensavel para estimular a criacdo de um ecossistema de inovagédo
dindmico e produtivo (Gomes; Coelho; Gongalo, 2014).

A universidade, nesse sistema, atua como geradora de conhecimento, realizando
pesquisas e formando profissionais qualificados. A empresa, por sua vez, € responsavel
pela aplicacdo pratica do conhecimento, desenvolvendo novos produtos e servicos. O
governo, por meio de politicas publicas e investimentos, cria um ambiente favoravel a
inovacdo e a transferéncia de tecnologia (Etzkowitz, 2008).

A interacdo entre esses trés atores é importante para o desenvolvimento
econémico e social. A universidade, ao transferir seu conhecimento para o mercado,
contribui para o aumento da competitividade das empresas e para a geracdo de novos
empregos. O governo, ao financiar pesquisas e apoiar a criacdo de empresas de base
tecnoldgica, estimula a inovacdo e o empreendedorismo.

No Brasil, as universidades tém demonstrado um papel cada vez mais expressivo
na geracdo e transferéncia de conhecimento. De acordo com os Indicadores de
Propriedade Intelectual do Instituto Nacional da Propriedade Intelectual (INPI), do ano
de 2018, as instituicdes de ensino superior brasileiras tém registrado um aumento
substancial na producdo de patentes e outros ativos de propriedade intelectual. Essa
evidéncia corrobora com a premissa de que as universidades sdo atores-chave na geragédo
de inovacéo.

A ideia central da Hélice Triplice € que a inovagédo tecnoldgica prospera quando
h& uma colaboracédo equilibrada entre a universidade, o0 mercado e o governo, cada um
desempenhando seu papel para promover o desenvolvimento econdmico e social. Ao
estabelecer parcerias e colaborar em projetos de pesquisa e desenvolvimento, esses trés
atores podem potencializar seus esforcos e gerar solugdes inovadoras para os desafios

contemporaneos (Escobar, 2019). Vale ressaltar, no entanto, conforme ja discutido no
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primeiro capitulo desta dissertacdo, que isso nao significa que a academia deva direcionar
suas pesquisas exclusivamente para o setor produtivo.

E necessario que as universidades, especialmente as financiadas com recursos
publicos, desempenhem de forma efetiva sua missdo primordial na sociedade,
contribuindo para o avanco do conhecimento e para a geracdo de novas tecnologias que
atendam, direta ou indiretamente, as demandas mais amplas da sociedade. A contribuicdo
direta ocorre quando as tecnologias e o conhecimento gerados sé@o aplicados diretamente
em beneficios sociais tangiveis, como, por exemplo, na salde publica e no meio ambiente.
Ja a contribuicdo indireta acontece quando as inovacfes passam pelo setor produtivo,
resultando em novos produtos e servicos que, embora comercializados, ainda trazem
beneficios para a sociedade, mesmo que de maneira menos imediata.

Nesse contexto, as universidades desempenham um papel fundamental, ao
também direcionarem suas pesquisas para atender as demandas do mercado, assim, as
instituicdes de ensino superior garantem a aplicacdo pratica do conhecimento gerado e
um retorno social mais efetivo dos recursos investidos, como sugere Stipp (2017). Além
disso, o governo, por meio de politicas publicas como incentivos fiscais para pesquisa e
desenvolvimento e a criacdo de parques tecnoldgicos, desempenha um papel essencial em
fomentar a inovagdo e a colaboragdo entre os atores. Outrossim, a participacdo da
sociedade civil, por meio de organizagfes ndo governamentais e comunidades locais,
também é essencial para garantir que a inovacdo também seja direcionada para a
resolucdo de problemas sociais e ambientais.

O quadro 1 apresenta os principais beneficios da interacdo entre universidade e
empresa, conforme destacado por Melo (2012). Observa-se que essa relacdo é
mutuamente benéfica, gerando ganhos tanto para as institui¢cbes de ensino quanto para o
setor produtivo. A universidade, por exemplo, beneficia-se do acesso a recursos
financeiros e equipamentos de Gltima geracdo, o que permite a realizacdo de pesquisas
mais avancadas e a formacao de profissionais mais qualificados. As empresas, por sua
vez, podem contar com o conhecimento e a criatividade dos pesquisadores universitarios
para desenvolver novos produtos e processos, além de fortalecer sua figura e reputagdo

no mercado.
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Quadro 1 - Beneficios da relacdo empresa — universidade

BENEFICIOS DA INTERACAO UNIVERSIDADE-EMPRESA

PARA AS UNIVERSIDADES

PARA AS EMPRESAS

Incentivo & melhoria na qualidade de ensino
universitario

Acesso a recursos humanos qualificados

Atuacdo da academia na sociedade (extensdo
universitaria)

Surgimento de novas ideias,
conhecimentos e tecnologias que servirdo
de bases para potenciais novos produtos e
processos a um curso menor

Obtencéo de novos conhecimentos que podem
ser utilizados no préprio  segmento
universitario

Contribuicéo para sua figura e prestigio

Aumento de fundos para a pesquisa académica
e equipamentos de laboratorio

Conducdo e reorientacdo de P&D para
novas tecnologias e patentes

Teste de aplicacdo pratica da pesquisa

Desenvolvimento de novos produtos e
processos

Novas perspectivas na area da pesquisa

Resolucéo de problemas técnicos

Visdo para oportunidades de negdcios

Melhoria da qualidade do produto

Obtencdo de conhecimento sobre problemas
praticos Uteis para 0 ensino

Acesso a novas pesquisas, por meio de
seminarios e workshops

Criacdo de oportunidades de estagio e emprego
para estudantes

Manutengdo de um relacionamento
progressivo com a universidade para
recrutar graduados

Fonte: Adaptado de Melo (2012).

Conveém destacar que a parceria entre universidade e empresa nao esta isenta de

questdes a serem resolvidas. A necessidade de alinhar os objetivos de curto e longo prazo

de ambas as instituicdes, a protecdo da propriedade intelectual e a burocracia sdo alguns

dos obstaculos que podem dificultar a efetivacdo dessas parcerias. Todavia, os beneficios

potenciais superam os desafios, e a construcdo de relagOes de confianga e a colaboracgéo

a longo prazo é fundamental para o sucesso dessas parcerias.

Somado a isso, a parceria entre essas duas instituicbes também gera impactos

positivos para a sociedade como um todo. A geragdo de novos conhecimentos e

tecnologias, a criagcdo de empregos e a melhoria da qualidade de vida s&o alguns dos

exemplos de como essa relagdo pode contribuir para o desenvolvimento social e

econdmico.
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Acrescentando a isso, a cooperacdo entre universidade e o mercado facilita o
processo de criagdo de novas tecnologias e produtos inovadores para a sociedade, uma
vez que, o conhecimento cientifico gerado pelos pesquisadores das universidades serve
como fonte de informacbes para o mercado na geracdo de tecnologias inovadoras.
Etzkowitz e Leydesdorff (2000) reforcam essa ideia, destacando a missdo das
universidades de transferir o conhecimento gerado no contexto académico, promovendo
a inovacdo e o desenvolvimento econdmico da sociedade. Neste processo, é imperativo a
atencdo das universidades quanto a reunido das informacdes necessarias para que possam
desenvolver mecanismos para a intensificacdo dessas interacdes.

Para ilustrar a eficacia desse modelo, podemos analisar o caso do Vale do Silicio,
onde a colaboracao entre universidades, empresas e governo impulsionou um ecossistema
de inovacao. Mundialmente reconhecido como um caso de sucesso da triade da inovacao,
exemplifica como a interacdo entre universidades de renome, como Stanford e Berkeley,
empresas de tecnologia e o governo pode impulsionar o desenvolvimento econémico e
social de uma regido. Esse ecossistema de inovacédo, caracterizado por uma cultura de
empreendedorismo e uma forte ligacdo entre a academia e o setor privado, demonstra o
potencial transformador desse modelo de inovacao (Souza; Marcondes; Pereira, 2020).

No Brasil, um exemplo da aplicacdo desse modelo de inovacao € a parceria entre
a Universidade de S&o Paulo (USP) e a empresa de biotecnologia Biomm, que resultou
no desenvolvimento de uma insulina com acgédo prolongada para pacientes com diabetes.
Essa colaboracdo demonstra a sinergia entre 0 conhecimento académico e as necessidades
do mercado, resultando em um produto inovador com grande impacto social. A Biomm,
por sua vez, investiu recursos na pesquisa e se beneficiou do acesso a talentos e
infraestrutura da USP, enquanto a universidade obteve reconhecimento internacional e
contribuiu para a melhoria da qualidade de vida de milhares de pessoa (Barter, 2023)

Outro exemplo, é o Porto Digital em Recife, no estado de Pernambuco, que é uma
iniciativa da colaboracéo entre os trés atores da Hélice Triplice de inovacdo, um ambiente
onde sdo desenvolvidos tecnologias e servicos na area da ciéncia da computacao,
sustentabilidade, tecnologias urbanas e outras voltadas para a inovagdo na regidol.
Embora a parceria entre a USP e a Biomm, e as desenvolvidas no Porto Digital, sejam

exemplos de sucesso no Brasil, a implementacdo desse modelo em larga escala ainda

! Localizado no Recife, o Porto Digital é considerado um dos principais parques tecnoldgicos do Brasil. Disponivel
em: < https://www.portodigital.org/paginas-institucionais/o-porto-digital/o-que-e-o-porto-digital>. Acesso em 06 out.
2024
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enfrenta desafios significativos. A transferéncia de tecnologia, a protecdo da propriedade
intelectual e a criagdo de um ambiente regulatério favoravel séo alguns dos obstaculos
que podem limitar o sucesso dessas iniciativas (Andrade et al.., 2023). Além disso, a
heterogeneidade dos contextos nacionais e regionais exige adaptacdes do modelo original
para que ele possa ser aplicado de forma eficaz em diferentes realidades.

Além dos desafios ja mencionados, podemos destacar outros aspectos (Soares;
Prete, 2016; Mineiro; Souza; Castro, 2020; Riedo; Feiden, 2021):

As diferentes culturas organizacionais de universidades, empresas e

governo podem dificultar a colaboragcdo e a comunicagdo, exigindo

esforgos para construir uma cultura de inovagao compartilhada.

= Os objetivos e as prioridades de cada ator podem néo estar perfeitamente
alinhados, o que pode gerar conflitos e atrasar a implementacdo de
projetos.

= A falta de recursos financeiros, humanos e tecnolégicos pode limitar a
capacidade das instituicGes de participar ativamente.

= Risco e incerteza, pois a inovacdo € um processo incerto e repleto de
riscos, o que pode desencorajar investimentos e parcerias.

= A protecdo da propriedade intelectual é fundamental para incentivar a
inovacdo, mas pode gerar conflitos de interesse entre os diferentes atores.

= A burocracia excessiva pode dificultar a agilidade e a flexibilidade

necessarias para a implementacdo de projetos de inovacao.

Para superar esses desafios e fortalecer a interacdo entre os atores envolvidos
nesse modelo, o papel das instituicbes intermediarias é fundamental. Parques
tecnoldgicos, NITs, incubadoras de empresas, escritorios de transferéncia de tecnologia e
agéncias de fomento desempenham um papel importante na facilitagdo da transferéncia
de conhecimento, na criacdo de redes de colaboracdo e na promogdo de um ambiente
favoravel a inovacéo.

Essas organizacOes sdo partes fundamentais na configuracdo da Heélice Triplice,
no entanto, ao longo dos anos, esse modelo foi expandido para incluir outros elementos,
resultando em sistemas de inovacdo mais complexos, como o da Hélice Quintupla, que
incorpora 0 meio ambiente e as dinamicas sociais (Mineiro, 2018). A figura a seguir

expde os elementos conceituais dos modelos de inovacgao, mostrando o papel central dos
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parques tecnolégicos, enquanto organizacGes intermediarias, responsaveis por conectar
os diversos atores envolvidos. A compreensdo dessa evolucdo, bem como da crescente
complexidade desse sistema, permite uma analise mais minuciosa dos mecanismos que
viabilizam a efetivacdo dessas interacdes, 0s quais se mostram indispensaveis para o
desenvolvimento de novos produtos, solugdes tecnoldgicas e o avango da inovacao (Faria
etal., 2021).

Figura 1 - Modelos de inovacdo da Hélice Triplice e Hélice Quintupla e os parques
tecnologicos como organizag@es intermediarias

Geraclo de
conhecimento Inovagio
P&D Novos podutos
Formagio de pessoas P&D
Criag3o de spin-affs e Emprego e renda
Impostos

startups
Cooperacao tecnoldgica

e -

HELICE
QUINTUPLA

Investimento
Regulagio e supervisio
Politicas de incentivo

Fonte: Parques Tecnoldgicos do Brasil, 2021.

Essa representacdo visual evidencia a necessidade de uma abordagem integrada
para o desenvolvimento de solugdes inovadoras que beneficiem a sociedade como um

todo.

2.3 Transferéncia de Tecnologia

A transferéncia de tecnologia pode ser definida como o processo de disseminagdo
de conhecimentos, habilidades e técnicas, resultados de atividades de pesquisa e

desenvolvimento, com o objetivo de gerar inovacéo e valor econdémico. Esse processo
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envolve a transferéncia desses resultados para o setor produtivo, promovendo a aplicacdo
pratica de novas ideias e solucbes (Oliveira, [s.d.]; Kuhl et al., 2011).

Segundo Roman e Puett Jr (1983), a transferéncia de tecnologia é "o processo de
coleta, documentacdo e disseminacdo, com sucesso, da informacéo técnica e cientifica a
um recebedor, através de certos mecanismos, formais e informais, passivos e ativos™
Complementando essa visdo, Takahashi (2005) apresenta uma perspectiva mais global,
incluindo ndo apenas a aquisi¢do e o desenvolvimento do conhecimento tecnoldgico, mas
também sua utilizacdo e melhoria continua. A autora define a transferéncia de tecnologia
como o “processo entre duas entidades sociais em que 0 conhecimento tecnologico é
adquirido, desenvolvido, utilizado e melhorado, através da transferéncia de um ou mais
componentes de tecnologia, seja ele o proprio processo ou parte dele”. Em outras
palavras, a transferéncia de tecnologia envolve um processo dinamico de troca de
conhecimento, com o intuito de implementar novas solucdes e melhorias continuas
(Takahashi, 2002).

A complexidade e a dindmica do processo de transferéncia de tecnologia séo
amplificadas pelas dificuldades de natureza cultural, institucional e financeira
(Kosmetsky, 1990 apud Ferreira Junior, 2007). As diferentes culturas organizacionais,
em diferentes regides, os objetivos divergentes e a escassez de recursos, por exemplo,
podem dificultar a colaboracdo e a comunicacdo entre os atores envolvidos nessa
dindmica.

Nesse contexto, as instituicdes intermediarias desempenham um papel crucial ao
conectar os atores da triade da inovacdo, oferecendo tanto o suporte técnico, como o
financeiro, facilitando a negociacao de contratos e a protecdo da propriedade intelectual,
assim como, promovendo um ambiente favoravel a inovacdo. Ao superar as barreiras
institucionais e culturais, essas instituicbes contribuem para eliminar e/ou diminuir os
riscos e incertezas inerentes ao processo de transferéncia de tecnologia.

A seguir, o fluxograma 2 ilustra as principais etapas desse processo, desde as
atividades iniciais de pesquisa cientifica, passando pelo desenvolvimento, negociacéo e
formalizagdo de contratos, até a concessdo de licencas e a comercializagcdo de novas

tecnologias.



Figura 2 - Processo de transferéncia de tecnologia
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Essa representagdo esquematica das etapas da transferéncia de tecnologia
evidencia os principais atores envolvidos em cada fase, destacando como cada etapa
contribui para a transformagao do conhecimento gerado nas universidades que beneficiam
0 mercado e a sociedade como um todo. Para que a transferéncia de tecnologia ocorra de
forma eficiente, € fundamental compreender as etapas envolvidas nesse processo, desde
a geracdo da ideia até a sua comercializacao.

Neste cenario, a vitrine tecnoldgica virtual se apresenta como uma ferramenta
valiosa, facilitando a exposicédo das tecnologias desenvolvidas para um puablico global de
potenciais parceiros (Abreu, 2022). Esse ambiente inovador ndo apenas amplia o alcance
das tecnologias, mas também facilita a negociacdo, permitindo que empresas explorem
as tecnologias de maneira interativa, solicitem informacdes adicionais e estabelegcam
contatos diretos com os desenvolvedores. Dessa forma, a vitrine tecnoldgica contribui
significativamente para otimizar o processo de transferéncia de tecnologia, ao alinhar-se
com as etapas esquematizadas e promover uma maior integracdo entre os envolvidos.

Além disso, outro ponto a ser considerado é a definicdo do momento ideal para
iniciar as negociacdes, que depende de diversos fatores, como o nivel de interesse
demonstrado pelos parceiros, a maturidade da tecnologia e as condi¢des de mercado. Uma
vez estabelecido o contato, a formalizacdo da parceria se da por meio de contratos
especificos, como licenciamento, cessdo ou fornecimento de tecnologia, que definem os
direitos e obrigacGes de cada parte envolvida na transferéncia do conhecimento
tecnoldgico (BRASIL, 2023). Todas essas etapas e 0S aspectos importantes nesse
processo podem ser apresentados e tratados dentro de um ambiente tecnoldgico e
juridicamente protegido, de modo a facilitar para todos os envolvidos.

Considerando esses fatores, as vitrines tecnoldgicas virtuais se apresentam como
ferramentas essenciais para democratizar o acesso a inovacgao, acelerando o processo de

transferéncia de tecnologia e promovendo a criacdo de novos negocios.

2.4 Vitrines tecnoldgicas virtuais

A divulgacédo de informagOes geradas por universidades e empresas é essencial
para criar oportunidades de transferéncia de tecnologia e de servicos desenvolvidos por
professores, pesquisadores e estudantes. Para que esse processo ocorra de maneira eficaz

e segura, € necessario que as universidades estabelecam meios dedicados especificamente
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a atender essa demanda. Nesse contexto, surgem as vitrines tecnoldgicas em ambientes
web, cujo propdsito é disseminar e tornar mais acessiveis as tecnologias, servicos e
produtos desenvolvidos por pesquisadores universitarios. Essas vitrines atuam como um
canal de conexdo entre a universidade e a sociedade, especialmente o mercado, que busca
parcerias voltadas para a transferéncia dessas inovacdes (Santos, 2017).

De acordo com Faria et al. (2013), as vitrines tecnoldgicas sdo ferramentas que
auxiliam na aproximacdo entre universidades e empresas, ao tornarem visiveis as
tecnologias disponiveis para transferéncia ou licenciamento. Assim, essas vitrines servem
ndo apenas para divulgacdo, mas também para aproximar as universidades da sociedade,
contribuindo para o desenvolvimento social e econdmico. Como destacam Moreira,
Lucas e Gongalo (2019), ao apresentarem "as principais tecnologias disponiveis, patentes,
processos, possibilidades de aplicacdo, valores, custos e beneficios esperados sobre a
solucdo disponivel, as vitrines tecnologicas facilitam o acesso a esses conhecimentos,
criando valor tanto para atores externos quanto internos".

Corroborando esses argumentos, Santos (2003) afirma que a interfuncionalidade
entre Ciéncia & Tecnologia (C&T) e marketing é fundamental para resolver os desafios
entre tecnologia e mercado, de modo a permitir que a organizacdo alcance uma vantagem
competitiva. Nesse sentido, Malvezzi, Zambalde e Rezende (2014) reforcam que, embora
as universidades sejam altamente competentes na geracdo de novos conhecimentos,
tecnologia e inovacdo, também € necessario consolidarem sua relagdo com o marketing
para se tornarem visiveis e facilitarem a transferéncia de suas tecnologias.

No Brasil, um exemplo de instituicdo que utiliza a vitrine tecnoldgica é a Empresa
Brasileira de Pesquisa Agropecuaria (Embrapa), que possui tanto uma vitrine tecnolégica
fisica quanto virtual®. A vitrine tecnoldgica da Embrapa "tem forte sinergia de marketing
com tecnologia, pois permite visibilidade, fixacdo e associacdo da marca, promocao,
lancamentos e merchandising dos produtos, além de facilitar o endomarketing" (Vieira,
2003). Dessa forma, € inegavel a importancia do marketing nos processos de publicacao
e disseminacdo das ofertas tecnoldgicas das universidades, facilitando o acesso do
mercado a essas inovagoes.

Outo exemplo relevante, em nivel nacional é a Vitrine MEC de Tecnologias 3. A
Vitrine MEC, promovida pela Secretaria de Educacdo Superior do Ministério da
Educacao (SESu/MEC), tem como objetivo facilitar a aplicacéo pratica do conhecimento

2 Vitrine Virtual da Embrapa: https://www.embrapa.br/meio-ambiente/vitrine
3 Vitrine MEC de Tecnologias: https://vitrinetecnologica.mec.gov.br/
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cientifico, incentivando o desenvolvimento tecnologico e econdmico no Brasil. A
plataforma pretende destacar as inovagdes universitérias, fomentar parcerias estratégicas,
atrair investimentos, democratizar tecnologias e fomentar um ecossistema de inovagéo
inclusivo. Abrange areas como Agricultura, Pecuaria e Industria de Alta Tecnologia,
promovendo a propriedade intelectual, trabalha arduamente para.

Da mesma forma, as vitrines tecnoldgicas virtuais desempenham um papel crucial
como ferramenta de promog¢do dos ativos das ICTs para as empresas. Diante disso, é
essencial que as universidades publicas dediqguem atencdo a criacdo desse ambiente
virtual, onde informac@es relevantes sobre os ativos de propriedade intelectual sejam
disponibilizadas.

E importante destacar que, como afirmam Moreira, Lucas e Gongalo (2019), “a
construcdo de uma vitrine tecnoldgica para uma universidade envolve o desenvolvimento
de um modelo estruturado com a proposi¢édo dos espacos, formatos e contetidos adaptados
as necessidades de oferta de produtos e servigos potenciais da instituicdo”. Esse modelo
precisa considerar tanto as particularidades da universidade quanto as demandas do
mercado, para que a comunicacdo com potenciais parceiros seja eficiente e clara. De igual
modo, a adaptacdo continua dos conteidos as novas tecnologias e tendéncias de inovacao
¢ importante para manter a relevancia da vitrine.

Complementando essa estrutura, os Nucleos de Inovacdo Tecnoldgica das
universidades tém um papel fundamental na gestdo da transferéncia de tecnologias, uma
vez que sdo responsaveis, entre outras atribuicdes, por "promover e acompanhar o
relacionamento da ICT com empresas" (Brasil, 2016). Além de facilitarem o processo de
negociacao e licenciamento de tecnologias, os NITs atuam como pontes estratégicas,
garantindo que o conhecimento gerado dentro das universidades chegue ao mercado de
forma eficaz. Desse modo, os NITs ndo sO apoiam a transferéncia de tecnologia, mas
também incentivam o desenvolvimento de novas parcerias que estimulam a inovagéo e o
crescimento econémico.

No entanto, essa relagcdo entre as ICTs, geridas pelos NITs, ainda é pouco
expressiva e carece de pessoal e infraestrutura adequados. Dessa forma, é crucial
considerar o perfil do NIT, bem como seus potenciais usuarios internos e externos, no
processo de implementagdo de uma vitrine tecnoldgica (Rauen, 2016). Muitos NITs
enfrentam desafios significativos relacionados a falta de recursos, o que limita sua
capacidade de gerenciar efetivamente a transferéncia de tecnologia. Assim, a

implementacdo de uma vitrine tecnoldgica virtual deve levar em conta essas limitacdes
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para garantir que as tecnologias desenvolvidas nas universidades sejam acessiveis e
relevantes para o mercado.

Além disso, é importante destacar que a vitrine tecnoldgica atua como uma
interface entre a universidade e a sociedade, sendo um mecanismo de interacdo que, nesse
contexto, visa promover e facilitar a cooperacao entre universidades e empresas (Plonski,
1999 apud Cruz e Segatto, 2009). Dessa maneira, uma interface amigavel pode reduzir a
lacuna existente entre as demandas da sociedade, que podem ser atendidas ou
desenvolvidas por pesquisadores e nos laboratorios universitarios.

A construcdo dessa interface deve estar alinhada com os principios do design
centrado no usudrio, garantindo que as necessidades sejam contempladas de forma
eficiente. Neste contexto, o User Experience Design (UX design) se mostra como uma
abordagem essencial, oferecendo solugbes que promovam experiéncias digitais intuitivas

e eficazes, alinhadas as expectativas de quem utiliza a plataforma.

2.5 User Experience Design

Com o avanco constante das tecnologias computacionais, surgem cada vez mais
estudos e abordagens voltadas para a melhoria da interacdo entre humanos e
computadores. Dentre elas, destacam-se, no cendrio atual, as pesquisas em UX design.
Essa area de estudo tem como foco principal a aplicagdo de diversos métodos para o
desenvolvimento de produtos e servicos que atendam, de forma eficaz e positiva, as
necessidades de seus utilizadores.

Nesse sentido, a interface de uma vitrine tecnoldgica virtual deve ser projetada
considerando tanto as necessidades reais da universidade quanto as demandas da
sociedade. Uma interface pode ser definida como um ambiente de interacdo entre o
usudrio e o objeto a ser utilizado. Assim, os estudos de UX design tornam-se ferramentas
essenciais para desenvolver uma proposta cujo objetivo principal seja facilitar o acesso
da sociedade as informacdes tecnoldgicas da universidade (Passos e Caregnato, 2018).

Neste contexto, o UX design é importante para compreender a perspectiva do
usuario e, assim, focar na construcdo de uma interface para a vitrine tecnologica virtual
que proporcione a melhor experiéncia possivel a sociedade em sua interagdo com a
universidade. Isso contribui para aumentar a visibilidade das tecnologias disponiveis para

licenciamento e fortalece as oportunidades de parcerias com o setor privado. As vantagens
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que o UX design pode proporcionar no desenvolvimento de uma vitrine tecnologica
virtual partem da compreensdo de que UX envolve todas as fases de interacdo entre o
produto e seus utilizadores, com o objetivo de aprimorar continuamente essa experiéncia.

Desta forma, a interface devera ser amigavel e de facil uso, atendendo aos
requisitos basicos de usabilidade, para que as informagdes dispostas na vitrine sejam
encontradas e recuperadas de forma eficaz, facilitando a interagdo do usuario com a
plataforma. No entanto, um produto ou sistema baseado em UX design ndo se resume
apenas a usabilidade, mas também envolve outras caracteristicas importantes a serem
consideradas. Morville (2004) aponta sete itens, denominados facetas, da experiéncia do
usuario, a saber:

1. atil — ser atil, inovador;

2. utilizavel — relacionado a usabilidade, a facilidade de uso;

3. desejavel — diz respeito ao poder e valor da imagem, identidade e marca;

4. localizavel — ser encontrado, de facil localizagdo pelo usuario;

5. acessivel — deve ser acessivel, independente da capacidade fisica ou
cognitiva de quem estéa utilizando;

6. credivel —diz respeito da confianca do usuario no produto ou servico; e,

7. valioso — satisfacdo do usuario, entrega de valor.

Esses sete elementos sdo essenciais para garantir, além da usabilidade, que o
produto ofereca uma experiéncia completa e satisfatéria ao usudrio, equilibrando
adequadamente as funcionalidades e aspectos estéticos.

A partir da analise dessas facetas, juntamente com os requisitos de usabilidade, é
possivel construir uma interface que contribua para a satisfacdo dos usuarios. Assim, o
UX design se torna um elemento essencial em uma proposta que visa a interacao direta
da universidade com a sociedade, por meio de uma interface interativa, garantindo que
todos os recursos necessarios sejam oferecidos para que 0s usuarios alcancem seus
objetivos. Caso contrario, o sistema podera fracassar em sua missao, tornando-se apenas
um site com informagdes de pouca utilidade (Agner, 2009).

O UX design envolve o estudo de “modelos mentais, habitos e opinides, erros e
expectativas criadas diante da situacdo de uso de um ambiente informacional” (Ferreira
et al.,, 2016). Dito isto, para analisar e compreender o cenario atual das vitrines
tecnoldgicas virtuais no que diz respeito as suas interfaces, uma das metodologias que
pode ser adotada é o Benchmarking, entendido aqui como a analise de um produto,

processos ou servigos com o intuito de definir marcos de referéncia a serem seguidos,



31

buscando as melhores préticas e ideias inovadoras e a maximizacdo de desempenho
(Kessler et al., 2016).

Para criar interfaces que atendam efetivamente as reais necessidades dos seus
utilizadores, é imprescindivel a utilizacdo de metodologias que permitam visualizar os
usuarios e suas acdes. No ambito desta pesquisa, entre as varias metodologias e métodos
adotados pelos pesquisadores de UX design, o método Persona possibilita essa
visualizagdo, mesmo antes do produto ou servigo existir.

As Personas sdo pessoas ficticias que apresentam caracteristicas comuns,
baseadas na observacao e analise do publico-alvo (Pereira, 2018). Outra metodologia
adotada nesses estudos € o user story mapping, que envolve a criacdo de histdrias para os
usuarios, com foco na perspectiva deles. O user story mapping é uma metodologia que
auxilia na compreensdo das funcionalidades e requisitos do sistema, a partir do desenho
da dindmica de como sera a experiéncia do usudrio com o produto (Schon;
Thomaschewski; Escalona, 2017).

A partir da definig¢do das funcionalidades que idealmente atendam as necessidades
dos usuarios, é possivel construir os primeiros rascunhos, realizar a prototipacéo e validar
0 produto a ser entregue. Esse processo é essencial para garantir que o produto esteja

alinhado com as expectativas e necessidades dos usuarios.
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3 METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa aplicada, com uma abordagem exploratdria e descritiva,
com o objetivo de proporcionar uma compreensao mais aprofundada sobre vitrines
tecnoldgicas virtuais, com énfase no UX Design, como meio de facilitar a transferéncia
de tecnologias. De acordo com Cervo (2007), a pesquisa exploratoria visa esclarecer
questdes e fornecer uma base teorica sélida, enquanto a pesquisa descritiva busca analisar
e detalhar os atributos de um objeto de estudo. Marconi e Lakatos (2003) afirmam que a
pesquisa exploratoria é caracterizada pela flexibilidade e dinamismo, sendo utilizada para
desenvolver ideias ou descobrir intui¢cdes, assim como, no contexto do objeto de estudo
deste trabalho, por ser um tema pouco estudado. Ja a pesquisa aplicada, conforme Gil
(2010), tem por finalidade gerar conhecimentos para aplicacGes praticas, dirigidos a
solucdo de problemas especificos. Por sua vez, a pesquisa descritiva, segundo Prodanov
e Freitas (2013), observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou fendmenos sem
manipula-los.

Foram realizadas buscas em bases de dados como Web of Science, Scopus e
Google Scholar, entre outras, utilizando os termos "Hélice Triplice ", "transferéncia de
tecnologia”, "vitrines tecnoldgicas”, "design de interfaces”, "universidade-empresa-
governo", “user experience design” além de outros termos relacionados dentro desse
contexto, assim como suas variacdes em inglés. A analise dos resultados permitiu
construir uma base tedrica para o desenvolvimento da pesquisa, identificando as
principais lacunas de conhecimento e as oportunidades no contexto da pesquisa.

A construcdo da proposta da vitrine foi baseada na criacdo de wireframes com
foco na experiéncia do usuario que servirdo como prototipos de baixa fidelidade,
permitindo visualizar de forma clara e concisa a estrutura e a organizacdo de interfaces,
com o objetivo de proporcionar uma experiéncia intuitiva e satisfatoria para os usuarios.
Essa abordagem visa atender as necessidades e expectativas dos diferentes publicos, de
modo a proporcionar uma experiéncia positiva.

Dada a escassez de estudos voltados a criacdo de interfaces para vitrines
tecnoldgicas no contexto da inovagdo em universidades brasileiras, torna-se necessario
explorar exemplos existentes, descrever e analisar suas caracteristicas para 0
desenvolvimento de uma proposta adequada ao contexto da Universidade Federal do

Oeste do Pard. A seguir, é apresentado um fluxograma que ilustra o percurso
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metodologico da pesquisa, destacando 0s principais passos e etapas adotados ao longo do

processo.

Figura 3 - Percurso metodolégico da pesquisa
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Fonte: autora (2024).

3.1 Analise dos rankings de universidades inovadoras

A primeira fase da pesquisa consistiu em identificar as 10 universidades
brasileiras mais bem classificadas no Ranking Universitario Folha (RUF) e no Ranking
de Universidades Empreendedoras (RUE) de 2019* considerando o indicador de
inovacdo. O RUE é elaborado pela Brasil Junior, a Confederacdo Brasileira de Empresas
Juniores, cuja missdo é representar e impulsionar as empresas juniores no Brasil,
promovendo vivéncia empresarial e legitimando suas acGes na sociedade (Sistema
Mineiro de Inovacao, online).

O RUE avalia seis indicadores principais: empreendedorismo, inovacéo, extensao,
infraestrutura, internacionalizacdo e capital financeiro. Especificamente no quesito
inovacéo, o ranking considera as patentes depositadas pelas universidades, a realizacéo
de pesquisas e a proximidade entre as instituicdes de ensino e as empresas. A figura 1
apresenta as dimensdes e indicadores avaliados no RUE 2019, e o Quadro 2 lista as 10

universidades mais inovadoras de acordo com esse ranking.

4 A pesquisa utilizou os rankings RUF e RUE de 2019. A atualizagio desses rankings em 2023 e 2021, respectivamente
nessa ordem, com a inclusdo de novas instituicdes como a UFPA e a UFES, ndo impactou a amostra desta pesquisa,
que se concentrou nas instituicdes ja presentes nos rankings de 2019
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Figura 4 - Estruturacdo Ranking de Universidades Empreendedoras 2019
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Fonte: Brasil Janior - Confederagéo Brasileira de Empresas Juniores (2019)

Quadro 2 - 10 primeiras universidades mais inovadoras RUE 2019

Universidade UF Nota (0- 10)

Colocacéo
(Inovagdo)

1° Universidade de Sao Paulo (USP) SP 7,40
2° Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) SP 7,10
3° Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) RS 6,64
4° Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) MG 6,60
5° Universidade de Brasilia (UNB) DF 6,37
6° Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) RJ 6,27
7° Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) SC 6,24
8° Universidade Federal do Ceara (UFC) CE 6,24
9° Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) PE 6,04
10° Universidade Catolica de Brasilia (UCB) DF 5,84

Fonte: Adaptado de Brasil Junior - Confederacao Brasileira de Empresas Juniores (2019)

O RUF, por sua vez, € uma avaliacdo anual realizada pela Folha de Séo Paulo, que
utiliza dados nacionais e internacionais e pesquisas do Datafolha, com base em cinco

aspectos: pesquisa, ensino, mercado, internacionalizacéo e inovacédo (Folha de Séo Paulo,
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2019). O indicador de inovacdo no RUF avalia o nimero de patentes solicitadas e a
quantidade de estudos realizados em parceria com o setor produtivo. O Quadro 3

apresenta as 10 universidades mais inovadoras segundo o RUF 20109.

Quadro 3 - 10 primeiras universidades mais inovadoras (RUF)

Ordem Universidade UF Nota

(0-4)

1° Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) RJ 3,86

2° Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) SP 3,64

3° Universidade Federal do Parana (UFPR) PR 3,60

4° Universidade Federal de Vigosa (UFV) M 3,54
G

5° Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) M 3,53
G

6° Universidade de Caxias do Sul (UCS) RS 351

7° Universidade de Séo Paulo (USP) SP 3,46

8° Pontificia Universidade Catolica do Parana (PUCPR) PR 3,45

9° Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul (PUCRS) RS 3,40

10° Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC RIO) RS | 3,37

Fonte: Adaptado de Folha de S&o Paulo (2019)

Ainda na primeira fase, foram analisados os sites institucionais das universidades
para verificar a existéncia de vitrines tecnolégicas, ou plataformas equivalentes, voltadas

a exposicdo de produtos e servigos tecnoldgicos.

3.2 Procedimentos de benchmarking

A segunda fase da pesquisa utilizou a metodologia de Benchmarking para
identificar as melhores praticas e estabelecer referéncias no desenvolvimento de solucGes
inovadoras (Albertin, 2015), a fim de mapear as vitrines tecnoldgicas virtuais segundo
indicadores de inovacdo. Foram visitados os sites oficiais das vitrines tecnoldgicas
virtuais das universidades selecionadas na primeira fase, focando na analise de suas
funcionalidades e plataformas de licenciamento de tecnologias. As interfaces e
funcionalidades encontradas foram documentadas por meio de capturas de tela e
sistematizadas em um relatdrio no apéndice G desta dissertagéo.

Utilizou-se um protocolo de busca e analise baseado nos principios de usabilidade

para identificar as melhores praticas (Figura 5 e Quadro 4).
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Figura 5 - Protocolo de busca e anélise de dados

Acessar o site da
vitrine

O

Fonte: autora (2020).

Documentar as funcionalidades
que atendam ao quadro 4 -
Requisitos considerados essenciais
para um website

@) O

Identificar e
utilizar as
funcionalidades

Quadro 4 - Requisitos considerados essenciais para um web site (Heuristicas de usabilidade).

ITEM REQUISITOS CONSIDERADQOS ESSENCIAIS

Recursos e As caracteristicas e funcionalidades apresentadas atendem as

funcionalidades metas e / ou objetivos do usudrio.

Tela inicial / A pagina inicial fornece um instantaneo claro e uma viséo geral do

primeira tela conteudo, recursos e funcionalidades disponiveis.

Navegacao A navegacdo ¢ flexivel o suficiente para permitir que 0s usuarios
tenham varios cursos de acdo; A estrutura do site é clara, facil de
entender e atende aos objetivos comuns do USUArio;

Pesquisa A interface de pesquisa esta sempre presente e facil de encontrar e
usar; A interface de pesquisa € adequada para atender aos objetivos
do usuario.

Feedback Mensagens rapidas e apropriadas sdo fornecidas (por exemplo,
apos uma acdo bem-sucedida); Os usuarios podem enviar
comentarios facilmente (por exemplo, por e-mail ou formulario de
contato).

Formularios Os formuléarios e processos complexos sdo divididos em etapas e
secOes faceis de entender. Além disso, um indicador de progresso
com numeros claros ou estdgios nomeados esta presente.

Erros Os erros sdo facilmente identificaveis e aparecem no local

apropriado (por exemplo, adjacente ao campo ou formulario de
entrada de dados).

Conteudo e textos

O conteudo disponivel (por exemplo, textos, imagens ou videos) é
adequado e suficientemente relevante e detalhado para atender aos
objetivos do usuério; Links para outro contetdo relevante estdo
disponiveis e aparecem no contexto.

Ajuda

A ajuda online é fornecida e € adequada para a grande maioria dos
usuarios (por exemplo, é escrita em uma linguagem facil de
entender e usa apenas termos reconheciveis; Se um endereco de e-
mail ou formulario for fornecido, uma indicacdo deve ser fornecida
de quanto tempo o usuario provavelmente aguardard por uma
resposta.

Fonte: Heuristicas de usabilidade mais explicitas para revisores menos experientes. Adaptado de

UXM (2020).
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3.3 Coleta de dados com potenciais usuarios

Na terceira fase da pesquisa, foi utilizado um formulario estruturado no Google
Forms para coletar as percepcbes de potenciais usudrios: professores pesquisadores,
Agéncia de Inovacdo Tecnoldgica e empresas associadas da Associacdo Comercial e
Empresarial de Santarém (ACES). O objetivo do questionario foi identificar as
necessidades e expectativas desses usuarios em relacdo a plataforma, com foco nas
configuracdes e funcionalidades consideradas essenciais.

O questionério destinado aos professores pesquisadores contou com 50
respondentes e foi composto por 24 questdes. Para a AIT/Ufopa, 0 questionario teve 23
questdes, sendo respondido pelo diretor da agéncia. Ja o questionario direcionado as
empresas associadas da ACES, também com 23 questles, obteve quatro respondentes
(apéndices D ao F). As informacdes coletadas subsidiaram a criacdo de personas
(apéndice C) e ajudaram a compreender melhor a demandas dos diferentes usuarios.

3.4 Desenvolvimento e refinamento do wireframe

Com base nas informagdes coletadas, foi desenvolvido o primeiro rascunho do
wireframe, um esqueleto visual que define a estrutura da interface. Em seguida, se
construiu user story maps, mapeando as etapas e interacfes previstas. O prototipo foi
elaborado seguindo os principios de UX design para garantir uma experiéncia de usuario
intuitiva e eficaz. Duas pessoas externas a pesquisa avaliaram e forneceram feedbacks
sobre usabilidade, navegacdo e organizagdo das informagfes. A partir dessas
contribuicdes foram reestruturadas e realinhadas as telas (wireframes) ajustando o design
e configuracdes, considerando as possiveis interacdes dos usuarios, de forma a atender as

necessidades e expectativas identificadas.
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4 RESULTADOS

No decorrer da pesquisa, foram identificadas 11 universidades que possuem
vitrines tecnologicas virtuais entre as 16 selecionadas com base nos rankings de inovagéo
do RUF e RUE de 2019 (apéndice B). As instituicdes identificadas sao:

Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ);
Universidade de Séo Paulo (USP);

Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP);
Universidade Federal do Parana (UFPR);
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS);
Universidade Federal de Vigosa (UFV);

Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG);
Universidade de Caxias do Sul (UCS);

Universidade de Brasilia (UNB);

10. Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC);

11. Pontificia Universidade Catolica do Rio de Janeiro (PUC RI0).

© 0 N o g bk~ wbhPE

A anélise das vitrines tecnologicas dessas universidades permitiu documentar e
descrever suas telas e funcionalidades, identificando melhores praticas (apéndice G).
Além disso, foram examinados outros sites com caracteristicas voltadas para inovacao e
transferéncia de tecnologias, relevantes para o contexto desta pesquisa.

Foram encontradas 11 vitrines tecnoldgicas virtuais ou sites/espacos virtuais
voltados para divulgacdo das tecnologias desenvolvidas pelos pesquisadores das
universidades mais bem classificadas, cujo objetivo e contetdo assemelham-se aos de
vitrine tecnoldgica. Conforme demonstrado no quadro 5, 0 nome dos ambientes, em geral,
é Vitrine, Portfélio ou Patentes/Banco de patentes. Foi possivel verificar que as vitrines
estdo, como era esperado, inseridas no contexto das Diretorias/Departamentos de
Inovacdo, ou semelhantes, mais especificamente nas Agéncias Inovacdo, Ndcleos de

Inovagéo Tecnoldgica, Escritorios de transferéncias.
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Quadro 5 - Nome e responsabilidades dos web sites voltados para exposi¢do das tecnologias

Universidade Nome do ambiente Responsabilidade da
virtual encontrado Vitrine/Portfélio

1  Universidade de Sao Paulo (USP) Banco de Patentes da Agéncia USP de Inovacédo
USP

2 | Universidade Federal do Rio de Janeiro Patentes UFRJ Agéncia UFRJ de Inovacédo
(UFRJ)

3 | Universidade Estadual de Campinas Portfélio on-line de Agéncia de Inovagdo —
(UNICAMP) Patentes e Softwares da Inova Unicamp

UNICAMP

4 Oportunidades Agéncia de Inovacdo UFPR
Universidade Federal do Parana (UFPR)

5 | Universidade Federal de Vicosa (UFV) Portfélio de Tecnologias Comissdo Permanente de

Propriedade Intelectual da
UFV

6 | Universidade Federal de Minas Gerais Vitrine Tecnoldgica

(UFMG) Coordenadoria de

Transferéncia e Inovagao
Tecnoldgica da UFMG

7  Universidade de Caxias do Sul (UCS) Patentes
Escritorio de Transferéncia
de Tecnologia da UCS
8 | Pontificia Universidade Catélica do Rio de Vitrine Agéncia PUC-Rio de
Janeiro (PUC RIO) Inovacéo
9  Universidade Federal do Rio Grande do Vitrine Tecnoldgica Secretaria de
Sul (UFRGS) Desenvolvimento
Tecnoldgico da UFRGS
10 | Universidade Federal do Rio Grande Vitrine Tecnolégica Diretoria de Inovagéo
(FURG) Tecnoldgica da FURG
11  Universidade Estadual Paulista (UNESP) Vitrine de InovacGes Agéncia UNESP de
Inovacédo

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Os Ndcleos de Inovacdo Tecnoldgica estdo previstos na Lei de Inovacdo
(10.973/2004), e todas as Instituicdes Cientificas, Tecnoldgicas e de Inovacdo (ICTs)
devem dispor de um NIT. Segundo a Lei 13.243/2016, dentre outras, sdo competéncias
dos NITs:

desenvolver estudos de prospecgdo tecnoldgica e de inteligéncia competitiva
no campo da propriedade intelectual, de forma a orientar as acfes de inovagédo
da ICT; desenvolver estudos e estratégias para a transferéncia de inovacao
gerada pela ICT; promover e acompanhar o relacionamento da ICT com
empresas, em especial para as atividades previstas nos arts. 6° a 9% negociar e
gerir os acordos de transferéncia de tecnologia oriunda da ICT (BRASIL,
2016).

Desta forma, a responsabilidade pela vitrine tecnol6gica encontrada nas
universidades, € de competéncia dos NITs, ou entidades semelhantes, visto que, as

vitrines virtuais sdo um instrumento estratégico na transferéncia de tecnologia e


https://universidadesempreendedoras.org/universidade/USP-2019
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-do-rio-de-janeiro-586.shtml
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UNICAMP-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UNICAMP-2019
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-de-vicosa-8.shtml
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-de-caxias-do-sul-13.shtml
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/FURG-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/FURG-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UNESP-2019
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inovacOes geradas no ambito das ICTs. Ademais, durante o levantamento dos dados foi
possivel verificar que, com excecdo da UFSC, todas as demais universidades dispdes em
seu site institucional informacGes para o usuario encontrar facilmente a vitrine virtual,
portfélio ou sites semelhantes.

Considerando o fluxo desde a pesquisa cientifica até a chegada dos resultados a
sociedade, foram identificados como potenciais usuérios da vitrine tecnoldgica da Ufopa
0S seguintes atores: professores pesquisadores da Ufopa, Agéncia de Inovagéo
Tecnologica (AlIT/Ufopa) e empresas de diferentes setores da economia.

Com base nesses dados, desenvolveu-se o wireframe inicial das principais
interfaces, seguindo os principios de UX design para garantir uma experiéncia intuitiva e
eficaz. Apos avaliacdes e feedbacks de usuérios externos a pesquisa, o wireframe foi
refinado e alinhado as expectativas dos usuérios, resultando em uma proposta de
plataforma funcional, acessivel e amigavel que atenda as necessidades tanto da

universidade quanto do setor produtivo.

4.1 Apresentacdo da proposta

Na proposta da vitrine tecnoldgica, as telas apresentadas destacam as
funcionalidades essenciais para promover a interacdo entre o mercado (empresas e
sociedade) e a universidade (pesquisadores e professores). A proposta de permitir que
empresas registrem suas demandas especificas diretamente na plataforma é fundamental
para criar um fluxo de colaboracdo mais eficiente entre a universidade e o setor produtivo.

As empresas poderdo cadastrar problemas especificos que ainda ndo foram
solucionados internamente, buscando pesquisadores que tenham expertise para
desenvolver tecnologias e solucdes inovadoras. Esse tipo de interacdo é um avanco
importante, pois permite que as demandas reais do mercado sejam expostas a
universidade, o que ndo s6 amplia as oportunidades de pesquisa aplicada como também
potencializa a inovacdo dentro da Ufopa.

Além disso, o fato de o professor pesquisador poder cadastrar suas tecnologias na
plataforma, seguindo os parametros da Politica de Inovacdo da universidade, proporciona
que esses ativos sejam devidamente protegidos, com o suporte da AIT, conforme os

aspectos juridicos estabelecidos pela universidade. Isso traz seguranca tanto para o
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pesquisador quanto para o setor empresarial, garantindo que as inovacfes resultantes
possam ser formalmente licenciadas ou comercializadas.

Outro ponto relevante da proposta é a possibilidade de o usuério se cadastrar tanto
como solucionador (que propde solucBes) quanto como buscador de solucBes (quem
precisa de uma solucdo), ou ambos. Essa flexibilidade aumenta as oportunidades de
interacéo e colaboragdes entre os atores, criando um banco de dados robusto e dinamico,
que tanto retne as tecnologias desenvolvidas na academia quanto as demandas
especificas das empresas.

Esse modelo oferece a universidade a oportunidade de ofertar tecnologias ao
mercado de maneira estruturada, enquanto o mercado pode cadastrar demandas
especificas que poderao ser atendidas com o suporte académico. Esse contato direto entre
empresas e pesquisadores, via vitrine tecnolégica virtual, potencializa o desenvolvimento
de pesquisas que respondam as necessidades do mercado e gerem inovacao de forma
colaborativa e eficiente.

Os wireframes resultantes serdo apresentados no Apéndice A, ilustrando a
estrutura e as funcionalidades propostas para as principais interfaces para a vitrine

tecnoldgica da Ufopa®.

5> Acesse uma vers3o interativa aqui: Vitrine virtual.


https://preview.uxpin.com/0e257530600ca99a07e8bfb045f94bfccbe9b2c7f/fit-to-width
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4.2 Wireframes

Para a construcdo do wireframe, optou-se por utilizar a plataforma UXPin, devido as
suas ferramentas avancadas de prototipacao e design interativo. As telas apresentadas mostram
as principais funcdes da proposta para a vitrine tecnologica da Ufopa, que também serve como
um modelo para implementagdo em outras institui¢cdes, ilustrando as funcionalidades
desenvolvidas para atender tanto as necessidades da universidade quanto as demandas do setor
produtivo.

Na péagina inicial (figura 6) o usuario encontrard uma barra de pesquisa que permite
buscar termos especificos e visualizar os resultados correspondentes. Ha também uma lista de
categorias das areas do conhecimento, através da qual o usuario pode explorar as tecnologias
cadastradas e disponiveis na plataforma. Outro recurso destacado é o carousel — um slideshow
que exibe os conteldos recentes da vitrine tecnoldgica.

Além disso, a pagina inicial conta com uma nuvem de palavras dos termos mais
procurados, facilitando o acesso répido as tecnologias mais relevantes. Outros botdes
disponiveis incluem: Oportunidades disponiveis, que direciona o usuario para editais, projetos
e outros servigos, além de informacGes para aqueles interessados em se tornar parceiros do
projeto. Também estdo presentes botbes de navegacdo para as se¢des: Inicio, Sobre, Servicos,
Contato e Newsletter. O acesso a todas essas funcionalidades € aberto e ndo exige cadastro.

Os botbes Cadastre-se como inventor e Cadastre sua demanda (figura 6) sdo
destinados, respectivamente, para pesquisadores que desejam se cadastrar como solucionadores
de demandas e para empresas ou membros do mercado que desejam registrar suas demandas na
plataforma. Ambos os botdes conduzem o usuario a um formulario de cadastro inicial (figura
7). Ainda na tela inicial da plataforma, o botdo Entrar é destinado aos usuéarios ja cadastrados.
Para acessar a plataforma, o usuario deve inserir o e-mail e a senha (figura 8) utilizados no
cadastro inicial.

Ap0s a realizacdo do login, o usudrio tera acesso a um espaco exclusivo, onde podera
visualizar as demandas ativas (figura 9), alterar informacGes de seu perfil, além de inserir
novas demandas na plataforma (imagens 10 a 11).

O usuario cadastrado podera criar um Perfil de Solucionador, um Perfil de Buscador
de Solucbes (figura 10 e 11), ou ambos, preenchendo os requisitos necessarios. Por exemplo,
um docente pesquisador da Ufopa podera criar os dois perfis, permitindo que ele proponha
respostas a demandas do mercado, além de cadastrar suas proprias demandas em busca de

parcerias.
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Na area do usuario cadastrado, ha também a op¢do de importar o curriculo Lattes ou
preencher manualmente as informagdes que deseja disponibilizar na plataforma (figura 12).
Essas informagdes sdo fundamentais para o banco de talentos, no qual a AlT/Ufopa podera
identificar pesquisadores com o perfil adequado para atender a determinadas demandas do

mercado.

4.3 Analise dos dados da pesquisa

O estudo conseguiu compreender as diferentes percepcbes dos professores,
pesquisadores e empresas em relacdo a vitrine tecnoldgica da Ufopa, identificando suas
necessidades e expectativas. Os dados revelaram que a maioria dos pesquisadores que
responderam ao questionario tem interesse em tornar visiveis os resultados de suas pesquisas e
facilitar a cooperacdo com o mercado, sendo que 54% ja precisaram da colaboracdo de
empresas privadas para realizar suas pesquisas.

As empresas, por sua vez, demonstraram interesse em cadastrar suas demandas
diretamente na plataforma, o que permitiria a universidade entender os desafios enfrentados
pelo mercado e propor solucbes. Essa interacdo torna-se interessante para aproximar as
necessidades do setor produtivo das pesquisas académicas, fortalecendo a relagdo entre
universidade e empresa.

Entretanto, alguns desafios foram identificados, como a burocracia administrativa, a
falta de agilidade no setor juridico e o desconhecimento das empresas sobre o potencial das
universidades. Esses obstaculos prejudicam a interacdo e dificultam a valoracdo e negociacao
de criacGes tecnoldgicas.

Quanto as funcionalidades da plataforma, tanto os professores quanto os representantes
do mercado apontaram a importancia de um sistema intuitivo, com barra de pesquisa visivel,
resultados precisos e categorizagdo clara das informacdes. Dentre as sugestdes dos professores
destacam-se:

e Link direto com o curriculo Lattes;

e Formulério online para cadastro de habilidades e areas de interesse;
e Newsletter mensal sobre as atualiza¢Ges da vitrine;

e Servicos relacionados a transferéncia de propriedade intelectual;

e Agrupamento de informagdes por categoria.



44

Uma das funcionalidades mais solicitadas por todos os grupos foi a possibilidade de
cadastro de demandas. Isso permitiria que empresas solicitassem o desenvolvimento de
solucgdes especificas, caso ndo encontrassem uma pronta na plataforma, com notificaces a

serem enviadas aos professores cujas areas de expertise correspondessem a demanda.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa demonstrou expectativas positivas em relacdo a plataforma, que tem um
potencial para reduzir a distancia entre a universidade e o setor produtivo. A vitrine tecnologica
virtual proposta destaca funcionalidades cruciais para promover a interacdo entre mercado e
academia, facilitando que empresas registrem suas demandas especificas na plataforma. Essa
funcionalidade poderé criar um fluxo de colaboracdo mais eficiente, onde as demandas reais do
mercado sdo atendidas pela expertise académica, ampliando as oportunidades de pesquisa
aplicada e inovacéao dentro da universidade.

Professores pesquisadores poderdo cadastrar suas tecnologias na plataforma, seguindo
a Politica de Inovacdo da universidade, o que garante a protecdo dos ativos com suporte da AlT.
Essa protecdo dos ativos intangiveis oferece seguranga tanto para pesquisadores quanto para o
setor empresarial, facilitando o licenciamento ou comercializacao das inovacgoes.

A plataforma permite que os usudrios se cadastrem como solucionadores, buscadores
de solugbes, ou ambos, promovendo interacbes e colaboragdes dinamicas. Este modelo
proposto oferece a universidade uma maneira estruturada de ofertar tecnologias ao mercado,
permitindo que este cadastre demandas especificas que podem ser atendidas com suporte
académico, potencializando o desenvolvimento de pesquisas colaborativas e inovadoras.

Os wireframes servem como um modelo para outras instituicdes, ilustrando as
funcionalidades desenvolvidas para atender tanto as necessidades da universidade guanto as
demandas do setor produtivo. A implementacdo da vitrine tecnoldgica visa promover maior
colaboracdo entre a universidade e o mercado, facilitando a criacdo de novos produtos e
servicos baseados em pesquisas académicas. A plataforma é uma ferramenta que serve para
fortalecer essa interacdo, promovendo a inovacéao e o desenvolvimento regional.

Apesar dos desafios significativos, tanto em termos de recursos humanos quanto
financeiros, a vitrine tecnoldgica tem o potencial de funcionar como uma ponte eficaz entre 0s
setores académico e empresarial. A sua manutencéo continua é fundamental para garantir sua
relevancia e eficacia.

Para superar os desafios identificados, sugere-se a realizagdo de estudos mais técnicos
e avancados, incluindo prototipos mais robustos e a coleta de feedbacks de usuarios reais. 1sso
ajudaré a identificar melhorias e refinar as funcionalidades da vitrine com base em experiéncias
praticas. Com esse estudo, espera-se que a universidade, por meio da AIT, consiga avancar no
desenvolvimento de uma plataforma que conecte universidade, empresas e sociedade,

promovendo a inovacgéo alinhada as reais demandas do mercado.
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Em sintese, proposta pode ser uma ferramenta estratégica para fortalecer a colaboracao
entre universidade, setor produtivo e governo, contribuindo para o desenvolvimento local, uma
vez que a interacdo eficaz entre esses trés pilares potencializa a inovacgéo, favorece a criacdo de

novas tecnologias e promove o crescimento econdmico e social da regido.
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Li e concordo com a Politica de Privacidade & o Contrato de

Processamento de Dados Pessoais

o Assine o Boletim Informativo da Vitr

Cadastre-se com e-mail

ine

=)

Oportunidades
Editais
Projetos
Servigos
Seja um parceiro

Newsletter
E-mail
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Figura 8 - Login para acesso a plataforma

Cabecalho - informagdes institucionais

Rodapé

Entrar

Esqueceu sua senha?

Nao tem uma conta?
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Figura 9 - Usuario logado - acesso a demandas ativas

Cabecalho - informagdes institucionais

Demandas Seu perfil

Demandas ativas

Rodapé

Anderson Farias
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Figura 10 - Configuracfes da conta de usuario

Cabecalho - informacgdes institucionais

J
Demandas Seu perfil *;i LW Anderson Farias

Configuracdes da conta

Dados pessoais Mudar senha

Perfis

Wocé quer ser um solucionador de demandas? Saiba mais

Perfil de solucionador |  Criar perfil

Vocé quer cadastrar sua demanda? Sailba mais

Perfil de buscador de solugées | Criar perfil

o

\i ) .

Primeiro nome Utimo nome
Anderson Farias

Pais Idioma

E-mail Telefone
anderson.farias@gmail.com (93) 992872289

. Assine o Boletim Informativo da Vitrine
Salvar informagdes

Rodapé



Figura 11 - Configurac6es da conta de usuario

Cabecgalho - informacdes institucionais

Rodapé

Criar perfil de solucionador
Foto de perfil

-

£ b
'; O I Carregue uma foto para seu perfil
)
A

-

Nome
Anderson Farias

Profissao

Areas de interesse
Biotecnologia
Ciéncias Agrérias
Ciéncias Biologicas
Ciéncias Exatas e da Terra

o Li e aceito os termos do Acordo de confidencialidade

e
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Figura 12 - Configuragdes da conta de usuério

Cabecalho - informacdes institucionais

Demandas Seu perfil

Anderson Farias

Incluir nova demanda Ver demanda(s) enviada(s)

Adicionar

Adicionar

Adicionar

Adicionar

Importar

Rodapé
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APENDICE B - Levantamento de web sites voltados para exposicio das tecnologias desenvolvidas RUF e RUE 2019
Universidade Web site oficial Foi encontrado vitrine Endereco Web da vitrine tecnoldgica ou

tecnolégica ou outro semelhante
semelhante?
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) https://ufrj.br/ SIM patentes.ufrj.br
Universidade de Sdo Paulo (USP) https://www5.usp.br/ SIM http://patentes.usp.br/
Universidade Estadual de Campinas https://www.unicamp.br SIM https://patentes.inova.unicamp.br/
(UNICAMP)
Universidade Federal do Parana (UFPR) https://www.ufpr.br/portalufpr/ SIM http://www.inovacao.ufpr.br/portal/oportuni
dades/

Universidade Federal do Rio Grande do Sul http://www.ufrgs.br/ufrgs/inicial SIM https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/
(UFRGS)
Universidade Federal de Vicosa (UFV) https://www.ufv.br/ SIM http://www.cppi.ufv.br/pt-BR/portfolio
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) https://ufmg.br/ SIM http://www.ctit.ufmg.br/vitrine-tecnologica/
Universidade de Caxias do Sul (UCS) https://www.ucs.br/ SIM https://www.ucs.br/site/tecnoucs/patentes/
Universidade de Brasilia (UNB) https://www.unb.br/ SIM http://www.cdt.unb.br/vitrine/#/home
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) ufsc.br SIM http://vitrinetecnologica.ufsc.br/
Pontificia Universidade Catolica do Parana https://www.pucpr.br/ -G —
(PUCPR)
Universidade Federal do Ceara (UFC) http://www.ufc.br/ NAO | e
Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande https://www.pucrs.br/ NAO e
do Sul (PUCRS)
Pontificia Universidade Catolica do Rio de https://www.puc-rio.br/ SIM http://www.agi.puc-rio.br/?page_id=27
Janeiro (PUC RIO)
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) https://www.ufpe.br/ (EM FASE DE https://www.ufpe.br/positiva/vitrine-

IMPLEMENTACAO) tecnologica
Universidade Catdlica de Brasilia (UCB) https://ucb.catolica.edu.br/ - ——

Fonte: Dados da pesquisa (2020)


https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-do-rio-de-janeiro-586.shtml
https://ufrj.br/
file:///C:/Users/BIBLIOTECA/Downloads/patentes.ufrj.br
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/USP-2019
https://www5.usp.br/
http://patentes.usp.br/
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UNICAMP-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UNICAMP-2019
https://www.unicamp.br/
https://patentes.inova.unicamp.br/
https://www.ufpr.br/portalufpr/
http://www.inovacao.ufpr.br/portal/oportunidades/
http://www.inovacao.ufpr.br/portal/oportunidades/
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
http://www.ufrgs.br/ufrgs/inicial
https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-de-vicosa-8.shtml
https://www.ufv.br/
http://www.cppi.ufv.br/pt-BR/portfolio
https://ufmg.br/
http://www.ctit.ufmg.br/vitrine-tecnologica/
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-de-caxias-do-sul-13.shtml
https://www.ucs.br/
https://www.ucs.br/site/tecnoucs/patentes/
https://www.unb.br/
http://www.cdt.unb.br/vitrine/#/home
file:///C:/Users/BIBLIOTECA/Downloads/ufsc.br
http://vitrinetecnologica.ufsc.br/
https://www.pucpr.br/
http://www.ufc.br/
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/pontificia-universidade-catolica-do-rio-grande-do-sul-21.shtml
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/pontificia-universidade-catolica-do-rio-grande-do-sul-21.shtml
https://www.pucrs.br/
https://www.puc-rio.br/
http://www.agi.puc-rio.br/?page_id=27
https://www.ufpe.br/
https://www.ufpe.br/positiva/vitrine-tecnologica
https://www.ufpe.br/positiva/vitrine-tecnologica
https://ucb.catolica.edu.br/

APENDICE C - PERSONAS E USER STORY MAP

Figura 13 - Persona — AlIT/Ufopa

Nome: Marcos Oliveira Idade: 32 anos Ocupacgao: Diretor da Agéncia de Inovacao

Tecnolégica da Ufopa.

Mini biografia

Marcos, 32 anos, é diretor da AlT/Ufopa, casado, gosta de praticar esporte em seu

tempo livre.

Comportamento na internet
- Costuma utilizar o site do
INPI, Google Scholar,
Periddicos Capes, SciELO e
SpringerLink.

Redes sociais Facebook,
Instagram, LinkedIn, Youtube,
WhatsApp e Telegram.

Escolaridade / expertise

Graduado em Ciéncia da Computacdo e Administracdo, Mestre em Engenharia
Mecanica, Doutor em Ciéncias/Engenharia Electrotécnica e Computadores. Possui
conhecimentos em programacgao, gestao do conhecimento e inovagao tecnologica.

Objetivos Frustacgoes

Criar novas estratégias para transferéncia da

Inovacao gerada pela Ufopa para o mercado; Dificuldade em negociar
Criar meios de acompanhar mais efetivamente termos, valorar as

o relacionamento da Ufopa com empresas; criacdes, fluxos pertinentes
Tornar visivel as tecnologias disponiveis para ainda nao foram criados
transferéncia; Negociar a transferéncia de

tecnologias.
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Figura 14 - Persona — Professor pesquisador

Nome: Andressa Cabral Idade: 30 anos Ocupacéo: Docente do IEG/Ufopa

Mini biografia
Andressa Cabral, 30 anos, casada, nas horas de lazer gosta de correr ao ar livre e ama fotografar
a natureza.

Comportamento na internet Escolaridade / expertise

- Costuma utilizar os seguintes sites: Bacharel em Ciéncia da computagao, com pds-doutorado em Engenharia
Google Scholar, Periodicos Capes, da Computacao.

SciELO e outras bases de dados

publicas e privadas

Objetivos Frustacdes

Redes sociais WhatsApp,Youtube,

Instagram, Facebook Disseminar suas criagoes; Dificuldade de parcerias com o
Encontrar parceiros para suas mercado;
pesquisas; Baixo investimento para suas
Potencializar seus resultados. pesquisas;
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Figura 15 - Persona — Mercado/Sociedade/Empresa

Nome: Anderson Farias Idade: 45 anos Ocupagao: Diretor e Socio proprietario da empresa
Agropara

Mini biografia
Anderson é casado, 45 anos, é diretor de uma empresa de insumos agricolas em Santarém-PA,
passa as horas livres com a familia em seu sitio.

Comportamento na internet Escolaridade / expertise
- Costuma utilizar os seguintes Ensino médio completo. Possui conhecimento em insumos agricolas e

sites: CBC Agronegécio e agronegaocio.
Portal do Agronegécio.

Redes sociais Facebook,

Instagram e WhatsApp S=tNES Frustagdes

Os sistemas de monitoramento
Anderson quer instalar um sistema de logistico que encontrou no mercado
monitoramento logistico em sua sao complexos e exigem uso
empresa, constante de Internet, um grande

problema nessa regido do Para .

Fonte: Persona - documentacao da pesquisa (2021).
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Figura 16 - User story map - AIT

Divulgar no site da
Ufopa
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Criar postagens

Login com emasil &
senha

Fungac recuperar
senha

Revisar resumo
ExeCutivo

Preparsr Post
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contratos
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Figura 17 - User story map - Professor pesquisador
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Figura 18 - User story map - empresa
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APENDICE D - QUESTIONARIO - PROFESSOR PESQUISADOR

Pergunta 1 - Qual SEU eStAd0 CIVII? .....c.voviiiieci e 69
Pergunta 2 - QUAl SUR IAAAE? ........eceeieieiice ettt ettt e s e e ne e et e bestestesneenaenerenrenrens 69
Pergunta 3 - Qual seu nivel de eSCOlArAAR? .........ccovveuiiiiiiiriee e 69
Pergunta 4 - Qual sua area de formacao? Por favor, Cite t0das as Areas ...........ccccevvervrieriereserieresiesieeeennns 69
Pergunta 5 - A qual unidade académica da Ufopa vocé estd vinculado?..........ccccevveverevvsnniveiesiesenennens 69
Pergunta 6 - Qual sua area de atUACAD? ........cceciieiieieicse ettt et e s re st e reene e e e e e nnenreas 69
Pergunta 7 - Quais dos veiculos de comunicagdo abaixo vocé costuma consumir frequentemente? Marque
Lo TUE= L) (0 T30 [U =T S 69
Pergunta 8 - Quais das redes sociais abaixo vocé costuma acessar frequentemente? Marque quantas
AIEEINALIVAS QUISET . ...ttt et b bbbt b bbbt e bt e b e st e bt b e b eb e b e e eb e nn e e abenre e 69
Pergunta 9 - Durante o desenvolvimento de suas pesquisas, em qualquer etapa, vocé costuma utilizar a

1L (=] L OO TRSTRO 69
Pergunta 10 - Quais bases e/ou sites vocé costuma utilizar? Marque quantas VOC& qQUISET. ..........ccccevennee. 69
Pergunta 11 - Vocé costuma usar ou ja utilizou bases de dados de patentes ou site semelhantes em suas
QTS0 DTy LSS 69
Pergunta 12 - O que mais agradou vocé no site? Marque quantas alternativas VOC& qUISEr...........cccccuenens 69
Pergunta 13 - O que vocé ndo gostou no site? Marque quantas alternativas VOC& qUISEr. .........ccccevereruens 70
Pergunta 14 - Qual site ou plataforma digital vocé pensou e/ou visitou para responder as questdes
ANTEITONES? ..ttt ettt t ettt ettt bbbt bt e h e e s b e e e bt ARt e h £ e b £ e R e e R b e h e b e AR e e R £ e b e e R b e b e e b e Re Rt e bt et r e e bt 70
Pergunta 15 - Suas pesquisas, em geral, geram produtos e/ou servi¢os que precisam de um espaco virtual,
oferecidos pela Ufopa, para serem vistos pela sociedade/empPresas ........ccoovvveeeiereneneneseseseeee e 70
Pergunta 16 - Alguma vez vocé ja precisou de cooperagdo de uma empresa privada para realizacdo de
U ) 020 [T SRS 70
Pergunta 17 - Se vocé ja buscou cooperacdo/ parceria de uma empresa privada para realizagéo de suas
pesquisas, escreva aqui qual 0 nome da(s) empresas). .....cocevvvevieereereareennns Erro! Indicador néo definido.

Pergunta 18 - Marque o que melhor expressa seu nivel de dificuldade ao buscar informagdes de parcerias
ou cooperagdo com uma empresa privada. Caso ndo tenha procurado informac8es para esses fins, marque
NAO SE APLICA. ...ttt 70
Pergunta 19 - Considere uma plataforma virtual onde vocé possa cadastrar os produtos oriundos de suas
pesquisas, ja protegidos, tais como: patentes, softwares, marcas, entre outros, disponiveis para
licenciamento e/ou coopera¢do com empresas. Marque a opgdo que expressa sua expectativa com uma

P1ataforma NESSES MOIUES. ......cui ittt b ettt b e bbbt bt e e e r et e 70
Pergunta 20 - Sobre Vitrine Tecnoldgica virtual marque o que melhor expressa sua experiéncia............. 70
Pergunta 21 - A Ufopa ainda ndo possui uma Vitrine Tecnolodgica virtual. Considerando o
desenvolvimento de uma, marque o que melhor expressa a sua eXpectativa. ........cccovvverrieneinieneneas 70
Pergunta 22 - Quais funcionalidades vocé gostaria de encontrar na Vitrine Tecnolégica virtual da Ufopa?
Atribua um grau de interesse para Cada ITBM. .........cuiiiiiiiie s 70
Pergunta 23 - Além das funcionalidades listadas na questdo anterior, se vocé tiver outras sugestdes use
€SSE ESPAGO PAIA HESCIBVET. .....iueiieitieieeiieste sttt sttt e st et e s bt bt e ke e b e b e eb e b e e bt eb e e b e e ne e besbeeb e e bt eb e e st entennenbenns 70

Pergunta 24 - Gostaria de ser notificado sobre uma demanda de mercado, dentro de sua expertise? ........ 70
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(PROFESSOR PESQUISADOR) - PROPOSTA DE UMA VITRINE
TECNOLOGICA VIRTUAL PARA A Ufopa: UMA ABORDAGEM BASEADA
EM EXPERIENCIA DE USUARIO (UX)

ola!

O objetivo dessa pesquisa é conhecer melhor os potenciais usuarios de uma Vitrine Tecnoldgica Virtual para a Ufopa.
Para isso, faremos algumas perguntas sobre diferentes assuntos. Nao existem respostas certas e erradas. Além disso,
todas as respostas sdo confidenciais.
Uma Vitrine Tecnoldgica virtual é um espaco onde sdo apresentadas as principais tecnologias disponiveis para
licenciamento, patentes, processos, entre outros. Utilizando uma linguagem mais clara e acessivel para apresentar a
tecnologia, suas possibilidades de aplicagdo, estagio de desenvolvimento, vantagens, custos e beneficios esperados
sobre a solucéo disponivel. As Vitrines Tecnoldgicas facilitam o acesso a estas informagdes, com o objetivo de criar
mais  condicBes para as acBes de  transferéncia  ou licenciamento de  tecnologias.

Antes de responder o questiondrio, pedimos, por gentileza, que vocé assista nosso video explicativo sobre o objetivo

da nossa proposta.
[VIDEO EXPLICATIVQ]

Dados demograficos e comportamentais

As perguntas a seguir sdo para ajudar a construir um perfil mais completo dos potenciais usuérios da vitrine
Pergunta 1 - Qual seu estado civil?

Pergunta 2 - Qual sua idade?

Pergunta 3 - Qual seu nivel de escolaridade?

Pergunta 4 - Qual sua area de formacao? Por favor, cite todas as areas
Pergunta 5 - A qual unidade académica da Ufopa vocé esta vinculado?
Pergunta 6 - Qual sua area de atuacao?

Pergunta 7 - Quais dos veiculos de comunicacao abaixo vocé costuma consumir
frequentemente? Marque quantos quiser.

Pergunta 8 - Quais das redes sociais abaixo vocé costuma acessar frequentemente?
Marque quantas alternativas quiser.

Pergunta 9 - Durante o desenvolvimento de suas pesquisas, em qualquer etapa, vocé
costuma utilizar a internet?

Pergunta 10 - Quais bases e/ou sites vocé costuma utilizar? Marque quantas vocé
quiser.

Pergunta 11 - Vocé costuma usar ou ja utilizou bases de dados de patentes ou site
semelhantes em suas pesquisas?

Comportamentos de pesquisas na internet

Para as questdes a seguir pedimos que vocé pense em um site/ uma plataforma digital que vocé gosta, e até visite se
possivel.
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Pergunta 12 - O que mais agradou vocé no site? Marque quantas alternativas vocé
quiser.

Pergunta 13 - O que vocé nédo gostou no site? Marque quantas alternativas vocé quiser.

Pergunta 14 - Qual site ou plataforma digital vocé pensou e/ou visitou para responder
as questdes anteriores?

Professor pesquisador e suas invengdes

As questfes a seguir visam compreender melhor as demandas e dificuldade do professor pesquisador quanto as suas
invencoes.

Pergunta 15 - Suas pesquisas, em geral, geram produtos e/ou servicos que precisam de
um espaco virtual, oferecidos pela Ufopa, para serem vistos pela sociedade/empresas

Pergunta 16 - Alguma vez vocé ja precisou de cooperacdo de uma empresa privada
para realizacdo de suas pesquisas?

Pergunta 17 - Se vocé ja buscou cooperacdo/ parceria de uma empresa privada para
realizacdo de suas pesquisas, escreva aqui qual o nome da(s) empresa(s).

Pergunta 18 - Marque o que melhor expressa seu nivel de dificuldade ao buscar
informacBes de parcerias ou cooperacdo com uma empresa privada. Caso ndo tenha
procurado informag@es para esses fins, marque NAO SE APLICA.

Pergunta 19 - Considere uma plataforma virtual onde vocé possa cadastrar os produtos
oriundos de suas pesquisas, ja protegidos, tais como: patentes, softwares, marcas, entre
outros, disponiveis para licenciamento e/ou coopera¢do com empresas. Marque a op¢ao
gue expressa sua expectativa com uma Plataforma nesses moldes.

Sobre vitrine tecnoldgica virtual para a UFOPA

Considere que, as vitrines tecnoldgicas sdo instrumentos que auxiliam na aproximacédo entre universidade e empresa,
no sentido de tornar visivel as tecnologias disponiveis para transferéncia ou licenciamento. (FARIA et al., 2013)

Pergunta 20 - Sobre Vitrine Tecnoldgica virtual marque o que melhor expressa sua
experiéncia

Pergunta 21 - A Ufopa ainda ndo possui uma Vitrine Tecnol6gica virtual.
Considerando o desenvolvimento de uma, marque o que melhor expressa a sua
expectativa.

Pergunta 22 - Quais funcionalidades vocé gostaria de encontrar na Vitrine Tecnoldgica
virtual da Ufopa? Atribua um grau de interesse para cada item.

Pergunta 23 - Além das funcionalidades listadas na questao anterior, se vocé tiver
outras sugestdes use esse espaco para descrever.

Pergunta 24 - Gostaria de ser notificado sobre uma demanda de mercado, dentro de sua
expertise?
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APENDICE E- QUESTIONARIO - AIT DA UFopPA

(AIT) - PROPOSTA DE UMA VITRINE TECNOLOGICA VIRTUAL PARA A
Ufopa: UMA ABORDAGEM BASEADA EM EXPERIENCIA DE USUARIO
(UX)

ola

O objetivo dessa pesquisa é conhecer melhor os potenciais usuarios de uma Vitrine Tecnolégica Virtual para a Ufopa.

Para isso, faremos algumas perguntas sobre diferentes assuntos. Nao existem respostas certas e erradas. Além disso,
todas as respostas sdo confidenciais.

Uma Vitrine Tecnol6gica virtual é um espaco onde sdo apresentadas as principais tecnologias disponiveis para
licenciamento, patentes, processos, entre outros. Utilizando uma linguagem mais clara e acessivel para apresentar a
tecnologia, suas possibilidades de aplicacdo, estagio de desenvolvimento, vantagens, custos e beneficios esperados
sobre a solugdo disponivel. As Vitrines Tecnoldgicas facilitam o acesso a estas informagdes, com o objetivo de criar
mais condigdes para as acOes de transferéncia ou licenciamento de tecnologias.

Antes de responder o questionario, pedimos, por gentileza, que vocé assista nosso video explicativo sobre o objetivo

da nossa proposta.
[VIDEO EXPLICATIVO]

Dados demogréaficos e comportamentais
As perguntas a seguir séo para ajudar a construir um perfil mais completo dos potenciais usuarios da vitrine

Pergunta AIT 1 - Qual seu estado civil?

Pergunta AIT 2 - Qual sua idade?

Pergunta AIT 3 - Qual o seu nivel de escolaridade?

Pergunta AIT 4 - Qual sua area de formac&o? Por favor, cite a(s) graduacédo(es) e todos
0s outros titulos.

Pergunta AIT 5 - Qual sua area de atuacédo?

Pergunta AIT 6 - Quais dos veiculos de comunicacdo abaixo vocé costuma consumir
frequentemente? Marque quantos quiser.

Pergunta AIT 7 - Quais das redes sociais abaixo vocé costuma acessar frequentemente?

Fontes de informacdes

Pergunta AIT 8 - Durante o desenvolvimento de suas atividades laborais, em qualquer
etapa, vocé costuma utilizar a internet?

Pergunta AIT 9 - Vocé costuma usar ou ja utilizou bases de dados de patentes ou site
semelhantes em suas atividades laborais?

Pergunta AIT 10 - Quais dessas bases de patentes vocé costuma utilizar? Marque quantas

VOCé quiser.
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Pergunta AIT 11 - Quais dessas bases e/ou sites vocé costuma utilizar? Marque quantas

VOCé quiser

Comportamentos de pesquisas na internet

Para as questdes a seguir pedimos que visite uma vitrine tecnoldgica de sua preferéncia ou a Vitrine Tecnolégica da
UFGRS <https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/>. Explore um pouco a vitrine, faca uma pesquisa, por exemplo:

sementes.

Pergunta AIT 12 - O que mais agradou vocé na vitrine? Marque quantas alternativas
VOCé quiser

Pergunta AIT 13 - O que vocé ndo gostou no site? Marque quantas alternativas vocé
quiser.

Pergunta AIT 14 - Qual site ou plataforma digital vocé pensou e/ou visitou para
responder as questdes anteriores?

Pergunta AIT 15 - Além dos itens listados na questdo anterior, se vocé tiver outras

sugestdes use esse espaco para

Relacionamento professor pesquisador - AIT - sociedade/empresas
As questdes a seguir visam compreender melhor as demandas e dificuldade da AIT,

quanto ao intermédio das relacbes universidade-empresa.

As questdes a seguir visam compreender melhor as demandas e dificuldade da AIT, quanto ao intermédio das
relagBes universidade-empresa.

AIT 16 - Dos itens abaixo marque os que representam as dificuldades em relacdo a
interacdo universidade-empresa (U-E) vivenciadas pela AlIT/Ufopa.

Pergunta AIT 17 - Descreva nesse espaco, caso queira citar outras dificuldades em
relacdo a interacdo universidade-empresa (U-E) vivenciadas pela AlIT/Ufopa.

Pergunta AIT 18 - Quanto as funcionalidade e servigos, voltados para o usuario AIT, em
uma vitrine tecnologica virtual, descreva aqui suas expectativas.

Pergunta AIT 19 - Quanto as funcionalidade e servigos, voltados para 0 usuario
PROFESSOR PESQUISADOR, em uma vitrine tecnologica virtual, descreva aqui suas
expectativas.

Pergunta AIT 20 - Quanto as funcionalidade e servigos, voltados para o usuério
SOCIEDADE/EMPRESAS, em uma vitrine tecnologica virtual, descreva aqui suas

expectativas.


https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/
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Sobre vitrine tecnoldgica virtual para a Ufopa

Considere que, as vitrines tecnoldgicas séo instrumentos que auxiliam na aproximagao entre universidade e empresa,

no sentido de tornar visivel as tecnologias disponiveis para transferéncia ou licenciamento. (FARIA et al., 2013)

Pergunta AIT 21 - Sobre Vitrine Tecnoldgica virtual marque o que melhor expressa sua

experiéncia.

Pergunta AIT 22 - Sobre uma Vitrine Tecnoldgica virtual para Ufopa marque o que

melhor expressa sua expectativa.

Pergunta AIT 23 - Quais funcionalidades vocé gostaria de encontrar na Vitrine

Tecnologica virtual da Ufopa? Atribua um grau de interesse para cada item.



74

APENDICE F - QUESTIONARIO - MERCADO/SOCIEDADE/EMPRESAS

(MERCADO/SOCIEDADE/EMPRESAS) - PROPOSTA DE UMA VITRINE
TECNOLOGICA VIRTUAL PARA A Ufopa: UMA ABORDAGEM BASEADA
EM EXPERIENCIA DE USUARIO (UX)

ola!

O objetivo dessa pesquisa é conhecer melhor os potenciais usuarios de uma Vitrine Tecnolégica Virtual para a Ufopa.
Para isso, faremos algumas perguntas sobre diferentes assuntos. Nao existem respostas certas e erradas. Além disso,
todas as respostas sdo confidenciais.

Uma Vitrine Tecnoldgica virtual € um espaco onde séo apresentadas as principais tecnologias disponiveis para
licenciamento, patentes, processos, entre outros. Utilizando uma linguagem mais clara e acessivel para apresentar a
tecnologia, suas possibilidades de aplicagdo, estagio de desenvolvimento, vantagens, custos e beneficios esperados
sobre a solucdo disponivel. As Vitrines Tecnoldgicas facilitam o acesso a estas informagdes, com o objetivo de criar
mais condigdes para as a¢Oes de transferéncia ou licenciamento de tecnologias.

Antes de responder o questionario, pedimos, por gentileza, que vocé assista nosso video explicativo sobre o objetivo
da nossa proposta.
[VIDEO EXPLICATIVQ]

Dados demogréaficos e comportamentais
As perguntas a seguir séo para ajudar a construir um perfil mais completo dos potenciais usuarios da vitrine

Pergunta Mercado 1 - Qual seu estado civil?
Pergunta Mercado 2 - Qual sua idade?
Pergunta Mercado 3 - Qual o seu nivel de escolaridade?

Pergunta Mercado 4 - Qual seu cargo na empresa onde vocé trabalha (Exemplo:
Diretor Executivo, CEO, Gestor de Processos, etc. ?

Pergunta Mercado 5 - Qual o ramo de atividade da sua empresa?

Pergunta Mercado 6 - Quais dos veiculos de comunicacdo abaixo vocé costuma
consumir frequentemente? Marque quantos quiser.

Pergunta Mercado 7 - Quais das redes sociais abaixo vocé costuma acessar
frequentemente? Marque quantas alternativas quiser

Pergunta Mercado 8 - Durante o desenvolvimento de suas atividades laborais vocé
costuma utilizar a internet?

Pergunta Mercado 9 - VVocé costuma usar ou ja utilizou bases de dados de patentes ou
site semelhantes suas atividades de trabalho?

Pergunta Mercado 10 - O que mais agrada vocé em um site ou plataforma digital (por
exemplo: e-commerce, marketplace e outros)? Marque quantas alternativas vocé quiser.

Pergunta Mercado 11 - O que menos agrada vocé ndo um site ou plataforma digital
(por exemplo: e-commerce, marketplace e outros)? Marque quantas alternativas vocé
quiser
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Pergunta Mercado 12 - Cite um site ou plataforma digital (por exemplo: e-commerce,
marketplace e outros) de sua preferéncia.

Interacdo universidade-empresa
As questdes a seguir visam compreender melhor as demandas e dificuldade da sua empresa ou segmento de atuacéo
em relagdo a parcerias e cooperacdes com a Ufopa.

Pergunta Mercado 13 - Sobre parceria de sua empresa com a Ufopa marque o que
melhor expressa sua experiéncia.

Pergunta Mercado 14 - Em algum momento sua empresa ja buscou algum tipo de
parceria com a Ufopa?

Pergunta Mercado 15 - Marque o que melhor expressa seu nivel de dificuldade ao buscar
informagdes de parcerias, cooperagao ou servicos especializados com a Ufopa. Caso ndo
tenha procurado a Ufopa para esses fins, marque NAO SE APLICA.

Pergunta Mercado 16 - Considerando que é possivel que as demandas de sua empresa
possam ter solucGes por meio de parcerias, cooperagdo e servicos especializados
ofertados pela Ufopa, marque qual(is) categoria(s) se encaixa(m) essa(s) demanda(s).
Marque quantas alternativas quiser

Pergunta Mercado 17 - Considere que sua empresa precisa de parceria, cooperagao ou
algum servicgo especializado, qual a probabilidade de vocé procurar a Ufopa para esse
fim? Marque o que melhor expressa sua decisao.

Pergunta Mercado 18 - Considere uma plataforma virtual onde vocé possa encontrar
informac@es de tecnologias, patentes, softwares, marcas, entre outros, disponiveis para
licenciamento e/ou cooperacdo de sua empresa com a Ufopa. Marque o que melhor
expressa sua expectativa com uma plataforma nesses moldes.

Sobre vitrine tecnoldgica virtual para a Ufopa

Considere que, as vitrines tecnolégicas sdo instrumentos que auxiliam na aproximacéo entre universidade e sociedade
(por exemplo: empresa e instituigdes governamentais) no sentido de tornar visivel as tecnologias disponiveis para
transferéncia ou licenciamento. (FARIA et al., 2013)

Pergunta Mercado 19 - Sobre Vitrine Tecnoldgica virtual marque o que melhor expressa
sua experiéncia

Pergunta Mercado 20 - A Ufopa ainda ndo possui uma Vitrine Tecnoldgica virtual.
Considerando o desenvolvimento de uma, marque o que melhor expressa sua expectativa.

Pergunta Mercado 21 - Quais funcionalidades vocé gostaria de encontrar na Vitrine
Tecnoldgica virtual da Ufopa? Atribua um grau de interesse para cada item.

Pergunta Mercado 22 - O que vocé acha da possibilidade de vocé cadastrar uma
demanda de sua empresa ou instituicdo que representa, na Vitrine Tecnoldgica virtual da
Ufopa, para que os pesquisadores da universidade possam propor solugdes?

Pergunta Mercado 23 - Além das funcionalidades listadas na quest&o anterior, se vocé
tiver outras sugestdes use esse espago para descrever.
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1 UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO (UFRJ)
A Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) em seu site oficial

https://ufrj.br/, na parte inferior, possui a op¢do “Inovacdo” que direciona para o website

da Agéncia UFRJ de Inovacdo, https://inovacao.ufrj.br/, onde existe a aba Transferéncia

de Tecnologia” que direciona para uma lista com “alguns perfis de tecnologias oriundas
da UFRJ que estdo protegidas, seja através de patente, pedido de patente ou registro de
programa de computador.” (INOVACAO UFRYJ). A lista esta dividida em oito categorias:
agroindustria (1), biotecnologia (2), economia verde - negdcios sustentaveis (3),
engenharias e materiais (4), farmacos e terapias (5), ferramentas para pesquisa cientifica
(6), micro e nanotecnologia (7) e processos e compostos quimicos (8). Ao clicar em um
dos itens da lista o usuério é direcionado para um arquivo em pdf, onde é apresentado o
titulo, um resumo, desafios e objetivos, solucdo que a tecnologia traz, titulares, inventores
e nimero do pedido. Além disso, o site traz a informacdo de que outras tecnologias
desenvolvidas pela UFRJ estdo listadas nos

sites patentes.ufrj.br e http://www.pantheon.ufrj.br.

O site patentes.ufrj.br tém caracteristicas de vitrine tecnoldgica, onde é possivel

pesquisar e visualizar as principais informacdes de Patentes, Desenhos Industriais e
Softwares. Possui ferramenta de pesquisa para “Titulo, resumo ou inventores”, e filtros
“Centro, Unidades e Status”. As informacgdes iniciais de patentes sdo: Numero de
Registro, Status, Situagdo, Titulo, Setor Técnico € Resumo. Na aba “mais informagdes”,
mostra 0 nome do Gestor Principal, Status do caso, Estagio, Resumo do caso e Inventores
com link ao lado, para acesso ao curriculo lattes e e-mail de cada inventor (figura 1). Ao

clicar no nome do Inventor pode-se verificar o Centro e a Unidade pertencente dentro da

instituicao.
Figura 1 - Informagdes das patentes no Site de Patentes da UFRJ
Busca Desenhos Industriais (6) Softwares (73)
- onazer [ | B
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Fonte: Captura de tela do Site de Patentes da UFRJ (2020)


https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-do-rio-de-janeiro-586.shtml
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-do-rio-de-janeiro-586.shtml
https://ufrj.br/
https://inovacao.ufrj.br/
file:///C:/Users/BIBLIOTECA/Downloads/patentes.ufrj.br
http://www.pantheon.ufrj.br/
file:///C:/Users/BIBLIOTECA/Downloads/patentes.ufrj.br
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O site http://www.pantheon.ufrj.br € um repositorio institucional da UFRJ, onde

tém informacdes de patentes, inclusive o documento da patente em pdf, além de artigos
cientificos, livros eletrénicos, entre outras producbes académicas de professores,
pesquisadores, técnicos administrativos e alunos da universidade (figura 2).

Figura 2 - Repositorio Pantheon UFRJ

Universidade Federal do Rio de Janeiro
Gl
em eventos por professor I jondrios adminisiraiivos e alunos de mesirado ¢ doutorado & JURCRLL
o [ Lot L
Pantheon / Produgao Cientifica / Propriedade intelectual a
Facetas

Patentes : [1 88] Pagina principal da colecdo & Autor

As fontes de pesquisa do acervo presente na base de patentes do Pantheon sdo os CONtelidos de acesso aberto do INPI Barreiro, Eliezer Jesus de @)

(nstituto Nacional de P Industrial). R que o incluso & o primario e que documentos Lacerda

adicionais, gerados ao longo do desenvolvimento do processo, poderao ser verificados diretamente no site do INPI

Fraga, Carlos Alberto [ 10]
Manssour

Navegar

Antunes, Octavio Augusto @
Ceva

Datado documento | Autores || Orientador | Membrosdabanca || Titulo | Assunto || Assunto CNPQ

Pinto, José Carlos Costa da @

Departamento | Programa | Tipo de documento || Idioma || Tipo de acesso Siva

Abrahdo, Mariana Viera @

Assinar esta colegBo para receber notificagBes por e-mail de cada tem inserido | Rss | Costa, Leonardo Moreira da @)

~ Fonte: Captura de tela Repositério Pantheon UFRJ (2020)

Assim sendo, o repositdrio institucional ndo atende aos interesses dessa pesquisa.

2 UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP)

A Universidade de Sdo Paulo (USP) em seu site oficial https://www5.usp.br/,

possui uma aba de acesso ao site da Agéncia USP de Inovacdo, o qual disponibiliza a aba
Transferéncia de Tecnologia, com a op¢do de acesso ao Banco de patentes

http://patentes.usp.br/. O Banco de patentes da USP é uma base de dados com

informacdes de tecnologias desenvolvidas pela universidade, serve “para promover e
divulgar tecnologias desenvolvidas na Universidade de Sdo Paulo, com o objetivo de
buscar parceiros para desenvolvimento e exploragio” (AGENCIA USP DE
INOVACAO).

O Banco de Patentes da USP possui em sua parte superior do site as guias Home,

Editais, Inscreva-se e Busca (figuras 3a 7).


http://www.pantheon.ufrj.br/
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/USP-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/USP-2019
https://www5.usp.br/
http://patentes.usp.br/

80

Figura 3 - Guia HOME — Banco de Patentes da USP

Agéncia USP de Inovagao HOME EDITAIS INSCREVA-SE BUSCA

Tecnologias USP

- Conexao USP (4)
_ Editais (35) Este site € uma ferramenta para promover e divulgar tecnologias desenvolvidas na Universidade de S&o Paulo —

Agropecudria (54) USP, com o objetivo de buscar parceiros para desenveolvimento e exploracao.

Alimentos (41) Para visualizar a lista completa com todos os pedidos de proteco de propriedades intelectuais realizados pela
Energia (36) Universidade de Sao Paulo clique aqui. Caso tenha interesse em obter mais informacdes, entre em contato com o
Maquinas e Equipamentos (97) respective Agente de Inovaco. Informando o titulo da propriedade intelectual

Materiais (66)

Medical (1) ULTIMAS POSTAGENS PALAVRAS-CHAVE MAIS UTILIZADAS
Outras (58)

Sande e Cuidqdos Al'l_iiliSE da dina _' de il em de - H
Pessoais (277) cuidados pessoais Sa Ud e COletIV& Eletroquimica

Tecnologia Assistiva () . . Ciéncia da Computagio, Ciéncia da Informagio,

Tecnologia da Informacéo e Divulgagae de oportunidade internacional — Inovagdes Antifingico, Odontologia, Apoio a Deciséo, Educacéo,
Comunicagéo (50) .
Tecnologias Ambientais e
Sustentaveis (15) Divulgaga’iu de oportunidade inlgrnar,mnal — Inovagdes

DESTAQUE

COMUNICADO RUSP - _

| | AGENCIA USP INOVACAO
No. 05/2015 DE 26/05/2015
Processo RUSP n®
15.1.9034.1.00BJETO:
CONTRATACAO DE
EMPRESAPARAO LI

Engenharia de Materiais e Metalirgica, Medicina

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)

Por meio da GUIA HOME, guia inicial, visualiza-se as “areas” divididas em treze
categorias: Conexdo USP, Editais, Agropecuaria, Alimentos, Energia, Maquinas e
Equipamentos, entre outras. Também, existe uma nuvem de palavras-chave mais
utilizadas, ultimas postagens, destaques e um texto explicativo com um link para acesso
a “lista completa com todos os pedidos de protecdo de propriedades intelectuais

realizados pela Universidade de Sao Paulo” (AGENCIA USP DE INOVACAO).

Figura 4 - Guias EDITAIS — Banco de Patentes da USP

Resultado da Busca - - Editais

35 Resultado(s) Ordenar por: | Data da Publicac@o v |[Decrescente v |

Chamada Licenciamento sem exclusividade N® 004/2020

RUSP: 20.1.03821.01.5 TEC ID: 0084/2007Licenca sem exclusividade para a EXPLORA(;AO DA PEDIDO DE PATENTE, para fins de fabricacéo, comercializacio e
exploracéo. com direito a sublicenciamento, sob titulo de “FORMULACACQ DENTRIFICA LIQUIDA

Publicado er

0772020 | Inventor(es)
Palav
Categoria(s):

_Editais

Chamada Licenciamento sem exclusividade N* 003/2020

RUSP: 20.1.3894.1.2 TEC ID: 0024/20120BJETO: Licenca sem exclusividade para a EXPLORACAQ DO PROGRAMA DE COMPUTADOR, para fins de
desenvolvimento. comercializacdo e exploracéo, com direite a sublicenciamento, sob titulo de “SISTEMA

Publicado em: 09/07/2020 | Inventor(es):

Palavras.
Calegerias). - Editais

ave:

Chamada Licenciamenta n® 002/2020

RUSP: 20.1.3860.1.0 TEC ID: 0040/20170BJETO: CONTRATACAO DE EMPRESA PARA O LICENCIAMENTO DO DIREITO DE USO E DE EXPLORACAO SEM
EXCLUSIVIDADE DA PROPRIEDADE INTELECTUAL BR102018000208-2 de 04/01/2018 E FORNECIMENTO DE TECNOLOGIA. A UNIVERSIDADE DE SAQ.
Publicado em: 22/06/2020 | Inventor(es):

Palavras-chave:

Categoria(s): - Editais

Chamada Licenciamento n® 001/2020

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)
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Figura 5 - Guia INSCREVA-SE — Banco de Patentes da USP

l30 sequro | patentes.usp.br/site/notificacao-novas-tecnologias

Agéncia USP de Inovagao HOME EDITAIS BUSCA

Inscreva-se e receba notificagbes de novas Tecnologias e Editais publicados pela USP
Obrigado por seu interesse nas Tecnologias da Universidade de Sao Paulo
Inscreva-se & vocé serd notificade quando novas Tecnologias e Editais de Licenciamento adicionados ao site atenderem os critérios estabelecidos.

A qualquer momento vocé poderd alterar os termos de busca, a periodicidade ou optar per ndo receber mais as mensagens.

| Receba notficagbes de novas Tecnologias e Editais |

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)

Figura 6 - Guia Busca - Banco de Patentes da USP

Agéncia USP de Inovagao HOME EDITAIS BUSCA

Busca Avancada

Buscar Tecnologia

[ |[ Buscar

@ Search all
) Buscar apenas nos titulos

() Buscar apenas em descricées
(O Buscar nos titules

O Buscar por nome
) Buscar por palavr
() Buscar por categoria

) Buscar em todas as dreas

[J Apenas resultades exatos?

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)

O usuério tem a opcdo de acessar as informacBes das patentes clicando nas
categorias listadas, ou, pesquisando na GUIA BUSCA, onde possui alguns filtros de
pesquisa (figura 6). Assim, ao acessar uma categoria, é disposta uma lista com as
informacdes iniciais de cada patente, a saber: Titulo, Resumo, Publicado em Inventor(es),

Palavras-chave e Categoria(s) (ver figura 7).



Figura 7 - Resultados da busca - Banco de Patentes da USP
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Agéncia USP de Inovagao HOME EDITAIS BUSCA

Resultado da Busca - Maquinas e Equipamentos

97 Resultado(s) Ordenar por: Data da Publicacao ~ | [Decrescente v
A . Data da Publicacio

DESENVOLVIMENTO DE DISPOSITIVO PARAA DETECGAD DO HORMONIO MELATONINA Triulo

INTRODUGAO A melatenina é um horménio presente na maieria dos seres vivos & & um dos mais antigos indicadares biul atonina & o

horménio que marca o escuro, e, portanto, em humanos prepara o organisme para as horas de sono. A melatenina também ten runcao

Publicado em: 26/07/2018 | Inventor(es): Vallencir Zucolotto. Regina Pekeimann Markus, Lais Canniatti Brazaca Juliana Cancinc Bernardi. Camila Barbosa Bramorski. Bruno Gampos
Janegitz.

SENSOR DE DNA ELETROQUIMICO PARA DETECTACAO DE MUTACAO NO CROMOSSOMO 17 RELATIVA A PREDISPOSICAD AQ CANCER DE MAMA E DE
OVARIO

INTRODUCAO O desenvolvimento e a validacdo de métodos para a detecgéio de alteracbes genomicas séo cada vez mais utilizados para revelar a predisposicio
ao desenvalvimento de deencas, bem como determinar o perfil genético de canceres,

26/07/2015 | Inventor(es): Vatiencir Zucolotto. Bruno Campos Janegitz, LAIS RIBOVSKI

=

Maquinas e Equipamentos

DISPOSITIVO EMISSOR DE LUZ PARA ILUMINAGAQ ORAL E METODO PARA O FUNCIONAMENTQ DO REFERIDO DISPOSITIVO EMISSOR DE LUZ
INTRODUCAO A presente invencéo se relaciona a uma configuracio aplicada a um dispositivo emissor de luz para uso na Odontologia para iluminac3o oral
combinando um sistema refletor & base de emissores de luz LED ou Tungsténio-Halégena, na cor branca e violeta, com dupla

Publicado em 2610772015 | Inventor(es): PRISCILA FERMANDA CAMPOS DE MENEZES GUILHERME FERRAZ RIBEIRO RUELA Vanderlel Salvador Bagnate, Daniel José Chianfrone
Cristina Kurachi

Palavras-chave:

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)

Ao clicar no titulo da patente as seguintes informacdes sdo apresentadas:

Introducdo, Aplicacdes e publico-alvo, Estagio de desenvolvimento, Area, Patente

protegida sob o N°, InformacGes de contato (telefone e e-mail), nome dos Inventores,

opcdes de compartilhamento em redes sociais e e-mail e Flyer da Tecnologia em pdf

(figuras 8 € 9).

Figura 8 - Informagdes de uma tecnologia - Banco de Patentes da USP

PROMOTORES DE CANA-DE-ACUCAR, CASSETES DE EXPRESSAO, VETORES E SEU USO NA

Area(s):
EXPRESSAO DE TRANSGENES -

Para mais
do-informacde:
““entre em

APLICAGOE® E FUBLICO ALVO

Inventores:
ES: DR{

£3TAGIO DE DE SENVOLVIMENTO

a p.or
www.patentss usp.br

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)
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Figura 9 - Flyer da Tecnologia do Banco de Patntes USP

PROMOTORES DE CANA-DE-ACUCAR, CASSETES
DE EXPRESSAO, VETORES E SEU USO NA
EXPRESSAO DE TRANSGENES

ALESSANDRO JAQUIEL WACLAWOVSKY. FLAVIA RISO ROCHA. GLAUCIA
MENDES SOUZA. JOSELIA OLIVEIRA MARQUES

Fonte: Captura de tela Banco de Patentes da USP (2020)

3 UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS (UNICAMP)

A Unicamp em seu site oficial https://www.unicamp.br/unicamp/, na parte

superior, na aba “Relacdes com a sociedade” lista algumas opgdes para o usuario acessar,
dentre as quais consta a Agéncia de Inovagdo — Inova Unicamp, ao clicar nessa opgéo o
usuério é direcionado para o site da Inova Unicamp.

No sitio eletronico da Inova Unicamp, um dos destaques € a opcao “Tecnologia”,
ao clicar nessa opc¢éo sdo dispostas outras opcdes, das quais a que melhor se encaixa para
0S oObjetivos dessa pesquisa é a de Portfélio de  Tecnologias

https://patentes.inova.unicamp.br/. Trata-se de um Portfélio on-line de Patentes e

Softwares, figura 10.


https://www.unicamp.br/unicamp/
https://patentes.inova.unicamp.br/
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Figura 10 - Portfélio On-line de Patentes e Softwares da Unicamp

Portfélio On-line Patentes e Softwares
899 patentes e softwares

ma pesquisa em nosso Portfélic de Patentes em busca do perfil desejado

Fonte: Captura de tela site Portfolio de Tecnologias Inova Unicamp (2020)

O Portfélio On-line de Patentes e Softwares da Unicamp traz uma ferramenta de
busca em destaque, no inicio do site, que permite a pesquisa tanto em portugués, como
em inglés. No centro do site estdo algumas categorias em destaque, ao clicar em uma das
categorias sdo apresentadas varias patentes e/ou softwares desenvolvidos pela Unicamp
em formas de pequenos blocos. As informacdes iniciais das patentes e softwares sdo:
figura que remete a tecnologia, titulo e uma frase explicativa sobre a tecnologia.

Na figura 11, podem-se verificar as informag6es demonstradas ao acessar o bloco
da tecnologia, onde é possivel visualizar: Titulo, Frase explicativa, Resumo, Principais
beneficios e caracteristicas da invencdo, Nome dos inventores com as respectivas
instituicOes, Status da patente, Telefone e e-mail para contato, e opcdes de
compartilhamento em redes sociais e e-mail. Abaixo, na mesma pagina, € possivel, ainda,

visualizar outras tecnologias relacionadas aquela consultada.
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Figura 11 - Portfélio On-line de Informacges de uma tecnologia - Portf6lio On-
line de Patentes e Softwares da Unicamp

Nova conﬁgurég:id_dg

fibra otica potenciatiza
a transmissao de dados

FIBRAS VORTEX COM REVESTIMENTO DE METAMATERIAL ANISOTROPICO

Fibras com novas geometrias promove a propagacao INVENTORES:
de mais modos com menos interferéncia @
B

NFIOUE HERNANDEZ

Fonte: Captura de tela site Portfolio de Tecnologias Inova Unicamp (2020)

4 UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA (UFPR)

A Universidade Federal do Parana (UFPR) em seu site oficial

https://www.ufpr.br/ na parte superior possui uma guia Pesquisa e Inovacdo, onde lista

algumas op¢oes, sendo uma delas Inovagdo Tecnoldgica, que da acesso a uma pagina com
informacdes da Agéncia de Inovagédo, assim como um o endereco eletrénico da agéncia

http://www.inovacao.ufpr.br/portal/. No portal da Agéncia de Inovacdo da UFPR a opcao

qgue melhor representa as caracteristicas de vitrine tecnoldgica é a guia Oportunidades,
onde estdo listadas as “oportunidades para sua empresa, por meio de Transferéncia de
Tecnologia, Licenciamento de Propriedade Intelectual e desenvolvimento em conjunto
em parcerias de PD&I” (AGENCIA DE INOVACAO UFPR).Assim sendo, a lista é
separada em duas categorias: Oportunidades para licenciamento e transferéncia de
tecnologia — patentes; e, Oportunidades de parceria para PD&I e transferéncia de

tecnologia. As informacdes iniciais na lista sdo: Titulo da oportunidade, Data de


https://www.ufpr.br/
http://www.inovacao.ufpr.br/portal/
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publicacdo, Prazo para recebimento das propostas e Resultado da Proposta (link com

acesso ao resultado) (figura 12).

Figura 12 - Lista de oportunidades no site da Agéncia de Inovagdo UFPR

OPORTUNIDADES PARA LICENCIAMENTO E TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA — PATENTES

Programa de Computader — Know-how associado ao programa de computador Sistema UFPR Wagon Recognition - {Publicado em 05/05/2020]
Propostas até 21/05/2020) - Resultado da Oferta. J

Pedida de Patente BR1020130263958 — “Fotobiorreater Tubular Medular para Tratamento Integrado de Efluentes Liquidos e EmissGes”(Publicado
&m 28/08/15 | Propostas até 13/05/19) - Resultado da Oferta.

Pedido de Patente BR1020140145511 — “Bioprocesso pars a Producdo de Aguardente Naturs| de Banana & Produto Derivado” (Publicado em
27/08/19 | Propostas até 11/09/19) — Resultado da Oferta. J

Pedida de Patente BR1020120288389 — “Sistema de Refrigeracio por Absorgio com controle Optice de nivel e vazio varidvel” (Publicado em
08/08/19 | Propostas até 23/08/19) — Resultado da Oferta. J

Pedidos ds patente PIL106130-8 & BR1020150025020 — “Produtos cosméticos contendo extratos & componentes de macrofungos” (Publicado em
01/02/19| Propostas até 15/02/2019) - Resultado da Oferta.

Pedido de patente BR1020170222500 — “Processamento de Exoesqueleto de Crustdceos para Obtencio de Nanoguitosana” {Publicado em
21/01/2019 | Propostas até 05/02/2018) — Resultado da Oferta.

Pedido de Patente BR 1020150036019 — “Sistema de Avaliacio Econdmica de Satde em Produgio Avicola” - [Publicade em 21/01/2017) —
(disponivel —Sem uso exclusiva).

Pedido de Patents BR1020180161350 — “Sistama de processamanto de residuos sdlidos para geracdo de energia elétrica & captura de emissdes por
microalgas” (Publicado em 08/08/2018 | Propostas até 22/08/2018) — Resultado da Oferta. /-

Banco de Patentes - (Atualizado em 05/12/2016)

OPORTUNIDADES DE PARCERIA PARA PD&I| E TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA

Testes Imunoldgicos para COVID-1S (Publicado em 01/07/2020 | Prazo indeterminado)
Know-how para producio de teste imunolégicos para COVID-19 tipo ELISA (Publicado em 19/06/2020 | Propostas até 03/07,/2020)

Know-How para Producio de Testes Imunolégicos para COVID-18 {Publicado em 16/06/2020 | Propostas até 30/06/2020)

Fonte: Captura de tela Oportunidades site Agéncia de Inovacéo da UFPR (2020)

Ao acessar a proposta o usuario podera visualizar algumas informac6es, como no

exemplo abaixo: o tipo de tecnologia, tipo de oportunidade, do que se trata a tecnologia,

critérios para escolha, e-mail para envio da proposta, data de publicacdo e data final do

recebimento das ofertas (figura 13).

Figura 13 - InformacGes de uma oportunidade no site da Agéncia de

Inovacdo UFPR

Oportunidade para
Desenvolvimento e
Transferéncia de Tecnologia
(Com Exclusividade)

QUAL E A TECNOLOGIA?

Know-how adoao programa de
ma
ynRecognition baseado em
visao computacional e deep learning
para contagem e identificagao

automatica de vagaoes ferroviarios.

poio.projetos@ufpr.br

PROGRAMA DE COMPUTADOR

Para a escolha da proposta
serdo considerados os
seguintes critérios:

Publicado em: 06/06/2020
Oferta aberta até: 21/05/2020

Fonte: Captura de tela Oportunidades site Agéncia de Inovagdo da UFPR (2020)
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Quando o usuario acessa a op¢do Resultado da oferta, as informacdes abaixo sdo
apresentadas: Tipo e titulo da oportunidade, Empresa(s) participante(s), Empresa
ganhadora e Status do contrato (figura 14).

Figura 14 - Resultado de oferta no site da Agéncia de Inovacdo UFPR

MEIMNESTERIO Dus, ECUCSG A
UMIWVERSIDMDE FEDERMAL DO PARANA

—— (=]
‘l inovacg3o
G EMCLA IDE IRNOWACAD UFPR LUFPR

INFORMACAO

Oportunidade de transfer&gncia de Tecnologia: Codigo de Cores para
pessoas cegas ou de baixa visdo (a oportunidade pode ser encontrada em
http: fwww. inovacao. ufpr.br/portal/noticiafoferta-tecnologica-
representacaoc-tridimensional-cromatica-e-sistema-de-codigo-de-cores-
para-pessoas-cepas-daltonicas-e-com-baixa-visao/).

Empresal(s) participante(s):

= Sandra Regina Marchi (SEE COLOR) - CNPJ 34228389 ,/0001-49.

Empresa ganhadora:

= Sandra Regina Marchi (SEE COLOR) - CNPJ 342283589,/0001-49.

Status do contrato:

= Tramites administrativos em andameanto.

Fonte: Captura de tela Oportunidades site Agéncia de Inovacéo da UFPR (2020)

Ainda na pagina de listas de Oportunidades da Agéncia de Inovacdo da UFPR, ha
um Banco de Patentes, com ultima atualizacdo em 05/12/2016 (até o momento dessa

pesquisa, outubro de 2020), com uma lista de patentes depositadas pela UFPR.
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5 UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL (UFRGS)

No site oficial da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), na aba
Pesquisa e Inovacdo, é possivel acessar o Portal INOVACAO UFRGS onde sdo
disponibilizadas informacdes sobre o ecossistema de inovacao e empreendedorismo da

universidade. No Portal, o usuario tem, entre outras opcdes, acesso a Vitrine Tecnoldgica

da universidade https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/ (Figura 15).
Figura 15 - Vitrine Tecnoldgica da UFRGS

Vitrine Tecnoldgica 4
AS TECNOLOGIAS DA UFRGS : SEDETEC

Fonte: Captura de tela Vitrine Tecnoldgica da UFRGS (2020)

A vitrine tecnoldgica da UFRGS dispbe informacdes a respeito dos “ativos
intangiveis da Universidade, tais como patentes recentemente depositadas e demais
tecnologias passiveis de transferéncia” (UFRGS). A responsabilidade pelo gerenciamento
da propriedade intelectual da universidade é da Secretaria de Desenvolvimento
Tecnologico da universidade (Sedetec/UFRGS), sendo assim, a vitrine € uma ferramenta
desenvolvida e mantida pela secretaria. O site apresenta guias de Inicio — pagina inicial
do site, Quem somos — descreve 0 que € a vitrine e objetivos, Parceiros — apresentam os
parceiros, Newsletter — opg¢éo de inscri¢cdo do e-mail para receber as novidades da vitrine,
Videos — alguns videos sobre as tecnologias e Contatos — opc¢do para preencher um
formulério com mensagem para contato, também disponibiliza 0 endereco onde esta
localizado a Sedetec/UFRGS, assim como, telefone, e-mail e mapa de localizagao.

As tecnologias da vitrine estdo agrupadas em categorias, como: Agronegdcio,
Alimentos, Bicombustiveis, Biodiversidade e Meio Ambiente, Biotecnologia, Construcao
Civil, Cultivares e mais outras 14 categorias. As informacdes iniciais de cada tecnologia
sdo: imagem que remete a tecnologia, categoria (S) em que estad inserida e titulo da
tecnologia. O usuario poderd acessar mais informacgdes clicando em Saiba mais, na

imagem ou no titulo. As informacgdes mais detalhadas da tecnologia apresentam o


https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
https://universidadesempreendedoras.org/universidade/UFRGS-2019
https://www.ufrgs.br/vitrinetecnologica/
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Panorama tecnologico, Descricdo da tecnologia, Problema resolvido, Aplicacdes,
Vantagens, Nivel de maturidade da tecnologia (TRL — Technology Readiness Level),
Status e oportunidade, Inventores e link de acesso aos laboratérios(s) envolvido(s) (figura

16).

Figura 16 - Informagdes de uma tecnologia na vitrine tecnolégica da UFRGS

Agronegécio, Alimentos, Blodiversidade &

Biofilme de amido hidrofébico para conservacio de Frutas

Panorama tecnolégico

30 de um amide medificade hidrofébico, usade come

Problema resolvide
omo frutos, tenham a caracteristica de perecibilidade muito mais acentuada que

© elevado teor de umi

frutos se torna bem mais curto.

outros produtos, com

Aplicagoes

tas; j com ¢ amido modificade 5,5 milhdes de frutos,

Fonte: Captura de tela Vitrine Tecnol6gica da UFRGS (2020)
Além dessas opcOes, abaixo de todas essas informacdes, € possivel deixar um

comentario no post da tecnologia. Os comentarios mais recentes, considerando todas as

publicaces, ficam na parte inferior da pagina (figura 17).

Figura 17 - Caixa para comentarios na vitrine tecnolégica da UFRGS

Deixe uma resposta

Fonte: Captura de tela Vitrine Tecnoldgica da UFRGS (2020)

Nas laterais do site estdo dispostas as categorias das tecnologias, opgao de

traducdo do site para o inglés, secdo de Veja também, com links para outros sites da
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UFRGS, Topicos recentes, com titulo e data de publicacdo, Calendario interativo que
possibilita clicar em um dia, e se tiver postagens naquela data, mostra as informacoes
iniciais da(s) tecnologia(s) postadas, link para as redes sociais da universidade e barra de

inscri¢cdo no Newsletter da vitrine.

6 UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA (UFV)

Por meio do site oficial da Universidade Federal de Vigosa (UFV)

https://www.ufv.br/, na parte superior, na aba Pesquisa e Inovacao, acessando Comissoes

— Comissdo Permanente de Propriedade Intelectual (CPPI), o usuario encontra uma aba
com titulo Portfélio, que é a opcdo que melhor se encaixa nos objetivos desse estudo
http://www.cppi.ufv.br/pt-BR/portfolio.

O Portfélio disponibilizado no site da CPPI/UFV

apresenta tecnologias oriundas de pesquisas realizadas na UFV que estdo
protegidas ou em processo de protecdo, por meio Patente, Registro de
Programa de Computador ou Registro de Cultivares. Buscamos empresas e
instituicGes interessadas em licencia-las ou estabelecer algum outro tipo de
parceria. (CPPI/UFV)

Sendo assim, o Portfélio de Tecnologias da UFV traz uma barra de busca, agrupa
as tecnologias em categorias (18 no total), e ao lado das categorias uma lista com o titulo

e resumo de cada tecnologia (Figura 18).

Fiqura 18 - Portfélio de Tecnologias da UFV

Portfolio

0 Portfélio de Tecnologias apresenta tecnologias oriundas e pesquisas realizadas na UFY que estio protegidas ou em processo de protegio, por meio Patente,
Registro de Programa ce Computador ou Registro de Cultivares. Buscamos empresss e instituigdes interessadas em licencla-as ou estabelecer algum outro tipo de
parceria.

O Portfélio esté dividide em categorias de maneira a fadilitar = localizag3o e @ visualizagio dos documentos. Ha também o mecanismo de busea, onde se pode
buscar 2s tecnologias por meio de palavas chave.

Caso haja Imeresse par alguma das tecnologias apresentadas no Portfélio, contate-nas por meio do Fale Conosco.

Buscar
1.2.4.5-TETRAOXANOS E O USO DESTES COMO HERBICIDAS
. . O presente pedido de patente descreve tETEDXENDS quE stividede herbicida sobre as plantas
Agricultura (47) daninhas, como, Brachiariz brizantha ériz), Sorghur arund: al 3), Bidens pilosa
. (picao-preta), Euphorbiz heterophylla {leiteir) e além de outras espécies mono & dicotiledéneas. Formulagies
Cultivares (8) Compresndendn o8 tetranKEnos descritos podem ser elzboredas pare aplicagio em pré-smergéncia
Saude Animal (19) Abrandamento de agua branca através de precipitagio quimica e ultrafiltragio conjugados
(Lo-hardness ultrafiltration - LhU)
Alimentos e Bebidas (27) Tratamento setorial de 4gua branca em indistrizs de celulose € papel integradas, que prevé @ remogdo de
dureza e solidos suspensos totais deste efluente, que serdo reutilizades no processo de fabricacdo de papel
Embalagens (3) como matéria prima. A dguz branca, apss o tratamentn, & reciclade em condigdes ideais para suz aplicagio no

brangueamento como 2gua de processo.

e (D Absorvedor de umidade antimicrobiano para produtos alimenticios

0 Absorvedor e umidade antimicrobiano & constituio por uma camada ebsorvedarz de iquidos,

Energia e Combustiveis (1) N - P
denominada de suporte, incorporada com substéncias antimicrobiznas

Materiais (4) Adubadora semeadora para cultivo direto organico

SRR —— Adubadora semezdora especifica para o sistema de cultivo direto argénico, capzz de aplicar & incorporar de
apel e Celulose (2) forma lecalizzda acubes erganices no solo, destinada 2o cultivo de sementes organicas em geral, com sistema

de semeadura diretz convencional & com tracéo mecénica

Fonte: Captura do Portf6lio de Tecnologias da UFV (2020)


https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-de-vicosa-8.shtml
https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-federal-de-vicosa-8.shtml
https://www.ufv.br/
http://www.cppi.ufv.br/pt-BR/portfolio
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Quando o usuério clica no titulo ou no resumo da tecnologia, € direcionado para
uma pagina com um portfélio em pdf, que traz informac6es de Titulo, Resumo, Solucdes,
Desafios, Imagem, Oportunidades e Contato da CPPI/UFV (figura 19).

Figura 19 - Informacdes de uma Tecnologia da UFV

PORTFOLIO DE

TECNOLOGIAS DA UFV

Adubadora semeadora para cultivo direto organico

RESUMO

Adubadora semeadora especifica para o sistema de cultivo direto organico,
capaz de aplicar e incorporar de forma localizada adubos orgénicos no solo,
destinada ao cultivo de sementes orginicas em geral, com sistema de
semeadura direta convencional e com tragdo mecanica.

Desafios

Necessidade de se adotar novos modelos de producao para suprir a crescente
por ali mais is, de melhor i com elevado
valor nutricional.
0 elevado volume de adubos organicos demandado e a aplicacdo deste na
superficie do solo proporcionam perdas de nutrientes, em especial do
nitrogénio, com reduc3o da eficiéncia dos adubos utilizados e da capacidade de
trabalho do sistema, diminuindo o potencial de aplicagdo do sistema plantio
direto organico para a producdo de graos em grandes areas.
A aplicacdo de adubo organico, na maioria das vezes, composto organico, é
realizada pela distribuicao superficial por esparramadoras de esterco. Isso
acontece porque no mercado de maquinas ndo se encontra uma semeadora-

SOLUCOES

Transportar, aplicar uniformemente e incorporar o adubo orgénico no solo, de
forma localizada, na linha de plantio, @ ao mesmo tempo promover a
semeadura da cultura. Com isso, torna-se possivel aumentar a capacidade de
trabalho do sistema plantio direto organico e minimizar as perdas de nitrogénio
via volatilizagdo da aménia.

A Adubadora semeadora torna possivel a aplicagio e incorporagio de adubos
organicos no solo de forma localizada e simultaneamente a semeadura da
cultura

Desta forma, com o desenvolvimento de uma adubadora semeadora especifica
para o plantio direto organico, viabiliza-se a expansdo da produgio de grios
organicos no sistema plantio direto na palha em grandes areas, pois aumenta-se
a capacidade de trabalho e a eficiéncia dos adubos organicos utilizados, visto
gue, com apenas uma maquina é possivel transportar, aplicar uniformemente e
incorporar © adubo orginico de forma localizada na linha de plantio, e ao
mesmo tempo promover a semeadura da cultura

OPORTUNIDADES

A presente tecnologia aplica-se ao setor agricola de produgdo organica de
alimentos com destague para a produgio de grio para alimentagdo humana e
animal

Tecnologia parcialmente desenvolvida. Busca-se parcerias para a realizacdo de
testes de validagao e construcio de protétipo.

Tecnologia em processo de protegdo junto ao INPI sob o numero BR 10 2013

adubadora que faga a distribuicdo e incorporacdo do composto organico e 017783 0.
semeadura simultaneamente.
CONTATO
313899 1421
propri i tual@ufv.br

Fonte: Captura do Portfdlio de Tecnologias da UFV (2020)

Além dessas opcdes, disponibiliza o Fale conosco, para que 0 Usuario possa entrar

em contato com a universidade.

7 UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS (UFMG)

Por meio do site oficial da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG),

https://ufmg.br/, o usuério podera acessar a vitrine tecnoldgica da universidade em

Oportunidades - Patentes da UFMG, parte inferior do site, ou, na lateral do site acessando
a opcdo Pesquisa e Inovacdo — Patentes e Transferéncia de tecnologia. Também, é
possivel acessar por meio de um dos destaques no site Pesquisa e Inovacdo — Patentes.
Todos os caminhos levam a uma pagina com algumas informacgdes de pesquisas e
inovacgdes tecnologicas desenvolvidas pela universidade, assim como contatos para
Transferéncia Tecnoldgica, inclusive acesso as patentes dispostas na Vitrine Tecnoldgica
da UFMG (ver figura 20).


https://ufmg.br/

92

Figura 20 - Vitrine Tecnolégica da UFMG.

CTIT vrme

< Vitrine Tecnologica

Fonte: Captura da Vitrine Tecnoldgica da UFMG (2020)

A Vitrine Tecnoldgica da UFMG http://www.ctit.ufmg.br/vitrine-tecnologica/ é

mantida pela Coordenadoria de Transferéncia e Inovacdo Tecnoldgica — CTIT, Nucleo
de Inovagdo da Universidade Federal de Minas Gerais. Na parte superior do site séo
dispostas 11 categorias, incluindo “Todos”, ao acessar uma categoria o usuario podera
visualizar um conjunto de blocos de com informacg6es de cada tecnologia. Dessa forma,
0 usuério podera pesquisar acessando diretamente nas categorias, ou, por meio da barra
de busca disponibilizada na pagina. Ao lado da barra de busca tém duas opcGes: Contratos
de Licenciamento da UFMG e Cadastre sua demanda.

Em Contratos de Licenciamento da UFMG pode-se acessar uma lista em pdf com
informacdes de contratos de licenciamento da universidade: Titulo da tecnologia,
Natureza Tecnologia, Data de Licenciamento, Modalidade de Licenciamento, Empresa
Licenciante, Titularidade e Situacdo. Na opgdo Cadastre sua demanda o usuério é
direcionado para um formulario eletrénico (Google forms) onde podera realizar um
cadastro de demanda/ interesse, e assim, receberd e-mails periodicamente, com
informacdes de novas tecnologias da UFMG (CTIT/UFMG).

As informagdes iniciais das tecnologias dispostas na pégina da Vitrine s&o:
Categoria da tecnologia, Titulo, Resumo, Entre em Contato, Veja o video explicativo,

Baixe 0 resumo executivo e uma Imagem que remete a tecnologia (figura 21).


http://www.ctit.ufmg.br/vitrine-tecnologica/
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Figura 21 - Informac6es iniciais das tecnologias - Vitrine Tecnoldgica da UFMG

; ;_"I,- <2

CTIT vrma
" . '-z.*_ >
e, #{

Fonte: Captura da Vitrine Tecnoldgica da UFMG (2020)

Ao clicar em “Entre em contato” o usuario tera a opcao de preencher um
formulario para contato com a universidade, indicando a tecnologia de interesse. Na
opcdo Veja o video explicativo é apresentado um video curto com informacgoes
explicativas sobre a tecnologia, como, por exemplo, aplicacdo e estagio da tecnologia
(figura 22).

Figura 22 - Veja o video explicativo na Vitrine Tecnoldgica da UFMG

St idrogénio i © of
Y N_ Compartilh
—

‘ Vitrine T(‘(‘nn!!(lpiil(*:l

YouTube T2

1IN\ oo/ose

Fonte: Captura da Vitrine Tecnoldgica da UFMG (2020)

Para mais informacdes da tecnologia o usuario pode acessar a op¢do Baixe 0
resumo executivo, onde sera direcionado para uma pagina com um arquivo em pdf, com
as seguintes informac@es: Categoria da tecnologia, Titulo, Estagio de desenvolvimento,

Descrigdo, Vantagem, Inventores, Titulares e E-mail e telefone de contato (figura 23).
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Figura 23 - Resumo executivo na Vitrine Tecnoldgica da UFMG

RESUMO DE TECNOLOGIA
CTIT-UFMG QuismicA/ FARMACIA

[Coor a de e 1= CTIT - UFMG

MATRIZ DE ADSORCAO/DESSORCAO DE COMPONENTES
ANIONICOS
" ; Y

Descrigcdo

Frocesso de modificagdo da celdose, em etapa dnica, utitzando reagbes de ancoragem de
liguecos i6mcos na estrutura desta. O produto CBRCO & uma cekiéose Catidnica com propriedades de
adsorgio de espécies quimicas aniénicas e pode ser utilzado como matrz de iberago controlaca

de farmacos ou como de s andnicos. A colulose, em sua
forma catidnica, é resutame de uma funcionalizaglo prelminar com grupamentos  sikxano
presentes em moleculas de liquido snico. No caso da presente ivencao, a celulose @ intumescisa
na presenca do liquido i8nico Gue além de agir como uUMa espéce sohvente. também ¢ uma
molécuia reagente responsdvel pela funclonalzacso

Vantagens

Ao grau de funcionalzacao da celulose.

Inventor

Marcelo Gomes Speziak / Ruben Daro Sinisterra Milan / Stefana Sales de Oltveira Santos.
Titulares:

UFMG / LFOP
N BR1020180695904

UF G cniT

Fonte: Captura da Vitrine Tecnoldgica da UFMG (2020)

Outra opgdo para acessar as informagdes da tecnologia € direcionando 0 mouse
sobre o bloco da tecnologia, e clicar na informagdo demonstrada. Em seguida o usuério é

direcionado para uma pagina com informacdes sobre a tecnologia, figura 24.

Figura 24 - Informag6es de uma tecnologia da Vitrine Tecnol6gica da UFMG

T v = =
- s e

1)
o W %i;
gt P

OQUEE?

INVENTORES

‘ ESTAGIO DE DESENVOLVIMENTO

VANTAGENS

PROPRIEDADE INTELECTUAL

‘ OBJETIVO DA UFMG

Fonte: Captura da Vitrine Tecnoldgica da UFMG (2020)
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As informacdes iniciais das tecnologias, dispostas em blocos, apresentam as
primeiras doze tecnologias da categoria, para acessar outras o usuario deveré clicar em

“Carregar mais”, no final da pagina.
8 UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL (UCS)

A Universidade de Caxias do Sul (UCS), em seu site oficial https://www.ucs.br/

disponibiliza na parte superior, a opgdo Pesquisa e Inovagédo - Patentes e Tecnologias.
Nesta pagina €& possivel acessar a opgdo Patentes e  Tecnologias

https://www.ucs.br/site/tecnoucs/patentes/, dispostas no site do Parque de Ciéncia,

Tecnologia e Inovagdo — TecnoUCS, sdo “resultantes das invengdes desenvolvidas pelos
pesquisadores da Instituicdo, estdo protegidas através de registro no Instituto Nacional de
Propriedade Industrial - INPI. Elas fazem parte do Portfélio de Inovacéo da Universidade
de Caxias do Sul e sdo gerenciadas pelo Escritorio de Transferéncia de Tecnologia —
ETT” (UCS). Ainda na mesma pagina ¢ disponibilizado download do Portfolio de
Inovacdo da UCS (figura 25).

Figura 25 - Patentes disponiveis no site do TecnoUCS

TECNOUCS QUEMSOMOS OQUEFAZEMOS STARTUCS INCUBAGAO COMO PARTICIPAR EDITAIS

TecnoUCS - Parque de Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo / TecnolUCS - Patentes

Patentes de Invengao e Modelos de Utilidade

As patentes de invengdo e modelos de utilidade, resultantes das atividades dos 30, estdo protegidas através d
nstituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI). Elas fazem parte do Portfdlio de Inovagéo da Unive: e Caxias do Sul e sua
duagao, que atua para promover a proteg

Escritdrio de Transfer
intelectual e a comer:
Engenharia, Informatica e Satide.

Tecnologia (ETT), érgdo da Pro-Reitoria de Pesqui

BIOTECNOLOGIA oy
o
“©
i = ™
» Uso de extrato de Plsurot: 5‘ ~
cultivo de macrofung ‘ B *
danos oxidativos em di \‘
\ o\ |
» Composicdo de chocolate compreendendo agentes antioxidantes e processo de producéo do o —P

» Processo de preparagéo de carvéo ativado, carvéo ativado e uso do mesmo como catalisador.

» Uso do extrato de Plinig rruncifiors (0. Berg) Kausel

alimenticia compreendendo a serragem de Pinus sp, processo de obtengdo da
mesma para tratar dislipidemia

» Composi
composi¢ao

——

"~
mplexo de zinco com diclofenaco e nicotinamida, processo de producéo e uso do —— i

Ly
-

» Composto co
mesmo.
Carta-Patente expedida pelo INPI em maio de 2020 ‘

Fonte: Captura de tela do site do TecnoUCS (2020)
As patentes e tecnologias estdo divididas em quatro categorias, a saber:
Biotecnologia, Saude, Engenharia e Informatica. Todas as opcdes de patentes e


https://ruf.folha.uol.com.br/2019/lista-universidades-instituicoes/universidade-de-caxias-do-sul-13.shtml
https://www.ucs.br/
https://www.ucs.br/site/tecnoucs/patentes/
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tecnologias estdo listadas mostrando o Titulo, com acesso ao flyer da patente e a Carta-

patente, quando disponivel, ambos em pdf (figuras 26 e 27).

Figura 26 - Flyer de uma patente no site do TecnoUCS

PROCESSO DE SINTESE E USO DO FEROMONIO DE
ATRACAO SEXUAL DA BLATTELLA GE

INVENTORES

Thiago Barcellos da Sika
Ralael Barges

Radrigo Oliveira da Sitva
Sidnei Moura & Silva

TR DE DERPOSITO / PEDIDO DE PATENTE (INPI):
274112015 f BR 10 X015 029870

TITULAR DO DIRETD:
FUCS

DESCAIGAD E APLICACAD:

A presente invengSe descreve a otimizagio da processe de sintess do
ferarninic Sexissl 3 Slattella germanica, B¢ nome IUPAC 3-metibsancsts
0 [3,6-dloxacicioaxa-1,4-dian-1-)meti|a, Tambam denominado

bistzefisquinona. Especificamente, a presente imencio compresnde 3
viabilizagse econdmica do produto final. por meic do emprego de uma

rota sintética vards, ampregando manares quantidades de reagentas @ aun
tambeém apresentam menar custo da gue o3 utilizadas tradicianalmente. &
presente Ivencio se situa 05 campes da Quimica e Biologsa

BIOTECNOLOGIA

Fonte: Captura de tela do site do TecnoUCS (2020)

Figura 27 - Carta patente no site do TecnoUCS

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTERIO DA ECONOMIA

INSTITUTO

CARTA PATENTE N° BR 102015029879-0

O INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL concede a presente PATENTE DE
INVENGAO. que outorga ao seu titular a propriedade da Invengao caracterizada neste titulo, em todo o termitdrio
nackonal, parantindo os dretos dela decorrentes, previstos na legislago em wor.

(21) Nimero do Deposifo: BR 1020150206790
(22) Data do Depésito: 27/11/2015

(43) Data da Publicaclo do Pedido: 06062017
(51) Chassificagdo Internacional: AOIN 3116,
(52) Chassificagho CPC: AOIN 3/16.

SINTESE E . ATRAGAD SEXUAL DA BLATTELLA

(54) Tituko:
GERMANICA
(73) Titular: FUNDAGAQ UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL. CGCICPF: 8648761000103, Endereco; R. Francisco
Gesilio Viargas 1130, Bloco A, Sal 301, Cenias da Sul, RS, BRASIL(BR), 95070-560

(72) Inventor: SIONEI MOURA E SILVA; THIAGO BARCELLOS DA SILVA; RAFAEL BORGES; RODRIGO OLIVEIRA
DA SIVA.

Prazo do Valkiade: de 27111/2015, cbservad:

Expedida em: 140512019

Assinado digltalmente poc:
Liane Elizabeth Caldeira Lage
Divetora de Paterites, Programas de Compulator e Topografias de Circuitos Itegrados

Fonte: Captura de tela do site do TecnoUCS (2020)
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O flyer disponibilizado pela UCS traz o Titulo da tecnologia, nome dos Inventores,
Data de depdsito, Titular do direito e Descricao e aplicacdo da tecnologia. A carta-patente
é a carta padréo concedida pelo Instituto Nacional da Propriedade Industrial.
9 UNIVERSIDADE DE BRASILIA (UNB)

No site oficial da UNB, https://www.unb.br/, na aba Pesquisa e Inovacdo, o

usuario poderd acessar a opgdo Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia,
onde ira encontrar varias informacdes sobre a tematica, inclusive um link com acesso
website do Centro de Apoio ao Desenvolvimento Tecnologico da Universidade de
Brasilia (CDT), o NIT da UnB.

O CDT/UnB é um grande incentivador da inovacdo tecnoldgica no Brasil.
Apoia a pesquisa e o desenvolvimento do empreendedorismo, além de
fortalecer os lagos existentes entre a Sociedade, Empresas e o Governo. As
atividades sdo estabelecidas a partir de quatro eixos de atuagdo: Ensino,
Pesquisa e Difusdo do Empreendedorismo; Transferéncia e Comercializagao
de Tecnologias; Desenvolvimento Empresarial; e Cooperagdo Institucional:
Universidade — Empresa — Governo — Sociedade (UNIVERSIDADE DE
BRASILIA, online).

Desta forma, dentre as diversas informacdes disponibilizadas no site do CDT da
UnB, o usuario ird encontrar uma opgdo de acesso a Vitrine Tecnoldgica da universidade,
onde estdo disponibilizadas trés opgdes: Projetos, Tecnologias e Servigos (figura 28).

Figura 28 - Vitrine Tecnolégica da UnB

e‘,‘)‘l Vltrlne

Tecnol g i ca

[Tecnolog i [ Servicos T

as p

Tecnologia

valoragdo da tecnologia, até industrial (patentes, marcas, valoragdoc da tecnclogia, até
a formalizagdo e gestdo dos desenhos industriais), a formalizacdo e gestdo dos
instrumentos juridicos. topografias de circuitos instrumentos juridicos.
integrados, cultivares,
programas de computador e
transferéncia de Know-How.

contatos:

act@cdt.unb.br %< (61) 3107-4134

Universidade de brasilia - Edificil CDT

Campus Universitério Darcy Ribeiro

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnol6gica da UnB (2020)


https://www.unb.br/
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Em Tecnologias, opcao que melhor atende aos objetivos dessa pesquisa 0 usuario
poderd encontrar informagdes das tecnologias desenvolvidas pelos pesquisadores da
UnB, e que ja estdo protegidas.

A figura 29 mostra como estéo dispostas as informacdes na vitrine. As tecnologias
estdo divididas em 28 categorias, apresentadas na lateral do site. No centro, parte superior
do site, hd uma barra de pesquisa, com a opcao de pesquisar por Patente ou Nome.
Abaixo, estdo as informacdes iniciais das tecnologias, o que inclui uma figura e um titulo.
Na outra lateral do site tem uma informacéo sobre uma chamada publica referente a um
edital da Rodada de Negdcios da UnB®. No rodapé do site estdo informagdes de contatos:

Email, telefone e endereco.

Figura 29 - Tecnologias - Vitrine Tecnol6gica da UnB

o Vitrine

Tecnolodogica

Categorias k Pesquisar po i Chamadas
publica

Agricultura
’
Estd aberta a Rodada

Ambiental

R — de Negécios 01/2018
1 para comercializagdo
Biocombustivel e 2 | da tecnologia
3 / “Capsulas de 6leo de
: X —— = pequi”. CLIQUE AQUI e
Biotecnologia veja o Edital!
Cosmética
Design
Design Inovador

Educagéo Fisica
Engenharia Move C
Biomédica l' ﬁ;& D

Engenharia Civil 7 -
BIODIESEL Uso das Mlacas com
ESFERAS VIRTUAIS
Engenharia X e
Genética e
5 METHOD >

Engenharia

e K )

Farmaco

Farmacologia

contatos:

Sact@cdtunbbr % (61) 3107-4134
Universidade de brasflia - Edificil CDT
Campus Universitario Darcy Ribeiro

Brasilia-Distrito Federal 70904-970

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da UnB (2020)

® O objetivo da Rodada de Negocios da UnB “é facilitar o processo de licenciamento da tecnologia em
questdo e oferta-la as empresas que tenham interesse em explorar comercialmente o invento”. Disponivel
em: http://cdt.unb.br/index/chamadapublicadetalhada/edital/428/?menu-topo=chamadas-publicas. Acesso
em 24 out. 20.



http://cdt.unb.br/index/chamadapublicadetalhada/edital/428/?menu-topo=chamadas-publicas
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Para acessar as informacdes das tecnologias, é necessario clicar em um dos blocos
que representa a tecnologia (figura 29). Para pesquisar deve-se utilizar a barra de pesquisa
ou, acessando uma das categorias na lateral do site e procurando manualmente.

Ao acessar uma tecnologia as seguintes informacdes iniciais serdo apresentadas:
Titulo da tecnologia, Figura, Descricdo do problema, Descricdo da tecnologia,
Modalidade de protecdo, Dados da protecdo e Veja mais (figura 30)

Figura 30 - InformagGes iniciais de uma tecnologia na Vitrine Tecnologica da UnB

Estante de Livro
PONTO DE ONIBUS

Descrigao do problema

0 plano diretor e orgamentario do Distrito Federal, os pontos de oni:u.s do
Plano Piloto seguem o padrio do formato em “1” de concreto.

apresentar o beneficio do baixo custo de implementacso e necesmaue de
manutencso, deixam a desejar no aspecto visual. ApSs algu'n tempo estao
repletos de papéis com propagandas, além de pichacGes.

Descric3o da tecnologia

A presente inovag8o é inspirada nos pontos de 6nibus de vidro, que possui
um espaco destinado a divulgagio comercial e foi proposto um conceito
semelhante para os pontos de 6nibus de concreto. Nesse caso, o
existente na lateral seria utilizado para a finalidade comercial e educativa,
sendo desenhada uma prateleira que por si seria um ponto de destaque a0
marketing, devido ao design arrojado, diferenciado e modemo e, ainda, capaz
de interagir com o publico, seja por meio da manipulagio do bax de forma
independente e a prépria procura pelos livros no seu interior.
Modalidades de protecdo

« Desenho Industrial

Dados de Protegao

= DI 71040854 de 2011-08-11

Veja mais

detalhes

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da UnB (2020)
E possivel também acessar o Flyer da tecnologia, clicando em Veja mais. O flyer da
tecnologias traz informagdes de Titulo, contextualizacdo e resumo da tecnologia, Vantagens,
Dados da protecéo, e informagoes e contato (figura 31).

Figura 31 - Flyer de uma tecnologia na Vitrine Tecnoldgica da UnB

. v b o
V17 Ressaltase que » aplicagso desse pro

210z, de forma que pode ser implantada

CONFIGURAGAO APLICADA
A ESTANTE DE LIVRO PARA PONTO DE ONIBUS

PROPOSTA DE REVI Ao E A

AAgéncia de Comercializacio deTecnologia ACT/CDT - UnB apresenta uma ino- Nes
vagao para a revitalizagao dos pontos de 6nibus e apoio a cultura.

ESTUDOS RUMO A EFET E
DI 7104085-4

ologia - ACT
0. Eateio COT

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da UnB (2020)
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10 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA (UFSC)

No site oficial da UFSC, https://ufsc.br/, ndo foi encontrado a vitrine tecnologica
da universidade, seguindo as abas que, em geral, nas outras universidades verificadas,
encontram-se vitrines ou portfolios ou sites semelhantes. No site da universidade,
pesquisou-se na ferramenta de busca o termo “vitrine”, e por meio dos resultados de
noticias, foi  possivel acessar a vitrine tecnologica da  instituicdo,

http://vitrinetecnologica.ufsc.br/.

A Vitrine Tecnoldgica da UFSC é um catalogo que relne as tecnologias
desenvolvidas na UFSC e das quais a UFSC detém patente e/ou registro, e tem
como objetivo apresentar tais tecnologias as empresas interessadas em firmar
parcerias com a Universidade para a exploracdo e o desenvolvimento das
mesmas (UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA, online).

Verificou-se que a responsabilidade pela vitrine é do Departamento de Inovacgéo
Tecnologica - DIT/PROPESQ/UFSC. O website esta disposto da seguinte forma:
descricdo do que é a vitrine, espaco de noticias, Barra de pesquisa, Home e indice de
Tecnologias, figura 32,

Figura 32 - Vitrine tecnoldgica da UFSC

A
=i Universidade Federal de Santa Catarina
#ars Departamento de Inovagdo Tecnologica

~ Vitrine Tecnologica — UFSC

A n Bem Vindo a Vitrine Tecnolégica da UFSC
A Vitrine Tecnolégica da UFSC & um catalogo que redne as tecnologias desenvolvidas na UFSC e das
NAVEGAQ;&D quais 3 UFSC detém patente efou registro, e tem como objetivo apresentar tais tecnologias as
Home emp em firmar parcerias com a Universidade parz a exp C’EE.éC' e 0
e e T desenvolvimento das mesmas,
Noticias

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da UFSC (2020)


https://ufsc.br/
http://vitrinetecnologica.ufsc.br/
http://www.dit.ufsc.br/
http://www.dit.ufsc.br/
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As noticias apresentadas na vitrine sdo relacionadas a inovacao e transferéncia de
tecnologias. Para buscar uma tecnologia é necessario utilizar a barra de pesquisa ou,

acessar a opcao Indice de tecnologias, que apresenta 15 categorias, figura 33.

Figura 33 - indice de tecnologias na Vitrine tecnoldgica da UFSC

i Vitrine Tecnoldégica — UFSC

Home indice de Tecnologias

S n indice de Tecnologias

A vitrine tecnolégica esta dividida em categorias. para desta forma facilitar a busca e a navegacdo. Selecione uma
NAVEGAGCAO categoria abaixo clicando sobre ela.

™ Agricultura e Saide Animal (0)

ndice de Tecnologias

“ Alimentos e Bebidas (0)

™ Biotecnologia (0)

™ Construgao Civil (0)

™ Energia e Combustiveis (4)

™ Materiais (1)

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnol6gica da UFSC (2020)

Ao acessar uma categoria, no indice, é possivel visualizar somente o titulo da
tecnologia, sendo necessario acessa-la para mais informac6es. Apos acessar a tecnologia,
sdo dispostas informacdes mais detalhadas da tecnologia, as saber: Titulo da tecnologia,
figura, Numero de registro no INPI, Titulo novamente, Resumo, Principais aplicacdes,
Diferenciais, Resumo do Pedido de Patente e mini curriculo dos pesquisadores envolvidos
(figura 34).

Figura 34 - Informag6es de uma tecnologia na Vitrine tecnoldgica da UFSC

Alimentacéo Pulsada em Alta Frequéncia das Lampadas de Descarga
utilizando Capacitor como Elemento Estabilizador da Corrente

|G

Nimero de Registro no INPI
PI0601239-6

Titulares

Universidade Federal de Santa Cataring

QUENCIA DAS LAMPADAS DE DESCARGA UTILIZANDO CAPACITOR COMO ~ eficente forms de °
. calorimétricas da luz emitida por

Pesquisadores

Arnaldo José Perin

rincipaiment o segmento de fluminagBo plbiica & luminago Industra. As inddsrias
o5 pere impadas de descaTge.

téncis. Tem experiéncia na éres de Engenharis Et

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da UFSC (2020)
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11 PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO DE JANEIRO (PUC-RIO)

No site oficial da Pontificia Universidade Cat6lica do Rio de Janeiro (PUC-Ri0)

https://www.puc-rio.br/, na aba Departamento e Unidades é possivel visualizar uma lista

de vérios departamentos e unidades pertencentes a PUC-Rio, onde, também esta
disponivel o acesso ao site da Agéncia PUC-Rio de Inovagdo (AGI/PUC-Ri0). No site da
AGI/PUC-RIo0 http://www.agi.puc-rio.br/ a aba Vitrine apresenta trés opg0es, a saber:

Portfélio, Mentoria e Resultados. E em Portf6lio que podemos encontrar as tecnologias
disponiveis para licenciamento ou parceria com a PUC-Rio. As informacgdes das
tecnologias estdo divididas em: Patentes, Programas de Computador e Desenho
Industrial, que por sua vez estdo divididas por areas do conhecimento, como:

aeroespacial, arquitetura, automacdo, ciéncia, entre outras (Figura 35).

Figura 35 - Portfélio da Vitrine tecnolédgica da AGI/PUC-Rio

SR\ | =3 IR,
((©) ] Agl ﬁlﬁ-ﬁo i RN 55

HoMe  Quemsomos  Eventos  Noicias ProTeiasuACRiaGRo  DimermizesInTemnas  lecisagio  Lnks  Covaro B [ Q

PortFOLIO

PATENTES PROCRAMAS DE COMPUTADOR DESENHO INDUSTRIAL

©0C 00O

Aeroespacial Arquitetura Automagao Ciéncias Energia Engenharia Satde

000

Utensilios Telecom Vestuario

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnol6gica da PUC-Rio (2020)

Em Patentes, ao escolher uma area do conhecimento pode-se visualizar, caso
tenha mais de uma disponivel, uma lista de patentes com imagem, titulo, resumo e a op¢éao

“saiba mais”, a qual abre para mais informacoes da tecnologia (figura 36).


https://www.puc-rio.br/
http://www.agi.puc-rio.br/
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Figura 36 - Informac6es das tecnologias na Vitrine tecnoldgica da AGI/PUC-Rio
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Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnol6gica da PUC-Rio (2020)

Além dessas informac0es iniciais, pode-se verificar, também, ao acessar “saiba
mais” uma breve descri¢ao da oportunidade disponivel para aquela patente, informagdes
de n° da carta de patente, nome do titular, status e territorio, numero de registro/deposito

da patente e a (s) categoria (s) pertence (s) (figura 37).

Figura 37 - InformagBes de uma tecnologia na Vitrine tecnolégica da AGI/PUC-
Rio
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Resuma

DETALHES

Agroespacial
Ciéncias
Energia
Engenharia

Patentes

Saude

Fonte: Captura de tela da Vitrine Tecnoldgica da PUC-Rio (2020).



