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RESUMO

Este trabalho propée um modelo pedagdgico para a iniciagdo a docéncia que integre
as novas tecnologias educacionais, de forma a aprimorar a preparacdo de novos
educadores e superar desafios tradicionais diante das demandas do ensino
contemporaneo. Pensando nisso, foi criada uma proposta especialmente voltada para
o Programa de Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) do curso de
Licenciatura em Informatica Educacional (LIE), com base nos propdsitos do subprojeto
da LIE submetido ao Edital PIBID n°® 2/2020, aliados a vivéncia como participante,
voluntaria no PIBID Edital n°® 23/2022 e discente de Licenciatura em Informatica
Educacional (LIE). Para isso, foi adotada uma metodologia de natureza qualitativa,
descritiva e exploratoria, visando fundamentar o desenvolvimento deste estudo. Além
disso, uma revisao teodrica foi realizada para fornecer bases sélidas que possibilitaram
a eficacia da pesquisa. Para os resultados, espera-se que esse modelo contribua para
a formacédo de educadores mais preparados e engajados com as demandas da
educacao atual, a fim de destacar a relevancia da proposta para aprimorar a qualidade

e a eficacia do ensino na iniciagao a docéncia.

Palavras-chave: Iniciacdo a Docéncia; Tecnologias Educacionais; Modelo

Pedagdgico; Formacgéao de Professores.



ABSTRACT

This paper proposes a pedagogical model for teacher initiation that integrates new
educational technologies, aiming to enhance the preparation of new educators and
overcome traditional challenges in the face of contemporary teaching demands. With
this in mind, a proposal was created specifically for the Institutional Program of
Initiation Scholarships for Teaching (PIST) in the Educational Informatics (El)
undergraduate program, based on the purposes of the El subproject submitted to PIST
Notice No. 2/2020, combined with the experience as a participant in the PIBID Notice
No. 2/2020, voluntary contributor in the PIST Notice No. 01/2022, and undergraduate
student in the El program. For this purpose, a qualitative, descriptive, and exploratory
methodology was adopted to underpin the development of this study. Furthermore, a
theoretical review was conducted to provide solid foundations that enabled the
effectiveness of the research. Regarding the results, it is expected that this model will
contribute to the training of more prepared and engaged educators with the demands
of current education, aiming to highlight the relevance of the proposal to enhance the

quality and effectiveness of teaching in teacher initiation.

Keywords: Teaching Initiation; educational technologies; pedagogical model; Teacher

Training.
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1 INTRODUGAO

No atual panorama educacional, as novas tecnologias educacionais emergem
como catalisadoras de transformagdes significativas no processo de ensino e
aprendizagem. Este conjunto diversificado de ferramentas, estratégias e praticas
abrangem desde abordagens hibridas até realidade virtual e aumentada, plataformas
adaptativas, inteligéncia artificial e outras inovagdes, prometendo redefinir a
educacéo, tornando-a mais acessivel, interativa, flexivel e personalizada.

Segundo Gebran (2009), a introdugdo de tais tecnologias na educacgao é
reconhecida como um elemento importante para estimular o interesse dos alunos pelo
aprendizado. No entanto, sua integragéo eficaz requer um planejamento meticuloso e
estruturado para alcangar seus objetivos. Diante disso, o processo de iniciagdo a
docéncia surge como uma etapa fundamental na formagdo do futuro educador,
proporcionando a oportunidade de vivenciar as praticas pedagogicas em sala de aula
e identificar as lacunas existentes devido a falta de capacitacdo docente para lidar
com o contexto atual. A colaboracdo entre educadores experientes e novatos, a
criacdo de comunidades de aprendizado on-line e o incentivo a experimentagao
criativa sdo apenas algumas das estratégias que podem enriquecer a iniciagdo a
docéncia.

Neste sentido, este artigo desenvolvimento de um modelo pedagdgico para a
iniciacdo a docéncia que se concentra na para o Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia (PIBID) da Licenciatura em Informatica Educacional (LIE), de
forma a otimizar a preparacdo de novos educadores para superar desafios da
educacao atual. Inspirado nas perspectivas de desenho instrucional de um modelo na
area da educagao a distancia (EAD) conforme consta em Duarte (2023). Esse modelo
visa ndo apenas transmitir conhecimentos técnicos sobre essas novas tecnologias,
mas também enfatiza estratégias pedagogicas que potencializam a sua eficacia na
pratica educacional.

Para fundamentar essa proposta, esse trabalho foi pensado a partir dos
objetivos da Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
para o PIBID, de acordo com as caracteristicas do subprojeto da LIE, publicada no
Edital PIBID n°2/2020 pela Universidade Federal do Oeste do Para (UFOPA), da



experiéncia como participante e posteriormente voluntaria do PIBID no Edital n°
23/2022.

Além disso, o modelo segue uma abordagem de cunho qualitativo, descritivo
e exploratdrio, assim como o estudo tedrico para embasar essa pesquisa que tem por
objetivos especificos, a analise das dificuldades enfrentadas pelos novos educadores
na iniciagcdo a docéncia, identificacdo das tecnologias emergentes e avaliar seu
potencial, desenvolver o modelo pedagogico que atenda aos desafios integrados as
novas tecnologias identificadas, refletir acerca de como essas novas tecnologias
impactardo nesse processo e recomendar estratégias com praticas pedagogicas que
atendam as demandas do contexto atual da educacao para os licenciandos durante a

iniciagdo a docéncia.
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 Desafios da Iniciagao a Docéncia no Ambiente Tradicional

A iniciagdo a docéncia passou por muitas adaptagdes ao longo dos anos e €
historicamente baseada em métodos tradicionais. As adaptacdes que ocorreram
nessa trajetoria foram pensadas no aluno e na melhor forma de ensina-lo, de como
ele iria usar aquele conhecimento e/ou até mesmo de como esse conhecimento
poderia beneficiar a sociedade. Os métodos de ensino utilizados em cada periodo se
valiam dos recursos disponiveis naquele momento e isso justifica os métodos
aplicados no decorrer dos anos até os dias atuais.

Em sua forma tradicional, esse processo percorreu um longo caminho onde o
ensino era voltado na preparacdo do docente para atuar em sala de aula de forma
instruida na qual o educador transmitia os conteudos conforme o determinado na
grade curricular (PERRELLI; GARCIA, 2016). Nesse sentido, o papel do professor é
considerado como uma atuacdo complexa, pois o docente atende uma camada da
sociedade que vive em constante evolucdo e, para isso, ha a necessidade de
adaptacgao constante deste, diante de as singularidades que ocorrem na educagao.

Diante desse cenario contemporaneo, a iniciagdo a docéncia se depara com
desafios significativos dentro do ambiente tradicional de ensino. Em decorréncia, esse
processo expde o licenciando as mesmas tarefas que sao atribuidas a um professor
com experiéncia e isso o coloca em situacdes que, muitas vezes, ndo sdo capazes de
enfrentar (PERRELLI; GARCIA, 2016).



Questdes como a dificuldade de engajar os alunos, adaptar-se a diversidade
nas salas de aula e atender as necessidades individuais de aprendizado sao fatores
consequentes da evolugao da sociedade, pois tais desafios necessitam da preparagao
docente munida de conhecimentos e métodos atuais de ensino voltado para a
educacdo contemporanea (AFONSO; SOUSA, 2018). A medida que o ensino
tradicional mantinha o objetivo do ensino de forma unilateral e focada na
aprendizagem do conteudo, a nova forma de ensinar se equivale dos conhecimentos
adquiridos e adaptacdes desses saberes de acordo com a demanda da sala de aula
(JUNIOR; CIRINO, 2016).

Essa forma de ensinar ndo exclui o ensino tradicional em sua esséncia, pois é
necessario o conhecimento da historia da sociedade e os caminhos que foi percorrido
para chegar nos dias atuais, assim como o respeito e carater do cidadao, diante da
realidade atual. Porém, é importante que haja novas praticas de ensino, visto que a
realidade dos dias de hoje é diferente das épocas passadas e, com iSso, 0S recursos
disponiveis para os educadores evoluiram junto com a sociedade.

Diante das caracteristicas da educacao atual, percebe-se que ela se encontra
estagnada devido a persisténcia em abordagens didaticas tradicionais que se
tornaram limitadas no novo contexto da educacgao, apesar do avanco das praticas
pedagogicas. Por isso, ndo somente o docente, mas também todo o contexto escolar,
encontram-se em situagcdes que remetem ao retrocesso ou estancamento desse
avanco (IMBERNON, 2010).

Esse novo paradigma que adere aos novos métodos de ensino € proveniente
de fatores como a falta de infraestrutura adequada do ambiente escolar, a escassez
de recursos variados para usar em sala de aula, as normas da escola ou até mesmo
a desmotivacédo do docente para uma nova adaptagédo no ensino e aprendizagem. As
consequéncias dessa inércia nas praticas pedagdgicas podem afetar negativamente
o indice de frequéncia na sala de aula, além de questdes socioculturais que impactam
diretamente no desempenho escolar do aluno.

Quando se fala na educagao no ambiente tradicional nos dias atuais, pensa-se
em como € necessaria a mudanga das praticas pedagogicas para atender as
necessidades do publico escolar de maneira mais dinamica e diversa. Mas além de
pensar nessas adaptagdes, € importante ter um olhar na docéncia e na forma como

0s novos professores irdo encarar a realidade escolar, tendo em mente que o publico



tem se tornado cada vez mais adaptado as tecnologias. Logo, para o sucesso da
aprendizagem € necessario que haja profissionais da educagéao preparados para lidar
com essa nova demanda, a fim de abracar a complexidade da aprendizagem atual.

No século XXI, o ambiente escolar tem passado por uma mudanga voltada para
as novas tecnologias, com um publico totalmente conectado, onde as informacgdes
chegam rapidamente nas telas de seus smartphones com informag¢des abrangendo
uma ampla gama de interesse e podem facilitar o processo de aprendizagem. Ao
considerar esse novo ambiente, € imprescindivel a integragdo de novas praticas com
a introducdo de novas tecnologias como recurso pedagdgico a fim de alcangar a
aprendizagem e, com isso, € essencial que haja uma preparagédo docente durante seu
processo de formacéao para lidar com as eventualidades do ambiente escolar.

Nessa perspectiva, enfatiza-se a formagao de qualidade para que o futuro
docente compreenda como e quando fazer a integracao de sua metodologia em sala
de aula e que nao deve fazer uso indiscriminado das tecnologias sem que possua um
contexto pedagogico (GARCIA; RABELO; SILVA; AMARAL, 2011). A tecnologia em
si ndo é capaz de ensinar algo de forma autbnoma a menos que haja o carater
pedagogico e, ainda assim, € primordial a presenga do docente como facilitador da
aprendizagem.

Diante disso, para atender as demandas da atualidade onde o ambiente escolar
vive em constante evolugdo, € necessario pensar em alternativas que possibilitem
praticas pedagogicas que sejam mais interativas e centradas no aluno no processo
de ensino e aprendizagem no processo de formacao inicial do professor, pois é a partir

dele que sera possivel que essas novas praticas se tornem eficientes.

Outras formas que podem preencher essas lacunas para os novos educadores
envolvem o planejamento de uma metodologia que atenda as individualidades dos
alunos, proporcionando um ambiente confortavel e que possa incentivar o interesse e
autonomia desses individuos. Quando ha esse envolvimento que atenda aos alunos,
pode haver a diminui¢cao de fatores como evasao escolar, reprovacoes e repeténcias.
Um aluno bem atendido e motivado faz a diferenga no espago onde esta inserido. Para
que haja resultados satisfatorios, € essencialmente necessario o trabalho em equipe

dentro do espaco escolar, tendo em vista que a diferenga vem do coletivo.

Dito isto, os desafios que a iniciagao a docéncia expde ao novo educador fazem

com que a adaptabilidade ganhe importancia no ambiente escolar de forma a propiciar
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a transicdo do ensino tradicional para ensino atual com foco na aprendizagem do
aluno e, para isso, atender as demandas da atualidade pode tornar as praticas

pedagogicas mais eficazes.
2.2 Impacto das novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem

As novas tecnologias presentes, no contexto atual da educagao, possibilitam
perspectivas de ensino e aprendizagem diferenciadas, bem como a sua integragao
pode melhorar a experiéncia educativa dos alunos (MOURA, 2012). Para isso, a
sociedade tecnoldgica possui ferramentas que podem transformar essas
possibilidades em realidade. Recursos como celulares, tablets e computadores séo
dispositivos cada vez mais comum no cotidiano, dispondo de Softwares’ variados e
com viés pedagogico que, com a adaptagédo necessaria, podem gerar oportunidades
de aprendizagem.

No entanto, é necessario que as escolas facilitem essas praticas, uma vez que,
por meio delas, o docente pode adaptar suas metodologias. Essas instituigdes
precisam proporcionar condigdes que atendam aos novos paradigmas no contexto da
educacao atual.

Vale ressaltar que, diante da atual configuragédo do ensino, boa parte das
instituicbes mantém-se com tecnologias tradicionais sem reconhecer a importancia
das novas tecnologias no processo educacional, o que surge como uma forma

inovadora de transformar esses obstaculos em oportunidades. Segundo Assmann:

As tecnologias tradicionais serviam como instrumentos para aumentar o
alcance dos sentidos (brago, visdo, movimento etc.). As novas tecnologias
ampliam o potencial cognitivo do ser humano (seu cérebro/mente) e
possibilitam mixagens cognitivas complexas e cooperativas (2000, p.9).

Esse cenario possibilita incluir o individuo em uma sociedade do conhecimento
por meio de praticas no processo de ensino e aprendizagem da atualidade. Essa
percepcao justifica a necessidade da combinagdo dessas tecnologias em novas
abordagens pedagdgicas a fim de enfrentar os obstaculos presentes na educacéo.

Dessa forma, as tecnologias que avangam conforme a sociedade sao recursos
que podem envolver ferramentas com caracteristicas diferentes, como aprendizagem

hibrida, na qual ha a possibilidade de ensinar de forma presencial e virtual, podendo

" PROGRAMA. In: DICIO, Dicionario Online de Portugués. Porto: 7Graus, 2024. Disponivel em:

<https://www.dicio.com.br/software/>. Acesso em: 15/05/2024.
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ser acessada pelo celular ou outros dispositivos digitais. Com a mediagdo docente,
esse processo proporciona ao aluno a possibilidade de desenvolver suas atividades
de forma colaborativa e interativa para complementar as atividades desenvolvidas em
sala de aula.

A realidade virtual e aumentada, embora semelhantes, diferem em algumas
funcionalidades e ambas s&o recursos atuais que permitem aos individuos terem
experiéncias realistas de variados conteudos e informagdes. Além disso, permitem a
interacdo e controle dessas ferramentas, estimulando o interesse e a atengéo do aluno
que recebe o conhecimento.

Por sua vez, as plataformas adaptativas utilizam algoritmos para personalizar
0 ensino, atendendo as necessidades individuais dos alunos de maneira eficiente.
Logo, o potencial dessas inovagdes para a iniciagao a docéncia é notavel, além de ser
capaz de desempenhar um papel essencial na preparacdo de novos educadores,
equipando-os com as ferramentas necessarias para enfrentar os desafios do século
XXI.

O advento das tecnologias contemporaneas requer a aquisigdo de novas
habilidades e abordagens de aprendizagem, bem como a evolugdao do ensino
pedagogico. Além disso, € fundamental estabelecer um processo continuo de
formacéao para os educadores, capacitando-os a operar eficazmente nesse ambiente
do ciberespago?, onde a tecnologia desempenha o papel de mediadora no processo
de ensino e aprendizagem (MERCADO, 1998).

Diante disso, as tecnologias servem para ajudar no processo de construgao do
conhecimento e nao irdo substituir o papel do professor, nem reduzirdo o esforgco do
aluno (ASSMANN, 2000). Assim, a tecnologia na educagao deve possuir o objetivo de
integrar, como recurso no processo de ensino e aprendizagem, ndo somente como
produto e sim como uma ferramenta que o novo educador pode fazer uso no processo
de iniciagao a docéncia. Tal capacidade esta relacionada ao processo de adaptagcao
para as condi¢gdes atuais da sociedade, atualmente valendo-se de recursos
tecnologicos como parte integrante do cotidiano.

2.3 Competéncias digitais na formagao de professores.

2 ESPACO DAS COMUNICACOES POR REDES DE COMPUTACAO. In: DICIO, Dicionario Online de
Portugués. Porto: 7Graus, 2024. Disponivel em: <https://www.dicio.com.br/ciberespaco/>. Acesso em:
15/05/2024
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A tecnologia esta presente nos diversos aspectos do cotidiano dos individuos
como um recurso que se adapta as circunstancias, seja nas redes sociais, na
interagdo com a familia, no trabalho, na educagéao, entre outros. Logo, nota-se a sua
importancia. No viés educacional, ela trabalha como ferramenta de apoio ao docente,
dessa forma, o professor precisa estar apto a fazer uso dessas tecnologias a fim de
alcangar a aprendizagem. Garcia, Rabelo, Silva, Amaral (2011, p. 80) pensam sobre
a “importancia de expandir o repertorio tecnologico dos docentes [para] tornar o
docente um profissional critico, reflexivo e competente para o dominio das novas
tecnologias digitais.”

Diante deste panorama, a formacao inicial se faz necessaria para preparar o
docente para o contexto escolar e esse novo cenario educacional demanda ao
professor habilidades e competéncias digitais, que s6 podem ser adquiridas através
de formagao continua. Assim como a sociedade, as tecnologias também evoluem e,
com elas, os recursos atuais podem se tornar eventualmente obsoletos e tais
capacidades preparam os professores para as diversas situagbes em sala de aula.
Segundo Garcia, Rabelo, Silva, Amaral (2011, p. 84) “o papel exercido pelo professor
¢ flexivel dependendo do contexto em que esta inserido. “

Nesse sentido, € importante frisar que a formacdo docente, quanto ao uso
dessas tecnologias emergentes, ndao deve valer-se apenas da manipulagdo da
ferramenta de forma técnica, é essencial que haja a compreensao desses recursos
para agir como catalisadores para o ensino e aprendizagem. Dessa forma, o professor
precisa estar munido de estratégias pedagogicas para atender os diversos contextos

nos ambientes de aprendizagem.
2.4 Desafios na Implementagao de Tecnologias Educacionais.

Na educacgao, as tecnologias possuem um significado muito importante, pois
além de proporcionarem um modelo de educagdo onde o aluno é protagonista, ela
estimula os aspectos cognitivos do individuo, desenvolvendo capacidades de
aprendizagem autébnoma, raciocinio logico e interatividade. Isso possibilita a interagéo
social entre os alunos e o professor que constroem juntos o conhecimento.

Entretanto, para alcangar esse objetivo, é preciso enfrentar desafios durante a
jornada do licenciando. Estes envolvem o contexto escolar, como a falta de
infraestrutura para lidar com novas demandas tecnologicas, a falta de capacitagao
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docente para novas praticas de ensino, a resisténcia a formacado continua para
adaptacao as tecnologias emergentes e a compreensao das individualidades do
publico.

Além disso, questdes socioculturais e socioeconémicas também fazem parte
dessas barreiras no contexto escolar (AFONSO; SOUSA, 2016). Outro desafio diz
respeito ao receio dos futuros educadores quanto ao uso dessas tecnologias em sala
de aula, considerando a sociedade tecnoldgica e suas habilidades basicas de
usabilidade no uso cotidiano de ferramentas digitais (JUNIOR; CIRINO, 2016).

Visando uma educacgao de qualidade e adaptativa com a inclusdo das novas
tecnologias, € importante ressaltar que toda a comunidade escolar precisa estar
envolvida, pois o docente € apenas uma peca para tornar o ensino melhor. Dessa
forma, além da necessidade de boas condigdes de infraestrutura e recursos a
disposigao, é imprescindivel que haja cooperagao de toda a organizacgao institucional
para a eficiéncia da aprendizagem.

Os futuros educadores, cientes do contexto atual da educacéo, devem estar
equipados com habilidades funcionais para atuar em sala de aula. Exemplos praticos
de aplicagdo de tecnologia no treinamento docente podem ilustrar essa
transformacéao. Narrativa de como a realidade virtual foi usada para simular situagdes
desafiadoras de ensino ou como a aprendizagem adaptativa melhorou a compreensao
dos futuros professores sobre as necessidades individuais dos alunos destacam o
impacto tangivel dessas abordagens. Da mesma forma que a imersdo em ambientes
virtuais de sala de aula, onde futuros educadores podem praticar suas habilidades de
gerenciamento de classe em situagdes realistas, antes mesmo de entrarem na sala
de aula real, possibilita uma experiéncia nova para o futuro docente.

Além disso, plataformas de aprendizado adaptativo que oferece Feedback3 em
tempo real sobre o progresso dos alunos, permitindo aos professores ajustarem suas
abordagens de ensino de forma mais eficaz. Essas ferramentas sdo fundamentais
para o diagnostico rapido e pratico da turma, permitindo que o docente desenvolva
metodologias que se adequem as individualidades dos seus alunos, de forma a

otimizar o aprendizado.

3 RESPOSTA. In: DICIO, Dicionério Online de Portugués. Porto: 7Graus, 2024. Disponivel em:
<https://www.dicio.com.br/feedback/>. Acesso em: 15/05/2024.
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Por conseguinte, as tecnologias emergentes como parte integrante da
sociedade, passam a ser fundamentais para a construgdo de conhecimentos e
interatividades sendo imprescindivel para o curriculo docente. Como afirma Rocha,
Nogueira:

A formagao docente € um processo de desenvolvimento que ocorre ao longo
da vida profissional, em continuidade com a formacéo inicial e em estreita
relacdo com a pratica pedagégica. A formacao € processo individual e social.
Sendo assim, a formagao passa a ser um processo que produz a identidade
do professor, ampliando esse processo para a valorizagdo do corpo
profissional, construida pelo conhecimento das experiéncias que realizam.
Pois, a mesma deixa de ser simplesmente a complementagdo da inicial,

passando a ser um contribuinte na profissionalidade do professor (2019, p.
585).

Diante deste panorama, é essencial a formagao continua do professor. Visto
que seu desempenho influencia em seu crescimento pessoal e profissional e, para
além disso, € inteiramente importante para a imagem das instituicdes de ensino que
existam educadores capazes de atuar em sala de aula providos de metodologias que
se estendem a pratica, proporcionando uma rica experiéncia em sua area de

conhecimento, valorizando também a profissionalidade docente.
3 CONTEXTO METODOLOGICO

A metodologia deste trabalho foi desenvolvida com base nas perspectivas do
desenho instrucional do projeto de pds-doutoramento para a EAD de Duarte (2023) e,
abrange uma abordagem sistematica de analise, identificagdo, desenvolvimento,
reflexdo e recomendacéo, visando garantir uma estratégia eficiente na implementagao
do modelo pedagdgico. As propostas foram elaboradas considerando os objetivos do
subprojeto da licenciatura em informatica educacional (LIE) submetido ao edital PIBID
n° 2/2020, além da experiéncia como participante, voluntaria além da formagao no
curso da LIE.

Dessa forma, esta abordagem metodoldgica busca assegurar que o modelo
proposto seja relevante, eficaz e capaz de capacitar os futuros educadores com novas
praticas pedagogicas para enfrentar os desafios em constante evolugdo no campo da

educacao.

3.1 Procedimentos metodolégicos
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O método usado neste estudo é fundamentado na pesquisa qualitativa,
descritiva e exploratéria que permitiu uma compreensao mais completa e detalhada
do modelo pedagdgico, propondo solugdes praticas que possam ter um impacto
tangivel na vida dos futuros licenciados. Este entendimento partiu do pressuposto de
que:

A pesquisa qualitativa muitas vezes nao se restringe a produgao de
conhecimento ou a descobertas com propésitos cientificos. Com frequéncia,
a intengao é mudar a questdo em estudo ou produzir conhecimento relevante

em termos praticos, ou seja, produzir ou promover solugdes para problemas
concretos (FLICK, 2009, p. 21).

3.2 Definigao da estrutura do modelo pedagogico

O modelo pedagogico foi delineado a partir da concepgdo de que ha a
necessidade de formar educadores capazes para atuar na educacao contemporanea,
tornando assim, imprescindivel a adogao de praticas pedagdgicas diversificadas e a
integragéo das novas tecnologias educacionais emergentes a fim de moldar uma nova
perspectiva na educacgao. A partir deste, o licenciado podera adequar suas estratégias

de ensino conforme o contexto educacional do qual estara inserido.
3.3 Objetivos propostos para a criagao do modelo pedagégico

Tendo em vista que o modelo foi pensado com base nos critérios do subprojeto
da LIE PIBID Edital n° 02/2020, este trabalho propde a criacdo do de um modelo
pedagogico para a iniciagdo a docéncia que integre as novas tecnologias
educacionais, de forma a otimizar a preparagcao de novos educadores para superar
desafios do ensino tradicional. Esse objetivo norteia todo o processo de
desenvolvimento deste trabalho, bem como a imersédo em bases sélidas a cerca dos

desafios da educacgao atual que fundamentaram esta pesquisa.

4 MODELO PEDAGOGICO PARA O PROGRAMA DE INICIAGAO A DOCENCIA DO
CURSO DE LICENCIATURA EM INFORMATICA EDUCACIONAL - LIE/UFOPA

O modelo proposto oferece orientagdes para aprimorar a implementagao do
PIBID, bem como sugestdes adicionais desenvolvidas por meio desse contexto para
a preparacao dos licenciandos a fim de enfrentar os desafios do ensino tradicional,
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reconhecendo a importancia das tecnologias digitais no processo de ensino e

aprendizagem.

De acordo com as ideias de John Dewey (1971), a filosofia da educacgéo
destaca a importancia da integracao entre a experiéncia real dos alunos e o0 processo
educacional. Essa abordagem ressalta a necessidade de uma pratica educacional
relevante e significativa, que reconhega e incorpore a vivéncia dos estudantes como
parte fundamental do processo de aprendizagem. Essas diretrizes podem ser
especialmente uteis para os professores em processo de iniciagdo a docéncia,
ajudando-os a desenvolver uma pratica pedagdgica sdlida e eficaz desde o inicio de

suas carreiras.

O modelo pedagdgico consiste em cinco agdes que serao realizadas ao longo
de 18 meses, durante os quais os bolsistas do PIBID da LIE participardo. Conforme
apresentado no Diagrama 1, a representacdo de um avatar contendo as
caracteristicas da pesquisadora deste trabalho, oferece uma forma diferenciada de
apresentar a proposta. Essa escolha busca, ndo apenas ilustrar as caracteristicas do
modelo pedagdgico, mas também explorar uma abordagem diferente de
comunicagdo, aproveitando as tecnologias digitais, criando uma experiéncia de
aprendizagem que seja envolvente e eficaz, alinhada aos principios do desenho
instrucional, sendo cada acio correspondente a um periodo no desenvolvimento da
capacitacdo docente que sera desenvolvida ao longo do processo de iniciagdo a

docéncia.
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Diagrama 1- Diagrama geral do modelo pedagdgico.

ESTUDO TEORICO

INTERAGAO E
ORIENTAGAO

MODELO
PEDAGOGICO
PIBID/LIE

AVALIACAO

o

PROJETOS DE INFORMATICA
EDUCATIVA

Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

Essas acdes visam enriquecer a experiéncia dos bolsistas nesse processo,
utilizando as tecnologias atuais em resposta ao contexto contemporaneo da
educacdo. As acbes apresentadas no modelo constituem-se de elementos que
desempenham um papel fundamental para o processo como um todo. Nesse sentido,
o papel do professor coordenador sera de extrema importancia, pois cabe a ele
conduzir e guiar os pibidianos em todas as etapas, fornecendo o suporte necessario

para que seja alcangado todo o potencial como futuros educadores.
4.1 Interagao e Orientagao

A primeira agéo representada na Figura 1 descreve, em dois momentos, a
interacao e orientacado entre os professores e os pibidianos como parte do primeiro
passo na iniciacdo a docéncia. Esses processos estabelecerdo bases para um
ambiente de aprendizado colaborativo onde os bolsistas poderao socializar, trocar
conhecimentos, experiéncias e receber orientacdo do seu coordenador e do

supervisor.

A interacdo é essencial para o desenvolvimento das demais ag¢des, como o
estudo tedrico, para as formagdes continuas e a criagao de projetos, pois fornece uma

estrutura sdlida para aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos. Como
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destacado por Paulo Freire (1987, p. 39), “...ninguém educa ninguém, como tampouco
ninguém se educa a si mesmo: os homens se educam em comunh&o, mediatizados
pelo mundo.” Essa perspectiva ressalta a esséncia da interacdo e da comunicacéo na
formagao docente enfatizando que o processo de ensino e aprendizagem né&o é
unilateral, mas sim um dialogo colaborativo entre educador e educando. Essa
abordagem reforca a importdncia da interagcdo entre professores e alunos em
programas de iniciagcdo a docéncia onde a troca de conhecimento e experiéncias é

fundamental para o desenvolvimento profissional dos licenciados.

Figura 1- Representagao do processo de interagéo e orientagao para o PIBID/LIE
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Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

A acéao conforme a Figura 1, delineia os dois momentos iniciais que marcam o
comeco do programa. No primeiro momento, a interagao é facilitada pelo coordenador

de area, promovendo um encontro com os professores supervisores e bolsistas para
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fomentar a troca de experiéncias, esclarecer as expectativas do programa e enfatizar
a importancia da socializagao para estabelecer um ambiente de convivéncia positivo
e motivador. Esse estagio serve como uma base consistente para as etapas
subsequentes e para o desenvolvimento do programa, podendo ser personalizado em
outros formatos além dos encontros formais como, por exemplo o networking* que
funciona como uma troca de conhecimentos a fim de gerar outras ideias, esse modo

de reunir se distancia da formalidade, proporcionando um dialogo mais leve e fluido.

Para a pratica desses encontros, € fundamental pér em evidéncia aquilo que
se espera do programa, ou seja, 0 uso das tecnologias a fim de integrar os pibidianos
neste contexto. Para isso, sugere-se a comunicagédo hibrida, onde o condutor da
socializagdo pode optar por abordagens presenciais, utilizando recursos como o
laboratério de informatica, equipado com produtos tecnolégicos necessarios para a
pauta, modelo de interagdo onde os convocados sdo dispostos em semicirculo para
melhor visualizagdo e inclusdo desses individuos nas reunides e em abordagens
online, pode ser integrado a comunicag¢ao o uso de videoconferéncias, como Google
Meet, Chats como WhatsApp, Telegram, Slack, entre outros. Ambientes Virtuais de
Aprendizagens (AVAs), podem ser também uma boa estratégia para manter o controle

e organizagao de todas as produgdes do PIBID.

No segundo momento, o coordenador de area orienta os participantes em outro
encontro com supervisores e bolsistas PIBID/LIE. Aqui, o foco esta na explicagao
detalhada de como sera implementado o plano do projeto, incluindo os procedimentos
e diretrizes especificos para a instituicao parceira. Essa orientagcao visa fornecer uma
diregao clara e preparar os participantes para as proximas etapas do programa,
consolidando assim a base estabelecida no primeiro momento e dando inicio as
proximas fases do projeto. As estratégias empregadas para a exploracdo dessa
pratica se ddo na mesma forma de comunicagao do primeiro momento, porém, como

objetivos diferentes.

Diante disso, é importante frisar que esta etapa devera ocorrer ao longo do
processo de iniciagdo a docéncia, pois em todos os momentos, as acdes de interacao

4 REDE DE CONTATOS. In: MICHAELIS, Dicionario Brasileiro da Lingua Portuguesa. Editora
Melhoramentos Ltda, 2024. Disponivel em: <

https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=networking>. Acesso em: 15/05/2024.
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e orientagdo se fardo presentes e sdo imprescindiveis para o sucesso do modelo

pedagogico proposto.
4.2 Estudo tedrico

O estudo tedrico se faz necessario para o desenvolvimento dos futuros
educadores para a pratica docente, tendo em vista que a educacgédo se baseia em
teorias de aprendizagem que agregam valores e possibilidades no campo
educacional. A agao representada na Figura 2 apresenta, em trés momentos, como

funcionara o processo de construgdo de conhecimento.

Figura 2- Representagao do estudo teérico para o PIBID/LIE
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Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

No primeiro momento do diagrama, o coordenador em conjunto com o0s
professores supervisores realizara a interagdo com os bolsistas a fim de justificar a
importancia do conhecimento tedrico para a educagédo e delineando os objetivos

principais desta etapa. Esse processo podera ocorrer de forma hibrida para que haja
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o0 acompanhamento constante das atividades e para sanar possiveis duvidas que

possam vir a surgir.

A interacéo hibrida demandara de recursos digitais que podem ser explorados
para diversas possibilidades. A sugestao para essa agao quando esses encontros
forem presenciais, € o uso de dispositivos de projegao de telas ou televisdo para
apresentacao de materiais e ferramentas e utilizagdo de computadores e celulares
para o acesso aos produtos e/ou atividades.

Em momentos que se fazem pertinentes o uso em modo virtual, sugere-se a
socializacdo em AVAs como Google Sala de Aula que permite a criagao de salas de
aula e compartilhamento de atividades, materiais de apoio, cronograma, avaliagao e
feedback e outras funcionalidades, a plataforma Moodle, com estrutura similar de
gerenciamento de classe, Trello, com AVA integrado, proporciona a organizagao e
planejamento de um ambiente de sala de aula com permissdes semelhantes a das
plataformas citadas anteriormente assim como a ferramenta Canva LMS e outros
recursos que agregam tais funcionalidades. Além disso, para a comunicagao
constante e facilitada, o contato por meio de chats como WhatsApp, Telegram, Slack
e etc., podem ser aliados essenciais para o acompanhamento, avaliagao e feedback

quando necessario.

Durante o segundo momento, os pibidianos serao incentivados a pesquisar e
buscar informag¢des como leituras essenciais, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que estabelece diretrizes para a pratica pedagdgica e define os objetivos de
aprendizagem em todas as etapas da Educacgéo Basica, servindo como referéncia

para a elaboragao dos curriculos escolares.

Além disso, serdo orientados a acessar materiais informativos sobre o
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a Docéncia (PIBID) e o Projeto Politico-
Pedagdgico (PPP) da unidade de ensino parceira e fontes confiaveis e pertinentes ao
contexto educacional. Pesquisas em Softwares como a plataforma CAPES que dispde
as instituicoes de ensino periddicos, livros, colegdes e outros materiais e possibilita
acesso a outras bases de dados como Scopus, que € uma das maiores e mais
abrangentes bases de dados bibliograficos e de resumos de literatura cientifica e a
académica, indexa milhares de periddicos cientificos, conferéncias e patentes,
proporcionando aos pesquisadores uma visao abrangente da literatura cientifica
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mundial. Oferece também, recursos avangados de analise de citagcdes, permitindo que
os pesquisadores identifiguem tendéncias, avaliem o impacto de suas proprias

publicagdes e descubram novas areas de pesquisa.

Isso inclui o acesso bibliotecas eletrénicas reconhecidas para pesquisa de
materiais cientificos, como o Google Académico que é uma ferramenta de pesquisa
desenvolvida pelo Google que permite aos usuarios buscarem uma ampla variedade
de trabalhos académicos, incluindo artigos de revistas cientificas, teses, dissertagdes,
livros, resumos e citagdes. Ele indexa conteudo de diversas areas do conhecimento,
proporcionando acesso a uma vasta gama de recursos académicos em diferentes
idiomas, possui capacidade de fornecer resultados de pesquisa abrangentes e
relevantes, ajudando os usuarios a encontrarem informag¢des académicas atualizadas
e confiaveis sobre topicos especificos, e oferece recursos de filtragem para refinar os

resultados da pesquisa, como por autor, ano de publicacao e periddico.

No entanto, €& importante estar ciente de que nem todos os resultados
encontrados nessa plataforma estdo disponiveis gratuitamente, e muitos artigos
podem exigir acesso por meio de uma assinatura ou de uma instituicdo académica.
Além disso, como em qualquer pesquisa académica, € fundamental avaliar

criticamente a qualidade e a relevancia dos recursos encontrados.

Outras sugestdes atendem a critérios de pesquisas semelhantes e que podem
ser utilizadas é a plataforma SciELO (Scientific Electronic Library Online), criada com
0 proposito de democratizar o acesso a informacio cientifica, especialmente em
paises em desenvolvimento. E uma ferramenta de acesso aberto que engloba uma
vasta variedade de periddicos cientificos e académicos. Seu objetivo principal é
proporcionar uma plataforma para a publicacdo e disseminacdo de pesquisas,
tornando a informacgao cientifica acessivel a um publico mais amplo além de adotar
uma série de critérios e padroes de qualidade para a inclusdo e manutengao dos
periddicos em sua coleg¢ao, garantindo a confiabilidade e relevancia dos conteudos

disponibilizados.

A biblioteca virtual da UFOPA, plataforma online que oferece acesso a uma
variedade de recursos de informacao, incluindo periddicos eletronicos, e-books, bases

de dados, trabalhos académicos e outros materiais relevantes para a comunidade
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académica. Além de disponibilizar uma ampla variedade de conteudos em diversas

areas do conhecimento.

Para a pesquisa nessas ferramentas, sugere-se a pesquisa de metodologias
ativas com revisdes da literatura de autores que investigam as praticas pedagogicas
inovadoras e o uso criativo das tecnologias educacionais, com énfase em como essas
abordagens podem potencializar a aprendizagem dos alunos e promover a
participagdo ativa, como Moran, Freire, Piaget, Vygostsky, e outros autores que
destacam suas contribuicbes para a compreensao da aprendizagem humana em

diferentes contextos e situagoes.

Essas informacdes ajudardo os licenciandos a compreender a dindmica e as
necessidades especificas da instituicado educacional em que atuam, contribuindo para
uma pratica docente mais eficaz e contextualizada e enfatizar a importancia de um
conhecimento amplo e integrado sobre praticas pedagogicas, politicas educacionais
e teorias educacionais contemporaneas, proporcionando uma base soélida e alinhada
com as necessidades e desafios da educacao atual. O objetivo é que os bolsistas
compreendam a importancia desses elementos para a educagao e desenvolvam uma

compreensao das novas tecnologias dentro do contexto educacional atual.

No terceiro momento, ocorrera a socializagao da aprendizagem pelos bolsistas.
Eles apresentardo o que aprenderam para o coordenador, professores supervisores
e os demais bolsistas, utilizando recursos digitais dos quais ja possuem familiaridade.
Essa etapa sera fundamental, pois servira como a base para todas as demais
socializagdes que os bolsistas fardo durante o programa. Além disso, a agao tera a
énfase no estudo continuo, incentivando o habito de busca pelo conhecimento nao

apenas durante o PIBID, como também ao longo da carreira como educador.

Diante desse cenario, os pibidianos perceberao como essas bases tedricas se
fazem presentes em todas as acdes das praticas pedagodgicas e que por meio delas
havera diferentes concepgbes de aprendizagem que sdo provenientes do estudo
delas e é pensando nisso que 0 modelo pedagdgico visa internalizar essas praticas
em todas as atividades que serdo produzidas no PIBID, tornando-se necessario e
imprescindivel o estudo continuo dessas teorias para melhorar o ensino e

aprendizagem.
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4.3 Formagoes Continuas

Para atender ao contexto educacional atual, as novas tecnologias que se fazem
presentes no cotidiano dos individuos podem ser agregadas como recursos
educacionais para suprir as demandas da educagdo. Sendo assim, é essencial a
preparagao de educadores com habilidades nas mais diversas areas das tecnologias

para atender as especificidades de seus alunos.

De acordo com o Subprojeto da LIE, as novas tecnologias demandam uma
abordagem de ensino e aprendizagem atualizada. Isso mostra a importancia do
engajamento da comunidade escolar em proporcionar novas formas de educar por
meio de recursos presentes no dia a dia. Ao aplica-los nas praticas pedagdgicas,

proporcionara novas formas de aprendizagem.

Contudo, para melhor aproveitamento dessas habilidades, € fundamental a
capacitagcado docente para o uso dessas tecnologias (Figura 3). A estrutura desta agéo
do modelo pedagdgico, constitui as formagdes continuas em conjunto com as

possibilidades essenciais do objetivo deste trabalho.
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Figura 3 - Representagao das formagdes continuas para o PIBID/LIE
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Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

Disposto em dois momentos, o processo de formagao continua tem como base
a necessidade da capacitagdo docente para a educagdo contemporanea e sua
imersao nas tecnologias para fins educacionais. Tendo em vista que, quanto mais a
sociedade avanga tecnologicamente, mais emergem novas tecnologias e, com elas,

a educacao se torna mais competitiva.

O primeiro momento requer a formagdo de recursos basicos que serao
ministrados aos pibidianos pelo coordenador de area, voluntarios e/ou convidados que
tenham habilidades em relagdo a esses objetos, com o objetivo de desenvolver novas
habilidades e possibilitar a criagcdo de objetos digitais de aprendizagem, além de
promover a autonomia, responsabilidade e trabalho em equipe dos futuros
educadores. Apesar de basicas, essas ferramentas trazem organizagao, seguranga,
colaboratividade, gestdo de tempo, além de possibilitar novas experiéncias e

integracao no curriculo do futuro licenciado.
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Para facilitar a integracdo das novas tecnologias na pratica educacional,
sugere-se algumas ferramentas essenciais para os futuros educadores, como o
Google Drive. Pertencente ao pacote Google Workspace Marketplace, ¢ uma
plataforma de armazenamento em nuvem parcialmente gratuita que permite o
armazenamento de arquivos de diversos formatos e tamanhos de forma virtual,
garantindo praticidade e seguranga. Além disso, oferece a criagao de documentos de
maneira individual ou colaborativa, através de ferramentas como Google Formularios,

Google Documentos, Google Apresentacdes e Google Sites.

Essas ferramentas foram sugeridas devido a sua versatilidade e facilidade de
uso, sendo acessiveis tanto por computadores quanto por dispositivos méveis, como
tablets e celulares. Apesar de necessitar de conexdao com a internet para uso
colaborativo, os arquivos podem ser visualizados no modo offline, proporcionando

flexibilidade aos educadores em diferentes situagoes.

No segundo momento, os recursos avangados serdo ministrados no mesmo
formato que as capacitagdes do primeiro momento, mas com foco na producio de
conteudo por meio de programagdo em blocos, realidade virtual e aumentada,
simuladores virtuais, histérias interativas, inteligéncia artificial e jogos digitais
educacionais.

Para a aplicagcdo desse segmento, sugere-se a utilizagdo de softwares
acessiveis a todos os publicos, ampliando as opgdes para o desenvolvimento de
novas praticas de ensino e aprendizagem.

Um exemplo é o Scratch, uma plataforma de programacéo visual desenvolvida
pelo MIT (Massachusetts Institute of Technology), que tem como objetivo ensinar
programacao de forma acessivel e divertida para criangas, jovens e iniciantes em
geral. Sua principal caracteristica é a interface intuitiva baseada em blocos de cédigo
coloridos, representando diferentes comandos e operagdes.

Outro exemplo € o Frame VR é uma plataforma de criacdo e compartilhamento
de conteudo em realidade virtual projetada para oferecer uma experiéncia imersiva e
interativa aos usuarios. Desenvolvido para ser intuitivo e acessivel, ele permite que os
usuarios criem e personalizem ambientes virtuais de forma colaborativa, sem a

necessidade de habilidades avangadas em programacgéao ou design 3D.
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Tem-se, ainda, a plataforma como a Vuforia que é uma plataforma de
desenvolvimento de realidade aumentada (RA) e realidade mista (RM) amplamente
utilizada por desenvolvedores para criar experiéncias interativas baseadas em
dispositivos moveis, O6culos inteligentes e outras tecnologias. Essa plataforma
concentra-se em proporcionar experiéncias imersivas que combinam elementos do
mundo real com elementos digitais, transformando a maneira como interagimos com
0 ambiente ao nosso redor.

Para simulagdes virtuais, o ThinkerCad é uma plataforma de modelagem 3D
que permite aos usuarios criarem modelos digitais de forma intuitiva e facil, sem a
necessidade de habilidades avancadas em design® ou modelagem 3D. O ThinkerCard
foi desenvolvido para iniciantes e entusiastas de design e oferece uma interface
simplificada e amigavel, tornando a criagdo de modelos tridimensionais acessivel a
uma ampla variedade de usuarios.

Outras formas de imersao podem incluir o InkleWriter - uma plataforma
projetada para escritores de todos os niveis de habilidade, que possibilita uma
abordagem unica para contar historias interativas. Com ele, os usuarios podem criar
narrativas ramificadas onde as escolhas do leitor moldam o curso da histéria. Esta
ferramenta é amplamente utilizada por escritores, aspirantes, educadores e
profissionais da industria de jogos.

GDevelop 5 como ferramenta de desenvolvimento de jogos que permite criar
jogos 2D multiplataforma de forma facil e intuitiva, sem a necessidade de codificagéo.
Com uma interface amigavel e baseada em eventos, possibilita a criagdo de uma
variedade de jogos, desde simples até projetos mais complexos com uso de recursos
de inteligéncia artificial.

O Canva que € uma plataforma de design grafico amplamente utilizada em
diversas areas de interesse, inclusive para como recurso educacional, agora encontra-
se equipada com recursos avangados de inteligéncia artificial (IA), oferecendo outras
abordagens de criar materiais visuais de alta qualidade para diversos contextos
educacionais de forma mais eficiente. Além disso, o Canva com |A estimula a
criatividade dos educadores, fornecendo sugestdes inteligentes e inspiracdo para

aprimorar seus projetos.

5 DESENHO, PROJETO. In: DICIO, Dicionario Online de Portugués. Porto: 7Graus, 2024. Disponivel

em: <https://www.dicio.com.br/design/>. Acesso em: 15/05/2024.
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Cada formacao proposta envolve uma tematica das tecnologias emergentes. A
capacitacao para o uso dessas ferramentas enriquecera a qualidade do ensino, além
de preparar os licenciandos para superar os desafios no ambito escolar, assim como
a limitagao de recursos. Cada formacgao contara com ministrantes capacitados para o
uso dessas ferramentas a fim de tornar a experiéncia mais significativa. Para isso, o
profissional fara uso de recursos e dispositivos digitais, projetor de telas, mesas
dispostas em ilhas para socializar na pratica, além de outros recursos que seréo
pertinentes para a execucao das oficinas.

Nesse sentido, a infraestrutura do ambiente escolar influenciara nas
metodologias pedagodgicas dos professores. Por isso, ha a necessidade de aprender
as mais diversas areas das tecnologias para adequa-las ao contexto no qual o
professor estara inserido, e atualiza-las continuamente conforme as demandas do

publico-alvo.
4.4 Criacao de projetos de informatica educativa

O processo de criagdo de projetos sera um compilado de tudo o que os
pibidianos adquiriram de experiéncias e habilidades no decorrer das acdes. Nesse
momento, todas as acbes anteriores se fazem presentes, desde o processo de
interacao e orientacdo até as formacgdes continuas, e é por meio da criacdo dos
projetos que os pibidianos mostrardo a eficacia do modelo pedagogico. A Figura 4
mostra em trés momentos, todos os passos a serem percorridos até o produto final.
Segundo Camargo:

Em virtude da tecnologia, muitos estudantes tém acesso a informagéo na
“ponta dos dedos”, e o sistema ndo esta sabendo aproveitar esses recursos.

Portanto, torna-se imprescindivel repensar e refletir acerca da inovagao e da
transformacao da sala de aula (2020, p. 77).

Diante disso, a proposta dessa agao é colocar em evidéncia todo o aprendizado
adquirido até o momento a fim de validar todas as formacdes proporcionadas, assim,
os futuros educadores atuardo no ambiente escolar considerando diversos fatores que

se apresentardo como desafios a serem superados na educagao.

29



Figura 4 - Representacio da criagdo de projetos de informatica educativa para o PIBID/LIE
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Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

No primeiro momento, os bolsistas serdo orientados pelo coordenador de area
e professores supervisores, por meio de reunido ou encontros, com o objetivo de por
em pratica tudo o que aprendeu durante as formacdes e todo o conhecimento
agregado nos estudos tedricos para a resolugado de problemas em um ambiente real,
com 0s recursos que a instituicao parceira dispde. A pauta da socializagao, podendo
ser conforme o modelo de interagc&o (Figura 1), que € voltada para instruir acerca da
criacdo, e aplicagdo de sequéncias didaticas e na produgdo de um artigo cientifico
bem como o acompanhamento dessas atividades que serdo orientadas e
acompanhadas pelo coordenador e professores supervisores que deverdo dar o

suporte e feedback necessario durante todo o processo.

No segundo passo dessa etapa, os pibidianos serao divididos em equipes pelo
coordenador, e cada equipe construira de forma colaborativa uma sequéncia didatica
que proponha um produto educativo que envolva as metodologias ativas, que atenda
as habilidades e competéncias da BNCC e que possa ser inserido no contexto
educacional atual. Vale ressaltar que cada passo desse processo precisa ser

registrado para a produgéao do artigo cientifico.
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Para a aplicagdo dos projetos, no terceiro momento, cada equipe sera
orientada a assumir um periodo para a execucao da atividade com os alunos,
conforme a disponibilidade da unidade de ensino parceira. Para a aplicagao desses
projetos, os bolsistas, agora capacitados, deverédo fazer uso de todos os recursos
tecnolégicos emergentes conforme a tematica de suas propostas, de forma a atender
ao contexto da sala de aula de forma eficiente. Para além da apresentacgao, torna-se
necessario o registro de desempenho dos estudantes antes e depois da aplicagéo.
Esses registros contribuirdo, significativamente, para os resultados da producgdo

cientifica.

Apoés a realizagdo das atividades e com todos os registros do processo de
construgdo do produto, as equipes produzirdo artigos abordando a proposta do
produto feito pela equipe e a sua eficacia ao ser integrada na pratica, considerando
os desafios e as individualidades de cada educando quanto a inclusao das tecnologias

na educacao.
4.5 Avaliagao

A avaliagao formativa proposta conforme ilustrada na Figura 5, percorre por
todas as acbes do modelo pedagdgico. Ela se fundamenta na observagédo dos
pibidianos e a sua evolug&o no decorrer do programa e é dividida em dois momentos
que ocorrem simultaneamente; embora, um seja voltado para a avaliagdo do
coordenador e professores supervisores e o outro para os bolsistas, ambos seguem

com métodos de avaliagao diferentes.
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Figura 5- Representacao da avaliagao para o PIBID/LIE
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Fonte: Adaptada de DUARTE (2022;2023).

No primeiro momento, o coordenador e professores supervisores avaliardo os
licenciandos por meio de acompanhamento em reunides gerais e ou individuais
realizadas semanalmente, mensalmente, semestralmente ou conforme a
necessidade. O objetivo dessa avaliagdo é buscar compreender o processo evolutivo
de cada pibidiano, bem como suas habilidades e dificuldades, permitindo assim a
possibilidade de propor novas estratégias a fim ajuda-los a superar esses desafios.
Ressalta-se ainda, que o intuito desta avaliagcao é de carater continuo e formativo, ou
seja, ela serve como forma de rever as agdes dos licenciandos e, por meio de criticas
construtivas, os bolsistas poderéo evoluir. A ideia € que, ao passo que as atividades
forem sendo concluidas, sejam avaliados os pontos fortes e fracos e a partir delas,

melhorar e adotar outras abordagens, seja no pessoal ou colaborativo.

O segundo processo de avaliagéo, sera realizado pelos bolsistas que fardo o
registro de suas atividades no decorrer do programa em seus portfélios, do qual
devera ser alimento desde o processo de interacao e orientacao e, a partir disso, eles
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fardo sua autoavaliacdo diante da vivéncia das atividades no PIBID. Esse momento
servira como reflexao para que o licenciando reflita sobre suas agdes, sua evolugao e

suas dificuldades e com isto, ele podera melhorar naquilo que Ihe desafia.

Diante disso, essa agao é tida como parte principal do modelo pedagdgico, pois
abrange todas as agdes do modelo e é executada continuamente. Esse processo
avaliativo serve para além de uma simples analise de evolugao, ele acompanha, lado
a lado, as tendéncias das ag¢des que impactam na formacéo inicial e contribui para
mostrar as possibilidades, os desafios e 0 que precisa melhorar. Esses objetivos

favorecem o desenvolvimento profissional do licenciando.
CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo principal, a criagdo de um modelo pedagdgico
para a iniciagao a docéncia integrando as novas tecnologias educacionais de forma a
otimizar a preparacdo de novos educadores para superar desafios tradicionais. A
proposta apresentada, foi desenvolvida para o PIBID da LIE, delineada em cinco
acgdes, com praticas pedagogicas inovadoras e tecnologias emergentes para fomentar

as acobes que constituem esse modelo.

Para isso, foi adotada uma metodologia de carater qualitativo, descritivo e
exploratério além do estudo bibliografico para justificar a pesquisa. Para alcangar o
objetivo proposto, foi necessario seguir cada etapa dos objetivos especificos,

organizados em cinco passos.

Sendo o primeiro passo, a analise dos desafios enfrentados na iniciacdo a
docéncia no ambiente tradicional e identificar as lacunas que podem ser preenchidas
pelas tecnologias; segundo, examinar as principais tecnologias educacionais
emergentes e avaliar seu potencial para a preparag¢ao de novos educadores; terceiro,
desenvolver um modelo pedagdgico que integre de forma eficaz as novas tecnologias
educacionais, focando na iniciagdo a docéncia; quarto, refletir sobre as implicacbes
praticas e teoricas da integragao da tecnologia no processo de iniciagdo a docéncia,
com base em experiéncias pessoais e exemplos praticos e por fim, o quinto objetivo
que é recomendar estratégias e praticas pedagdgicas para implementacgao efetiva das

tecnologias educacionais na iniciagao a docéncia.
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Para atingir esses objetivos especificos, nota-se que cada agao que constituiu
o modelo pedagdgico, demandou que cada objetivo fosse concluido, porém, em
contextos diversificados. A primeira acdo destacou a importancia da interagao e
orientagcdo entre professores e pibidianos. As acgbes subsequentes abordaram o
estudo tedrico das bases educacionais, formagdes continuas, criagdo de projetos de

informatica educativa e a avaliagao da evolugao dos pibidianos.

Os resultados esperados para este modelo, envolvem a capacitagao efetiva e
o fortalecimento da pratica docente e a integracao eficaz das tecnologias educacionais
no processo de ensino e aprendizagem. Espera-se que essas acgdes sejam

internalizadas de forma a serem praticadas continuamente.

Compreender a necessidade de adaptacao nao depende apenas dos recursos
que a instituicdo de ensino pode oferecer, mas também de como o educador utiliza as
tecnologias que estdo presentes no cotidiano ao seu favor. A implementagao bem-
sucedida deste modelo pedagodgico pode promover uma mudanga positiva,
preparando os futuros licenciados para enfrentar os desafios do século XXl e contribuir

para o aprimoramento constante da educacao.

Em conclusédo, a proposta desse trabalho reflete a urgéncia na mudanga de
paradigmas no contexto atual da educacéo. A partir dela pode-se explorar ainda mais

esse conceito, bem como sua implementacao para validar a sua eficacia.
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