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O CINEMA COMO RECURSO DIDATICO PEDAGOGICO NA EDUCACAO
INFANTIL - UM RELATO DE EXPERIENCIA!

Silvana Pereira de Almeida®
Tania Suely Azevedo Brasileiro®

RESUMO

A comunidade educacional ndo pode desconsiderar as constantes mudangas que vém ocorrendo na
sociedade. Uma vez que estamos diante da “Era das novas tecnologias”. As midias e redes sociais ocupam
um espaco bastante significativo na vida das pessoas, e a escola sendo peca fundamental na construcéo da
sociedade ndo pode ficar alheia a essa realidade, ignorando que as criangas e jovens estdo em contato,
mesmo antes da escola, com producdes da industria cultural. Em especial, na Escola Municipal de Educagéo
Infantil e Ensino Fundamental Brigadeiro Aroldo Veloso, na cidade de Santarém/Par4, as salas de acessos
tecnoldgicos — salas de informética, sdo utilizadas como mero passatempo as atividades, sem nenhuma
aplicacdo as atividades que de fato estimulem a aprendizagem, sendo que este espa¢o pedagdgico esta tendo
uso meramente distrativo para os alunos, com sessdes de filmes de desenhos animados sem enfatizar o
poder educativo que os filmes infantis agregam em sua totalidade. Nessa perspectiva, surge a urgéncia de
novos procedimentos tedéricos-metodolégicos envolvendo as praticas pedagdgicas com as Novas
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTIC). Nesse sentido, a proposta do projeto “Cinema
Educativo nas Séries Iniciais (Pré—escolar - Pré I)” tem carater educativo, na tentativa de melhorar a
utilizacdo do laboratério de Informatica, aliando o uso das tecnologias e recursos disponiveis pela escola
com um processo de ensino aprendizagem que tenha enfoque no desenvolvimento integral das criangas, de
forma lddica. Esse projeto ocorreu em conjunto com as atividades ministradas durante o estagio curricular
supervisionado | da autora, na mesma instituicdo. A realizagdo do estudo bibliografico foi conduzida por
meio de um levantamento da literatura, utilizando como fonte as bases de dados: Scientific Electronic
Library Online (SciELO), Physiotherapy Evidence Database (PEDro), US National Library of Medicine
(PubMed) e Google Scholar, a partir dos descritores: Educacdo Infantil. Praticas pedagdgicas. TIC. Cinema.
O presente relato justifica-se pela necessidade de socializar a experiéncia vivenciada e apontar novos meios
de aprendizagem com a utilizacéo de recursos tecnoldgicos integrados a eles. O projeto de intervencao
aplicado no ambiente escolar foi bem desenvolvido e demonstrou ser satisfatério quanto aos objetivos
propostos.

Palavras-chave: Educacéo Infantil. Praticas pedagogicas. TIC. Cinema.

! Trabalho de Conclusio de Curso apresentado como requisito final para obtengdo do grau de Licenciado
em Informatica Educacional junto ao Instituto de Ciéncias da Educacdo (ICED) Universidade Federal do
Oeste do Para (UFOPA).

2 Graduanda do 8° periodo de licenciatura em Informatica Educacional, Instituto de Ciéncias da Educacio,
Universidade Federal do Oeste do Para (UFOPA). E-mail: silvanna.spa@gmail.com

3 Professora Titular do Instituto de Ciéncias da Educacio da Universidade Federal do Oeste do Para
(ICED/UFOPA). Pés doutora em Psicologia (IP/USP), Doutora em Educacdo (URV-ES/FE/USP) e Mestre
em Tecnologias Educacionais (URV/ES). Docente permanente dos Programas de pos-graduacgdo: Mestrado
em Educacdo (PPGE), Doutorado em Educacdo na Amazbdnia (PGEDA/EDUCANORTE), sendo sua
coordenadora no Polo Santarém (UFOPA-UNIR). Coordenadora do Curso de Licenciatura em Informatica
Educacional do ICED/ UFOPA (2019-2021). Orientadora do estudo. E-mail: brasileirotania@gmail.com



mailto:silvanna.spa@gmail.com

ABSTRACT

The educational community cannot disregard as constant changes taking place in society. Since we are
facing the “Age of new technologies”. The media and social networks occupy a great deal of space in
people’s lives, and the school, being a fundamental part in the construction of society, cannot remain outside
this reality, ignoring that children and young people are in contact, even before school, with industry
productions. cultural. In particular, at the Brigadeiro Aroldo Veloso Municipal School of Early Childhood
Education and Elementary Education, in the city of Santarém / Par4, the technological access rooms -
computer rooms, are used as a mere hobby for activities, without any application to activities that actually
stimulate learning, and this pedagogical space is being used merely as a distraction for students, with a
combination of cartoon movies without emphasizing the educational power that children's movies add in
their entirety. From this perspective, there is an urgent need for new theoretical-methodological procedures
involving pedagogical practices with New Information and Communication Technologies (NICT). In this
sense, the proposal of the project "Educational Cinema in the Initial Grades (Pre-school - Pre 1)" has an
educational character, in an attempt to improve the use of the IT laboratory, combining the use of
technologies and resources available by the school with a process of teaching and learning that focuses on
the integral development of children, in a playful way. This project takes place in conjunction with the
activities taught during the author's curricular supervision internship I, at the same institution. The
bibliographic study was conducted through a literature survey, using as source the following databases:
Scientific Electronic Library Online (SciELO), Physiotherapy Evidence Database (PEDro), US National
Library of Medicine (PubMed) and Google Scholar, from the descriptors: Early Childhood Education.
Pedagogical practices. ICT. Movie theater. This report is justified by the need to socialize the lived
experience and point out new ways of learning with the use of technological resources integrated to them.
The intervention project applied in the school environment was well developed and adequate to satisfy the
proposed objectives.

Keywords: Early Childhood Education. Pedagogical practices. ICT. Movie theater.



SUMARIO

I 101 0o [0 o o TS 02
2. Breve contexto da educacgao infantil ... 03
3. O cinema como ferramenta pedagigiCa .........cocevuerereiiieiieeeeee e 07
4. Metodologia da eXPEIIENCIA ........ccveiieiiiiiie et 10
5. Caracterizagdo da escola - E. M. E. I. E. F Haroldo VeloSO .........cccccccevvvevviiicinennenn, 11

5.1 O CONEEXLO A BSCOIA ....veveeeie e 11

5.2 O l6cus da experiéncia: o laboratorio de Informatica da escola ............cccoeueeee. 13

6. Relato da experiéncia de estagio | da LIE/UFOPA com as crian¢as do Pré-Escolar |

......................................................................................................................................... 13
6.1 ODSEIVAGAD ...c.viviiiiiiiiieiieiet ettt 14
6.2 COPAITICIPAGAD ....e.veveieeiiesieiteste sttt ettt bbbttt e e 15
6.3 Atividades desenvolvidas Na regENCIA.........cccuevvevieieiiee e 16

7. Projeto de intervenGao € resultados ..........ccccccveeiieiicie i 19
7.1 ProbIEmMALtIZAGED ........eiieeeieieeee e 19
7.2 Metodologia utilizada na eXPeri@neia .........ccoeeereiineninieiesese e 20
7.3 RESUITAADS ...ttt 22

8. CoNSIAEragleS FINAIS ......ecveiieeiicieieecie ettt re e 22

RO I BINCIAS ...t nnnnnn 24



1. INTRODUCAO

A educacio ndo é simplesmente uma absor¢io de contetido. E uma série de
competéncias, de habilidades, que se desenvolve na crianga, ao longo de toda a trajetoria
escolar.

A educacdo infantil sendo considerada a “primeira etapa da Educagio Basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até cinco anos, em seus
aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade” como mostra o Art. 29 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
(LDBEN n° 9.394/96).

A educacgdo infantil consiste em estabelecer vinculos afetivos e trocas entre
adultos e criancas, ampliando possibilidades de comunicacdo e interagdo social.
Estabelecer e ampliar cada vez mais as relacdes sociais, articular interesse e pontos de
vista, interagindo com os demais, respeitando a diversidade, desenvolvendo atitudes de
ajuda e colaboraco. (PORTAL EDUCACAO, 2014)

Esse processo inicial da educacdo das criangas consiste em utilizar diferentes
linguagens, dentre elas a corporal, a expressdo facial para compreender e ser
compreendida, em conformidade as diferentes intencdes e situacGes de comunicacao,
expressando ideias, sentimentos, necessidades, desejos e avancando no processo de
construcdo de significados. Observa-se que todo o processo de aprendizagem na educagédo
infantil, se baseia em relacfes interpessoais.

Primeiramente, ressalto a contextualizacdo da importancia da educacao infantil.
Em sequéncia, trazemos uma abordagem acerca da utilizacdo do cinema como ferramenta
pedagbgica.

Quanto a metodologia aplicada a presente pesquisa foi feita através de um estudo
de caso descritivo, que objetivou a trazer caracteristicas de determinada regido e sua
populacdo, em especial no Estagio | — Informética Educativa em Ambientes Escolares
(ensino), do curso de Licenciatura em Informatica Educacional, da Universidade Federal
do Oeste do Pard — UFOPA. As atividades foram realizadas com criangas de quatro anos
da turma do pré-escolar, organizadas em quatro etapas, as quais foram: observacao,
coparticipacdo, regéncia e projeto de intervencdo, seguindo um cronograma pré-

elaborado em conjunto com a educadora da turma.



A realizacdo deste estudo foi conduzida por meio de um levantamento
bibliografico utilizando como fontes as bases de dados: Scientific Electronic Library
Online (SciELO), Physiotherapy Evidence Database (PEDro), US National Library of
Medicine (PubMed) e Google Scholar. Os seguintes descritores foram utilizados:
Educacéo Infantil. Praticas pedagogicas. TIC. Cinema

A problematica se deu em virtude da observancia possivel em diagnosticar que o
laboratdrio de Informatica era utilizado apenas como um ambiente de distracdo para 0s
alunos da educacéo infantil, Pré — I, utilizando filmes de desenhos animados com carater
néo educativo, embora os filmes infantis tragam consigo uma parcela de teor instrutivo.

A partir do diagnoéstico desta problematica, percebe-se a necessidade de que algo
deveria ser feito para melhorar a maneira pela qual vem ocorrendo o uso deste laboratério
pelos educadores.

Sendo assim, procurou-se trazer para reflexao a importancia das novas tecnologias
de ensino e novos metodos educativos voltados em especial a educacdo infantil. Dentre
estas tecnologias, manteve-se o enfoque na aplicacdo do cinema como recurso didatico
pedagdgico.

Quanto ao objetivo desta experiéncia, busca-se detalhar a analise feita durante o
periodo de observacdo da pratica da docéncia, realizada na sala de aula, que servird como
referéncia para o exercicio da docéncia, pois a regéncia e aplicacdo de planos e projetos
durante o estdgio | sdo de suma importancia para que futuro profissional tenha
oportunidade de entrar em contato direto com a realidade na qual seré inserido, tendo a
possibilidade de entender varios conceitos que lhe foram ensinados apenas na teoria; é
nesse momento que o académico se vé professor, se identifica ou ndo com a sala de aula,

principalmente com as criancas pequenas.

2. BREVE CONTEXTO DA EDUCACAO INFANTIL

De acordo com Marques (2008), a educacdo infantil tem como premissa
desenvolver aspectos como a consciéncia critica, a oralidade e a criatividade, bem como
a linguagem em suas variadas formas, quais sejam: oral, escrita, corporal, etc.

A contextualizagdo da educacdo infantil feita pelo Plano Nacional de Educacgéo

(PNE) afirma que: “A educagao ¢ elemento constitutivo da pessoa, e, portanto, deve estar



presente desde 0 momento em que ela nasce, como meio e condi¢do de formacao,
desenvolvimento, integragao social e realiza¢ao pessoal” (BRASIL, 2000, p. 36).

Pereira Junior (2021) esclarece que a educacdo infantil permite uma maior
interacdo das criangas com 0 mundo externo e é papel da escola auxiliar no processo de
socializacdo. Além disso, a escola esta diretamente relacionada com momentos onde as
criangas podem interagir fazer descobertas, criar e observar, sendo estas atividades que
Ihe proporcionam um relacionamento de convivéncia com as demais, de forma a respeitar
as diferencas.

Ainda segundo o supramencionado autor, “[...]Jos primeiros anos da crianga sao
importantes para o desenvolvimento das habilidades sociais e expressivas, sendo o
ambiente da escola uma porta de entrada a um mundo diferente para elas” (PEREIRA
JUNIOR, 2021, p.22).

Nesse raciocinio, pode-se dizer que o ambiente escolar consiste no primeiro local
em que as criangas possuem contatos externos a sua zona de conforto, ou seja, seus lares,
e passam de forma intensa e frequente a socializar com os adultos e demais criancas.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular), homologada em 2017 pelo MEC
(Ministério da Educagdo), determina que a educag&o infantil deva assegurar seis direitos
de aprendizagem e desenvolvimento a todas as criancas brasileiras: conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se. O papel da escola é promover o processo de
aprendizagem na vida da crianca, onde na educacdo infantil também é um espaco de
ensino aprendizagem. A escola precisa promover a para a crianca ja na educacao infantil,
a aprendizagem significativa.

E, essa aprendizagem significativa envolve varios aspectos e fases do
desenvolvimento no decorrer de sua infancia. No entendimento de Kuhlmann (1998), as
experiéncias vivenciadas pelas criancas em contextos historicos, geograficos e sociais sdo
inerentes de um aprendizado que vai além de uma realidade demonstrada por adultos. A
fase da infancia é especifica da crianga e, nesse sentido, ela adquire estas experiéncias de
forma dnica. O autor entende que as representacdes da infancia sdo importantes para
considerar as criangas concretas e colocéa-las em uma posicao de produtoras da historia.

Piaget (1989) trabalha com os estagios de desenvolvimento humano e ressalta a
importancia da educacéo infantil para o crescimento e desenvolvimento da crianga. Estes
estagios definidos por Piaget englobam as possibilidades de desenvolvimento de
habilidades e competéncias, onde a juncdo destes dois elementos propicia a crianga o

alicerce necessario as etapas subsequentes da sua vida.



Cabe ressaltar que na teoria trabalhada por Piaget (1989), o construtivismo pressupde que
0 conhecimento é construido pelo sujeito na interacdo do mesmo com o seu objeto. Com
esse conhecimento, que se traz a pratica pedagogica, os professores podem compreender
elementos importantes dentro da educacdo infantil para fazer as interferéncias corretas e
necessarias, e que favoreca a aprendizagem das criangas. Sendo assim, para a pratica
dessa interacdo o professor tem papel fundamental e trabalha como mediador do processo
de desenvolvimento e aprendizagem.

Soares (2016) corrobora desse entendimento e esclarece que a metodologia
aplicada ao ensino é fator decisivo no rendimento escolar, sendo assim, o professor deve
evitar praticas tradicionais, devendo adequar-se a atualidade, a fim de que as aulas se
tornem dinamicas, prazerosas e divertidas, utilizando recursos que chamem a atencdo das
criancas para determinada atividade, a fim que estas possam interagir com entusiasmo e
espontaneidade.

Vygotsky (1989) nesse raciocinio traz em sua concepcdo que a sala de aula
consiste em um lugar privilegiado, onde os conhecimentos devem ser conectados entre o
professor e 0 aluno. Desta forma, se desperta o interesse pela aprendizagem, que se da de
maneira tranquila e prazerosa, onde também 0s conhecimentos, inerentes a realidade do
préprio professor, sdo evidenciados e compreendidos. A educacdo infantil é a base
primordial do desenvolvimento da crianca. E como base primordial a préatica pedagogica
deve ser coerente, e com metodologias adequadas e inovadoras, fora do tradicional como
mencionado acima. Cabe ressaltar que essas praticas tem o dever de contribuir para o
desenvolvimento integral da crianca, devendo também caracterizar uma educacgdo de
qualidade, valorizando suas identidades e perspectivas.

A educacdo infantil é fundamental para o desenvolvimento das criancas e vem
ganhando espaco como nivel educativo. Os professores de educacdo infantil
potencializam o desenvolvimento e o aprendizado dos alunos preparando-os para 0s
desafios da vida.

Nesse sentido, Melo e Brito (2014) esclarecem que o professor deve aproveita-se
da curiosidade inerente das criangas, uma vez que as criangas buscam a imita-los e a partir
disso constroem um significado social para tal acdo. Por isso € muito importante que a
metodologia e 0s meios de aprendizagem utilizados sejam atraentes e agradaveis as

criangas.



Seguindo esta linha, através das metodologias de ensino aplicadas na educacéao
infantil, a arte é o foco neste artigo, em especial os métodos de ensino audiovisual, onde
aborda-se de forma mais enfatica o cinema.

Ao utilizar a BNCC (2017), ela determina que a educacéo infantil deva assegurar
seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento a todas as criangas brasileiras: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, como anunciado anteriormente.
Nesse contexto, mencionam-se 0s cinco campos de experiéncia, conforme descrito pela
BNCC, sendo eles: 0 eu, 0 outro e 0 nos; 2) corpo, gestos e movimentos; 3) tracos, sons,
cores e formas; 4) escuta, fala, pensamento e imaginacdo; e 5) espacos, tempos,
quantidades, relacgdes e transformacoes.

Dos campos de experiéncia contidos na BNCC, que foram destinados a educacéo
infantil, um campo possui habilidades com arte e inclusdo audiovisual.

De forma geral, os objetivos inerentes a arte, constantes na BNCC, disciplinam
que o professor deve incentivar as criancas, dentro das atividades ja propostas, ou
proporcionando meio especifico para isso, a que elas possam expressar seu sentimento,
criando com o corpo formas diversificadas de expressdo, sentimentos, sensacbes e
emocdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca teatro e masica,
e por meio do audiovisual. Para tanto, cabe mencionar a habilidade: Tragos, Sons, Cores

e Formas:

Ressalta as experiéncias das criangas com as diferentes manifestacdes
artisticas, culturais e cientificas, incluindo o contato com a linguagem musical
e as linguagens visuais, com foco estético e critico. Ao mesmo tempo, foca as
experiéncias que promovam a sensibilidade investigativa no campo visual,
valorizando a atividade produtiva das criancas, nas diferentes situacdes de que
participam, envolvendo desenho, pintura, escultura, modelagem, colagem,
gravura, fotografia etc. (BNCC, MEC, 2017, p.11-12) (grifo nosso)

A introducdo dos meios audiovisuais vem ao encontro a esta construgdo de
conhecimento, se tornando uma das formas de aprender. Por meio dos filmes, desenhos
apresentados, a crianca recebe estimulos que fazem com que ela possa descobrir novas
sensacOes, ter novas elaboracdes mentais e desenvolver de forma geral novas formas de
construir seu conhecimento, por meio destes estimulos recebidos.

Sendo assim, entende-se que a implementacdo da abordagem por meio
audiovisual vai além de uma simples atividade incorporada na aula; ela desperta estimulos

nas criangas, de forma ludica, amplia e constroi seu conhecimento, cumulativamente,



desenvolvendo outras habilidades cognitivas. O papel do educador é de proporcionar, por
meio de a¢Bes educativas, a aplicacdo dessa técnica de aprendizado.

As formas de arte apresentadas como ferramentas da educacdo ndo devem ser
observadas apenas como ferramenta na aprendizagem ludica da crianca, devendo também
ser entendida pelo proprio educador que pode ser um meio de observacao da crianga e um
facilitador das agdes de desenvolvimento infantil. Insta salientar ainda que a BNCC
mencione arte audiovisual dentro das habilidades, e defina os objetivos, ndo ha uma base
mais contundente com relacéo a aplicacao deste método na pratica, e abordada de forma

mais ampla aos educadores.

3. O CINEMA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

O “Ser humano” de todos os seres viventes no planeta ¢ o unico capaz de produzir
“arte”. Assim, desde os primordios a arte faz parte de nossa vida, nos diferenciando dos
demais seres a nossa volta, pois, por meio dela representamos o nosso mundo,
expressamos sentimentos e procuramos uma compreensdo para 0 que somos e fazemos.
Considerado a Sétima Arte, 0 cinema é uma nova maneira de expressarmos ideias,
sensacOes, opinides; é um novo jeito de nos conectarmos com outras pessoas e com 0
mundo ao nosso redor.

Nessa perspectiva a educacdo pode considerar o cinema um instrumento para a
prética educacional, desta maneira a atividade de contar estorias com imagens, sons,
configura-o num formidavel instrumento de intervencéo, em objeto de aprendizagem na
construcdo da educacéo.

No entendimento de Araljo e Santos (2016) o cinema consiste em um meio
audiovisual que pode e deve ser utilizado como definem “ferramenta didatico-
pedagogica”.

Nesse sentido, corrobora Coelho (2011) ao afirmar que o cinema € uma importante
ferramenta dentro do contexto didatico-pedagdgico, e permite ao professor por meio das
aulas audiovisuais, ou do préprio cinema, ensinar de forma lidica; ou seja, seja através
da exibicao de um filme ou desenho a aula torna-se mais agradavel e atrativa aos alunos,
e retém a atencdo das criancas, despertando-lhes interesse pelo temo que esta sendo
demonstrado, ndo sendo mera estratégia tradicional de ensino, mas sim uma forma
prazerosa de aprendizagem. Dessa forma, “as criangcas garantem um bom

desenvolvimento de suas habilidades no decorrer das aulas” (COELHO, 2011, p. 19).



Assistir filmes é percebido como uma prética social tdo importante do ponto de
vista cultural e educacional das pessoas tanto quanto a leitura de obras literarias,
filoséficas, socioldgicas, dentre tantas outras. Dentro do contexto da utiliza¢do do cinema
como instrumento e ferramenta na pratica pedagdgica, temos a oportunidade de focar
aspectos historicos, literarios e infantis. Desta forma, o educador encontra-se diante de
um leque de possibilidades de poder diversificar sua metodologia ao ensinar, fazendo uso
de filmes sem fugir das diretrizes curriculares.

O contato com 0 mundo do cinema é uma experiéncia Unica e marcante para
qualquer ser humano, e para as criangas ndo seré diferente, considerando o objetivo pelo
qual esta sendo aplicado. A utilizacdo de filmes educativos na aula estimula desde cedo
as criancgas a cultivarem o prazer pela ludicidade e aprender de forma enriquecedora e
criativa através das novas tecnologias. Educar pelo cinema é ensinar a ver diferente. E
educar o olhar. E decifrar os enigmas da modernidade na moldura do espago imagético.
Cinéfilos e consumidores de imagens em geral sdo espectadores passivos. Na realidade,
sdo consumidores pelas imagens. “Aprender a ver cinema € realizar esse rito de passagem
do espectador passivo para o espectador critico” (TARDIF, 2002, p.42).

Sendo assim, o aluno passa a ser capaz de desenvolver suas proprias percepcdes
através das experiéncias vivenciadas a partir dos filmes e seus conteudos.

No entendimento de Araljo e Santos (2016) a utilizacdo dessas ferramentas
pedagdgicas audiovisuais, as quais incluem desenhos, filmes, representando uma
atividade de “cinema” influenciam diretamente o cotidiano escolar, tornando menos
cansativo, tanto aos docentes quanto as criangas, por transformar as aulas em algo
divertido e atrativo.

Vale salientar que os filmes possibilitam a aprendizagem de varias habilidades,
pois fornecem um ambiente agradavel, motivador, tornando os alunos mais interessados,
pelo fato de a aula sair do tradicional.

No que tange a aplicacdo e ambiente, Kalinowski (2016, p.14) esclarece que a
educacdo pode ser aplicada em ambientes diversificados, ndo devendo ser restrita
somente uma forma de socializacdo dentro do ambiente escolar. Entende que todo e
qualquer lugar € possibilitador de educacdo, mediacdo e de conhecimento, onde 0s meios
utilizados para isso sdo muitos, sendo o cinema considerado um deles.

Para Fantin (2009) o cinema tem sua atuac&o direta no imaginario infantil, sendo
diferente de outros mios audiovisuais, tendo em vista garantirem meios expressivos em

seu expectador, além de ser no cenario infantil, um causador de emocdes.



Conforme entendimento de Leite (1996) o cinema como ferramenta de ensino,
consiste em um recurso incentivador, ao qual detém a atengdo das criancas, e auxilia na
aprendizagem; no entanto, ha a necessidade de atuacdo adequada do professor e meios
corretos a fim de que sejam alcancados 0s objetivos propostos. Nesse raciocinio,
corrobora Souza (2007) ao esclarecer que menciona que o cinema é um meio de expressao
e que interfere diretamente na percepcao da autoimagem e na realidade que o cerca.

Nesse sentido, segundo Napolitano (2003, p. 22)

A crianca tem um olhar para o filme, que entende que ali tudo é real e
verdadeiro, tendo em vista que as habilidades de no¢do de realidade, passado
e presente, e narrativas ainda estdo em fase de construgdo.” Esclarece ainda
que “o professor deve estar atento aos efeitos do filme nas criangas,
valorizando a fantasia infantil e ndo deve forcar nem reforcar assimilacdo das
explicacBes da representagdo fantasiosa como sindnimo de verdade.

Nesse sentido, Fantin (2007) esclarece que ainda que o cinema seja considerado
um meio de aprendizagem, ndo deve se reduzir somente a isso; ha a necessidade de se
evitar que essa ferramenta pedagogica seja destituida de significacdo social, devendo-se
considerar o seu potencial enquanto objeto sociocultural.

Damié&o (2011) explica que as possibilidades de entretenimento audiovisual tém
contribuicdo significativa na provocagdo da mente infantil, uma vez que se parte da
concepcao historico-cultural, que compreende que € em contato com o0 meio em que vive
que o individuo se constitui como tal, ndo desprezando as suas caracteristicas inatas, mas
entendendo que elas apenas nédo se bastam para o seu desenvolvimento integral.

Ainda nesse sentido, Damido (2011) corrobora com o entendimento Fantin (2007)
ao passo que evidencia o carater educativo que os filmes possuem, e a escola enquanto
utilizadora desse meio ndo deve limitar-se @ margem desse contexto, mas ir além,
observando como através da aplicacdo dessa ferramenta € formado o processo de
conhecimento na crianga

Sendo assim, o aluno passa a ser capaz de desenvolver suas proprias percepcoes
através das experiéncias vivenciadas a partir dos filmes e seus conteidos. Segundo
Napolitano (2006, p. 89),

A sala de aula ja vem incorporando, e sofrendo a intervencdo dos meios de
comunicacdo de massa com a utilizacdo de jornais, revistas, programas de
televisdo. Porém, é preciso ver que esses meios podem ser considerados como
salas de aula, como espacos de transformacdo de consciéncia, de aquisicdo de
conhecimentos; que eles dependem de uma pedagogia critica e que 0 sucesso

dessa pedagogia critica depende de como vamos ver e ouvir os produtos da
industria cultural.
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De acordo com este documento, “[...] a perspectiva transversal aponta uma
transformacéo da préatica pedagdgica, pois rompe a limitacdo da atuacdo dos professores
as atividades formais e amplia a sua responsabilidade com a formag¢ao dos alunos” (PCNs,
1997, p 30), abarcando as relacdes entre alunos, entre professores e alunos, entre
diferentes membros da comunidade escola, permeando necessariamente toda a prética
educativa.

Portanto, o cinema como pratica educativa necessita de uma metodologia
consistente e aplicavel. Atividades que envolvam exibicdo filmes na escola, modificando
a pratica pedagogica, € um fato que precisa ser posto em prética através de um processo
coletivo envolvendo toda a escola.

Diante do exposto, pode-se entender que o cinema € uma ferramenta pedagogica
motivadora, inovadora, bem como instrumento capaz de envolver varias disciplinas e
contetidos programaticos num mesmo momento. Para Napolitano (2006), o cinema sendo
utilizado como ferramenta de ensino faz parte de um grande campo de atuacdo
pedagdgica. Uma das justificativas mais comuns para o uso do cinema na educacéo é que
0 cinema motiva para o processo de aprendizagem.

Ressalta-se que a utilizagdo de filmes como recurso pedagogico didatico
possibilita ao professor uma aula mais prazerosa e dinamica; em sala de aula ha a
necessidade de sempre trazer inovacGes para atrair a atencdo e desenvolver as habilidades
da crianca. No entanto, ndo basta utilizar o cinema, o filme como recurso pedagogico,
sem de fato observar se aquele recurso utilizado levara a crianca a aprender, entender e

absorver o conteido que de fato ela deve desenvolver.

4. METODOLOGIA DA EXPERIENCIA

A presente pesquisa trata de um estudo de caso descritivo, que objetivou trazer
caracteristicas de determinada regido e sua populacdo, através de uma experiéncia
vivenciada em uma escola da rede publica municipal de ensino de Santarém/Para, bem
como revisao bibliografica, tendo como base materiais compartilhados e revistas, teses,
dissertacOes, anais de eventos cientificos e demais materiais de cunho impresso e digital
(GIL, 2008).

A experiéncia obtida durante o Estagio | — Informatica Educativa em Ambientes
Escolares (ensino), do curso de Licenciatura em Informatica Educacional, da

Universidade Federal do Oeste do Para — UFOPA, foi desenvolvida de forma intuitiva,
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pragmaética. As atividades foram realizadas com criangas de quatro anos da turma do pré-

escolar, organizadas em quatro etapas, a saber: observagédo; coparticipacgao; regéncia e

projeto de intervencéo.

Nesse contexto, apresenta-se na figura 1 o cronograma pré-elaborado, em

conjunto com a educadora da turma, das atividades do referido estagio supervisionado.

Figura 1 - Cronograma de Atividades do Estagio
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Fonte: Acervo da autora (2018)

Adotou-se a elaboracdo deste cronograma (figura 1) para que a aplicacdo das

atividades, que foram desenvolvidas com as criancas da turma, passasse a seguir um

roteiro. Dessa forma, datas, periodo de desenvolvimento e atividades sdo pré-

estabelecidos. A pré-elaborardo teve seu inicio ainda fora do ambiente escolar, pois a

primeira etapa aconteceria ja no periodo de observacdo. As demais etapas foram

devidamente determinadas em conjunto com a estagiaria, autora deste trabalho e a

educadora da turma. A seguir passa-se a caracterizar a escola e o locus da experiéncia.

5. CARACTERIZACAO DA ESCOLA -E. M. E. I. E. FHAROLDO VELOSO

5.1. O contexto da escola
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A E. M. E. |. E. F Haroldo Veloso esta localizada no bairro do Maica I,
considerado &rea urbana; ainda que seja uma area urbanizada, o bairro tem sua vegetacdo
natural, arvoredos, e a atuacdo do ser humano tem uma pequena parcela em relacéo as
mudancas que naturalmente ocorrem com 0 aumento de povoamento na area.

O bairro conta com um posto de salde, e uma instituicdo religiosa, a Igreja Sdo
Cristdvao. Existe a presencga de muitas olarias e serrarias, além de uma clinica veterinaria.
Em relacéo aos servigos publicos, o bairro é carente em todos 0s aspectos. Sa0 raros 0s
servigos minimos prestados a populacéo que habitam o bairro.

Sua area total é construida e povoada, considerada uma &rea periférica, pois as
condigdes que as familias vivem s&o consideradas de classe baixa, uma das caracteristicas
do bairro é o indice de criminalidade considerado alto. As moradias do bairro, em sua
grande maioria, sdo de madeira, com uma pequena quantidade em alvenaria, e em
construgéo; as ruas ndo sdo asfaltadas, e ndo recebem nenhum tipo de manutengéo por
parte da gestdo da cidade.

A paisagem ao redor da escola é de um bairro comum entre tantos outros da
cidade, terrenos abandonados e muitas invasdes. O bairro tem uma linha de transporte
publico, mas os moradores tém acesso em outras linhas que passam pela Rodovia Curua-
Una, vindas de outros bairros adjacentes.

A Escola Brigadeiro Haroldo Veloso atende aos moradores dos bairros
Jaderlandia, Jutai, Santo André, Mararu, Vigia e Urumari. Em virtude disso, 0 espacgo
escolar ndo condiz com a necessidade de procura de vagas das familias, necessitando de
ampliacdo da escola para que a universalizacdo do ensino seja garantida aos seus filhos.

Dentro do espaco educacional sdo desenvolvidos programas e projetos que
auxiliam o processo ensino aprendizagem, como: Mais Educacao - implantado em 2009,
através das oficinas: Letramento, Canto Coral, Flauta Doce, Banda Fanfarra; Programa
Segundo Tempo, com atividades esportivas; Salde na Escola, com acfes preventivas
através de palestras sobre: tabagismo, alcoolismo, higiene bucal e gravidez na
adolescéncia; Projeto Educacédo Fiscal - parceria do MEC com a Secretéria de Financias,
que possibilita aos educandos o entendimento sobre tributos, financas, e preservagéo do
patrimoénio publico. Esta escola também cede espaco fisico para os Programas: Servico

de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos.
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5.2 O l6cus da experiéncia: o laboratorio de Informatica da escola

O laboratorio de Informatica da escola em questdo dispunha de 15 maquinas, todas
em funcionamento; 01 caixa amplificadora; 01 Datashow e 01 TV. Segundo informacdes
do coordenador do laboratério, as atividades sdo organizadas de acordo com as
necessidades e solicitacfes dos professores da escola. A organizacdo se dava através de
planejamento de horarios agendados em consenso entre os professores e o coordenador.

O uso das tecnologias pelos professores ndo esta inserido como uma ferramenta
de ensino ativa no dia a dia dos alunos, mesmo tendo um espago para desenvolver
atividades utilizando as midias como ferramentas para contribuir na construcdo do saber,
a inseguranca por auséncia de habilidades das mesmas impossibilitou a insercdo delas no
ensino. As atividades que sdo desenvolvidas pelos professores no laboratorio se resumem

em assistir videos relacionados a contetidos, pesquisa por parte dos alunos.

6. RELATO DA EXPERIENCIA DE ESTAGIO | DA LIE/JUFOPA COM AS
CRIANCAS DO PRE-ESCOLAR |

A educacdo brasileira tem avancado a passos lentos no ensino publico, a estrutura
que nos é oferecida ainda € incompativel com a necessidade que a sociedade merece.
Dentre muitos fatores que desfavorecem o ensino, estdo salas de aulas sem o conforto
devido, carteiras de madeira, lousas ainda precarias e a estrutura dos laboratérios de
Informatica longe da ideia de uma estrutura que realmente possa suprir as necessidades
das escolas e, consequentemente, dos professores e alunos para o desenvolvimento de
atividades motivacionais e experiéncias enriquecedoras.

A busca por novas alternativas de contribuir para o desenvolvimento da pratica do
ensino é cada vez mais frequente, diante das experiéncias vivenciadas nos ambientes
educacionais e dos desafios que sdo lancados.

Diante das obrigatoriedades que a vida académica exige, depara-se com fases
pertinentes para a formacdo do profissional educacional, dentre elas ressaltamos as
experiéncias vivenciadas no campo de estagio.

Nessa perspectiva, destaca-se as fases que a autora vivenciou ao realizar o Estagio
| — Informética Educativa em Ambientes Escolares (ensino), do curso de Licenciatura em
Informatica Educacional, da Universidade Federal do Oeste do Pard — UFOPA,

apresentadas em quatro fases: observacdo; coparticipacdo; regéncia e projeto de
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intervencdo. Dando enfoque a experiéncia proporcionada pela elaboragéo e aplicagdo do
projeto de intervengé&o.

6.1. Observacéo

O primeiro contato com a turma a qual foram desenvolvidas as atividades de
estagio ocorreu no dia 23 de agosto de 2018, sendo acompanhada a sala de aula pela
secretaria da escola e apresentada a professora da turma e as criancas, que foram
informadas pela estagiaria, autora deste texto, das atividades que seriam desenvolvidas
no periodo do estagio. A partir de entdo, se deu inicio a observacéo direta das atividades
desenvolvidas na sala de aula.

A turma observada foi o Pré | de 4 anos, cuja sala é composta por 27 alunos, e as
criangas matriculadas nesta turma é de classe baixa. A sala é pequena e possui 10 mesas
e 19 cadeiras para as criancas, Olmesa e Olcadeira da professora, Olarmério,
Olventilador, Ollousa branca e 02painéis. Na proposta de trabalho observada, a
metodologia de desenvolvimento de conteldos tinha por objetivo garantir a
interdisciplinaridade.

Ler historias, pois os alunos estardo estimulando a capacidade de ouvir e
compreender. Cantar e dancar musica, eles estdo trabalhando o desenvolvimento motor e
ritmo, produzem desenhos, pinturas, colagem.

Observa-se que os alunos séo participativos nas atividades e curiosos, percebe-se
que estdo em continuo processo de desenvolvimento do seu mundo. As conversas Sdo
constantes até mesmo durante as atividades e em relacdo ao respeito entre os colegas e a
professora, a turma é tranquila.

Com base nas observac0es feitas, pode-se notar que a educadora é dedicada com
0s seus alunos, se comunica, se relaciona muito bem com 0s mesmos; sempre ao receber
seus alunos faz uma acolhida utilizando o dialogo. Quando esta relacionado algum
problema com as criancas, procura a dire¢do da escola e comunica o problema, se ndo ela
mesma conversa com os pais e busca a solucéo.

A aula iniciou as 07h e 30 minutos, com a “oracdo matinal” feita em conjunto
professora e alunos, e também ocorre 0 momento “despertar com musicas” ¢ exercicios
fisicos para alongamento. Logo em seguida, a professora da seguimento as atividades,
primeiramente recolhendo os cadernos enviados para casa das criancas, verificando se as

atividades foram resolvidas. Dando continuidade as atividades, a professora retira do
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armario os cadernos de aula, e passa o exercicio por extenso no caderno de cada crianga,
e 0s entrega para que elas o resolva. As atividades consistem em conteudos de pintura,
alfabeto, numerais e temas transversais, como: higiene pessoal, alimentacdo saudavel,
entre outros.

A rotina da turma é basicamente nessa estrutura fixa, exceto no dia de quarta-feira,
este € o dia que a turma, em conjunto com as duas outras turmas do ensino infantil, pré-
I, que também fazem parte da escola anexo “Brasileirinho”, tém seu momento na sala do
laboratdrio de Informatica na escola Polo. Conforme disposto no Art. 3° - “As “Escolas-
Polo” sdo Unidades Escolares de Ensino Regular que atendem Educacgao Infantil e Ensino
Fundamental, a serem definidas pela Secretaria de Educagdo [...]” (EMEBB “Neusa
Basseto”)(Resolucao SE n 28 2017 Escolas Polo).

Nesse dia as professoras se deslocam com as criancas até a escola polo, que fica a
duas quadras de distancia do local onde as atividades de ensino s&o desenvolvidas
(chamada também de Anexo Brasileirinho).

A atividade desenvolvida com as crian¢as no laboratério de Informatica consiste
em coloca-las para assistir videos de desenhos animados, com duracdo de duas horas,
aparentemente sem nenhum objetivo educativo, mas sim como distragdo e passatempo.
Segundo as professoras, elas preferem ficar na sala de aula ao invés de se deslocar para
passar filmes de desenhos animados, ressaltando que os filmes sdo sempre 0s mesmos e

sem fundamentos educativos.

6.2 Coparticipacao

Durante os trés dias de coparticipacdo o roteiro das aulas seguia 0 mesmo das
aulas anteriores. O planejamento era feito na sala de aula durante a prépria aula, um dia
antes do dia da coparticipacgéo as atividades eram desenvolvidas pela professora da turma,
com o apoio da autora, e aplicada na turma pela professora. A contribuicdo da estagiaria
na aplicacdo das atividades era centrada em ajudar aos alunos ao desenvolvé-las, visando
orientd-los em suas davidas e dificuldades.

A postura adotada pela professora da turma, no papel de supervisora de estagio,
foi de orientadora, pois compartilhou informacdes de suas experiéncias na pratica de
ensino, sendo de suma importancia para o aprendizado durante o estagio, tanto em relacéo

as questdes académicas quanto de futura educadora.
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Houve o incentivo a buscar mais conhecimentos, além do ambiente interno da
universidade. O cuidado e o carinho de orientar seus alunos, ndo somente para a aquisi¢cdo
de conhecimento, mas também para sua vida em sociedade, é o diferencial da professora
da turma enguanto educadora, pois reflete o seu interesse pelo bem-estar de cada crianca
que esté sendo orientada. Na figura 2, demonstra-se a professora da turma auxiliando as

criangas nas atividades em sala de aula.

Figura 2 - Imagem da Professora da turma

Fonte: Acervo da Autora, 2018.

6.3 Atividades desenvolvidas na regéncia

Para desenvolver o estagio de regéncia na educacdo infantil a estagiaria, autora
deste trabalho, sentiu-se um pouco mais tranquila, pois ja estava habituada com o
ambiente haja vista da primeira experiéncia vivenciada na fase de regéncia na modalidade
de ensino fundamental. Vale ressaltar que experiéncia se difere de outra, porém, a
expectativa e ansiedade sdo amenizadas por ja ter uma visao na posi¢do de docente no
ambiente escolar.

No cronograma apresentado, e entregue a professora da turma, o periodo de
regéncia estava dividido em: Regéncia 1 e Regéncia 2. Dessa maneira foi possivel receber
com antecedéncia os temas das regéncias, os quais foram definidos pela professora da
turma.

Nas primeiras atividades trabalhou-se com o tema “As vogais” com a justificativa,

segundo a professora, que de as criangas ainda ndo conseguiam distinguir as vogais uma
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das outras. No periodo de coparticipacdo, a autora pode notar as dificuldades enfrentadas
pelos alunos em desenhar as vogais e fazer o reconhecimento das mesmas.

Dando continuidade as atividades, através de videos ladicos buscou-se apresentar
as criancas as vogais utilizando-se imagens criativas e com musicas infantis, aproximando
dentro das possibilidades oferecidas um ambiente mais proximo possivel de uma sala
cinema. Posterior a apresentagdo dos videos foram desenvolvidas atividades relacionadas

ao conteudo do filme para reconhecimento e fixacdo das tematicas trabalhadas.

Figura 3 - Imagem da apresentacdo do tema: As Vogais.

Fonte: Acervo da Autora, 2018.

Solicitou-se as criangas que tentassem resolver as atividades sem a ajuda, para
analisar a percepgdo e se houve avango das criangas em relacdo ao conteudo trabalhado.
Observou-se que se torna mais facil o entendimento para as criangas quando se trabalha
com a ludicidade.

Ainda na fase de observacao, identificou-se as dificuldades que as criangas tinham
em diferenciar as cores. Logo, as atividades nesta etapa (regéncia 2) ocorreram atraves de
videos com contetdos referentes as cores e seus tons. Desta forma, foram aplicadas as
atividades da regéncia 2. A seguir, na figura 4, uma imagem que demonstra a autora no

desenvolvimento das atividades com as criancas em sala de aula.
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Figura 4 - Imagem da autora e as criangas desenvolvendo atividades.

Fonte: Acervo da Autora, 2018.

Abordou-se 0s conceitos sobre as cores com filmes explicativos, novamente
adaptando o espaco a fim de simular um ambiente de cinema &s criangas, fazendo uso de
imagens e musicas enfatizando o contetdo. Apds a apresentacdo, executou-se as
atividades para o reconhecimento das cores com pintura, e atividade para casa.

No intuito de despertar a criatividade dos alunos, distribui-se atividades impressas
com ilustracGes que fazem parte da infancia das criangas para que eles pudessem expor a
criatividade e percepgdo em relacdo as cores. Abaixo, na figura 5, encontra-se uma

imagem das criancas no desenvolvimento das atividades em sala de aula.

Flgura 5 - Registro das criancas desenvolvendo atividades das cores.

Fonte: Acervo da autora, 2018

Para finalizar esta etapa de aplicacdo de regéncia, elaborou-se uma atividade de
desenhos e pinturas livres, a qual as criangas tiveram a liberdade para demonstrar atraves

de tracos e cores a sua imaginacao e conhecimento.
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Pode-se dizer que a experiéncia em desenvolver essas atividades em sala de aula
com as criancas foi gratificante e prazerosa, ao saber que se contribuiu para a construgéo
do conhecimento de cada uma delas, pois suas atividades foram realizadas com muito
entusiasmo.

Afirma-se que o uso das tecnologias e dos filmes foi o diferencial, pois chamou a
atencdo dos alunos, agucou a curiosidade, e prendeu a atencdo da turma.

7. PROJETO DE INTERVENCAO E RESULTADOS

Tendo como base a perspectiva do desenvolvimento das habilidades e
competéncias do eixo do Programa de Aprendizagem em Atencdo Basica, o Projeto de
Intervencdo (P1) é uma proposta de acdo feita por académicos da Licenciatura em
Informatica Educacional (LIE) da Universidade Federal do Oeste do Pard (UFOPA) para
a resolugdo de um problema real, observado em seu campo de estagio, neste caso Estagio
Supervisionado | - Informatica Educativa em Ambientes Escolares: Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental, visando melhoria para a situacdo problema diagnosticada. O PI é

parte integrante da avaliacdo do aluno estagiario.

7.1 Problematizacao

Durante o estagio, no periodo de observacédo e no decorrer das aulas, foi possivel
diagnosticar que a sala do laboratorio de Informética € utilizada apenas como um
ambiente de distracdo para os alunos da série Pré — I, com filmes de desenhos animados
com carater ndo educativo, ainda que os filmes infantis tragam consigo uma parcela de
teor instrutivo, percebe-se que ndo sdo compartilhados com os alunos com objetivos
educativos.

A partir do diagndstico realizado, a autora enquanto estagiaria nesta escola
percebeu a necessidade de que algo deva ser feito para melhorar a maneira pela qual o
laboratdrio vem sendo utilizado pelos educadores. Paulo Freire (1996, p.43) afirma que
“[...]é pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem € que se pode melhorar a
proxima pratica”.

O teor instrutivo ao que foi tratado anteriormente, condiz na aplicagdo do uso das

tecnologias disponiveis em ambiente escolar como um recurso pedagdgico, ao qual
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permite a valorizacdo do ensino aprendizagem. A ideia é utilizar os recursos tecnol6gicos
da escola como meios de desenvolvimento.

Nesse sentido, cabe trazer o entendimento de Machado (2013), o qual esclarece
que o trabalho com criancas em idade pré-escolar em instituicdes de Educacdo Infantil
implica no desenvolvimento integral e valorizacdo da crianga, que se da através de
disponibilizacdo de novas experiéncias em espacos variados.

Nesse sentido, de acordo com a supramencionada autora, a escola deve
“[...]privilegiar a utilizacdo de tecnologias que desafiem e estimulem a criatividade, a
autonomia e a atitude colaborativa e participativa da crianga, contribuindo para o seu
pleno desenvolvimento” (MACHADO, 2013, p.3759).

Nessa perspectiva, surgiu a ideia de elaborar um projeto que incentivasse aos
educadores trabalharem com filmes em sala de aula, visto que ja se mantem esta préatica
na escola. Porém, se faz necessario aprimora-la para que o trabalho em sala de aula seja
prazeroso, diferente, mais interessante e educativo para os alunos, e que néo se torne
apenas um filme como mera distracéo.

Machado (2013) defende que as propostas curriculares quando aliadas as
tecnologias, dentro do contexto da Educacéo Infantil, permitem as criancas que aprendam
a pesquisar, fazer questionamentos, expressar suas opinides, elaborar e pensar ideias em
um contexto ladico, o que por sua vez torna 0 processo de aprendizagem mais
interessante.

Assim, o objetivo geral desta proposta foi inserir a arte do Cinema no processo de
ensino-aprendizagem buscando uma visdo educativa, fazendo uso dos filmes infantis
neste processo.

Enquanto objetivos especificos, foram assumidos: i) incentivar a utilizacdo de
recursos audiovisuais na sala de aula pelos professores; ii) favorecer o processo de ensino-
aprendizagem; iii) tornar o ensino prazeroso e interessante; e, por fim, iv) oportunizar aos

alunos o acesso ao conhecimento da linguagem audiovisual.

7.2 Metodologia utilizada na experiéncia

O Projeto foi desenvolvido da seguinte forma: A sala de aula foi organizada como
um cinema, onde as criancas foram dispostas sentadas, em frente a tela de televis&o.
Em sequéncia, foi exposto o Filme “O Lorax: Em busca da Trufula Perdida”

(figura 6) com alunos do Pré-escolar, da turma do Pré — I, na E.M.E.L.E..F. Haroldo
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Veloso*. Este filme possui recursos multimidia com grandes apelos visuais que auxiliam
na fixacdo dos contetdos, implementados nas atividades desenvolvidas de forma lddica
em sala de aula. O filme escolhido, o Loréx (Dr. Seuss’ The Lorax, 2012) consiste em
uma aventura animada, a qual um menino de 12 anos vai em busca de uma arvore de
Trafula, para conquistar a garota dos seus sonhos. 1sso s6 ocorre se ele descobrir a historia
do Loréx, que consiste em um personagem amargo e charmoso, que luta para proteger
seu mundo. O filme utiliza recursos audiovisuais coloridos e com bastante musica

envolvida na histéria.

Figura 6 - Imagem do filme “O Lorax: Em busca da Trafula Perdida”.

Fonte: UNIERSAL PICTURES, 2012.

Foram apresentadas a professora e alunos as atividades que iriam ser
desenvolvidas, comentando o proposito e explicando cada fase do projeto. Em seguida,
comegcara a primeira etapa do projeto, a qual a turma assistiria ao filme “O Lordx: Em
busca da Trafula Perdida” (Ver figura 7). Na segunda etapa, compartilhou-se comentarios
relacionados ao contetido do filme, buscando identificar a percep¢édo dos alunos com a
historia.

Foram trabalhados os conceitos sobre as cores com filmes explicativos,
novamente onde buscou-se adaptar um espaco a fim de simular um ambiente de cinema
para as criancas, fazendo uso de imagens e musicas com énfase no contetdo.

Apos a aplicagdo do filme com as criangas, trabalhou-se atividades para o
reconhecimento das cores com pintura e atividade para casa. Por fim, os alunos foram
plantar uma sementinha de feijao, com o intuito de motiva-los e sensibiliza-los em relacdo
ao meio ambiente.

4 Localizada a Rodovia Curud - Una, S/N — Maicé |, na cidade de Santarém, Para.
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Figura 7- Registro da Aplicacao do filme: “O Lorax: Em busca da Trafula Perdida”

Fonte: Acervo da Autora, 2018.
7.3 Resultados

Com a implantacdo do Projeto ficou evidenciado que se pode contribuir para a
aplicabilidade de atividades lGdicas, de maneira a estimular os professores por préaticas
pedagogicas diversificadas. Além disso, as crian¢as demonstraram maior interesse nas
aulas, bem como nas atividades propostas, posteriormente a aplicacdo da sala de cinema.

A experiéncia mostrou que foi possivel promover o desenvolvimento criativo e a
interacdo dos professores e alunos com as novas tecnologias, bem como uma nova
utilizacdo do espaco e uma nova metodologia de ensino. Se buscou aliar os meios
tecnoldgicos com o ensino aprendizagem, demonstrando aplicagéo significativamente e
satisfatoria com o cinema sendo aplicado como recurso pedagdgico, em especial no

concernente ao desenvolvimento e valorizagdo do ensino aprendizagem.
8. CONSIDERACOES FINAIS

Com a presente proposta de atividade péde-se analisar a insercdo a realidade
educacional, buscando a ampliacdo dos conhecimentos, visando dar estrutura a formagéo
profissional no estdgio supervisionado de licenciatura em Informética Educacional,
oportunizando relacionar teorias e praticas.

Ver de perto e participar ativamente do contexto educacional proporcionou a
autora novas descobertas enquanto estagiaria, contribuindo e oferecendo a comunidade
escolar uma nova perspectiva de ensino com metodologias e didaticas diferenciadas.
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No decorrer da elaboracéo e aplicagdo das atividades de estagio relatadas, a autora
foi oportunizada a desenvolver um trabalho dindmico e prazeroso, estimulando o
envolvimento das criangas no processo de ensino e aprendizagem de forma que se
sentissem capazes de buscar e construir algo novo.

Os resultados almejados na elaboracdo e aplicagdo do projeto de intervencdo
foram obtidos de maneira satisfatoria, uma vez que o mesmo pdde ser visto como fonte
de motivacdo para que os alunos pudessem ndo apenas ter um momento de diversdo, mas
também um momento de aprendizado significativo através de filmes infantis educativos.

O projeto “Cinema educativo nas Séries Iniciais (Pré — escolar- Pré I)” promoveu
uma aprendizagem mais significativa, prazerosa, criativa e dindmica.

Diante dessa perspectiva, é possivel ressaltar a importancia do cinema na escola
como ferramenta pedagdgica, interligando a afetividade e a cognicdo, estimulando o
desenvolvimento diferenciado de cada aluno em sala de aula.

A evolucdo tecnoldgica trouxe para a educacdo novas possibilidades de
informacdo e conhecimento, ou seja, novos processos educacionais utilizando a
multimidia como estratégia diferenciada na elaboracdo do contetdo, combinando e
interligando com outras ferramentas didaticas (som, imagem, texto); permitindo assim
novas possibilidades de ensinar pelo professor e aprender pelo aluno.

Os professores precisam se atualizar e ter o dominio da tecnologia, utilizando-a
como ferramenta de apoio no processo ensino aprendizagem. Por meio da utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas, o professor tem um papel fundamental que vai além do ensinar,
sendo um mediador da crianga no acesso aos recursos tecnoldgicos, onde pode
acompanha-la e desenvolver de maneira mais satisfatoria os recursos metodologicos de
ensino para esta etapa da educacéo basica.

As tecnologias digitais estdo presentes no contexto escolar e é de fundamental
importancia que escolas e professores estejam preparados para explorar esses recursos
como potencializadores do interesse das criangas, da sua atencdo, curiosidade, vontade
de participar, de interagir e de se apropriar da informagdo para transforma-la em
conhecimento.

Nesse sentido, pode-se compreender o cinema como uma “maquina de produzir
pensamentos”, capaz de ultrapassar o possivel e o imagindrio. O cinema ¢ uma
perspectiva que possibilita ao aluno uma nova maneira de construir o seu proprio

conhecimento.
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Conclui-se que esta foi uma nova experiéncia, na qual possibilitou crescer como
futura educadora, pois acredita-se que, de alguma maneira, também contribui na formacéo
de cidadaos criticos e reflexivos.

Enfim, percebe-se na pratica que o que se aprende na teoria vai além dos livros e
palavras. Confirma-se que a Educacdo Infantil € muito mais que repassar conhecimentos,
e sim aprender, pois educar € um momento inesquecivel de formagdo do cidaddo que

levara a vida inteira em continuo aprendizado.
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