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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso tem como objetivo investigar as contribui¢des do
uso do aplicativo Plickers no processo de ressignificacdo das praticas avaliativas no ensino de
Biologia. A pesquisa foi desenvolvida com licenciandos do curso de Ciéncias Biologicas € um
professor da educagdo basica, por meio da aplicagdo de questionario online e entrevista
estruturada, respectivamente, fundamentando-se na metodologia de andlise de conteudo de
Bardin (1977). Como produto educacional, foi elaborada uma cartilha digital com orientagdes
praticas sobre o uso do Plickers, integrando conceitos de avaliacdo formativa e metodologias
ativas. Os resultados evidenciam que, embora muitos licenciandos ainda nao tenham vivenciado
praticas avaliativas inovadoras, demonstram interesse e compreensdo conceitual sobre a
avaliacdo formativa e percebem positivamente o uso de tecnologias digitais como recurso
avaliativo. O Plickers se destacou como uma ferramenta acessivel, interativa e eficaz para
proporcionar feedback em tempo real e promover maior engajamento dos estudantes. A
pesquisa também destaca a importancia da formacdo continuada do docente para que as
tecnologias digitais sejam incorporadas de maneira critica, intencional e alinhada aos objetivos
pedagogicos. Conclui-se que o uso pedagogico do Plickers, quando planejado de forma
reflexiva, pode contribuir significativamente para a transformacao das praticas avaliativas

tradicionais em processos mais formativos e centrados na aprendizagem.

Palavras-chave: Avaliacdo formativa; Tecnologias digitais; Plickers; Ensino de Biologia;

Formacao docente; Metodologias ativas.



ABSTRACT

This undergraduate thesis aims to investigate the contributions of the Plickers application to the
redefinition of assessment practices in Biology education. The research was conducted with
pre-service Biology teachers and one in-service teacher through the application of an online
questionnaire and a structured interview, respectively, based on Bardin’s (1977) content
analysis methodology. As an educational product, a digital guide was developed with practical
instructions on using Plickers, integrating concepts of formative assessment and active learning
methodologies. The results show that, although many participants had not previously
experienced innovative assessment practices, they demonstrated interest and conceptual
understanding of formative assessment and viewed the use of digital technologies as a positive
tool for evaluation. Plickers stood out as an accessible, interactive, and effective tool for
providing real-time feedback and promoting student engagement. The study also highlights the
importance of continuous teacher training so that digital technologies can be integrated
critically, intentionally, and in alignment with pedagogical goals. It concludes that the
pedagogical use of Plickers, when implemented reflectively, can significantly contribute to
transforming traditional assessment practices into more formative and learning-centered

Processces.

Keywords: Formative assessment; Digital technologies; Plickers; Biology education; Teacher

training; Active methodologies.
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1. INTRODUCAO

O ensino de biologia e o aprendizado no contexto educacional contemporaneo exigem
abordagens cada vez mais inovadoras e envolventes, uma vez que as mudancas no cendrio
educacional atual demandam adaptagdes tanto dos professores quanto dos alunos. Nesse
contexto, os educadores se veem desafiados a explorar novas tecnologias que nido apenas
aprimorem o processo de ensino, mas também motivem e engajem os alunos que almejam
alternativas dindmicas para se envolver no aprendizado. Como afirma Bauman (2001), vivemos
em um tempo de rapidas mudangas, em uma °‘sociedade liquida’, onde os alunos estdo
aprendendo de forma diferente e o conhecimento mudou o seu significado. Isso implica na
necessidade urgente de revisar e adaptar as metodologias educacionais, para que acompanhem
as novas formas de aprendizagem e possibilitem um ensino eficaz.

Entre as tecnologias disponiveis para apoiar a aprendizagem, destaca-se o Plickers, uma
ferramenta simples, mas eficaz, que permite a aplica¢do de questionarios de multipla escolha de
forma interativa e em tempo real, utilizando apenas um smartphone ou tablet — de uso exclusivo
do professor — e cartdes impressos, disponibilizados por ele aos alunos. Essa ferramenta ¢
especialmente relevante no ensino de biologia, uma disciplina que exige dos estudantes nao
apenas a memorizacao de conceitos, mas também a constru¢cdo de raciocinios complexos
interligando sistemas e processos naturais. O uso do Plickers possibilita a avaliagdo dindmica e
imediata do aprendizado, favorecendo um processo de ensino mais ativo e colaborativo.

Além das ferramentas tecnoldgicas, metodologias como sala de aula invertida e a
gamificacdao podem ser associadas ao Plickers e transformar a dindmica da aula, tornando-a mais
envolvente e significativa para os alunos. A integracao dessas metodologias com o Plickers tem
se mostrado eficaz na promoc¢do do engajamento e da autonomia dos estudante, como
evidenciam os estudos de Lopes et al. (2021), que destacam como a combinacao da sala de aula
invertida com a gamificacdo estimula os alunos a se tornarem autores de sua propria
aprendizagem.

Neste contexto, o presente estudo busca compreender como o uso do aplicativo Plickers
pode favorecer abordagens avaliativas mais inovadoras e formativas no ensino de biologia, a
partir da experiéncia de um professor atuante e licenciandos. A pesquisa busca também
promover a difusdo dessa ferramenta no ambiente escolar, por meio da elaboragdo e aplicagao
de uma cartilha que servird como recurso para a formacdo de professores e licenciandos,

incentivando o uso do Plickers como ferramenta pedagogica valiosa.
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A analise envolve a coleta de experiéncias praticas, reflexdes e dados observacionais
sobre o uso do Plickers, buscando evidenciar seus beneficios e limitagdes no contexto de sala
de aula. A ideia ¢ proporcionar uma compreensdo critica sobre como o professor pode integrar
essa tecnologia de maneira planejada e eficaz, sem perder de vista a intencionalidade educativa.
Como bem ressaltam os estudos de Tardif (2014), a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas na
educagdo deve ser feita de forma critica e planejada, para que realmente contribua para o
aprendizado mais eficaz e humanizado.

Diante disso, formula-se o seguinte problema da pesquisa: de que forma o uso do
aplicativo Plickers pode contribuir para a ressignificagdo das praticas avaliativas no ensino de

Biologia e promover, entre licenciandos, reflexdes sobre sua futura atua¢do docente?

2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Promover a difusdo e a utilizacdo do Plickers como recurso didatico no ensino de
Biologia, com foco na implementagdo de praticas pedagogicas interativas e na ressignificagao

das praticas avaliativas entre professores e licenciandos da area.

2.2 Objetivos especificos

e Desenvolver uma proposta de formagao sobre o uso do Plickers;

e Compreender as percepgdes dos licenciandos sobre avaliagdo formativa e o uso do Plickers;
e Analisar a inten¢do dos licenciandos em incorporar o Plickers em suas futuras praticas;

e Analisar as percepcdes de um professor do ensino basico apds utilizar o Plickers em suas

turmas.
3. REVISAO BIBLIOGRAFICA
3.1 O Aplicativo Plickers: Potencialidades Pedagégicas e Limitacoes
A adogao de tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem tem promovido

transformagdes significativas nas praticas pedagdgicas. Integrado as metodologias ativas, o

Plickers contribui para dinamizar o processo de ensino/aprendizagem, promovendo uma
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participacdo mais efetiva dos alunos e possibilitando uma avaliagdo em tempo real por parte do
docente. Essa ferramenta digital tem como seu principal diferencial que o professor € o detentor
da tecnologia, o que a torna viavel por ser de baixo custo e a possibilidade de ser usada
gratuitamente. Em sala de aula o docente precisa apenas do seu smartphone conectado a internet
e os cartdes QR Code impressos, esses que sao fornecidos pelo proprio site do aplicativo
https://www.plickers.com/. Seu uso mostra-se particularmente relevante em contextos com
recursos tecnoldgicos limitados, uma vez que requer apenas um dispositivo méovel com acesso
a internet e cartdes impressos. De acordo com Costa de Bem (2023), a utilizacdo dessa
tecnologia em sala de aula revelou diversas potencialidades, destacando-se o aumento da
motivagdo e do engajamento dos alunos. Além disso, foi observada uma melhor compreensao
dos contetidos abordados, o que contribuiu para um desempenho mais satisfatorio por parte dos
estudantes.

Mas, apesar dessas contribui¢cdes, ¢ importante ressaltar que o uso do Plickers,
isoladamente, ndo assegura um processo de ensino significativo. Quando aplicado sem uma
reflexdo critica sobre os objetivos da avaliagdo, corre-se o risco de apenas substituir o papel e
a caneta por meios digitais, sem modificar, de fato, a logica da pratica avaliativa. Essa
perspectiva, de acordo com Tardif (2014), reforca que a transformacao da pratica pedagogica
ndo se da unicamente pela introducdo de tecnologias, mas requer um planejamento intencional
fundamentado nos saberes docentes.

Com isso, torna-se essencial que os docentes tenham clareza sobre as finalidades da
avaliacdo que pretendem realizar. Costa de Bem (2023) ressalta que a integracao de tecnologias
digitais ao processo de ensino deve estar articulada a metodologias ativas que colocam o aluno
como protagonista da aprendizagem, superando abordagens tradicionais centradas na logica
classificatoria ou apenas na transmissdo de contetidos.

A formacao docente desempenha papel fundamental para que o uso das tecnologias
digitais na avaliag¢do escolar seja realmente eficaz. Isso exige ndo apenas competéncia técnica,
mas sobretudo compreensao critica e intencionalidade pedagdgica. Quando utilizado sem que
os dados coletados sejam analisados e empregados para direcionar as praticas docentes, o risco
¢ que a ferramenta se torne apenas um substituto digital dos métodos tradicionais, sem promover
mudangas reais na forma de avaliar. Prensky (2010) argumenta que a tecnologia ndo melhora,
por si sd, o processo de ensino-aprendizagem, mas pode potencializa-lo quando ¢ mediada por
professores preparados.

Dessa forma, ¢ importante compreender quais estratégias favorecem a analise

qualitativa das respostas dos alunos, de que maneira os dados obtidos podem subsidiar praticas
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inclusivas e quais competéncias docentes precisam ser desenvolvidas para que o uso da
ferramenta seja pedagogica e intencionalmente eficaz. Tais reflexdes conduzem a necessidade
de examinar como o Plickers tem sido abordado em pesquisas académicas e experiéncias
praticas, a fim de compreender seu real impacto nas salas de aula e sua contribuicdo para a

inovacao pedagdgica.

3.1.1 Trabalhos sobre o Plickers

A escolha do Plickers como foco desta pesquisa se justifica por sua crescente
valorizagdo no campo educacional, sobretudo no contexto das metodologias ativas e da
avaliacdo formativa. Muitos estudos apontam seu potencial como ferramenta didatica que
contribui para tornar as aulas mais dinamicas, favorecendo maior participagao dos alunos e
facilitando a coleta de dados sobre o processo de aprendizagem de maneira pratica e acessivel.

A analise da literatura evidencia que o Plickers tem sido utilizado com éxito em
diferentes niveis de ensino — desde o Ensino Fundamental até a Pos-Graduagdo —, o que
demonstra sua versatilidade e adaptabilidade a diferentes realidades escolares.
Independentemente da faixa etaria dos estudantes ou da drea do conhecimento, os trabalhos
revisados destacam beneficios comuns associados ao uso da ferramenta como: o estimulo a
interatividade, o fortalecimento do vinculo entre professor e aluno, além da obtencdo de
feedback em tempo real, o que favorece praticas avaliativas mais alinhadas a perspectiva
formativa.

E possivel observar que termos como “interatividade”, “dinamismo”, “facilidade de
uso”, “feedback em tempo real” e “motivacdo” sdo recorrentes nas conclusdes de diferentes
autores que investigaram a aplicacdo do Plickers, o que refor¢a a importancia da ferramenta
como estratégia de mediagdo pedagdgica. Essa perspectiva dialoga com Moran (2015) e Freire
(1996), ao reconhecer que o processo educativo deve ser centrado no estudante, valorizando o
protagonismo, a participacao ativa e o uso intencional das tecnologias digitais como meios para
potencializar a aprendizagem.

Diversos pesquisadores vém destacando que o Plickers se apresenta como uma
ferramenta eficaz para a avaliagdo formativa por permitir o retorno imediato das respostas dos
estudantes, o que contribui para o engajamento, a motivagao e o aprimoramento do desempenho
escolar (FERREIRA; SOBRINHO, 2024; COSTA DE BEM, 2023; GONZALES et al., 2022).

Um dos principais diferenciais da ferramenta, em comparagdo com outras tecnologias

educacionais, ¢ sua capacidade de realizar avaliagdes em tempo real sem exigir que os alunos
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estejam conectados a internet ou utilizem dispositivos moveis individuais. Essa caracteristica
evita distragdes e contribui para uma gestdo mais eficiente da sala de aula, como observam
Pereira, Nascimento e Nascimento (2021). Além disso, o funcionamento com cartdes impressos
lidos pelo aplicativo do professor torna o processo mais acessivel, inclusivo e viavel
economicamente, sobretudo em escolas com infraestrutura tecnoldgica precéaria, como
apontado por Bessa e Nunes (2017).

Considerando a ampla producao académica que ja comprova a eficacia do Plickers no
ambiente educacional — especialmente no que se refere a promoc¢do de avaliagdes mais
dindmicas, interativas e eficientes —, esta pesquisa propde um enfoque diferenciado: mais do
que reforgar aquilo que ja € bem consolidado na literatura, busca-se ampliar o alcance da
ferramenta, tornando-a conhecida e acessivel a professores e licenciandos que ainda ndo a
utilizam. Assim, pretende-se fomentar sua difusdo no contexto do ensino de Biologia,
promovendo também uma reflexdo critica sobre as praticas avaliativas que esses profissionais
e futuros docentes poderdo empregar em sala de aula.

No entanto, ¢ importante ressaltar que o uso pedagdgico do Plickers requer mais do que
o dominio técnico de seu funcionamento. Seu potencial s6 ¢ plenamente alcancado quando
inserido em um planejamento intencional e articulado com os principios da avaliacao formativa.
A aplicagdo da ferramenta de maneira mecanica, sem uma analise cuidadosa sobre o tipo de
avaliacdo que se pretende realizar, pode resultar em praticas pouco efetivas. Como afirmam
Bessa e Nunes (2017), a inser¢do de tecnologias digitais no ambiente escolar s6 ¢ realmente
benéfica quando ocorre de forma critica, planejada e fundamentada em um projeto pedagogico
coerente.

A literatura também alerta para o risco da superficializagdo da avaliacdo, quando o
Plickers ¢ utilizado apenas para verificar acertos e erros, sem que os dados coletados sirvam de
base para intervengdes pedagogicas. Gonzales et al. (2022) apontam que ¢ fundamental que o
professor utilize os dados gerados para identificar dificuldades de aprendizagem, revisar
conteudos e reestruturar suas estratégias didaticas com base nas evidéncias obtidas.

Nesse sentido, compreende-se que a pratica pedagogica precisa estar articulada a um
processo avaliativo continuo, formativo e contextualizado. Hadji (2001) destaca que a avaliagao
formativa deve ser entendida como uma oportunidade de ajuda pedagogica e ndo como um
instrumento de julgamento. Isso implica que o professor deve interpretar os dados com
sensibilidade e foco no desenvolvimento dos estudantes. O Plickers, quando associado a
metodologias como a instrugdo por pares, a gamifica¢do e a sala de aula invertida, pode se

tornar um meio potente de escuta ativa das aprendizagens.
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No estudo de Costa de Bem (2023), por exemplo, observou-se que a associagdo entre o
uso do Plickers e estratégias de gamificagdo, em um curso técnico de nivel médio, resultou em
maior engajamento, aumento da motivagdo e melhor compreensao dos contetidos. Contudo, o
autor enfatiza que esses resultados positivos sé sdo alcangados quando hd um planejamento
pedagogico que define claramente os objetivos da aprendizagem e estabelece o uso adequado
da ferramenta.

Outro aspecto importante, amplamente discutido nas pesquisas, ¢ a necessidade de
formac¢do docente adequada para que o uso do Plickers seja realmente significativo. Mattar e
Oliveira (2017) defendem que a preparagdo dos professores deve ir além do dominio técnico,
sendo também necessaria uma formacgao pedagdgica que os capacite a integrar o recurso as
metodologias ativas de forma critica e intencional. Isso inclui a habilidade de analisar os dados
obtidos com a ferramenta e transforma-los em acdes concretas de intervencao pedagogica.

Assim, ¢ essencial que a utilizagdo do Plickers esteja inserida em um planejamento que
considere o tipo de avaliagdo desejada e a integracdo com abordagens que promovam o
protagonismo estudantil. Pereira et al. (2021) argumentam que o éxito do uso da ferramenta
esta diretamente relacionado a sua articulagdo com praticas que estimulem a colaboragdo, o
pensamento critico e a autonomia dos alunos.

Com esse proposito, a elaboragdo de uma cartilha voltada a formagao de professores e
licenciandos em Biologia foi idealizada como forma de orientar praticas avaliativas mais
alinhadas ao modelo formativo e incentivar um olhar critico sobre as metodologias de avaliacao
utilizadas no cotidiano escolar, além de integrar esses conceitos a ferramenta Plickers como
auxiliar.

A construgdo dessa proposta também estd pautada na compreensdo de que a educacio
contemporanea impde novos desafios a atuagdo docente. Compreender o contexto atual da
sociedade e da escola € essencial para pensar em estratégias pedagogicas que dialoguem com
as necessidades dos estudantes e com as transformagdes que vém ocorrendo no processo de
ensino-aprendizagem. A cartilha, nesse sentido, visa apoiar o uso do Plickers como uma
ferramenta que, mais do que tecnoldgica, deve ser compreendida como parte de uma pratica

pedagdgica reflexiva, intencional e formativa.

3.2 A educagio na sociedade contemporinea

A educacao reflete as transformacdes que ocorrem na sociedade ao longo do tempo. No

contexto atual, esse campo ¢ marcado por rapidas mudangas tecnologicas, sociais e culturais,
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caracteristicas que, conforme discutido por Bauman (2001), definem a chamada "modernidade
liquida", um periodo em que tudo ¢ volatil, efémero e em constante mutagdo — inclusive as
formas de ensinar e aprender. Nesse cenario, a escola se depara com o desafio de adaptar-se a
uma realidade em que os estudantes ja ndo aprendem como no passado. Embora a informagao
esteja amplamente disponivel e seja de facil acesso, o conhecimento exige processos mais
profundos, mediados pela reflexdo critica e pela construcgdo ativa.

Apesar dessas transformagdes, ainda ¢ possivel observar, em muitos contextos
educacionais, a manutencao de padrdes escolares tradicionais, mesmo em uma sociedade
amplamente conectada as redes sociais e as tecnologias digitais. Esse conservadorismo se
manifesta na forma de planejar aulas, sanar davidas e, principalmente, na conservagdo de
modelos avaliativos ultrapassados.

Segundo Souza e Morales (2015, p. 28):

Muitas instituigdes mantém modelos basicos, no presencial e na educagéo a distancia,
com uma visdo tradicional de ensino e aprendizagem. Muitos cursos sdo previsiveis,
com informagdo simplificada, conteudo raso ¢ poucas atividades estimulantes ¢ em
ambientes virtuais pobres, banais. Focam mais contetidos minimos do que
metodologias ativas como desafios, jogos, projetos. Contratam profissionais, no
presencial e na educacdo a distdncia, pouco atualizados e mal remunerados —
principalmente os tutores na EAD — sobrecarregados de atividades e de alunos.

Essa critica evidencia uma realidade persistente em diversas institui¢des de ensino, que,
mesmo diante das possibilidades oferecidas pelas tecnologias educacionais, seguem firmes em
modelos instrucionais centrados na transmissdao de conteudos, com baixa valorizacdo de
praticas que estimulem o pensamento critico e a participacao ativa dos estudantes. Romper com
esses paradigmas ¢ uma necessidade urgente para que a educagdo consiga responder as
exigéncias de uma sociedade dindmica e em constante transformacao.

O ensino de Biologia, assim como outras areas do conhecimento, precisa ser repensado
a luz dessas demandas. A incorporacao de tecnologias que favorecam a interacao, a colaboragao
e a construcao significativa do conhecimento representa um caminho promissor. O uso de
ferramentas digitais como o Plickers pode auxiliar nesse processo, ao tornar a avaliagdo mais
dindmica, interativa e alinhada a perspectiva da aprendizagem continua. Esse aplicativo permite
a realizacdo de questiondrios em tempo real, por meio dos quais o professor pode monitorar o
desempenho dos alunos e adaptar suas estratégias de ensino de forma imediata e eficaz.

Dessa forma, ao integrar ferramentas como o Plickers a pratica pedagodgica, os
professores tém a oportunidade de transformar a avaliacdo, muitas vezes limitada a um processo

passivo e classificatorio, em uma atividade formativa, capaz de fomentar o engajamento dos
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alunos e ampliar a compreensdo dos conteudos. Além disso, essa pratica responde as
necessidades de um publico estudantil cada vez mais imerso no universo digital, cuja linguagem
e formas de aprendizagem estao intimamente ligadas a tecnologia.

Entretanto, observa-se um movimento paradoxal em algumas redes de ensino: apesar da
crescente valorizagdo das tecnologias digitais na educacdo, medidas legislativas tém restringido
seu uso nas escolas. A Lei n® 15.100/2025, sancionada pelo presidente Luiz Indcio Lula da
Silva, proibe o uso de dispositivos eletronicos pessoais por estudantes durante as aulas, recreios
e intervalos em todas as etapas da educacdo basica, tanto em instituigdes publicas quanto
privadas. O objetivo principal da norma ¢ preservar a saude mental, fisica e psiquica das
criangas e adolescentes, promovendo um ambiente escolar mais saudavel. No entanto, a propria
legislacdo prevé excegdes para o uso pedagogico dos dispositivos, desde que autorizado pelo
docente responsavel, bem como em situagdes de urgéncia ou para fins de acessibilidade
(BRASIL, 2025).

Embora as preocupagdes em relacdo ao uso inadequado dos celulares em sala de aula
sejam validas, proibi-los de forma indiscriminada pode gerar consequéncias negativas,
especialmente quando se desconsideram os potenciais pedagogicos dessas ferramentas. O
desafio, portanto, ndo estd em excluir a tecnologia, mas em pensar em estratégias criativas e
pedagogicas para integra-la ao cotidiano escolar. Nesse sentido, o Plickers surge como uma
alternativa vidvel, sobretudo em contextos nos quais o uso individual de dispositivos méveis
pelos alunos ¢ inviavel ou proibido.

O diferencial do Plickers estd justamente no fato de que ele permite a aplicagdo de
recursos digitais sem exigir que cada estudante possua um dispositivo eletronico. Essa
caracteristica respeita as restrigdes impostas por legislagdes como a mencionada, a0 mesmo
tempo em que possibilita uma experiéncia de avaliagdo mais ativa, visual e formativa, através
do uso da tecnologia.

Torna-se, assim, uma ferramenta estratégica para escolas que buscam inovar sem
contrariar normas institucionais ou enfrentar limita¢des estruturais, promovendo um ambiente
mais colaborativo e centrado na mediagdo do professor. O Plickers estimula a participacao dos
estudantes sem que eles estejam diretamente expostos as distracdes que os celulares podem
oferecer.

Com isso, reforga-se a ideia de que a inovacao pedagdgica nao depende exclusivamente
de grandes investimentos em infraestrutura tecnologica, mas sim de decisdes bem
fundamentadas e de uma formagdo docente comprometida com a transformagao da pratica

educativa. Para que essa transformagdo seja efetiva, ¢ imprescindivel oferecer aos professores
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formacao adequada, que os capacite a utilizar essas tecnologias de forma critica, reflexiva e
contextualizada.

Nesse sentido, Prensky (2001) argumenta que muitos professores sdo considerados
“imigrantes digitais”, pois ndo cresceram em ambientes dominados pelas tecnologias digitais e,
por isso, podem enfrentar dificuldades em incorpora-las as suas praticas pedagogicas. Ja Tardif
(2014) defende que a formacdo docente deve ser concebida como um processo continuo e
articulado a préatica, permitindo ao educador adaptar-se as mudancgas constantes do ambiente

educacional e as novas demandas da sociedade.

3.3 Metodologias Ativas e o Papel das Tecnologias Digitais na Educacao

As metodologias ativas surgem como resposta as necessidades educacionais da
sociedade atual, que exige uma formacao voltada para a autonomia, o pensamento critico, a
criatividade e a colaboragdo entre os estudantes. Diferentemente dos métodos tradicionais, em
que o professor ¢ o centro da transmissdao de conhecimento, essas metodologias colocam o aluno
como o eixo do processo de aprendizagem, tornando-o protagonista de sua construgdo do saber,
conforme destaca Moran (2015).

Neste cenario, a utilizacdo de tecnologias digitais como o aplicativo Plickers ganha
destaque por oferecer praticas pedagogicas que potencializam a participacdo ativa dos
estudantes. Valente, Almeida e Geraldini (2017) ressaltam que o uso das Tecnologias Digitais
de Informagao e Comunicacao (TDICs) na educagao ndo deve se limitar a simples introdugao
de novos dispositivos em sala de aula, mas deve promover uma mudanga de padrio, centrada
na criagdo de situagdes de aprendizagem mais interativas, contextualizadas e significativas.

No entanto, ¢ importante reconhecer que nenhuma tecnologia, por si s, ¢ capaz de
resolver todas as lacunas do processo educativo. O Plickers, por exemplo, demonstra seu
potencial quando integrado a outras estratégias de ensino, como o uso de fontes de informac¢ao
confidveis e metodologias ativas. Quando bem planejado, transforma-se em uma ferramenta
valiosa para estimular a aprendizagem significativa dos alunos e facilitar o trabalho docente,
especialmente no acompanhamento e na avaliagdo continua da turma.

Bessa e Nunes (2017) reforgam que a integragao critica e planejada de recursos digitais,
como o Plickers, pode representar um diferencial positivo no ambiente educacional, desde que
esteja acompanhada da formacdo continuada dos professores. Isso evidencia que ndo basta
disponibilizar tecnologias: ¢ fundamental preparar os docentes para explorar seu potencial de

forma pedagogica.
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Entre as metodologias ativas que exemplificam essa transformagao, destacam-se a sala
de aula invertida e a gamifica¢do. Na sala de aula invertida, os alunos sdo incentivados a estudar
os conteudos em casa, utilizando diversos materiais, enquanto a sala de aula torna-se um espaco
para aplicagdo pratica do conhecimento. J4 a gamificacdo, ao incorporar elementos dos jogos
as praticas educativas, promove maior motiva¢ao e engajamento no processo de aprendizagem
(COSTA DE BEM, 2023).

Inserido nesse contexto, o Plickers se destaca como uma ferramenta pratica e acessivel,
permitindo ao professor realizar avaliagdes formativas em tempo real, sem que os alunos
precisem utilizar dispositivos eletronicos. Gonzales et al. (2022) demonstram que o uso da
ferramenta facilita a coleta de informagdes sobre a aprendizagem, auxiliando o professor a
identificar conteudos que precisam ser retomados e a planejar suas aulas de maneira mais
eficiente.

Ferreira e Sobrinho (2024) também evidenciam que o Plickers contribui para o
desenvolvimento do pensamento critico e da participag@o ativa dos estudantes, promovendo
feedbacks imediatos que favorecem a construg¢do continua do conhecimento. Dessa forma, o
aplicativo se alinha aos principios da avaliagdo formativa, conforme defendido por autores
como Hadji (2001) e Luckesi (2011), que destacam a importancia de uma avalia¢do continua,
diagnéstica e voltada para o aprimoramento da aprendizagem.

Além disso, o Plickers pode ser associado a outras praticas metodoldgicas ativas, como
a instrugdo por pares, destacada por Pereira et al. (2021). Essa estratégia potencializa a
interacao entre os alunos e estimula a construcdo coletiva do conhecimento, promovendo
aprendizagens mais significativas. Além disso, o uso de aplicativos moéveis no ensino de
biologia contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais ao século XXI, como a
comunicagdo, o trabalho colaborativo e o pensamento critico, ao integrar recursos tecnologicos
as praticas pedagbdgicas de forma contextualizada e motivadora (AGUIAR; BORGES-
NOJOSA; VASCONCELOS, 2022).

Nesse sentido, cabe ao professor assumir o papel de mediador e facilitador da
aprendizagem, planejando cuidadosamente como integrar as tecnologias e metodologias ativas
a sua pratica pedagogica. Essa postura contribui ndo apenas para tornar as aulas de Biologia
mais atrativas e conectadas a realidade dos estudantes, mas também para prepard-los para os
desafios de uma sociedade cada vez mais tecnologica e complexa.

Considerando esses aspectos, percebe-se que o uso combinado de metodologias ativas
e tecnologias digitais, como o Plickers, representa um caminho promissor para ressignificar as

praticas avaliativas no ensino de Biologia. Essa integracdo pode contribuir para a formagao de
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estudantes mais autonomos, criticos e inovadores, capazes de atuar de forma consciente e

transformadora na sociedade contemporanea.

3.4 Avaliacido Formativa e o Uso de Tecnologias Digitais

A avaliagdo escolar também precisa ser ressignificada no contexto social atual.
Tradicionalmente estruturada como um mecanismo de mensuragao e classificacdo do
desempenho dos estudantes, tem sido objeto de estudo para importantes reflexdes sobre os
métodos até entdo utilizados. No entanto, com as mudangas sociais, tecnologicas e
educacionais, surgem novas propostas que repensam o papel da avaliagdo no processo de
ensino-aprendizagem, especialmente no que se refere ao seu potencial formativo. Para Luckesi
(2011), a avaliagao deve ser compreendida ndo como um instrumento de puni¢ao ou exclusao,
mas como uma pratica pedagogica comprometida com o desenvolvimento integral dos alunos,
favorecendo sua autonomia, criticidade e participacdo ativa no processo educativo.

Nesse sentido, a avaliagdo formativa se apresenta como uma abordagem coerente com
as demandas da educagdo atual. Ao contrario da avaliacdo somativa, que se limita a verificar os
resultados da aprendizagem por meio de provas e notas, a avaliagdo formativa busca
acompanhar o percurso do estudante, diagnosticando dificuldades, reconhecendo avangos e
possibilitando intervengdes pedagogicas adequadas e em tempo oportuno. Hadji (2001) defende
que a avaliacdo formativa deve ser um processo continuo, integrado a pratica docente, que
forneca informacodes relevantes para orientar a agdo pedagogica e favorecer a progressao da
aprendizagem dos estudantes.

Para que essa abordagem seja efetiva, torna-se necessario o uso de instrumentos e
estratégias que permitam o acompanhamento sistematico do processo de aprendizagem. Nesse
contexto, as Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicacao (TDICs) oferecem recursos
valiosos para a realizagdo de avaliacdes dindmicas, interativas e significativas. Valente,
Almeida e Geraldini (2017) argumentam que o uso das tecnologias digitais na educagdo deve
ir além da simples introducdo de dispositivos em sala de aula, sendo imprescindivel que essas
ferramentas estejam articuladas a metodologias que promovam aprendizagens ativas e
contextualizadas.

Entre os recursos tecnoldgicos que contribuem para esse cenario, destacam-se
plataformas como Kahoot!, que permite a aplicacdo de quizzes gamificados com feedback
imediato; Google forms, que possibilita a elaboracdo de avaliacdes diagnosticas com

devolutivas automaticas; e o Mentimeter, voltado para enquetes e perguntas abertas em tempo
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real. Também merece destaque o Padlet, que favorece a producao colaborativa de contetudo e o
acompanhamento continuo da aprendizagem, e o Socrative, que oferece ao professor
ferramentas para a coleta de respostas e visualizacao de resultados em tempo real, auxiliando
na tomada de decisdes pedagogicas. Essas plataformas, quando utilizadas de forma critica e
planejada, ampliam as possibilidades da avaliagcdo formativa, tornando-a mais eficaz, acessivel
e centrada nos estudantes.

Dentre essas tecnologias, o Plickers tem se destacado por sua simplicidade e eficécia,
especialmente em contextos com acesso limitado a dispositivos moveis. A literatura recente
tem evidenciado o potencial do Plickers como recurso avaliativo formativo. Ferreira e Sobrinho
(2024), por exemplo, ao explorarem o uso do aplicativo no ensino de Ciéncias, observaram que
a ferramenta contribuiu significativamente para o desenvolvimento do pensamento critico dos
alunos, promovendo feedbacks imediatos que fortaleceram a construgdo do conhecimento. Essa
caracteristica ¢ essencial para a avaliacdo formativa, que, segundo Hadji (2001), deve ser
orientada por uma légica de ajuda, e ndo de julgamento, visando favorecer o progresso
individual e coletivo dos estudantes.

Além disso, a aplicacao do Plickers pode ser articulada a outras estratégias pedagogicas,
como as metodologias ativas de aprendizagem. No estudo realizado por Pereira, Nascimento e
Nascimento (2021), o uso da metodologia ativa de instru¢do por pares, em conjunto com 0
Plickers, demonstrou resultados positivos na promocao do debate e da construcdo coletiva do
conhecimento entre os alunos, contribuindo para aprendizagens mais profundas e significativas.
Tais praticas favorecem a internalizacdo dos conteudos e colaboram para o desenvolvimento de
competéncias essenciais do século XXI, como pensamento critico, criatividade, colaboragado e
comunicagdo eficaz. De acordo com Silva e Moran (2018), as metodologias ativas, apoiadas
pelas tecnologias digitais, ampliam o protagonismo do aluno e desenvolvem habilidades
cognitivas e socioemocionais fundamentais para a vida contemporanea.

A capacitacao continua dos professores € essencial para que possam compreender o
potencial pedagdgico das TDICs, planejar seu uso de forma critica e contextualizada, e refletir
sobre os impactos dessas praticas na formagao dos estudantes. Mattar, Bento e Oliveira (2017)
destacam que a formacdo docente deve contemplar tanto os aspectos técnicos quanto os
pedagdgicos do uso das tecnologias, favorecendo a construgao de saberes que possibilitem ao
professor atuar como mediador da aprendizagem em contextos digitais.

Sem deixar de considerar que a metodologia avaliativa ¢ um aspecto central a ser
aprimorado, a proposta da avaliagao formativa torna-se imprescindivel. Praticas mais criteriosas

e construtivas, como essa, representam passos significativos para o avan¢o do processo
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educacional, promovendo o progresso dos alunos e, consequentemente, a efetivacdo da
aprendizagem. Black e Wiliam (1998) defendem que a avaliagdo formativa, quando bem
conduzida, atua como uma poderosa alavanca para melhorar a aprendizagem dos estudantes.
Portanto, a integragdo entre avaliacdo formativa e tecnologias digitais, quando planejada
e realizada com intencionalidade pedagdgica, representa um caminho promissor para a
superacao das praticas avaliativas tradicionais. O uso do Plickers, nesse cenario, ndo deve ser
visto apenas como uma inovagao tecnoldgica, mas como uma ferramenta que pode catalisar
transformagdes mais profundas na cultura avaliativa da escola, contribuindo para a construcao

de uma educagdo mais humanizada, critica e voltada para os desafios da contemporaneidade.

4. METODOLOGIA

4.1 Tipo de Pesquisa

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem mista, com
predominancia qualitativa, desenvolvida com o objetivo de investigar as contribui¢cdes do
aplicativo Plickers.

Optou-se por uma abordagem quantitativa descritiva na analise das respostas fechadas
do questionario aplicado aos licenciandos do primeiro periodo do curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas. Essa escolha metodoldgica foi adotada pela necessidade de identificar e
apresentar tendéncias e percepgdes recorrentes entre os participantes, relacionadas ao uso de
tecnologias digitais e a avaliagdo formativa. A descricao e a organizagdo dos dados numéricos
possibilitaram uma visdo geral das compreensdes iniciais dos licenciandos sobre os temas
abordados, contribuindo para o aprofundamento da anélise qualitativa que se seguiu.

Ja a abordagem qualitativa exploratoria se concretizou por meio da analise das questdes
abertas do mesmo questiondrio, bem como da entrevista estruturada com um professor da
educagdo basica de escola publica na cidade de Santarém-PA, que utilizou o Plickers em sala
de aula a partir da cartilha elaborada como produto educacional da pesquisa.

A analise dos dados foi conduzida por meio de técnicas complementares: os dados
quantitativos foram organizados com auxilio de graficos e percentuais gerados pelo Google
Forms; os dados qualitativos foram examinados segundo os procedimentos da andlise de
conteudo propostos por Bardin (1977), considerando eixos tematicos emergentes das falas dos

participantes.
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4.2 Produto Educacional

Com o desdobramento da pesquisa € em resposta as demandas formativas identificadas
junto aos participantes, foi elaborada uma cartilha (APENDICE A) digital com o objetivo de
auxiliar professores e licenciandos em Ciéncias Bioldgicas no uso pedagogico do aplicativo
Plickers. O material apresenta instrugdes praticas sobre a criagdo de uma conta, elaboracao de
turmas e questoes, leitura dos cartdes e visualizagao dos resultados. Além disso, a cartilha
aborda conceitos fundamentais sobre avaliagao formativa (LUCKESI, 2001), contextualizando
o uso de tecnologias digitais (PRENSKY, 2001), como aliadas na ressignifica¢do das praticas
avaliativas em sala de aula.

A cartilha foi elaborada previamente como proposta de produto educacional, tendo
como base o objetivo geral da pesquisa. Nesse sentido, a cartilha configura-se como um recurso
complementar voltado a formag¢ao continuada de professores e ao aprimoramento das praticas
avaliativas, reforcando o papel da tecnologia como mediadora do processo de ensino-
aprendizagem.

O produto educacional estd estruturado em se¢des que vao desde a apresentagdao da
ferramenta até orientagdes praticas para a aplicacdo da avaliagdo formativa com o uso do
Plickers. Entre os conteudos abordados destacam-se:

1. Apresentacdo da ferramenta Plickers - O que ¢, como baixar e se inscrever;
2. Funcionamento em sala de aula: dindmica dos cartdes (QR codes);
3. Proposta de atividade com tema atual;
4. Avalia¢do formativa como ponto central; Avaliacdo formativa e avaliagdo somativa;
Critérios e estratégias;
Dinamica de aplicacdo da avaliacdo em sala de aula;
Criagao de turma e adi¢ao de alunos;
Criacao de conjunto de questdes e configuragdo das alternativas na ferramenta;

Leitura dos QR codes, relatorios e feedback em tempo real;

A S A

Referéncias das pesquisas.

A divulgacdo da cartilha foi reforgada pelos dados coletados por meio do formulario
eletronico (Google Forms), principalmente nas respostas ao bloco 7 — interesse na formacao
através da cartilha, que evidenciou os participantes que gostariam de receber a formacao e

consequentemente a cartilha.
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Alteragdes para melhorias foram feitas a partir das opinides (APENDICE C) do
professor de ensino basico que utilizou a cartilha como base para o uso do Plickers como

método avaliativo durante suas aulas.

4.3 Participantes

Participaram da pesquisa um professor de biologia que atua no ensino basico em aulas
de ciéncias e biologia de escola publica na cidade de Santarém-PA e estudantes do curso de
licenciatura em Ciéncias Biologicas, da Universidade Federal do Oeste do Par4. Inicialmente,
a divulgacdo da pesquisa foi realizada por meio de redes sociais, grupos de professores e
contatos institucionais, buscando alcancar um publico mais amplo de docentes licenciandos.
No entanto, diante da baixa adesdo, optou-se por direcionar a aplicagdo dos instrumentos a
turma do primeiro periodo do curso, assegurando a viabilidade da coleta de dados e a

pertinéncia em relagdo aos objetivos do estudo.

4.4 Instrumento de Coleta de Dados

Como instrumento de coleta de dados, foi utilizado formulario eletronico elaborado
pela pesquisadora por meio da plataforma Google Forms. O formulario, cujas perguntas estao
descritas no (APENDICE B), continha questdes objetivas e abertas e foi organizado por blocos.

Blocos gerados a partir do formulario direcionado aos licenciandos:

e Bloco 1 — Identificagdo do participante;
e Bloco 2 — Experiéncia com avaliacao;

e Bloco 3 — Avaliacao digital na escola;
e Bloco 4 — Avaliacao formativa;

e Bloco 5 — Uso de tecnologias digitais;

e Bloco 6 — Interesse na formagao através da cartilha.

4.4.1 Procedimentos de Coleta de dados

A coleta de dados foi realizada no dia 25 de maio de 2025, durante uma aula previamente
solicitada para a aplicagao da pesquisa. A aplicagdo do questionario ocorreu com o apoio do
professor responsavel pela disciplina, que apresentou aos estudantes uma breve explicagao

elaborada pela pesquisadora, contendo os objetivos do estudo, os procedimentos envolvidos e
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as orientacdes éticas. O preenchimento do questionario, realizado de forma voluntéria, foi

entendido como concordancia com os termos da pesquisa.

4.5 Procedimentos de Analise de Dados

4.5.1 Analise Quantitativa

A andlise dos dados a seguir tem como base as respostas ao questiondrio aplicado aos
licenciandos do primeiro periodo do curso de Ciéncias Bioldgicas, apds terem um breve
conhecimento sobre a ferramenta digital Plickers.

Os dados fechados, resultantes das questdes de multipla escolha, foram organizados por
meio dos graficos gerados automaticamente pela propria ferramenta utilizada na coleta, o

Google Forms, e posteriormente analisados em acordo com os objetivos da pesquisa.

4.5.2 Analise Qualitativa

As questdes abertas foram analisadas por meio de andlise de contetdo tematica,
conforme Bardin (1977), permitindo a categorizacdo das falas dos participantes em eixos como:
percepcoes sobre avaliagdo, desafios no uso de tecnologias, abertura a inovacdo nas praticas
docentes. Essa etapa esta detalhada a partir do topico 5.2 Segunda parte - Pesquisa qualitativa
(Questionario Licenciandos): Pré analise, exploracao do material e tratamento dos resultados e

interpretagao.

4.6 Aspectos Eticos

A pesquisa foi realizada em conformidade com os aspectos éticos necessarios. Os
participantes foram informados sobre o objetivo da pesquisa, o cardter voluntario da
participag@o e o anonimato das respostas. O formuldrio continha um termo de consentimento

livre e esclarecido (APENDICE B).

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados apresentados a seguir foram coletados por meio de um questiondrio aplicado

a uma turma do primeiro periodo do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da
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Universidade Federal do Oeste do Para. Dos alunos dessa turma, 27 concordaram em participar
da pesquisa e responderam ao formulario. A apresentacdo e andlise dos resultados foram
organizadas em duas partes. Na primeira, sdo discutidos os dados de natureza quantitativa,
agrupados em blocos tematicos ¢ acompanhados por uma breve reflexdo articulada ao
referencial tedrico adotado e graficos. Algumas questdes do instrumento nio estdo incluidas
nesta etapa, pois requerem uma abordagem interpretativa mais aprofundada. Essas questdes, de
carater aberto, serdo analisadas na segunda parte, que contempla a discussdao dos qualitativos
obtidos tanto por meio das respostas discursivas dos licenciandos quanto da entrevista
estruturada realizada com um professor da educagdo basica que utilizou a ferramenta Plickers

apos a leitura da cartilha desenvolvida pela pesquisadora.

5.1 Primeira parte — Pesquisa quantitativa

5.1.1. Bloco 1 — Identificacdo do participante

Questao 1.

A primeira questdo do questionario diagndstico teve como objetivo identificar o
semestre cursado pelos participantes. Dos 27 licenciandos em Ciéncias Bioldgicas que
responderam ao formulério, 24 (aproximadamente 88,9%) estavam matriculados no primeiro
periodo do curso, enquanto apenas trés se encontravam em fases mais avangadas: um no sétimo
periodo (3,7%) e outros dois no oitavo (7,4%). Esse resultado ja era esperado, visto que a
pesquisa foi aplicada em uma turma de calouros do primeiro semestre; os participantes de
periodos mais avangados estavam, na verdade, repetindo a disciplina. Por se tratarem, em sua
maioria, de estudantes ingressantes, ¢ relevante destacar que a investiga¢cdo alcanca sujeitos em
fase inicial de construcdo da identidade docente. Como enfatiza Tardif (2014), os saberes
profissionais dos professores se constituem com base nas suas experiéncias anteriores, mas sao
fortemente moldados pelas vivéncias adquiridas durante a formagdo inicial. Esse contexto
justifica a importancia de se investir em praticas pedagdgicas inovadoras desde os primeiros
periodos do curso, contribuindo para uma formagao mais critica, reflexiva e conectada as

demandas contemporaneas da educagao.

5.1.2 Bloco 2 — Experiéncia com avaliagao

Questao 2.
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A segunda questdo revelou que 70,4% dos participantes, ou seja, a maioria, afirmaram
ndo ter vivenciado praticas avaliativas que considerassem inovadoras ou distintas do modelo
tradicional ao longo de sua trajetoria educacional, o que indica experiéncias predominantemente
pautadas em métodos avaliativos convencionais. Por outro lado, 29,6% relataram ja ter
participado de praticas que consideram inovadoras. Curiosamente, todos esses respondentes
pertencem ao primeiro periodo do curso, o que sugere que, embora os veteranos possam ter sido
avaliados com o uso de tecnologias digitais, nao as reconhecem necessariamente como praticas
diferenciadas.

Esse dado evidencia a for¢a da cultura avaliativa tradicional na formacdo dos
licenciandos, mesmo entre aqueles em fases mais avancgadas do curso, como observa Luckesi
(2011), a avaliacao centrada em provas e notas atua mais como instrumento de controle do que
como um meio de favorecer a aprendizagem critica. Diante disso, torna-se evidente a
necessidade de promover praticas mais formativas, inclusive e principalmente quando a
avaliacdo ¢ feita através do uso das tecnologias digitais, visando romper com os modelos
tradicionais para incorporar abordagens mais participativas, reflexivas e significativas para os

estudantes desde o inicio da formag¢ao docente.

Grafico 1 - Porcentagem dos participantes que ja foi avaliado através de alguma pratica que considerou inovadora

Vocé ja teve alguma experiéncia com praticas de avaliagdo enquanto estudante (ensino médio ou
superior) que considerou inovadora ou diferente do tradicional?

27 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Autor (2025)

5.1.3 Bloco 3 — Avaliagao digital na escola

Questao 4.

A ferramenta digital mais utilizada segundo os respondentes foi o Kahoot! (59,3%),

seguida pelo Google Forms (25,9%), Quizziz (11,1%) e Plickers (14,8%). O Socrative (0%) nao
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foi mencionado. Trés estudantes (11,1%) disseram nunca ter utilizado nenhuma ferramenta
digital, e cinco (18,5%) ndo lembram.

O dominio do Kahoot! entre os recursos citados aponta para o reconhecimento da
gamificacdo como uma estratégia de engajamento. Segundo Costa de Bem (2023), o uso de
plataformas gamificadas como o Plickers e o Kahoot! pode promover maior envolvimento dos
alunos, tornar as aulas mais dindmicas e favorecer a compreensdo do contetido de maneira
ludica. No entanto, o baixo indice de uso do Plickers reforca sua pouca disseminagao, indicando
a importancia da formagao inicial para divulgar e instrumentalizar o uso dessa ferramenta que
se demonstra tdo promissora através dos pontos positivos apresentados por diversos autores
como gerar maior motivagcdo e engajamento entre os estudantes (FERREIRA; SOBRINHO,
2024; COSTA DE BEM, 2023; GONZALES et al., 2022).

Grafico 2 - Frequéncia das tecnologias digitais pelas quais os participantes ja foram avaliados durante a vivéncia

escolar

Durante a vivencia escolar, vocé foi avaliado através de alguma tecnologia digital?

27 respostas

Google forms 7 (25,9%)

Kahoot! 16 (59,3%)

Plickers

Socrative

Quizizz 3(11,1%)

Nenhuma das opgoes 3(11,1%)

N&o lembro de ter sido avaliad...

Fonte: Autor (2025)

5.1.4 Bloco 4 — Avaliagao formativa

Questao 5.

A quinta questdo indicou que 81,5% dos estudantes indicaram corretamente a alternativa
que define avaliacdo formativa, demonstrando compreensdo alinhada ao conceito pedagogico

contemporaneo. Por outro lado, cinco participantes, 18,5%, apresentaram entendimento
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equivocado, associando a avaliagdo formativa a provas finais (um participante, 3,7%) ou a
classificacdo de alunos(quatro participantes 14,8%). Entre esses, destaca-se que um dos
respondentes que marcou a ultima alternativa incorreta, ¢, um dos quatro que escolheram a outra
alternativa com resposta equivocada sao estudantes veteranos. Esse dado revela que, embora a
maioria demonstre dominio teérico sobre o tema, ainda had concepgdes distorcidas,
especialmente entre licenciandos em periodos mais avangados, o que sugere falhas na
consolidagdo desse conceito ao longo da formacgao.

A predominancia de acertos ¢ um indicativo promissor, pois revela certa familiaridade
com os fundamentos da avalia¢do formativa, mesmo em uma turma composta majoritariamente
por calouros. Como afirma Hoffman (2011), esse tipo de avaliacdo estd centrado no
acompanhamento continuo da aprendizagem e exige preparacdo do professor. Contudo, a
persisténcia de visdes tradicionais entre alguns veteranos reforga a ideia de que a ruptura com
esses modelos requer ndo apenas acesso ao conceito, mas a vivéncia pratica e coerente com os
principios da avaliacdo formativa. Nesse sentido, os dados apontam para a importancia de
abordar o tema de forma mais efetiva e experimental nos diversos momentos da formagao

inicial docente.

Grafico 3 - Porcentagem dos estudantes que compreende o conceito de avaliacdo formativa em relagdo a sua pratica

(Refletindo sobre avaliagdo formativa) Avaliagdo formativa é aquela realizada ao longo do
processo de ensino e aprendizagem, com o objetivo...a pratica coerente com a avaliagdo formativa?

27 respostas

@ Aplicar uma prova final ao término da
unidade e utilizar apenas a nota para
avaliar o desempenho dos alunos.

@ Utilizar atividades avaliativas apenas
para classificar os alunos em niveis de
rendimento.

Realizar uma atividade diagnostica e, a
partir dos resultados, adaptar o conte...

@ Corrigir os erros dos alunos apenas ao
final do bimestre, apds todas as avalia...

Fonte: Autor (2025)

Questao 6.

A questdo representada no Grafico 4 investigou os métodos avaliativos mais recorrentes
na trajetoria escolar dos participantes. Os dados revelam que 66,7% (18 participantes)

vivenciaram predominantemente avaliagdes por meio de provas escritas. Outros 25,9% (7
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participantes) relataram ter sido avaliados principalmente por trabalhos em grupo, enquanto
apenas 7,4% (2 participantes) indicaram os semindrios como pratica mais presente.
Notavelmente, nenhum participante mencionou a autoavaliacao, atividades praticas ou o uso de
ferramentas digitais como formas predominantes de avaliagao.

Esses resultados evidenciam a permanéncia de praticas avaliativas tradicionais no
percurso escolar dos licenciandos, com énfase em instrumentos centrados na memorizagao e na
mensuracao de desempenho, sendo as provas escritas como principal instrumento utilizado. A
baixa representatividade de estratégias mais participativas — como trabalhos em grupo e
seminarios — e a completa auséncia de mengdes a autoavaliacdo ou ao uso de tecnologias digitais
sugerem uma abordagem ainda limitada, pouco alinhada as perspectivas formativas.

Segundo Luckesi (2011), esse modelo avaliativo possui um carater classificatorio,
voltado mais a selecdo e exclusdo do que a construgdo do conhecimento. Hoffmann (2014)
complementa que a avaliagdo deve ser compreendida como um processo formativo e continuo,
que considere as singularidades da aprendizagem e promova o desenvolvimento do estudante.
Assim, os dados reforcam a urgéncia de promover a reflexdo sobre a diversificagdo de praticas
avaliativas desde a formagao docente, tornando-as mais dialdgicas, significativas e integradas

ao contexto educacional contemporaneo.

Grafico 4 - Porcentagem dos participantes em relagdo ao método que mais foi avaliado em sua vivéncia escolar

Em sua trajetéria como estudante, que tipo de avaliagé@o vocé vivenciou com mais frequéncia?
27 respostas

@ Provas escritas

@ Trabalhos em grupo
Seminarios

@ Autoavaliagao

@ Avaliages praticas (experimentos,
saldas de campo, etc.).

@ Ferramentas digitais

@ Outros

Fonte: Autor (2025)

Questao 7.

A questdo apresentada no grafico investigou a percep¢do dos licenciandos em relagdo
aos métodos avaliativos vivenciados durante sua formacao e a abertura para experimentar novos
formatos. Dos 27 respondentes, a maioria (63%) declarou ndo se sentir totalmente satisfeita

com os métodos atuais e expressou desejo de conhecer alternativas mais interativas e
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formativas. Outros 18,5% afirmaram estar satisfeitos com os métodos utilizados e ndo
enxergam necessidade de mudangas. Ja 11,1% indicaram que, apesar de reconhecerem algum
valor nos métodos tradicionais, estdo abertos a novas propostas. Apenas 7,4% disseram nunca
ter refletido sobre o assunto.

Esses dados revelam uma demanda significativa por praticas avaliativas mais dinamicas
e coerentes com os principios formativos. O fato de que a maioria dos participantes demonstra
insatisfacao ou abertura para novos formatos evidencia a limitagdo do modelo tradicional ainda
presente na formagdo docente. Como defende Hoffmann (2011), a avaliacdo precisa ser
compreendida como um processo dialdgico, que favoreca a participacdo, a reflexdo e o
desenvolvimento do estudante, superando praticas mecanicas e centradas apenas na verificacao
de resultados. A disposi¢ao dos licenciandos para experimentar métodos mais interativos aponta
para um terreno fértil a insercao de tecnologias educacionais e estratégias inovadoras desde os
primeiros periodos do curso, reforcando a importincia de uma formagdo que seja também

transformadora e promova reflexao entre os licenciandos.

Grafico 5 - Porcentagem dos participantes em relagio a satisfagdo com os métodos avaliativos pelos quais vivencia

na sua formacao/ porcentagem dos participantes sobre o interesse em experimentar outros métodos avaliativos

Vocé se sente satisfeito(a) com os métodos avaliativos que vivencia atualmente na sua formagéo?
Caso tivesse acesso a alternativas mais dinamicas ... vocé optaria por experimentar outros formatos?

27 respostas

@ Sim, estou satisfeito(a) com os métodos
atuais e ndo vejo necessidade de
mudanga.

@ Em parte. Acho que os métodos

A tradicionais tém valor, mas estou

aberto(a) a novas propostas.
Néo estou totalmente satisfeito(a).
Gostaria de conhecer e experimentar
meétodos mais interativos e formativos.

@ Nunca parei para refletir sobre isso.

Fonte: Autor (2025)

5.1.5 Bloco 5 — Uso e Percepcao sobre Tecnologias Digitais

Os resultados evidenciam uma postura favoravel dos licenciandos a integragao de
recursos tecnologicos no processo avaliativo, o que reforga o potencial formativo da proposta e
justifica a elaboracdo da cartilha como material de apoio a formacao docente. Como argumenta

Prensky (2001), os estudantes da era digital sdo nativos tecnologicos e demandam experiéncias
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educacionais que dialoguem com suas vivéncias e linguagens cotidianas. Promover o contato
com recursos como o Plickers representa, portanto, ndo apenas uma inovagao pontual, mas uma
estratégia para alinhar os processos avaliativos as necessidades contemporaneas da

aprendizagem, qualificando a formagao docente desde seus estagios iniciais.

Questao 8.

Grafico 6 - Porcentagem dos participantes em relagdo a como avalia o uso de tecnologias digitais como método

avaliativo

Como vocé avalia o uso de tecnologias digitais no processo de avaliagdo?
27 respostas

@ Muito positivo
@® Positivo

@ Indiferente

@ Negativo

@ Muito negativo

Fonte: Autor (2025)

Questao 10.

Grafico 7 - Porcentagem dos participantes que ja ouviu falar em alguma ferramenta digital que é especificamente

usada para fins avaliativos

Vocé ja ouviu falar em alguma ferramenta digital usada especificamente para fins avaliativos?

27 respostas
® Sim
@® Nao

Questao 12.

Fonte: Autor (2025)
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Quando perguntados se antes da universidade j& haviam tido contato com a ferramenta

Plickers, todos os respondentes demonstraram que ndo a conheciam.

5.1.6 Bloco 6 — Interesse na Formagao com a Cartilha

Questao 13.

ApoOs o contato com o tema, 77,8% dos licenciandos demonstraram interesse em receber
a cartilha sobre o Plickers para reflexdo e uso futuro. Esse dado revela que a agdo formativa
proposta foi bem recebida, despertando o interesse dos participantes em aprofundar seus
conhecimentos sobre a ferramenta.

O contato inicial com o Plickers parece ter contribuido para o reconhecimento de seu
potencial pedagogico, reforcando o papel da formacao inicial como espago de inovagdo e
ressignificagdo de saberes. Como destacam Moran (2015) e Prensky (2001), promover
ambientes de aprendizagem interativos, contextualizados e centrados no estudante contribui nao
apenas para o dominio técnico de ferramentas educacionais, mas também para a construcao de
uma postura critica e autoral sobre a docéncia no século XXI. Nesse sentido, a cartilha atua
como um recurso formativo que articula teoria e pratica, estimulando reflexdes essenciais para

uma formacao docente mais alinhada as demandas contemporaneas.

Grafico 8 - Porcentagem dos participantes interessados na formacéo através da cartilha

Voceé teria interesse em receber uma cartilha formativa sobre o uso dessa ferramenta

avaliativa(Plickers), para refletir sobre uma futura aplicagao em sua pratica docente?
27 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Autor (2025)

5.2 Segunda parte - Pesquisa qualitativa (Questionario Licenciandos)
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A andlise de contetido, conforme Bardin (1977), que foi estruturada em trés etapas

principais:
5.2.1 Pré Analise

O corpus desta andlise ¢ composto por 62 fragmentos de respostas discursivas
provenientes de trés questdes abertas (questdes 3, 9 e 11) do questionario aplicado a
licenciandos em Ciéncias Biologicas. A Pré analise consistiu na leitura flutuante do material,
seguida pela identificacdo das unidades de registro mais significativas relacionadas ao uso de
tecnologias digitais no processo avaliativo.

Foram definidos dois eixos principais de analise:

e Percepcao dos licenciandos sobre o uso de tecnologias digitais na avaliagdo;
e Experiéncias vivenciadas com ferramentas digitais avaliativas (ex.: Kahoot, Plickers,

Google Forms etc.).
5.2.2 Exploragdo do Material

Nesta fase, procedeu-se a codificagdo e categorizagao das respostas, agrupando os dados

em categorias tematicas recorrentes. Foram identificadas as seguintes categorias:

5.2.2.1 Categoria 1 — Engajamento e motivagao por meio das TDICs

Viarios participantes destacaram que o uso de tecnologias digitais, especialmente
gamificadas, tornou o processo avaliativo mais atrativo, dinamico e confortavel para os
estudantes:

e "E uma experiéncia boa e interessante, ela é muito mais atrativa que os métodos de
avaliagOes tradicionais."

e "Foi através de um app chamado Kahoot... uma maneira inovadora e diferente que
claramente os alunos se sentiram muito confortaveis."

e "Na faculdade, o professor de Bioética passou a avaliagcao dele em forma de Kahoot...

foi muito mais divertido do que fazer uma prova tradicional."
e "Porque ¢ mais interativo."

e "Porque ¢ interessante aderir a novos métodos e o uso de tecnologia torna mais simples."
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Palavras-chave recorrentes: atrativa, divertida, diferente, engajante, confortavel,

interativa.

5.2.2.2 Categoria 2 — Facilidade e agilidade no processo avaliativo

A maioria dos participantes mencionou que as ferramentas digitais facilitam tanto para
professores quanto para alunos, proporcionando praticidade, agilidade na correcao e ampliacao
das formas de avaliacao:

e "Facilitou muito o processo, com respostas rapidas e faceis."

e "Ajuda a facilitar nés alunos que estamos fazendo, e ajuda também o professor na hora
da avaliagdo."

e "O uso de tecnologias digitais na avaliacdo facilita a corre¢do, amplia as formas de
avaliar e torna o processo mais agil e interativo."

e "Um diagnostico mais rapido e preciso, identificando dificuldades e investindo em

aprimoramento no ensino."

5.2.2.3 Categoria 3 — Potencial transformador e necessidade de atualizacao

As respostas também demonstram consciéncia critica sobre o papel das TDICs na
modernizagdo do ensino, reconhecendo que a escola precisa acompanhar as transformacoes
sociais e tecnologicas:

e "O mundo esta cada vez mais integrado com a tecnologia, logo utilizar essa tecnologia
para fins educativos € necessario na sociedade atual."

e "Acho que ¢ algo inovador."

e "Temos que acompanhar a tecnologia, e aprender novas formas de ensino."

e "E preciso se adaptar as mudangas do cotidiano.”

5.2.2.4 Categoria 4 — Limitagdes, precaugdes e desafios

Embora a maioria tenha avaliado positivamente o uso de tecnologias, algumas respostas
indicam preocupagdes com falhas técnicas, limitagdes do uso e possibilidade de fraude:
e "Acredito que exista um certo limite no uso, precisa ser muito bem pensado e avaliado,

ainda existem muitas maneiras de burlar sistemas."
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e "Porque as vezes a tecnologia ¢ muito falha."

e "O ponto ¢ aprender; com tecnologia ou ndo, ¢ um detalhe."

5.2.2.5 Categoria 5 — Conhecimento de ferramentas digitais avaliativas

Quando questionados sobre ferramentas conhecidas, a maioria dos participantes citou
Kahoot, Google Forms, quizzes, QR Code e Plickers. Algumas varia¢des na grafia (“Karoot”,
“Karrout”, “Karrot”) indicam familiaridade, porém com dominio parcial sobre as plataformas:

e "Kahoot, e Google Forms."
e "Quizz, QR code para responder perguntas, porém o uso ¢ esporadico até mesmo na

Universidade."

e "Kahoot ¢ um exemplo de plataforma digital utilizada para fins avaliativos.

e "Professor usou método de avaliagdo pelo Karrot."

5.2.3 Tratamento dos resultados e interpretacao

As respostas as questdes abertas do questionario revelam um posicionamento
amplamente favoravel ao uso de tecnologias digitais no processo avaliativo. Os licenciandos
destacaram que o uso dessas ferramentas, especialmente aquelas com dinamicas gamificadas,
torna a avaliacdo mais atrativa, interativa e confortavel. Entre os exemplos mais citados estao
plataformas como Kahoot e Google Forms, frequentemente associadas a ideia de avaliagdes
inovadoras, divertidas e mais proximas da realidade digital dos estudantes.

Além disso, foi mencionada a facilidade proporcionada por essas ferramentas tanto para
o docente quanto para o discente, evidenciando ganhos em termos de agilidade na correcdo,
praticidade na aplicacdo e diversificagdo das formas de avaliar. Muitos participantes relataram
experiéncias com aplicativos que transformaram o processo avaliativo em uma atividade mais
leve, dindmica e participativa, aumentando o engajamento em sala de aula.

No entanto, algumas respostas indicam preocupagdes quanto aos limites do uso das
tecnologias digitais, como a possibilidade de fraudes, falhas técnicas e a necessidade de
planejamento pedagdgico. Por fim, apesar do predominio de plataformas mais conhecidas,
como Kahoot e Google Forms, alguns estudantes mencionaram o uso do Plickers, ainda que de

forma pontual, sugerindo certo conhecimento da ferramenta, embora menos difundido.
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A analise dos dados permite inferir que os licenciandos ja reconhecem o potencial das
tecnologias digitais como mediadoras do processo avaliativo, especialmente por favorecerem
um ensino mais dindmico, interativo e alinhado com os interesses da geracdo atual de
estudantes. Tal percepcao reforca a importancia de formar futuros professores aptos a utilizar
recursos tecnologicos de forma pedagogica e critica.

Entretanto, a incorporacao efetiva dessas tecnologias no contexto educacional exige um
olhar atento para os desafios que ainda persistem. Os proprios participantes indicaram a
necessidade de um uso criterioso, bem planejado e alinhado aos objetivos de aprendizagem.
Essa reflexdo revela uma postura amadurecida e consciente, fundamental para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas significativas e responsaveis.

Uma nova legislacdo impde limites ao uso indiscriminado de aparelhos eletronicos pelos
alunos, o que pode impactar diretamente a adocdo de determinadas ferramentas digitais no
cotidiano escolar. Assim, o Plickers surge como uma alternativa viavel, pois mantém os
beneficios da interatividade e da avaliacio em tempo real sem contrariar a lei. Essa
especificidade reforca sua pertinéncia como recurso formativo e inovador, especialmente no
contexto da formacao inicial de professores, que precisa contemplar solugdes criativas, legais e
pedagogicas.

Portanto, os resultados indicam ndo apenas uma predisposi¢do positiva dos futuros
docentes ao uso das tecnologias, mas também apontam para a necessidade de aprofundar a
discussdo sobre o uso ético, legal e eficiente das ferramentas digitais avaliativas, considerando
tanto os avancos tecnoldgicos quanto os limites institucionais e legais que permeiam o cenario

educacional brasileiro.

5.3 Pesquisa qualitativa (Entrevista com o professor de biologia)

As questdes da entrevista estruturada (APENDICE C) foram analisadas por meio da
técnica de andlise de contetido tematica, proposta por Bardin (1977). Esta metodologia permitiu
identificar, categorizar e interpretar as unidades de sentido presentes nas respostas do
participante, professor de Ciéncias ¢ Biologia da Educagao Basica que utilizou a ferramenta
Plickers em suas aulas. As categorias emergentes foram: (1) Uso da cartilha e preparagdo
docente; (2) Aplicagdo da ferramenta em sala; (3) Avaliagao formativa em foco; (4) Corregao
e intervengdo em tempo real; (5) Reflexdo docente e pratica avaliativa; e (6) Consideragdes

finais e conselhos a colegas.
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5.3.1 Categoria 1: uso da cartilha e preparagdo docente

Respostas do professor:

e “Bem, meu ponto de vista foi de suma importancia, né? Porque 14 enfatizava todo o
processo, como pode utilizar a ferramenta... Entdo, para mim foi de suma importancia.”

A clareza do material também foi apontada como um diferencial:

e “No meu ponto de vista ele foi essencial. Eu ndo vi, ndo percebi nada assim de algo que
pudesse fazer falta.”

e “Sim, de fato que a cartilha... os itens estdo bem explicitos, né? [...] facilitaram essa
compreensdo.”

O professor relatou que a cartilha elaborada pela pesquisadora foi fundamental para sua
preparacgao. O material permitiu compreender o funcionamento da ferramenta Plickers e a 16gica
da avaliacdo formativa. Ele afirmou que, com base nas orientagdes da cartilha, conseguiu
planejar e executar a atividade com seguranca.

Essa constatagcdo corrobora a importancia da formacao docente continua e do acesso a
materiais de apoio contextualizados, como defende Luckesi (2011). A cartilha atuou como
instrumento mediador do processo formativo, contribuindo para a ressignificacdo da avaliagao

escolar como pratica processual e formativa.

5.3.2 Categoria 2: aplicagdo da ferramenta em sala

A receptividade dos alunos foi descrita como muito positiva, principalmente pela
novidade que o uso da tecnologia representou: “Bem, eles amam algo diferente, entdo quando
se passa novidade para eles, eles amam [...] eles gostam muito.”

Em relacdo aos desafios, o uso inicial dos QR Codes gerou dificuldades, mas foram
superadas com a pratica: “Logo no principio o QR Code me deu um pouquinho de trabalho,
mas sO na primeira turma |[...] Depois ficou tranquilo.”

O planejamento da aula foi cuidadosamente estruturado, com o contetido sendo alinhado
ao uso do Plickers: “Primeiramente eu expliquei para eles o que era o Plickers [...] enfatizei
depois fazendo o processo da pratica [...] no final gragas a Deus deu tudo certo.”

Segundo o entrevistado, a resposta dos alunos foi entusidstica. A novidade e a

interatividade do Plickers geraram motivagcdo. Contudo, foram observadas dificuldades
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técnicas, como o manuseio incorreto dos cartdes por parte de estudantes do ensino fundamental,
0 que exigiu orienta¢do inicial.

Esse resultado demonstra o potencial das TDICs para promover o engajamento dos
estudantes, como apontado por Kenski (2012). No entanto, também evidencia a necessidade de
planejamento didatico e ambientagdo tecnoldgica para que a implementagdo da ferramenta

ocorra de forma efetiva e inclusiva, especialmente em contextos de vulnerabilidade digital.

5.3.3. Categoria 3: avaliacao formativa em foco

O professor reconheceu o papel do Plickers como facilitador da avaliagdo formativa por
possibilitar feedback imediato: “O importante da ferramenta ¢ que o feedback ¢ em tempo real
[...] isso € essencial para vermos se o aluno esta evoluindo ou onde precisa melhorar.”

Ele também comentou sobre dificuldades praticas na leitura dos QR Codes pelos alunos
do ensino fundamental, o que indicou limita¢cdes no dominio da ferramenta pelos discentes mais
jovens: “A posicdo [...] as vezes eles ndo entendiam [...] o médio foi bem mais facil, mas o
fundamental nao.” O professor destacou o feedback em tempo real proporcionado pelo Plickers
como elemento-chave da atividade. Ele afirmou que a ferramenta possibilitou identificar
duvidas dos alunos durante a aula e agir imediatamente para corrigi-las, promovendo um
acompanhamento mais préximo da aprendizagem.

Essa percepcdo esta alinhada a concepg¢dao de avaliagdo formativa defendida por
Perrenoud (1999) e Hoffmann (2011), que enfatizam a funcdo diagndstica da avaliacdo e sua
contribuicdo para o redirecionamento das estratégias pedagogicas. A atuacdo imediata do
professor diante das dificuldades dos alunos ¢ um exemplo claro de avaliagdo como intervencao

pedagbgica continua.

5.3.4 Categoria 4: correcao e intervengdo em tempo real

O uso de respostas instantaneas foi percebido como uma vantagem significativa para a
atuacio docente: “E muito bom [...] o feedback é automatico [...] isso facilita muito a vida do
professor [...] com certeza a ferramenta foi de suma importancia.” Além disso, o professor
relatou momentos em que reformulou explicacdes com base nas respostas incorretas dos alunos:
“Foiuma questao [...] onde eu esqueci de colocar uma alternativa [...] e ai depois eu fui verificar

que tem a opcao de corrigir [...] também tem essa op¢do de quem acertou e quem errou.”
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O docente relatou que utilizou os resultados das respostas no Plickers para reorganizar
sua explicagdo durante a propria aula. Em situagdes em que muitos alunos erraram a mesma
questao, ele optou por retomar o contetido de forma diferente.

Essa pratica representa uma ruptura com modelos tradicionais de avaliagdo somativa e
evidencia a natureza formativa do processo. Como destaca Perrenoud (1999), e Luckesi (2011),
a avaliacdo formativa ¢ um instrumento pedagodgico que permite o ajuste imediato das
estratégias de ensino e valorizando o erro como parte do processo formativo € como uma

oportunidade de aprendizagem.

5.3.5 Categoria 5: reflexdo docente e pratica avaliativa

A experiéncia com o Plickers foi considerada enriquecedora e provocou reflexdes sobre
a importancia de dominar novas tecnologias: “Foi muito bom aprender mais uma ferramenta
[...] tecnologia que cada dia* vem avancando mais.”

O professor ja utiliza outras ferramentas como Teachy, Canva, Gemini e ChatGPT, e
apontou a relevancia dessas tecnologias para a constru¢do de praticas avaliativas: “Essas
ferramentas sdo essenciais para as praticas avaliativas [...] foi bom, sempre estar aprendendo.”

Sobre a avaliagdo como parte do processo de aprendizagem, ele reforgou: “A cartilha
foi essencial [...] o processo da aprendizagem foi positivo tanto para mim como para os alunos.”

O uso do Plickers despertou no professor uma reflexdo sobre a importancia de
diversificar instrumentos avaliativos e incorporar recursos digitais em sua pratica. Ele afirmou
ja ter familiaridade com outras ferramentas digitais, o que facilitou a adaptagdo a proposta.

Essa experiéncia demonstra que o contato com novas tecnologias, quando apoiado por
formacgao significativa, pode provocar transformacdes relevantes na pratica docente. Novoa
(2009) destaca que a construcao de uma identidade profissional mais autbnoma e inovadora
depende da valorizagdo da experiéncia docente e do acesso a oportunidades formativas que

dialoguem com a realidade da sala de aula.

5.3.6 Categoria 6: consideracdes finais e conselho a colegas

O professor sugeriu melhorias visuais na cartilha e na impressao dos QR Codes: “As
letras ficaram muito pequenas [...] dificultou a questdo da visdo [...] e a impressdo dos QR Codes
poderia ser em papel mais resistente ou plastificada.” Por fim, deixou um conselho a outros

docentes: “Tem professor que nao quer aprender e ndo gosta de novidade [...] Mas quando tiver
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oportunidade, com certeza vou utilizar essa ferramenta [...] Os alunos até pediram para fazer de
novo.”

O professor recomendou o uso do Plickers a outros docentes, destacando sua
aplicabilidade e o interesse dos alunos. No entanto, sugeriu ajustes na cartilha, como a melhoria
da legibilidade das imagens e a qualidade dos cartdes QR Code. Também comentou que alguns
colegas poderiam resistir a proposta por falta de familiaridade com tecnologias.

Essa fala aponta para a persisténcia de barreiras estruturais e culturais a integracao de
TDICs no cotidiano escolar. Conforme argumentam Moran (2013) e Valente, Almeida e
Geraldini (2017), a superagdo dessas barreiras passa por propostas formativas contextualizadas,
colaborativas e que valorizem a construg¢do coletiva do conhecimento docente. Experiéncias
exitosas como essa podem funcionar como vetores de mudanga nas escolas, desde que

articuladas a politicas de formagao continua e suporte institucional.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa refor¢a o que ja ¢ amplamente discutido na literatura: o Plickers configura-
se como uma ferramenta de apoio acessivel, interativa e com potencial pedagogico, cuja eficacia
da sua aplicagdo depende diretamente da formagao dos professores. A cartilha desenvolvida
contribuiu para a promog¢ao de praticas mais humanizadas e reflexivas, ao apresentar e valorizar
a avaliacdo formativa como eixo estruturante. Como sugestao para ag¢des futuras, recomenda-
se a aplicagdo dessa formagao a um niumero maior de discentes e docentes, fortalecendo o uso

intencional de tecnologias digitais no processo avaliativo.
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APENDICES

APENDICE A - Cartilha de apoio a formaciio docente sobre o uso do Plickers

Este apéndice corresponde a cartilha digital desenvolvida como material de apoio ao trabalho,
na versdo digital (link), seguida da versao visual digital.

Disponivel em:
https://www.canva.com/design/DAGk2bSHgY s/ XNYkgU8WJpbSn8ayOnZqcw/edit.

Acesso em: 03 de jun. 2025
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A

1. PORQUE DA ESCOLHA DA FERRAMENTA

PLICKERS?

SEM NECESSIDADE DE DISPOSSITIVOS PARA OS ALUNOS

Pagina 3



2. Mais motivos pelos quais a ferramenta
foi escolhida para ser propagada no
cenario educacional:

E sabido, por meio de diversos estudos, que o aplicativo
Plickers apresenta-se como uma ferramenta eficaz para
a avaliacao formativa dos alunos, promovendo feedback
em tempo real e contribuindo significativamente para o
engajamento, a motivacdo e a melhoria do desempenho
escolar dos estudantes (FERREIRA; SOBRINHO, 2024; BEM,
2023; Gonzales et al., 2022).

Com base nos materiais coletados sobre a
aplicacdo do Plickers, foram agrupadas as
conclusdes desses trabalhos que geraram a
nuvem de palavras a seguir:

participagdo ativa ensino-aprendizagem,

I engajamento

Plickers :

- dinamicidades - f -5 avallac;ao~

8 dMll1Cacao

feedback

Com a observacdo dessa nuvem, é possivel avaliar
ainda melhor as possibilidades e o que a ferramenta

pode proporcionar a vocé em sala de aula.
Pagina 4
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blogs.ube cavetec522/20

olan-amy-founder o

plickers,

ETEC522: Empreendimentos em Tecnologias de Aprendizagem

Notan Ay Funace ca Packers

Nolan Amy: Fundador da Plickers

Por La ich) em 4 de Qutubro de 2020

Notan Amy & o fundador ¢ CEO da feramenta de avaliag3o formativa, Plickers

O Pickers faciiia o check-4n rapido com 0s alunos. Ao contraro das altemativas populares, apenas o educador precisa de um dispositvo
elelionico para executar 0 apicativo Plickers. Os alunos usam as Cartoes Plickers Imprimivels para responder s perguntas. a orientago do
cando commesponde 3 sua resposta. Cada cando pode ser atribuido 3 um aluno especifico, © que permite 30 EJUCICON ICOMPINNA SUAS.
respostas e oferecer feedback especifico. O Pickers se aulodencmin sempre gratulto para professores . No entanto, ele possul uma vers3o
Pro que permite servicos adicionais. Curiosamente, 10305 08 servigos Pro 530 coisas que um professor j4 poderia fazer com um pouco de tempo
exra

Nolan Amy era professor de matematica da Teach for America quando criou o Pickers. Ele estava motivado a encontrar uma maneira de avaliar

rapidamente a compreensio de seus alunos e fomecer feedback em tempo real, Ele trabathava em uma escola de baixa renda na época e
portanto, provaveimente também estava motivado a criar uma ferramenta de baseada em 5
alunos terem seus proprios dispositivos. Depols de desenvolver um Prototipo em sala de aula, Nolan levou seu empreendimento para a [magine

uma aceleradora de startups que ele também fundou junto com Alan Loule , Geoll Raiston e Tim Brady
Notan continua trabalhando fa Plickers como CEO. Hoje, Sua equipe ¢ Composta por outros dols membros, All Torres e Satoko Lom . All possul
s g 10 an0s de experéncia em SUpOrie EXECUIVD & Mendimento Ao cliente. SAIOko & engenheira de SOWAre & aUXEa N Gesenvoivimento front-end. Eia, juntaments com dois
membros anteriores da equipe (Dianna Faulk e Jenn Kim), criou o painel de notas da Piickers, que permite visuailzar a8 dos alunos. O ponto

forte da Plickers esta na simpliciiade, € sua pequena equipe refiete exatamente isso.

QUE E PLICKERS, AFINAL?

Plickers é uma ferramenta criada com
a finalidade de auxiliar o trabalho do
professor em avaliar seus alunos
trazendo feedback em tempo real
sobre o nivel de compreensdao dos
estudantes.

Sem a necessidade dos alunos
utilisarem dispositivos como
notebooks e smartphones

Pagina 5

51



52

PLICKERS NO NOTEBOOK

Nao necessariamente vocé precisa do notebook no momento
da aplicacao do Plickers, mas para criar conjuntos e caso queira
projetar a atividade ou para mostrar os resultados aos alunos,
o indicado é levar o dispositivo para sala de aula.

VOCE PRECISA BAIXAR NO SEU SMARTPHONE

Pois é através do seu dispositivo que fara a
leitura dos Cartdes dos alunos para saber
quem acertou ou errou.
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INSCRICAO NA PLATAFORMA
PLICKERS

A primeira pagina que aparecera se pesquisar a
palavra “Plickers” no Google te levara ao site.
Primeiro passo: hora de criar sua conta

Googe (e T 7
na ferramenta! D& um clique aqu{ 4
O u embarque direto no site do Pll:ke"r;;4 «

plickers
/ \ Formative assessment
” has never been faster.

plickers i pigan que Spirins &
esta. Ao clicar no botdo ‘Sign up
for freecaso ndo  esteja
izido), vocé sera direcionado %
pégina de criagio de conta. .

Csegundo passo é Colocar o nome, =}

sobrenome, uma conta de email vilida e -
criar senha. Observacdo: lembre-se de / \
SOCERG RSEA et BT} Ktal SUEND: PAIR 11RO E, pronto, vocé estara na pagina de criagdo do aplicador.

perder acesso aos relatérios da plataforma.

50

Sign up for free

= Sua biblioteca
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COMO FUNCIONA A FERRAMENTA?
APLICACAO

Questao de biologia

QUEM VEIO PRIMEIRO, O OVO OU A GALINHA?

A) O ovo
B) A galinha

C) Nao sei
D) Nao sei mesmo

O professor precisa de um computador e um
celular com acesso a internet, além dos cartdes
impressos  fornecidos pela plataforma. “,’_
Também é necessario um projetor para exibir
as perguntas aos alunos.

A leitura dos QR Codes pelo
P mével do aplicad:
ndo precisa ser feita de perto;
basta que cada aluno levante o
cartdo com sua resposta,
permanecendo em seu lugar,
para que o professor realize a
coleta das respostas a partir da
frente da sala.

O professor projeta a pergunta para a turma, concede um tempo
para que os alunos leiam e reflitam sobre o enunciado e, em
seguida, solicita que virem o cartdo com a alternativa que
consideram correta. Posteriormente, o professor utiliza o
scanner do celular(dentro do App do Plickes) para registrar, em
tempo real, as respostas fornecidas pelos estudantes.

Pagina 8

54



. Assim que o usuario se inscreve
Alternativa

Ndmero do cartdo c na plataforma, a pagina inicial
=

1 disponibiliza a op¢ao de baixar os
QR Codes, numerados de 1 a 40.

= Sua biblioteca

“““““ = @

O cartao possui quatro lados,

e o aluno deve vira-lo e b R
conforme a alternativa que ﬂﬂw <En
considerar correta ou e e L
incorreta, dependendo da

questdo. A letra que estiver

voltada para cima no sE - D
momento da leitura sera Femaae o=
registrada como a resposta °ﬁ° UH”
escolhida pelo aluno para a B LA

pergunta apresentada.

Sugestao Para garantir a compreensdo geral da turma, sugere-se que, antes da
aplicacdo efetiva da ferramenta, o professor oriente os alunos a virarem o
QR Code conforme seu comando. Por exemplo: 'Virem o cartdo indicando
que a letra A é a correta'. Recomenda-se ainda a criacdo de, pelo menos,
duas questdes em branco no aplicativo — uma com a alternativa correta
sendo a letra A e outra com a letra B — com o objetivo de verificar se os

alunos compreenderam a dinamica. .
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MODELO DE PLANO DE AULA

Nome da escola:

Professor: PARA AJUDAR A CRIAR SUAS AULAS

burarsodsaus DO SEU JEITO E FAZER A AVALIACAO

Série e turma: DOS SEUS ALUNOS COM O PLICKERS

Objetos de conhcecimento: Competéncias especificas da | Habilidades
area (Ciéncias da natureza)- (ciéncias da
BNCC natureza) BNCC:

Avaliagdo: Objetivos da aula:

Materiais:

PROPOSTA DE ATIVIDADE:
FORMAS DE USAR O PLICKERS EM
AULAS DE BIOLOGIA /

} o /
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Nome da escola:

Professor:

Disciplina:

Duragdo da aula: 90minutos
(duas aulas)

Série:2%e 32

Turma:

Etapa educacional: Ensino médio

Atividade modelo
ENVOLVENDO

METODOLOGIAS ATIVAS

Aprendizagem baseada em problemas

PLICKERS

Objetos de conhecimento:
Sistema imunoldgico, vacinagao e
funcionamento  das  vacinas,
desinformacdo e saude publica,
alfabetizacao cientifica e midias
digitais, promog¢do a saude e
politicas publicas.

Competéncias especificas da
area (Ciéncias da natureza)-
BNCC:

Compreender as ciéncias da

natureza como  construcoes
humanas.
Compreender e aplicar

conceitos, leis, principios e
teorias nas ciéncias da natureza.
Analisar fenédmenos naturais e
processos tecnolégicos com base
em conhecimentos.
Compreender a saude como um
processo integrado, relacionado
a fatores biolégicos, ambientais e
socioculturais.

Habilidades
(Ciéncias da
natureza)
BNCC:
EM13CNT301,
EM13CNT303,
EM13CNT104

Avaliagao:

A avaliagdo sera feita com base
nas respostas dos  alunos
coletadas por meio da ferramenta
Plickers, serd observada a
compreensao dos alunos em
relacdo ao contetdo, uso correto
do vocabulario cientifico.
Discussao coletiva das
alternativas apés a resposta
individual.

Objetivos da aula: Desenvolver,
por meio de uma abordagem
investigativa e tecnoldgica, a
compreensdo dos mecanismos
de defesa do corpo humano,

relacionando-os ao
funcionamento das vacinas e aos
impactos sociais da

desinformacao em saude
publica.

Materiais:

Projetor

cartdes da ferramenta plickers
impressos

Computador e celular com acesso
a internet.

Pagina 11

57



Atividade modelo

Texto ficticio

Vocé pode usar as referéncias sugeridas aqui para
preparar uma aula e explicar o contetido aos
alunos. Outra opgédo é aplicar a metodologia da
"sala de aula invertida", pedindo que eles
pesquisem e leiam sobre o assunto abordado.
Aprendizagem baseada em problemas

O BOATO QUE VIROU SURTO

Alerta de salide- Escola Modelo entra
em quarentena apOds vacina causar
surtos de febre alta nos alunos

Na ultima semana, a escola Estadual Modelo suspendeu
suas aulas apés dez estudantes apresentarem febre e
dores musculares dois dias ap6s serem vacinados
contra um novo virus. Segundo relato de pais nas redes
sociais, os sintomas comecaram logo apds a segunda
aplicacdo da vacina.

Um pai, que preferiu ndo de identificar, afirmou: “Essas
vacinas sdo experimentais, ninguém sabe o que estdo
colocando no corpo dos nossos filhos. Meu filho ficou
com febre de 38 graus e nao foi o Gnico”.

Grupos de WhatsApp de pais se mobilizaram e exigem a
suspensdao da campanha de vacinacdo até que um
médico independente revise os dados.

A coordenadora pedagégica informou que a escola
“preferiu ndo comentar” e aguarda orientacdes da
secretaria de salde. Alguns alunos ainda se recuperam
em casa, mas ha suspeitas de que a vacina esteja
provocando imunossupressao em adolescentes.

Em resposta, influenciadores que dizem “cientistas
livres” defenderam que enfrentar o virus
naturalmente seria mais seguro do que vacinar
jovens saudaveis.

-

Depois de apresentar o texto aos alunos, é

interessante pedir que pesquisem mais sobre o
tema, com atencao especial aos trechos que estao

destacados.
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Atividade modelo

ATIVIDADE EXEMPLO:
QUESTOES PARA O PLICKERS

Questdes para treinar a montagem de um
conjunto de perguntas:

1- Quando alguém apresenta febre leve ap6s tomar uma vacina, isso
geralmente significa que:

A) A vacina esta falhando e o corpo esta adoecendo

B) O corpo esta reagindo ao antigeno e ativando o sistema imunolégico

Q) O sistema imune foi enfraquecido e ficou vulneravel

D) Isso s6 acontece quando a vacina tem virus vivos

2- O termo “imunossupressao”, citado no relato do boato, estéa relacionado a:
A) Um efeito comum das vacinas, que desligam temporariamente o sistema
imune

B) Um erro conceitual, pois vacinas estimulam, e ndo suprimem, a imunidade
C) Um tipo de alergia grave causada por qualquer vacina

D) Uma resposta causada apenas por excesso de anticorpos

3- Como a disseminacdo da fake news sobre a vacinas pode afetar a satde
publica?

A) Aumenta a confian¢a nas campanhas de vacinacdo

B) Gera debates saudaveis nas redes sociais

C) Leva a desinformacdo, queda na cobertura vacinal e retorno de doencas

D) Nao tem efeitos reais, pois a maioria nao acredita

4- O que acontece no corpo quando uma vacina é aplicada corretamente?
A) O corpo adoece levemente para criar resisténcia

B) O sistema imunolégico é ativado para produzir defesa especifica

C) Os virus da vacina se espalham e depois sao combatidos

D) Os anticorpos sdo injetados prontos, sem esforco do corpo

5- Por que devemos confiar em informacdes cientificas oficiais sobre vacinas?
A) Porque toda ciéncia é feita por governos

B) Porque sdo baseadas em evidéncias, estudos e revisao por especialistas

C) Porque os influenciadores sempre concordam com elas

D) Porque é o que dizem nas redes sociais
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AVALIACAO- PRIMEIRA PARTE

A cada rodada (conjunto de questdes) todos os
alunos tem direito a ganhar a mesma pontuacao,
isso deve gerar uma disputa interna em cada
participante, pois ndo €& uma competicdao por
ponto ou entre os estudantes e sim por

conhecimento.

A proposta do Plickers é ser
uma ferramenta de avaliacao
formativa, entdo vamos pensar
que essa atividade é para esta
metodologia.

Cada pergunta exibida aos
alunos é wuma experiéncia de
aprendizagem e uma chance de
pontuar na atividade.

Assim que cada pergunta é
exibida e respondida pelos
alunos, acontece uma das etapas
mais importantes, se nao a mais
importante : A AVALIACAO
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AVALIACAO- SEGUNDA PARTE

Mas, ao invés de uma avaliacao tradicional com papel
e caneta, ou com ferramentas digitais que exigem
muito recurso, a avaliacdo sera feita com o Plickers.

A ferramenta permite ao professor visualizar os
acertos e erros de cada aluno, mas o foco ndo esta
no valor numérico, e sim no valor formativo do
conhecimento. Embora a atividade possa receber
um 'peso’, isso nao é o que define a nota dos alunos.

Exemplo para atribuir valor a avaliacao:

Avaliacao formativa (AF) + avaliagcdo somativa (AS):
para nao definir os alunos ou reduzi-los pelos erros ou
acertos das questdes.

Critérios:
1. Avaliacao da participacdo na atividade
AF: 2. Avaliacdo da atencdo na atividade
3. Avaliacdo do progresso do aluno

AS: 4. Avaliagdo da pontuacdo por acerto no
Plickers(Conjunto de 5 questdes)

Critérios 1 e 2 =5 pontos cada
Critério 3 = 30 pontos

Critério 4 = 10 pontos (2 pontos cada questao do conjunto)
Somando 50 pontos na atividade
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AVALIACAO- TERCEIRA PARTE

Mas o que isso significa afinal?

O aluno errar uma ou todas as questdes, ndao o
desclassifica como estudante, pelo contrario, o da a
chance de ganhar conhecimento.

Por mais que esteja errando as questbes, tem a
oportunidade de durante a aula cumprir os critérios
da avaliacdao formativa, que o darao além de maior
pontuacdo, maior aprendizado durante a aula.

Dessa forma, o aluno tende a se sentir motivado a
acumular pontos, engajado por participar ativamente
da aula e a aprender com os proprios erros ou
possiveis davidas durante os debates a cada questao.

Avaliacao formativa: a cada pergunta o
professor deve questionar as respostas e
induzir a turma a debater o assunto, para
perceber o conhecimento que adquiriram com
suas pesquisas.

L— Objetivos:
1. Identificacdo de lacunas no conhecimento.

2. Observacao de areas de melhoria.

3. Oferta de feedback: durante a aula o professor
aponta a questdo correta e o aluno verifica se
errou ou acertou, tendo a chance de debater

com a turma para melhorar a nota.
Pagina 16
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DINAMICA

Antes da atividade, o professor apresenta a dinamica
de pontuac¢ao da avaliacao e, em seguida, distribui os
cartdes e explica aos alunos como utiliza-los.

Antes das respostas dos
alunos:

O professor concede um
tempo para que os alunos
pensem e relembrem o que
estudaram, informa que
realizara a leitura dos codigos,
e cada estudante levanta o QR
Code com a alternativa
escolhida.
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APRENDENDO A USAR O PLICKERS

O primeiro passo desta etapa
criar a turma clicando em 4

[ New Set

- Your Ubrary

Aqui sparecem as

TURMA 1

O segundo passo é criar o
nome para cada turma.

Novas Classes

su que vocé dé 3 sua aula um nome nso
muito longo, como *Quimica AP* ou *Biologia do 2*
Periodo’

Turma 1

Turma 2

Turma3

&
Criar classes

(< H<B<N<

O terceiro passo é abrir a turma
para adicionar os alunos.

@
o

Finish setup by adding your students

turmas que criou. Add Students

Nes bk vock pode o paa
SO & aScons o4 nomes dos o O
® Tuma2 4 40 QR Codes,

)
s o s 0 o o3 e s
Now Class AP
New Pack
84 Stdents o Ak &

Quands clicar 1o botso para adicionar o3 sluncs,
€352 € a tela que vai abrir, Nesse momento vock
diciona o nome dos alunos ou nomes de equipes
em caso de vabaing em grupo,
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CRIAR CONJUNTO DE QUESTOES

Use as questdes propostas
da pagina 15 ou crie as suas.

A Avacina esté falhando e o corpo esta
adoecendo

[ O corpo esti reagindo a0 antigeno e ativando
o sistema imunolégico

€ O sistema imune foi enfraquecido € ficou s 1 o s 4 s
vulnerivel

D Iss0 56 acontece quando a vacina tem virus
vives

A versdo gratats do App 5 perman o
ehneo pergurman po conpetn, mas caso
tenha mas 630 s preocupe, pode crar
quantar conpuntos qune.

Conjuntos
1 O ( @rewsn Conjuntos criados ficam
na “fila" para serem % E
UPCOMING  passados. Depois de abrir uma turma, ao
descer a tela aparecem os
conjuntos de perguntas criados.

™ Your Ubrary
B Reports
B Scoresheet..

20

® TuRMAL
® Toma2
® Torma3

New Class

New Pack

Descendo um pouco mais a tela

Relatorios dos alunos

LATEST REPORTS o See all Class Reports

3 Botdo onde acessa os relatérios

dos alunos. (Resultados, detalhes

conforme a aplicagdo como data,
hora e alunos que participaram.

In Progress

Cojunto criado

Print Roster  Edit Students

STUDENTS 11
Neste botao é possivel
Aluno 1 Aluno 2 Aluno 5 Aluno 8 excluir ou adicionar
alunos a turma.
Aluno 10 Aluno 3 Aluno & Aluno 9
Aluno 17 Aluno 4 Aluno 7
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Atividade

A TELA DO PROFESSOR:
CELULAR

Ao fazer a leitura dos cartdes com seu celular
(conectado a internet)) o professor visualiza
automaticamente as respostas dos alunos, com a
indicacdo dos acertos e erros individuais, podendo
também projetar esse resultado geral para a classe,
sem identificar quais equipes acertaram ou erraram.

O celular precisa estd conectado a
internet, seja por dados moéveis ou wifi.

QUESTAO

SE QUISER PODE ADICIONAR
IMAGEM PARA FACILITAR A
COMPREENSAO DOS ALUNOS,

SE JULGAR NECESSARIO.
ALTERNATIVA A. Neste exemplo, é possivel observar que apesar
de grande parte dos alunos terem acertado a
ALTERNATIVA B. & B R 2
—_ questdo, ainda tiveram alunos que, caso ndo
ALTERNATIVA C. haja correcdo da atividade, seguirdo com
ALTERNATIVA D. ddvida no assunto, gerando mais lacunas no
conhecimento e dificultando o aprendizado.
*45% 22 10

Por isso, cada etapa da avaliacdo é importante,
principalmente a correcdo a cada questdo e a
inducdo aos alunos de discutirem o que esta
sendo exposto.

SHOW CORRECT SHOW GRAPH
- P e
e 3333 estiverem na “fila” ndo ¢
1«4 »l [ee— necessirio projetar a questdo,
Ao clicar, & aberta uma espécdede .. _ pesotamegiee it reck
™ CGimera que realiza & leitura dos S rsardiloot et
. QR Codes dos aluncs, conforme  —— unerkisade) Semdats Tor o
. - demonstrado, A medida que 05 == == quesses aluno:

Clicando nesse botao estudantes V30 levantando seus prasgni sk :;::.
i cOdigos, 0 nome de cada um e com a resposta que acreditam ser
se faz a leitura dos Qr e o o P s ~

Codes dos alunos. depender da

questdo.
*Como criar conjuntos: pégina 19
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Resumo rapido

Criar uma conta no site
(Pelo computador € melhor)

v,

K&

4

1Criar turma
2 Adicionar alunos a turma
3 Criar conjunto(os) de questoes

K

K

Baixar o Plickers no celular

<LK

Projetar as perguntas aos alunos (ou
hao)

K&K

Fazer a leitura dos Qr codes dos alunos

« o

%v RECEBER FEEDEACK IMEDIATO. A ﬁ

L RESULTADO EM TEMPO REAL.
Pagina 21



Referéncias da Atividade 1

e BRASIL. Ministério da Saude. Manual de Normas e Procedimentos
para Vacinacao. Brasilia: Ministério da Satde, 2014.

* BRASIL. Ministério da Saude. Caderno de Educagdo em Saude para
Imunizagdo. Brasilia: Ministério da Saude, 2020.

e FIOCRUZ. Boletim COVID-19 - Vacinacdao e Fake News. Fundagdo
Oswaldo Cruz, 2021. Disponivel em: https://portal.fiocruz.br/. Acesso
em: 18 abr. 2025.

e GUYTON, Arthur C.; HALL, John E. Tratado de fisiologia médica. 14. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2021.

* JUNQUEIRA, Luiz Carlos; CARNEIRO, José. Histologia basica. 13. ed. Rio
de Janeiro: Guanabara Koogan, 2017.

e TORTORA, Gerard J.; DERRICKSON, Bryan. Principios de anatomia e
fisiologia. 14. ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2017.

e UNESCO. Alfabetizacdo midiatica e informacional: curriculo para
professores. Paris: Organizacdo das Nac¢6es Unidas para a Educacao,
a Ciéncia e a Cultura, 2019.

e UNESCO. Framework for Media and Information Literacy Policies.
Paris: United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization, 2013.

¢ WHO - WORLD HEALTH ORGANIZATION. Vaccine safety basics e-
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CONSIDERAGOES FINAIS

Espero que essa cartilha ajude vocé a
propor aos alunos uma avaliagdo mais
interativa e dinamica, pautada na leveza da
busca por conhecimento.

Boa avaliacao!
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Fonte: Autor.
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APENDICE B — Formulirio aplicado aos licenciandos

Formulario digital aplicado aos discentes do 1° periodo do curso de Licenciatura em Ciéncias
Biolodgicas, com o objetivo de coletar percepgdes sobre o uso do plickers na avaliagdo

formativa.

Secao 1de 11

Préticas avaliativas no ensino de biologia por meio do uso do aplicativo Plickers: um olhar para

a formagao docente

Este questiondrio faz parte da pesquisa exploratoria de Trabalho de conclusdo de curso (TCC)
da pesquisadora Larissa Almeida do curso de Licenciatura em Ciéncias Biolodgicas da
Universidade Federal do Oeste do Para, que tem por objetivo analisar o potencial pedagogico
da ferramenta Plickers, além de aplicar uma proposta de formacao introdutéria sobre seu uso

de maneira detalhada, voltada a Licenciandos de biologia.
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em participar da pesquisa de campo referente
ao Trabalho de Conclusdao de Curso intitulado “Avaliacdo em Biologia com tecnologias
digitais: a formacao de professores e licenciandos para o uso do Plickers como recurso
pedagdgico auxiliar”, desenvolvida por Larissa Almeida de Sousa, académica do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal do Oeste do Para (UFOPA). Fui
informado(a), ainda, de que a pesquisa ¢ orientada pelo professor Gabriel Iketani Coelho, a
quem poderei contatar/consultar a qualquer momento que julgar necessario através do telefone

n° (93) 991114057,

Afirmo que aceitei participar por minha propria vontade, sem receber qualquer incentivo
financeiro ou ter qualquer 6nus e com a finalidade exclusiva de colaborar para o sucesso da
pesquisa. Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo, que, em linhas
gerais ¢ Promover a difusdo e a utilizagdo da ferramenta “Plickers” como recurso didatico no
ensino de biologia, com o objetivo de contribuir para praticas pedagdégicas mais interativas,
ressignificar as praticas avaliativas e estimular a inovagdo pedagdgica entre professores e
licenciandos da area. Fui também esclarecido(a) de que os usos das informagdes por mim

oferecidas estdo de acordo com as normas ¢€ticas da pesquisa cientifica.
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Minha colaboragao se fard de forma andnima, por meio de questionario. O acesso e a analise
dos dados coletados se fardo apenas pela pesquisadora e seu orientador. Fui ainda
informado(a) de que posso me retirar dessa pesquisa a qualquer momento, sem sofrer
quaisquer sangdes ou constrangimentos. Atesto recebimento de uma copia assinada deste
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme recomendacdes da Comissao

Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Assinatura do(a) participante:

Assinatura do(a) pesquisador(a): Larissa Almeida de Sousa.

%

ApoOs a secao 1
Se¢ao2de 11
IDENTIFICACAO

Descricao (opcional)

Nome

*

E-mail:

*

Numero de Telefone
Questdo 1 - Em qual periodo do curso de licenciatura em ciéncias biologicas vocé estd

atualmente?

*
ApOs a se¢do 2

Secao 3 de 11

EXPERIENCIA COM AVALIACAO

Descricao (opcional)



Questdo 2 - Vocé ja teve alguma experiéncia com praticas de avaliagdo enquanto estudante

(ensino médio ou superior) que considerou inovadora ou diferente do tradicional?

%

Apo6s a secdo 3

Secao 4 de 11

DETALHAMENTO DA EXPERIENCIA INOVADORA

Descricao (opcional)

Questao 3 - Se respondeu "sim", descreva brevemente essa experiéncia.

*

Apos a segdo 4

Secao Sde 11

AVALIACAO DIGITAL NA ESCOLA

Descricao (opcional)

Questao 4 - Durante a vivéncia escolar, vocé foi avaliado através de alguma tecnologia digital?

*

ApOs a se¢do 5

Secao 6 de 11

AVALIACAO FORMATIVA

Descricao (opcional)

(Refletindo sobre avaliacao formativa)

Questdo 5 - Avaliagdo formativa ¢ aquela realizada ao longo do processo de ensino e
aprendizagem, com o objetivo de acompanhar o progresso dos estudantes, identificar

dificuldades e promover intervencoes pedagdgicas em tempo oportuno.

Com base nesse conceito, vocé saberia identificar qual alternativa que apresenta uma pratica

coerente com a avaliagdao formativa?

*k

Questdo 6 - Em sua trajetoria como estudante, que tipo de avaliagdo vocé vivenciou com mais

frequéncia?



*

Questdo 7 - Vocé se sente satisfeito(a) com os métodos avaliativos que vivencia atualmente
na sua formacao? Caso tivesse acesso a alternativas mais dindmicas e significativas, vocé
optaria por experimentar outros formatos?

%

Ap0s a segdo 6

Sec¢ao 7de 11

USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

Descrigao (opcional)

Questao 8 - Como vocé avalia o uso de tecnologias digitais no processo de avaliacao?

*

Questdo 9 - Por favor, justifique aqui sua resposta da questdo anterior:

*k

Questao 10 - Vocé ja ouviu falar em alguma ferramenta digital usada especificamente para

fins avaliativos?

£

ApoOs a se¢do 7

Secao 8de 11

FERRAMENTAS DIGITAIS UTILIZADAS

Descricao (opcional)

Questdo 11 - Se respondeu "sim", qual ou quais?

*

ApoOs a se¢do 8
Se¢ao 9de 11

CONTATO COM O PLICKERS

Descricao (opcional)

Questdo 12 - Antes de ingressar na universidade, vocé ja havia ouvido falar ou foi avaliado(a)

por meio da ferramenta Plickers?

*
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Apos a segdo 9

Secao 10de 11

APRESENTACAO DO PLICKERS

Descricao (opcional)

Caso nao lembre, o Plickers ¢ uma ferramenta digital que pode ser uma grande aliada na
avaliacdo dos seus alunos durante sua futura pratica docente. Trata-se de uma proposta gratuita
e de facil implementacdo, que exige poucos recursos. Um dos principais diferenciais € que os
alunos nao precisam utilizar dispositivos méveis conectados a internet. Entre os beneficios do
Plickers estdo: o fornecimento de feedback imediato, a possibilidade de corre¢do em tempo
real para evitar lacunas no conhecimento, o incentivo a avaliagdo formativa e a criacdo de
aulas e momentos avaliativos menos intimidadores e mais envolventes.

Descricao (opcional)

Apo6s a segdo 10
Secao 11 de 11
INTERESSE EM FORMACAO

Descricao (opcional)

Questao 13 - Vocé teria interesse em receber uma cartilha formativa sobre o uso dessa
ferramenta avaliativa (Plickers), para refletir sobre uma futura aplicacdo em sua pratica

docente?

*

O simbolo — * — corresponde as questdes objetivas.
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APENDICE C - Roteiro da entrevista estruturada aplicada ao professor de biologia do

ensino basico

Documento utilizado como roteiro para entrevista com professor de ciéncias e Biologia do
ensino bésico, visando compreender suas percepcdes sobre o plickers como ferramenta de

avaliagcdo formativa.

1. Uso da Cartilha e Preparacio

Questdo 1 - Como foi sua experiéncia ao utilizar a cartilha formativa proposta pela pesquisadora

como apoio a aplicacao do Plickers?

Questao 2 - Vocé considerou o material claro e util para a preparacao da atividade? Houve algo

que vocé sentiu falta?

Questdao 3 - A cartilha contribuiu para sua compreensao sobre o conceito de avaliacao

formativa?

2. Aplicacido da Ferramenta em Sala

Questdo 4 - Como foi a receptividade dos alunos em relagdo ao uso do Plickers?

Questdo 5 - Quais foram os principais desafios que vocé encontrou na aplicacao da ferramenta

durante a aula?

Questdao 6 - Em termos praticos, como vocé organizou a atividade avaliativa com o Plickers

(tempo, turma, conteudo abordado)?

3. Avaliacao Formativa em Foco

Questao 7 - Vocé considera que a atividade com o Plickers favoreceu a avaliacdo formativa?

Por qué?

Questao 8 - A ferramenta permitiu identificar dificuldades ou lacunas no entendimento dos

alunos durante a propria aula?
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Questaio 9 - De que forma vocé utilizou os dados obtidos na hora para intervir

pedagogicamente?

4. Correcao e Interven¢ao em Tempo Real

Questdo 10 - A possibilidade de obter respostas instantaneas com o Plickers ajudou a ajustar

sua condugao da aula em tempo real?

Questdo 11 - Houve momentos em que vocé retomou ou reformulou explicagdes com base nas

respostas dos alunos? Pode dar um exemplo?

5. Reflexao Docente e Pratica Avaliativa

Questdo 12 - Apds essa experiéncia, vocé percebeu mudangas na sua forma de pensar ou

conduzir as praticas avaliativas?

Questdo 13 - A atividade e a cartilha provocaram alguma reflexao sobre o papel da avaliacdo

como parte do processo de aprendizagem?

Questdo 14 - Vocé se ve utilizando o Plickers em outras oportunidades? Por qué?

6. Consideracoes Finais

Questdo 15 - Que sugestdes voce daria para melhorar a cartilha?

Questao 16 - Que conselho vocé daria a outros professores que desejam comecar a usar

ferramentas digitais como o Plickers para avalia¢do formativa?



ANEXOS

Anexo A — Professor apresentando a ferramenta Plickers aos alunos

Fonte: Dispositivo do professor de Biologia

Anexo B — Alunos em sala de aula para aplicagdo da ferramenta Plickers

Fonte: Dispositivo do professor de Biologia
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Anexo C — Alunos sendo avaliados com o Plickers

Fonte: Dispositivo do professor de Biologia



