UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
PROGRAMA DE CIENCIAS EXATAS
LICENCIATURA INTEGRADA EM MATEMATICA E FISICA

SANDRIELEM CORREA VIEIRA

IMPLICAGCOES DE PRATICAS DE ENSINO COM A UTILIZAGAO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO BASICA E PARA A FORMAGCAO
INICIAL DOCENTE

SANTAREM - PA
2024



SANDRIELEM CORREA VIEIRA

IMPLICACOES DE PRATICAS DE ENSINO COM A UTILIZAGAO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO BASICA E PARA A FORMAGCAO
INICIAL DOCENTE

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado ao
Programa de Ciéncias Exatas para obtencdo do
grau de Licenciatura Integrada em Matematica e
Fisica Universidade Federal do Oeste do Para,
Instituto de Ciéncias da Educacao.

Orientador (a): Prof. Dr. José Ricardo e Souza
Mafra.

SANTAREM - PA
2024



MINISTERIO DA EDUCAGAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
PROGRAMA DE CIENCIAS EXATAS

ATA DE DEFESA DE TCC

Aos vinte e um dias do més de maio de dois mil e vinte e quatro, na cidade de Santarém do
Estado do Para, reuniu-se as 9:00 horas, em sessao publica virtual para a defesa do
Trabalho de Conclusao de Curso desenvolvido por Sandrielem Correa Vieira e intitulado:
Implicagcbes de praticas de ensino com a utilizacdo de tecnologias digitais na
educacdo basica e para a formacéo inicial docente, sob orientacio do docente JOSE
RICARDO E SOUZA MAFRA do ICED/UFOPA. A banca examinadora foi composta pelo
docente orientador citado e pelos docentes HAMILTON CUNHA DE CARVALHO e N
ELIANE MOTA RABELO. Apo6s a defesa e andlise do TCC, considerando a qualidade deste
trabalho enquanto produto de iniciacao cientifica, a banca em unanimidade deferiu pela (X)
aprovacao / () reprovacédo do TCC, resultando a nota 10,0. Fica acordado que a nota (X)
estd / ( ) ndo esta condicionada a entrega final do trabalho, no prazo maximo de 30 dias
Gteis a partir desta data e o mesmo devera contemplar as observacdes da banca
examinadora. Proclamados os resultados pelo Coordenador da banca, foram encerrados
os trabalhos e para constar, eu José Ricardo e Souza Mafra, lavrei a presente ata que sera
assinada pelo autor e membros da banca examinadora.

ij) ﬂ-ﬂc_]lr\i \Su-—ﬁ\ Qq.mh_._ :jmvt»

Autor:
SANDRIELEM CORREA VIEIRA
Matricula: 2020004664
S S
Orientador:

José Ricardo e Souza Mafra

Universidade Federal do Oeste do Para - Av. Marechal Rondon, s/n —Caranazal, Santarém-Pa
CEP: 68.040.070 Fone: (093)2101-3649 e-mail: letras.ufopa@gmail.com -Santarém-Para



mailto:letras.ufopa@gmail.com

MINISTERIO DA EDUCAGAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
PROGRAMA DE CIENCIAS EXATAS

Examinadorl:

Hamilton Cunha de Carvalho

Ncis Node, Rakeldo

Examinador2:

Neliane Mota Rabelo

Santarém, 21 de maio de 2024

Universidade Federal do Oeste do Para - Av. Marechal Rondon, s/n —Caranazal, Santarém-Pa
CEP: 68.040.070 Fone: (093)2101-3649 e-mail: letras.ufopa@gmail.com -Santarém-Para



mailto:letras.ufopa@gmail.com

Dados Internacionais de Catalogag¢ao-na-Publicagao (CIP)
Sistema Integrado de Bibliotecas — SIBl/Ufopa

V658i

Vieira, Sandrielem Correa

Implicagbes de praticas de ensino com a utilizagao de tecnologias digi-

tais na educacéao basica e para a formacéo inicial docente./ Sandrielem Cor-
rea Vieira. — Santarém, 2024.

42 p.:il.
Inclui bibliografias.

Orientador: José Ricardo e Souza Mafra.

Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduagéo) — Universidade Federal do

Oeste do Par3, Instituto de Ciéncias da Educacgao, Licenciatura em Matematica e
Fisica.

1. Ensino. 2. Tecnologias digitais. 3. Formacao inicial. . Mafra, José Ricardo
e Souza, orient. Il. Titulo.

CDD: 23 ed. 372.358

Bibliotecaria - Documentalista: Renata Ferreira — CRB/2 1440



Dedico esta conquista aos meus familiares,
especialmente aos meus pais Luziete Corréa e
Onivaldo Vieira que me ensinaram desde cedo
a valorizar a educagdo. Aos meus amigos de
turma e caminhada, especialmente a lwanna
Freitas e Milene Martins pelo companheirismo e

por me ajudarem a chegar até aqui.



AGRADECIMENTOS

Antistenes, um filésofo grego, certa vez disse que a gratiddo € a memoaria do coracao.
Neste percurso da graduacao vivenciei algumas experiéncias que gradualmente foram
se tornando memdrias, e guarda-las no coracdo é uma oportunidade de caminhar
rumo as novas incursdes sem jamais me esquecer daquilo e daqueles que tornaram

a minha caminhada possivel.

Agradeco ao Divino Deus, por sempre apontar e me permitir ver os caminhos a serem
seguidos, aprender e a fazer diariamente, mesmo quando as coisas se mostravam

incompreensiveis e irrealizaveis. Obrigada esperancar!

Aos meus pais, pelas constantes oracdes, pelos “0 que vocé decidir estamos com

vocé”, por serem cuidado e acolhida. Obrigada por me fortalecerem!

Aos meus irmaos, agradeco por tudo! Pelos dias, afetos diarios, pelos fins de semanas
sacrificados, por aceitarem ndo me ter tdo perto o quanto gostariam, por contribuirem
em tudo e com tudo para que meus objetivos fossem alcancados. Obrigada pelo

companheirismo e dedicacéao!

Aos meus colegas de turma, especialmente minhas amigas Iwanna e Milene, por toda
a ajuda, pelas companhias diarias, pela amizade, pelo incentivo, por acreditarem em
mim e ndo me deixarem desistir quando as dificuldades batiam na porta. Obrigada

pela paciéncia, compreensdo e amizade!

A professora Aureni, minha preceptora na E.E.E.F.M. José de Alencar, que me
acompanhou durante todo o Programa Residéncia Pedagdgica. Gratiddo por sempre
me motivar e acreditar no meu potencial, pelos aprendizados e afetos. Obrigada pela

parceria!

Ao meu querido orientador Doutor José Ricardo e Souza Mafra pela firmeza na
conducdo deste trabalho e pela seguranca que me possibilitou. Por todo o
acompanhamento no Programa Residéncia Pedagdgica, pelos incentivos e

ensinamentos. Obrigada por ser uma das minhas referéncias!

Aos meus professores durante o curso, pelas valiosissimas contribuicdes na minha

formacgao. Gratidao!



Sou a construgao de todos e tudo o que fazem e fizeram parte do meu trajeto de vida.

Muito obrigada!



“Yejo a matematica como uma estratégia
desenvolvida pela espécie humana ao longo de
sua historia para explicar, para entender, para
manejar e conviver com a realidade sensivel,
perceptivel, e com o0 seu imaginario,
naturalmente dentro de um contexto natural e
cultural. Isso se da da mesma maneira com as
técnicas, as artes, as religides e as ciéncias em
geral. [...]" (D’>AMBROSIO, 1996, p. 7)



RESUMO

Este trabalho trata sobre a integracdo das Tecnologias Digitais na educacéo basica,
necessariamente na producédo e andlise de graficos com alunos do primeiro e segundo
ano do Ensino Médio. Iniciando com uma contextualizacdo sobre a presenca da
tecnologia na sociedade moderna, o texto discute a necessidade de integracdo de
recursos tecnologicos digitais, como smartphones, no processo educacional. Destaca-
se a importancia ndo apenas de disponibilizar tais recursos, mas também de capacitar
os professores para sua efetiva utilizagdo, alinhando-se aos métodos de ensino
contemporaneos. O trabalho concentra-se na descricdo de alguns impactos da
tecnologia digital na construcao e andlise de graficos, especificamente para alunos do
primeiro e segundo ano do Ensino Médio. Além disso, analisa como essa integracao
tecnoldgica influencia o ensino e a aprendizagem, particularmente dentro do contexto
do Programa Residéncia Pedagodgica (PRP). Foi desenvolvido em uma escola de
ensino fundamental e médio, na cidade de Santarém/PA, por meio de atividades
exploratorias, planejadas e realizadas, conforme demandas contemporaneas
associadas aos interesses e motivacdes dos estudantes, participantes da pesquisa.
Enfatiza-se a importancia de promover a interagéo e colaboracéo entre os alunos por
meio desses recursos, destacando exemplos como o uso da plataforma digital Padlet,
Planilhas eletrénicas e a producédo de Podcasts. Os resultados apontam discussdes
associadas a uma analise critica necessaria em cursos de formacao de professores,
avaliando os beneficios e desafios associados a ado¢&o dessas tecnologias no ensino

da Matematica e possiveis implicacdes para o ato de ensinar.

Palavras-Chave: Ensino. Tecnologias Digitais. Formacdo Inicial. Programa

Residéncia Pedagogica. Praticas de ensino.



ABSTRACT

This study addresses the integration of Digital Technologies into basic education,
specifically focusing on the production and analysis of graphs with first- and second-
year high school students. Beginning with a contextualization of technology's presence
in modern society, the text discusses the necessity of integrating digital technological
resources, such as smartphones, into the educational process. The importance is
highlighted not only of providing such resources but also of equipping teachers for their
effective use, aligning with contemporary teaching methods. The study focuses on
describing some impacts of digital technology on graph construction and analysis,
particularly for first- and second-year high school students. Furthermore, it examines
how this technological integration influences teaching and learning, especially within
the context of the Pedagogical Residency Program (PRP). This research was
conducted in a middle and high school in the city of Santarém/PA through exploratory
activities planned and implemented in line with contemporary demands and the
interests and motivations of the participating students. Emphasis is placed on
promoting interaction and collaboration among students using these resources,
highlighting examples such as the use of the digital platform Padlet, spreadsheets, and
podcast production. The findings bring forward discussions associated with a critical
analysis necessary in teacher education programs, evaluating the benefits and
challenges of adopting these technologies in Mathematics teaching and their potential

implications for the act of teaching.

Keywords: Education. Digital Technologies. Initial Training. Pedagogical Residency

Program. Teaching Practices.
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1. INTRODUCAO

Os avancgos tecnoldgicos estdo tdo presentes em grande parte da
sociedade moderna que se tornaram indissociaveis da rotina cotidiana de cada
individuo. E é inegavel que a tecnologia € hoje uma atividade de transformacéo do
mundo, resolucdo de problemas praticos, construcdo de obras e fabricacdo de
instrumentos, baseada em conhecimentos cientificos e por processos cientificamente
controlados (VARGAS, 1994). Nesse contexto, pode-se destacar os smartphones

(telefones inteligentes), que ganharam grande ascensdo no mercado da tecnologia.

Diante desse mundo em constante transformacdo, € cada vez maior o
namero de pesquisadores que se dedicam a investigar a formacéo de professores,
em especial a de professores de Matematica em consonancia a evolucao tecnologica.
O conjunto de mudancas que ocorrem reiteradamente no contexto das sociedades
apresenta constantes desafios na construcao de curriculos para a formag&o dos novos
mestres. Um dos exemplos € a dicotomia existente entre as praticas tecnoldgicas das
criancas e jovens e as praticas presentes nas aulas de Matematica (SILVA, 2017).
Santos e Mafra (2020), reiteram que a maneira como deve ocorrer 0 pProcesso
educativo de hoje ndo deve ser igual como ocorria no século XX. Houve profundas
transformacdes no ambito politico, econémico, cultural, tecnolégico, dentre outros.
N&o se pode considerar a escola como algo isolado da sociedade, sem discutir, refletir
e praticar, dentro do ambiente de ensino, as mudancgas que ocorreram ao longo dos

anos.

Sob tal perspectiva, iniciativas vém se apropriando de telefones celulares
e smartphones para o processo de ensino-aprendizagem (DA FONSECA, 2013), uma
vez que essa tecnologia acaba invadindo as salas de aulas, pois € carregada para
todos os lugares por seus usuarios. Porém, a insercdo deste recurso ndo pode ser
apenas uma questdo de substituicio do material tradicional por dispositivos
eletrdnicos, mas sim uma transformacao profunda na maneira como a educacgéo é
concebida e implementada como efeito nos estudantes, principalmente no que diz

respeito aos conteudos mateméticos na educacéo bésica.

Nesse sentido, Debia e Souza (2019, p. 442) destacam que, “além de
disponibilizar a tecnologia na sala de aula, a escola deve se preocupar em preparar o

professor para utiliza-la e demonstrar formas de uso dessa tecnologia para que se
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atinja a eficacia no aprendizado do educando”. Para além disso, D'Ambrosio (1996, p.
110) defende que os professores devem ser preparados ndo apenas para transmitir
conceitos matematicos, mas também para compreender a cultura e as experiéncias
de vida dos alunos. Ele enfatiza a importancia de reconhecer e valorizar diferentes

formas de conhecimento matematico presentes em diversas culturas e comunidades.

Dessa forma, este relato tem como objetivos centrais: a) descrever alguns
impactos da utilizacdo de recursos tecnologicos digitais na construgdo e analise de
graficos como suporte de ensino para alunos do primeiro e segundo ano do Ensino
Médio, e b) depreender como o movimento do ensinar e do aprender, via utilizagéo de
recursos tecnoldgicos, projeta uma discussao para a formacao inicial no contexto do
Programa Residéncia Pedagodgica (PRP). Tendo em vista que, a busca e utilizagdo
por métodos e possibilidades no ensino de matemética ndo se constitui como
novidade ao longo do desenvolvimento de nosso sistema educacional, pois muitos
foram os caminhos criados e experimentados. E leva-se em consideracdo que as
tecnologias digitais ainda que apresentem possibilidades e métodos diferentes para o
ensino se faz necessario a busca por novas alternativas de acordo com as realidades
escolares locais. Ao nos depararmos com resultados apresentados pelas avaliacbes

em larga escala, entende-se que

0 ensino da Matematica ndo pode limitar-se apenas a transmissdo de
conceitos matematicos, pois € necessario que os alunos desenvolvam
competéncias que lhes permitam lidar com situagBes e problemas que
envolvem diferentes formas de pensamento em diferentes contextos (Vaz e
Nasser, 2019, p. 271).

Sobretudo, a formacéo inicial de professores sob a conjectura do Programa
Residéncia Pedagdgica representa uma etapa crucial para o desenvolvimento de
praticas pedagogicas eficazes e atualizadas. Nesse sentido, a integracdo de recursos
digitais na sala de aula emerge como uma ferramenta fundamental para enriquecer

essa formacéo.

Ao utilizar tecnologias educacionais, os professores em formacéo tém a
oportunidade de explorar novas metodologias de ensino, adaptando-se as demandas
do mundo contemporaneo. Sobre isso, D’Ambrdsio (1996, p. 119) defende uma

educacao e formagéo universal, atingindo toda a populagéo, proporcionando a todos
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0 espaco adequado para o pleno desenvolvimento de criatividade desinibida, que ao
mesmo tempo em que preserva a diversidade e elimina as inequidades, conduz a
novas formas de relacgdes intra e interculturais sobre as quais se estruturam novas

relagbes sociais e uma nova organizacao planetaria.

Destarte, a insercao das tecnologias digitais dentro da sala de aula e a
potencialidade como recursos de aprendizagem podem se mostrar estratégias
eficazes para promover a interacdo e colaborac¢éo entre os alunos, pois, 0s estudantes
podem ser incentivados a compartilhar ideias, materiais e reflexdes por meio desses
recursos. Assim, recursos como o uso da plataforma digital padlet!, planilhas
eletrénicas e podcast? se apresentam como artificios de grande potencial.

Dessa forma, este estudo envolve uma discussdo, avaliacdo e riscos
associados a beneficios e desafios da adocao/utilizacdo de recursos tecnolégicos no
contexto do ensino da construcao e interpretacdo de graficos em trés turmas da
educacédo bésica, imersas nas acdes desenvolvidas no PRP. Em adicdo, destaca-se
a importancia da eficacia no descritor apresentado no processo de ensino-
aprendizagem evidenciados nesta pesquisa, bem como a motivacdo dos alunos,
sustentadas em uma andlise, vinculada as perspectivas teéricas e metodologicas
assumidas neste estudo, visando a avaliacdo de resultados e discussoes.

O artigo apresenta a seguinte distribuicdo entre se¢fes: uma introducao
para tracar em linhas gerais, o proposito da pesquisa desenvolvida e sua relacdo com
a problematica atual. Apresenta, a seguir, uma breve discussao tedrica associada a
formacao inicial de professores e ao Programa Residéncia Pedagogica, a utilizacao
de tecnologias educacionais. A secdo seguinte apresenta em linhas gerais os
procedimentos metodolégicos utilizados, bem como a configuracdo das atividades
desenvolvidas, seguida de uma secéo analitica, com base nos relatos e depoimentos
dos participantes das atividades desenvolvidas, visando a busca por resultados e
conclusdes associados aos ganhos conceituais e de aprendizagens realizados. O

artigo se encerra com conclusdes pertinentes a possibilidades de utilizacdo de

1 O Padlet é uma plataforma online que permite criar murais digitais onde os usuarios podem
compartilhar e organizar contetidos de forma colaborativa. Ele oferece uma variedade de recursos,
como a adicao de textos, imagens, videos, links, arquivos e até mesmo a possibilidade de desenhar
diretamente no mural. Além disso, os murais podem ser personalizados com diferentes layouts e
configuragdes de privacidade. O site oficial do Padlet é: https://padlet.com

2 Os podcasts sdo programas de audio sob demanda. O ouvinte pode escuta-los na hora que quiser,
ao contrario dos programas de radio tradicionais. Ver mais em: https://www.techtudo.com.br



https://padlet.com/
https://www.techtudo.com.br/guia/2023/12/o-que-e-podcast-saiba-tudo-sobre-os-programas-de-audio-online-edsoftwares.ghtml
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recursos tecnoldgicos e contribuicbes do PRP para a formac&o inicial de professores
de Matematica em ambientes de aprendizagens e desdobramentos possiveis no

contexto.

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1. Formacao inicial de professores

A formacao inicial de professores necessariamente relacionada aos
ambientes escolares € um tema que tem sido amplamente discutido por diversos
autores e académicos, refletindo as demandas em constante evolugdo dos processos
educativos. Sobre isso, Garcia (1999, p. 77) afirma que o curriculo da formacao de
professores, a sua extensdo e qualidade, tem sido largamente determinado e
influenciado pelas necessidades sociais, politicas, econdmicas, etc., da sociedade em

cada momento histoérico.

Sob essa perspectiva de como essas relacdes perpassam na formacao
inicial de professores, Imbernén (2016, p. 128) discute dois conceitos: de um lado, a
formacédo do professorado de qualquer etapa do ensino; de outro lado, a funcédo que
a universidade deve cumprir na formacao e no desenvolvimento desse professorado.
Refere-se, portanto, tanto a formacao inicial como a formacéo permanente. A primeira
reflexdo que surge, é que essa relacao teria de ser muito mais estreita, deveria colocar
mais énfase no desenvolvimento profissional e, por sua importancia, teria de ter mais
relevancia institucional. Afirma ainda, que, o que indica 0 senso comum, iSSO nao
parece ser cumprido em grande parte, uma vez que esta relacdo nem € téo estreita
nem se produz uma transferéncia de "valor" entre uma estratégia voltada para o
sistema educacional (a formacdo do professorado) e uma das instituicbes (a

universidade) que deveria ser uma referéncia permanente.

Para além disso, Novoa (1992, p. 18), enfatiza a importancia de uma
formacéo que va além da mera transmissao de conhecimento, enfatizando que mais
do que um lugar de aquisicdo de técnicas e de conhecimentos, a formacdo de
professores € o momento-chave da socializacdo e da configuracdo profissional.
Percebe-se entdo, que ha um reconhecimento crescente por parte dos autores nessa

discussdo da importancia de abordagens inclusivas, culturalmente relevantes e
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socialmente justas na formagdo de professores, considerando as diversidades

presentes nas salas de aula.

No que tange a essa discussdo, McBride (1992, apud Névoa 1998, p. 29),
aponta que o desafio consiste em conceber a escola como um ambiente educativo,
onde trabalhar e formar ndo sejam atividades distintas. A formacao deve ser encarada
COMO um processo permanente, integrado no dia-a-dia dos professores e das escolas,
e ndo como uma fungdo que intervém a margem dos projetos profissionais e

organizacionais.

Nota-se, entdo que ha a necessidade de uma énfase na compreenséao das
necessidades escolares, na promocéao da equidade e na habilidade de os professores
trabalharem de forma colaborativa em ambientes interdisciplinares e
multiculturalmente diversos proporcionados no momento de formagéao inicial. Com
base nessas preocupacdes, Imbernon (2016, p. 139) salienta que estdo sendo
realizados muitos programas de formacdo, alguns seguindo uma pauta mais ou
menos tradicional, e outros com novas propostas e reflexdes sobre o tema, que podem
ajudar a construir um futuro melhor se consideramos que a formacao contribui para a
inovacdo e a mudanca do professorado e n&o apenas para o acumulo de titulos

académicos.

2.2. O Programa Residéncia Pedagodgica na formacdao inicial de professores

Gatti (2014), afirma que os professores desenvolvem sua condigdo de
profissionais tanto pela sua formagdo basica na graduagdo, como por suas
experiéncias com a pratica docente, iniciada na graduacao e concretizada no trabalho
das redes de ensino. Nesse sentido, vale apontar o Programa Residéncia Pedagdgica
(PRP)® como uma alternativa para essas condicdes de experiéncias teéricas e

praticas.

Ademais, Costa (2023) conceitua o PRP como uma ampla iniciativa que
contribui para o aperfeicoamento de professores, especialmente da Educacéo Basica,
[...], os discentes da graduacéo tém a oportunidade de experimentar em profundidade
a pratica do ensino em contextos reais de instituicdes educacionais, além de ser capaz

de desenvolver e refinar as habilidades profissionais adquiridas durante o curso.

3 Para mais informagdes sobre a PRP ver em: https://www.gov.br/capes



https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/educacao-basica/programa-residencia-pedagogica
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Portanto, o Programa de Residéncia Pedagogica € um complemento indispensavel a
formacéao inicial de professores, permitindo o desenvolvimento de estratégias de

ensino eficazes, baseadas na contextualizagdo da realidade educacional do aluno.

Costa (2023) diz ainda que a importancia do PRP para os discentes de
graduacdo de licenciatura, principalmente, em Matematica, reside nas oportunidades
gue ele proporciona para a experiéncia pratica de ensino. Como futuros educadores,
os graduandos deste programa de RP tém a oportunidade Unica de colaborar
diretamente com professores experientes e aprender com sua experiéncia. Eles
podem observar a dindmica da sala de aula, interagir com os estudantes e graduandos
participantes e desenvolver uma compreensdo das técnicas e estratégias

pedagdgicas que podem aplicar mais tarde em suas proprias salas de aula.

Costa e Ventura (2020), destacam essa relagédo do PRP com os residentes
por compreender a sistematica da escola e atuar como docente, ainda no percurso
formativo, assim como colaborar com a pratica do preceptor. Este, por sua vez, refletir
sobre seu fazer docente quando novos olhares se aliam ao seu, no caso residente e
docente orientador. E este Ultimo, rever a proposta dos estagios supervisionados a
partir da proposta do PRP, possibilitando ressignificar o projeto pedagoégico do curso

(PPC) da Licenciatura em Matematica.

Ainda de acordo com Costa (2023), a Residéncia Pedagodgica é
fundamental na formac&o do académico e na sua atuacéo profissional, pensando a
partir, dos obstaculos e das oportunidades vivenciadas, refletindo sobre o ensino-
aprendizado que se aprende na teoria do curso de licenciatura em Matematica. [...]
aperfeicoa-se a formacédo pratica, por produzir e empregar no dia a dia, dos
estudantes, como futuro docente, promove a imersao do licenciado na escola, 0s
instrumentos desenvolvidos permitem planejamentos e aplicacbes de aulas

diversificadas e produtivas e analises significativas.

2.3. Tecnologias digitais na sala de aula de matemaética: padlet, planilhas
eletrénicas e podcast

Nos ultimos anos, a informacéo transformou-se profundamente, deixando
de ser uma area ou especialidade para se tornar uma dimensédo de tudo. As novas

tecnologias potencializam o acesso ao conhecimento, transmitindo ndo apenas por
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palavras, mas também por imagens, sons, fotos, videos (hipermidia), etc. A internet,
impulsionada por essas tecnologias, inova constantemente nas metodologias,
tornando-se um espaco de potencial ilimitado. Para os educadores, surgem novas
oportunidades. H& algumas décadas o uso das tecnologias na educa¢do vem sendo
investigado por pesquisadores da &rea de Educagcdo Matemética. Consoante a isso,
as tecnologias de informacé&o e comunicacéao (TIC) tém exercido grande influéncia no
ensino da Estatistica, possibilitando a realizacdo dos célculos e facilitando o uso de

uma grande variedade de formas de representacao.

As TIC permitem o tratamento de dados reais, em vez de trabalhar apenas
com amostras de pequena dimensé&o, com valores escolhidos artificialmente de modo
a proporcionar calculos simples. A Internet contém uma imensa variedade de dados
estatisticos, constituindo por isso um excelente recurso para o ensino-aprendizagem

desse tema (Ponte et al., 2006).

No entanto, ainda que as tecnologias digitais apresentem possibilidades e
métodos diferentes para o ensino, faz-se necessario a busca por novas alternativas.
Acerca disso, Santos e Mafra (2020), apresentam as tecnologias como recursos
bastante Uteis para se ensinar matemaética, por serem inovadoras, atrativas, ludicas e
interativas, despertando o interesse do aluno e sendo para o professor uma forma
diferente de atuac&o no processo de construcdo do conhecimento. Santos e Mafra
(2020)

Destarte, Buckingham (2010), em seus estudos aponta alguns dos desafios
exigidos das escolas pelas culturas digitais emergentes dos jovens relatando as
relacbes necessariamente libertadoras ou empoderadoras dos mais jovens com a
midia digital, promotora de estilos mais espontaneos e informais de aprendizagem
com 0s ambientes escolares. Afirma que é importante enfatizar que o conhecimento
da midia envolve tanto escrever quanto ler a mesma midia; que a tecnologia digital
apresenta alguns novos e importantes desafios e possibilidades. Pois, a crescente
acessibilidade desta tecnologia significa que criancas bem jovens possam, com a
devida orientacdo, com facilidade produzir textos multimidia e mesmo hipermidia
interativa — e numeros crescentes de criangas tém acesso a tal tecnologia em suas

casas.
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Consoante a isso, Fontana et al. (2018) salienta que na sociedade
contemporanea, as tecnologias digitais vém sendo uma necessidade cada vez maior
no contexto educacional. Em consequéncia, exige-se dos educadores
aperfeicoamento de suas aprendizagens, de modo a potencializar as suas préticas
educacionais, bem como os efeitos destas sobre o processo de ensino e
aprendizagem. No entanto, a integracdo de tecnologias na pratica pedagogica dos
professores ndo €, por varias razdes, uma situacdo simples, fato que pode estar
relacionado com a formacao inicial do professor de Matematica, uma vez que nem
sempre a grade curricular do curso abrange todos os aspectos das necessidades que

a pratica docente exige.

Lima (2020), destaca que essa integracao pode contribuir nos processos
de ensino e de aprendizagem a partir de estratégias didaticas que se configuram para
a sistematizacao do conhecimento entre professor e alunos por meio das TDIC, sendo
possivel construir espacos para ensinar e aprender Matematica pela interacéo,
exploracdo do ambiente, na experimentacdo, na colaboracdo e nas narrativas
docentes entre os sujeitos envolvidos neste espaco, provocando a sensacdo de
presenca digital virtual, mesmo estando fisicamente distantes, na relacdo entre
diferentes elementos, coisas, objetos, palavras, gestos, linguagens, modos ou formas
de se comportar, favorecendo nos ambientes hibridos a atividade do sujeito, o controle
e a imersao, a fim de que se proporcionem espacos para reflexdes no processo

formativo de uma cultura emergente.

Para tanto, Kenski (2012), apud Conceicdo (2022), diz que maioria das
tecnologias digitais é, na atualidade, utilizada com a finalidade de auxiliar o processo
educativo e, dependendo da tecnologia escolhida para o desenvolvimento de aulas
pode haver mudancas no processo didatico-educacional, alterando a forma de
comunicacao entre os participantes. Tal fato evidenciado, mostra-se realmente um
potencial no que se refere aos recursos digitais aqui apresentados, planilhas
eletronicas, padlet e podcast, se forem bem utilizadas e de forma eficaz seréo de
grande importancia para auxiliar no processo educativo e bem mais que isso,

possibilita obter resultados positivos dentro de todo o ambiente escolar.

Nos PCNs Matemética (1998), o aspecto a ser considerado € o fato de que
hoje a computacdo grafica € um recurso bastante estimulador para compreenséo e

analise do comportamento por exemplo de graficos de fun¢des. Onde a visualizacao
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e a leitura de informacdes graficas em Matematica sdo aspectos importantes, pois
auxiliam a compreensdo de conceitos e o desenvolvimento de capacidades de
expressoes graficas. A disponibilidade de modernos recursos para produzir imagens
impde a necessidade de atualizacdo das imagens mateméticas, de acordo com as
tendéncias tecnoldgicas e artisticas, incorporando as cores, os graficos, as fotografias,
assim como a importancia de ensinar aos alunos utilizarem e fazer uso desses

recursos.

Decorridos mais de 25 anos, apos os escritos do PCNs e, — considerando
o contexto acelerado de transformacgdes tecnoldgicas associadas ao contexto social e
cultural global — se torna surpreendente que, até 0 momento, um descompasso entre
as praticas pedagdgicas, ausentes na sala de aula, associadas a estas tecnologias e
as exigéncias sociais mais contemporaneas. A intensa e rapida acao da globalizacéo
estd exigindo cada vez mais um cidaddo cuja performance de conhecimentos
necessarios esteja associada ao desenvolvimento de grupos colaborativos e
aceitabilidade de ideias e trocas de conhecimentos.

Ademais, segundo D’Ambrosio (1990), a educacéo deveria proporcionar a
formacao plena e integral do sujeito, formar individuos criticos, conscientes e livres,
possibilitando-lhes o contato com as novas tecnologias, para que eles ndo percam a
dimensdo do desenvolvimento tecnologico que perpassa o0 pais. Nesse sentido, ao
falarmos sobre a formacgédo plena e integral, no ensino de matematica, por exemplo,
estamos falando de uma perspectiva de ampliacdo de espagos que possibilitem os
estudantes a potencializarem seus aprendizados matematicos através de uma
inclus&o ou uso de um recurso tecnoldgico, de forma a potencializar estratégias que

possam minimizar a fragmentacao académica.

Nessa conjectura, Paz (2014) afirma que a insercéo da planilha eletrénica
no ensino da Matematica, de modo geral, possibilita aos alunos realizarem coletas de
dados, inserirem as informag¢des em uma planilha e gerar graficos para visualizagdo

de tais dados.

Assim, a insercdo das tecnologias digitais dentro da sala de aula e a
potencialidade do uso da plataforma digital padlet como recurso de aprendizagem se
mostra uma estratégia eficaz para promover a interacdo e colaboracédo entre os

alunos. Pois, os estudantes s&o incentivados a compartilhar ideias, materiais e
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reflexdes por meio dessa plataforma digital, sendo “um recurso para construcéao de
mural virtual, on-line, colaborativo e gratuito” (SILVA E LIMA, 2018). As autoras
destacam ainda, como um recurso que “motiva os alunos a construirem seu proprio
espaco digital, registrando suas aprendizagens e reflexdes sobre as aulas do curso e
compartilhando suas impressdes com os demais colegas e professores”.

Bottentuit e Coutinho (2008), apontam que o podcast surge como uma
tecnologia alternativa extremamente potente para ser utilizada ao servigo do processo
de ensino e aprendizagem tanto na modalidade a distancia (e-learning) ou como no
complemento ao ensino presencial (b-learning).

Pode-se afirmar, de maneira preliminar, que a educacao digital € uma nova
tendéncia educacional nos tempos atuais, em que o direcionamento para 0
desenvolvimento de ensino-aprendizagem, o caminho préspero da criatividade, o
despertar das habilidades tecnoldgicas, o acesso veloz de informagdo e um recurso

de sucesso pessoal e profissional tornam o seu conhecimento e dominio obrigatérios.

Assim, o desenvolvimento critico e consciente pode ser associado a busca
de uma discussao envolvendo as relacdes a serem estabelecidas entre o cognitivo e
o afetivo e entre o individual e o social, por exemplo, na busca de um paradigma
educacional alternativo e em sintonia com as mudancas permanentes e irreversiveis

em nossa sociedade.

3. METODOLOGIA

O estudo foi realizado em uma escola estadual de ensino fundamental e
médio, no municipio de Santarém/PA, dividido em dois momentos: o teste piloto, com
carater experimental, aplicado em uma turma e que serviu para avaliar aspectos do
positivos e negativos e corrigir eventuais falhas antes da realizacdo definitiva da
atividade; e a fase de realizacdo definitiva sendo feita com uma turma de primeiro e
outra de segundo ano do ensino médio do turno matutino, uma composta por 27
alunos e a outra por 25 alunos, respectivamente. Os procedimentos metodol6gicos
foram desenvolvidos com base no planejamento de situagfes didaticas associadas a
conceitos estatisticos e elaboracdo de gréficos, com base em uma abordagem
gualitativa, de perspectiva exploratéria (Gil, 1999; Creswell, 2014). As atividades

foram planejadas e desenvolvidas durante o margo e abril de 2024, como uma das
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acbes associadas ao planejamento desenvolvido pelo Programa de Residéncia
Pedagogica (PRP) e contou com a participacdo dos atores envolvidos: alunos,
residente e professora da turma.

As etapas de desenvolvimento das atividades tanto no teste piloto
guanto na atividade final contaram com: i) elaboragdo de planejamento e planos de
ensino; ii) estudo dos contetildos associados aos conceitos estatisticos e producao de
gréaficos; iii) recursos tecnoldgicos possiveis de serem utilizados nas atividades
previstas; iv) desenvolvimento integrativo envolvendo os recursos tecnolégicos
escolhidos e informag¢fes conceituais associadas a gréficos e dados estatisticos; v)
socializacdo e debate vinculado as produc¢des desenvolvidas pelos alunos. Tais quais

dispostos nos quadros retirados dos planos de ensino abaixo:

Quadro 1: Plano de ensino do teste piloto

1. AREA DO CONHECIMENTO: Matematica e suas tecnologias.

PERIODO: 4° Bimestre
SERIE(S) 3% ano
DURACAO: 2 aulas de 45 min cada (em cada turma)
UNIDADE TEMATICA: Estatistica
EIXO ESTRUTURANTE: Analise estatistica
TEMA: Construcgdo e Interpretacdo de graficos
Coleta de dados, organizacdo de dados, leitura e
OBJETOS DE CONHECIMENTO construcéo de graficos e estatistica.

Abordagem metodolégica

12 Etapa: Apresentacao os tipos de gréficos;

22 Etapa : Desenvolvimento das atividades
(individual): pesquisa dos graficos e organizacao
das postagens no PADLET;

32 Etapa: Apresentacao das construcdes de graficos
e discussao;

42 Etapa : Avaliacéo

PROCEDIMENTOS
METODOLOGICOS:

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

Destaca-se as diferencas do teste piloto para a atividade final, sendo
principalmente na segunda parte, os alunos que construiram os graficos em grupo
engquanto no teste piloto eles haviam pesquisado individualmente na internet e em
livros e ainda a avaliagdo que na atividade final eles puderam gravar podcasts.
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Quadro 2: Plano de ensino das atividades realizadas

1. AREA DO CONHECIMENTO:

Matematica e suas tecnologias.

PERIODO:

1° Bimestre

SERIE(S)

1°ano e 2° ano

DURACAO:

4 aulas de 45 min cada (em cada turma)

UNIDADE TEMATICA:

Estatistica

EIXO ESTRUTURANTE:

Analise estatistica

TEMA:

Construcdo e Interpretacao de graficos

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Coleta de dados, organizacdo de dados, leitura e
construcao de gréficos e estatistica.

PROCEDIMENTOS
METODOLOGICOS:

Abordagem metodolégica

12 Etapa: Apresentacao os tipos de graficos;

22 Etapa : Desenvolvimento das atividades (em
grupo): pesquisa de dados, construcdo de graficos
nas planilhas eletrdnicas do celular e organizacéo
das postagens no PADLET;

32 Etapa: Apresentacao das construcdes de graficos
e discusséo;

42 Etapa : Avaliacao e elaboracdo de um podcast
no Padlet expondo os significados desenvolvidos
na atividade,

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Foram realizadas essas mudancas em virtude de dar maior autonomia aos

alunos no momento de construir os graficos e valorizar ainda mais a potencialidade

do smartphone. Nesse sentido, Da Fonseca (2013) descreve que a apropriacao do

celular para o ensino-aprendizagem seriam: a familiaridade, por ser considerada uma

tecnologia amigavel e comum no cotidiano, a mobilidade e portabilidade, que permite

leva-lo para qualquer parte, os aspectos cognitivos, por meio do contato com uma

gama de recursos em varios formatos (texto, som, imagem, video) e a conectividade,

através da internet no celular, que amplia as formas de comunicacdo e 0 acesso a

informacéo, atributos apontados como potencializadores dessa atividade.

Acerca de como as atividades foram desenvolvidas na escola, o quadro a

seguir apresenta a descricao das etapas:
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Diagrama 1: Etapas da atividade

12 etapa: Exposicdo do contelido

Apresentacgao os tipos de graficos; e explicacdes sobre diferentes tipos de graficos, como
graficos de barras, graficos de pizza, graficos de dispersédo, entre outros

NS

22 etapa: Desenvolvimento das atividades: pesquisa de dados, construgdo de gréaficos nas planilhas eletronicas
do celular e organiza¢do das postagens no PADLET;

Divisdo dos alunos em grupos e discussoes sobre temas de seus cotidianos para trabalharem. Puderam usar

as planilhas eletronicas e o Padlet para colaborar e registrar suas observagdes, incluindo exemplos reais de

dados e discutindo a melhor forma de representé-los graficamente nas planilhas eletrdnicas. Os grupos podem

compartilhar suas andlises com toda a classe por meio do mural do Padlet, promovendo a troca de ideias e o

debate.

32 etapa: Apresentacgdo das construgGes de graficos e discussao;

Cada grupo apresentou suas analises e conclusdes para a classe, além de gravar um podcast no
Padlet de 3 a 5 min relatando acerca da aprendizagem adquirida.

42 Etapa: Elaborag&o de um podcast no Padlet expondo os significados desenvolvidos na atividade.

Finalizar a aula ouvindo os feedbacks sobre a experiéncia de aprendizagem, tanto em rela¢do ao
conteldo abordado quanto ao uso dos recursos tecnolégicos, como o Padlet, Planilhas eletrénicas e
0 podcast: construcédo de aprendizagens e método utilizado.

Fonte: Autora (2024).

Inicialmente no teste piloto, desenvolvido durante o més de setembro de
2023, os alunos deveriam pesquisar na internet ou mesmo registrarem em fotos,
gréaficos de jornais, livros ou revistas, e consequentemente fizessem a postagem no
mural do padlet, descrevendo o que, no entendimento deles, ou qual seria a
informacg&o que o grafico estaria transmitindo. O objetivo da atividade foi que os alunos
tivessem contato com graficos, e adquirissem a capacidade de abstracdo necessaria
para filtrar, entender e compreender as informacdes associadas ao conteado de um

dado grafico ou informacgéo estatistica, de seu interesse. Assim, poderiam discorrer
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sobre a leitura, descricdo e interpretacdo de informagfes associadas a gréficos
estatisticos, com base em uma sintaxe analitica possivel de explicacao.

Ja nas atividades finais da pesquisa, 0s objetivos continuaram os mesmos,
no entanto agora foi solicitado a eles que pudesse escolher um tema que lhes
interessasse, organizassem os dados e coletivamente construissem os graficos.
Importa ressaltar que apesar do planejamento ser elaborado para um periodo de 45
minutos em cada aula, houveram contratempos na escola e as aulas ficaram
reduzidas para 30 min cada tempo, nao havia energia em das salas, impossibilitando
de usar o projetor. O que impactou nos resultados da atividade em uma das turmas,
pois ndo conseguimos finalizar a atividade.

Ademais, no desenvolvimento dos trabalhos em sala de aula com a turma
de 1° ano do ensino médio, turma 101, com 27 alunos, apés a exposi¢cado do contetdo
e de como produzir graficos e interpreta-los, os alunos escolheram temas associados
ao seu contexto social e cultural, a partir do que se sentiriam mais a vontade em
trabalhar em grupos, sendo acompanhados pela residente e professora/preceptora
responsavel pela turma.

Na aplicacéo da atividade com a segunda turma do 1° ano, 102, houveram
muitas intercorréncias e, portanto, ndo houve a conclusdo da atividade e pouco
aproveitamento.

Na terceira turma em que foi aplicada a atividade, com 24 alunos cursando
0 2° ano do ensino médio naquele educandario, as etapas foram realizadas com
sucesso e seguiram o cronograma, também com aulas de 30 minutos.

Utilizou-se as planilhas eletrbnicas nos proprios smatphones dos
estudantes para a disposicdo dos dados e elaboracédo dos graficos, em seguida, a
plataforma Padlet foi utilizada como recurso tecnoldgico para postagem e apoio da
andlise desses graficos.

Em um primeiro momento fizemos a exposi¢céo dos objetivos da atividade
e verificamos se todos os alunos tinham os recursos instalados em seus respectivos
smatphones e se possuiam internet naquele momento. Destaca-se que em todas as
turmas haviam pelo menos dois alunos que ndo possuiam celular, porém como as
atividades foram realizadas em grupo, esse fato n&o interferiu. Como mostra a figura

1, a sequir:
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Figura 1 - Momento inicial de apresentacéo da atividade e exposicdo de contetdo

" -

= B
Fonte: A autora (2024).

Em seguida, fizemos uma breve explicagdo de como utilizar as planilhas
eletrbnicas na construcao de gréficos, depois foi feita a apresentacédo da plataforma e
tutorial de como fazer a utilizacdo e uma breve exposicao de atividades e exemplos
gue podem ser realizados por quem usa 0 recurso. Apos isso, os estudantes foram

para a prética de coleta de dados e construcdo dos gréficos.

Figura 2 - Estudantes na organizacéo dos dados estatisticos e construcao de graficos

Fonte: A autora (2024).

Ressalta-se que todos os estudantes tiveram total liberdade para a escolha
das teméticas a serem exploradas, e foram auxiliados quando havia duvida na
organizacao dos dados e no momento de organiza-los nos graficos. A figura 3, mostra
como em grupo eles iriam debatendo e fazendo as construgdes, notoriamente havia

uma empolgacéo e a colaboragao de todos.
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Figura 3: Estudantes utilizando as planilhas eletrénicas no smartphone

Fonte: A autora (2024).

Com isso, notou-se que o0s estudantes apresentaram graficos de diversas
guestdes sociais de suas realidades, tais como: estilos musicais preferidos na turma,
gual a frequéncia que jogam futebol semanalmente, jogadores de futebol famosos,
disciplinas favoritas dos estudantes da turma, dias que faltam na escola, preferéncia
de jogos virtuais, animais de estimacdo mais comuns entre eles, status de
relacionamento da turma, etc.

Ademais, a movimentagao das turmas, a comparagdo com o teste piloto, a
producdo de significados para os alunos e para a professora em formacéo inicial a
partir da pratica de ensino descritas nessa metodologia estdo dispostas na secao a

seguir dos resultados e discussdes.

4. ANALISE E RESULTADOS

Esta secdo visa analisar os resultados desta pesquisa, de maneira que foi
subdividida em trés tépicos sendo eles: um para descrever como ocorreu a aplicacao
da atividade e seus resultados, outro para destacar algumas das implicacées da
préatica de ensino com a utilizacdo de tecnologias digitais e por ultimo as contribuicées
do desenvolvimento desse tipo de atividade na formacéo inicial de professores no
contexto do Programa Residéncia Pedagogica. Com o objetivo de tecer uma linha de
investigacdo entre a potencialidade de utilizar o smartphone como recurso auxiliador

no processo de ensino-aprendizagem na educagdo basica, e a colaboracdo das
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Tecnologias digitais ao construir e interpretar gréaficos, e buscar compreender qual o

efeito e contribuicdo disso para os estudantes e para o professor em formacao inicial.

Assim sendo, o que foi planejado, apresentado na metodologia, todas as
atividades foram realizadas. No entanto, foi preciso fazer algumas adaptacfes de
acordo como o tempo disponivel em cada turma para a aplicacdo da atividade, em

virtude da reducgéo na duracéo das aulas.

4.1. Atividade desenvolvida pelos estudantes e significados adquiridos

A pesquisa se deu em dois momentos cruciais: o teste piloto e a aplicacéao
da atividade final. No teste piloto, nas discussdes realizadas em sala de aula houve
muita a empolgacédo dos alunos em comentar os graficos, pois eram contetdos de
suas realidades, a exemplo, o grafico das séries mais assistidas, a estatistica dos
ultimos jogos do Vasco naquele ano, etc. Todas as postagens realizadas na
plataforma do Padlet, no teste piloto, estdo dispostas na figura 4:

Figura 4: Atividade com a Plataforma Padlet

Grazielle Kathieen Jamylly Magalhdes

Fonte: Autora (2023).

Nesses gréaficos, os alunos comentaram sobre as séries e em seguida
fizeram a analise da informacéo repassada, empolgados diziam sobre suas séries

preferidas e se estavam entre as apresentadas no grafico e viram que a maioria estava
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ali, notando entéo a frequéncia de séries mais assistidas. Outra discussao marcante
na turma, foi quando se abriu espac¢o para a pesquisa sobre 0s times de mais torcida
na sala, a exposicdo de ideias sobre a construcdo do grafico. Aqui, percebe-se
claramente o quanto uma atividade em desenvolvimento, pode se configurar no
desdobramento de outras atividades associadas, conforme a motivacdo e o0s

interesses dos alunos envolvidos.

Notando que poderia ser mais produtivo a atividade se os estudantes
mesmo pudessem construir os graficos, na atividade final, conforme planejamento
destacado na metodologia desse trabalho, foi proposto aos estudantes que
utilizassem as planilhas eletronicas nos seus smartphones para a realizacdo da
atividade. Podemos destacar essa mudanga como uma proposta assertiva e positiva
em relacdo aos resultados obtidos. E ainda, para melhor verificacdo das

aprendizagens obtidas, foi pedido que os estudantes gravassem um podcast.

Ademais, apresentamos algumas producdes desenvolvidas pelos grupos a
partir da proposta de construgcdo de graficos, com temas que se destacaram no

momento do debate em sala de aula.

Figura 5 - Grafico de um dos grupos da turma 101 sobre o status de relacionamento.

Status de relacionamento

Os Status de Relacionamento da
Sala 101: Uma Andlise Divertida
das Dinamicas Amorosas ,
Incluindo Enrolados, Namorando

namorando :
e Solteiro.

solteiro enrolado

Fonte: Autora (2024).

Nesse momento, ao fazer a exposi¢cdo do gréafico produzido, houve um

grande engajamento e participacao dos estudantes da turma, pois foi um assunto que
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lhes chamou a atencé&o e era sobre a convivéncia ali em turma. No podcast gravado
pelos estudantes que elaboraram esse grafico eles relatam: “Escolhemos falar do
status de relacionamento da turma porque € uma coisa que a gente teve curiosidade
de saber, e representar no gréfico, foi uma atividade muito boa que a gente teve que
perguntar de todos da sala como estava a vida amorosa e organizemos o0s valores
obtidos para fazer o grafico”.

Outro grafico a ser destacado pelo contetudo que foi publicado na plataforma

por um grupo da mesma classe, foi acerca dos jogos virtuais de preferéncia da turma:

Figura 6 - Grafico postado pelo grupo na 101, acerca dos jogos virtuais.

ufreefire mRoblox mMinecraft mSubway Surfers Estatisticas De Jogos Da
Turma 101

Jodo Pedro, Adrian e Maria
Isabella

Nesse Grafico vemos que a
maioria dos alunos da turma 101

P— jogam mais free fire do que os
Free Fire seguintes jogos.

Subway Surfers
20%

Roblox
22%

Fonte: Autora (2024).

Ao apresentar esse gréfico e abrir espaco para a turma comentar, notou-se
a familiaridade deles com os jogos virtuais, todos conheciam o0s jogos que foram
mostrados no gréafico. Assim como puderam também validar os dados estatisticos
informados.

Desse modo, pode-se notar que o aluno € um aliado na busca pelo
conhecimento, visto que a eles foram motivados a criar o seu caminho de
aprendizagem com o0s assuntos de seus interesses. Dessa maneira, foi feito com
todos os gréficos, buscando assim deixar o conteudo a ser discutido de forma mais
adaptado a realidade deles, produzindo sentido e significado, a medida em que o0s
conceitos iam sendo abordados.

Os resultados desta andlise indicam que a interpretacdo de graficos

desempenha um papel crucial no desenvolvimento cognitivo dos alunos. No entanto,
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a abordagem tradicional de ensino muitas vezes néo é eficaz para ensinar essa
habilidade de forma significativa. Os principais desafios incluem a falta de aplicacéo
préatica e de engajamento dos alunos. Nesse sentido, praticas como estas podem ser

bem-vindas ao ambiente escolar.

4.2. Préticade ensino que se nutre da tecnologia para debater e discutir o
conteudo

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos digitais no ambiente escolar
representa uma potencialidade de ensino que merece ser explorada, especialmente
em uma era onde esses dispositivos sdo tao ubiquos na vida dos jovens. O crescente
avanco tecnolégico trouxe consigo uma gama de oportunidades educacionais que
podem ser aproveitadas através do uso inteligente desses recursos dentro das salas
de aula.

Primeiramente, € essencial reconhecer que o mundo tecnologico é uma
realidade na vida dos estudantes modernos. Eles estdo constantemente conectados,
utilizando aplicativos, navegando na internet e acessando uma infinidade de recursos
digitais. Ignorar essa realidade seria negligenciar uma ferramenta poderosa que pode
ser incorporada ao processo de aprendizagem.

Considerou-se entdo, essa familiaridade dos jovens com a tecnologia, seria
interessante para eles, atividades a serem produzidas utilizando o celular, tendo em

vista que,

A educacdo é, antes de mais nada, desenvolvimento de potencialidades e a
apropriagdo do ‘saber social’ (conjunto de conhecimentos e habilidades,
atitudes e valores que sdo produzidos pelas classes, em uma situacao
histérica dada de relacdes para dar conta de seus interesses e
necessidades). Trata-se de buscar, na educacdo, conhecimentos e
habilidades que permitam uma melhor compreenséo da realidade e envolva
a capacidade de fazer valer os préprios interesses econémicos, politicos e
culturais (Gryzybowski, 1986, p. 41-2 in Frigotto, 2010, p. 28).

E na aplicagéo da atividade o movimento em sala de aula foi de um ambiente

colaborativo e participativo, a figura 7, mostra um desses momentos:
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Figura 7 - Alunos utilizando o smartphone

Fonte: Autora (2024).

O uso das tecnologias digitais também estimulou a criatividade e a
inovacdo. Os estudantes puderam criar conteudo multimidia, como os podcasts,
utilizando seus dispositivos moveis. Isso ndo apenas os desafiou a desenvolver
habilidades digitais, mas também lhes permitiu expressar suas ideias de maneiras
variadas e criativas. Tais consideracfes coincidem com o que Santos e Mafra (2020)
fornecem ao apontarem as tecnologias como recursos bastante Uteis para se ensinar
matemética, por serem inovadoras, atrativas, ludicas e interativas, despertando o
interesse do aluno e sendo para o professor uma forma diferente de atuagdo no
processo de construgéo do conhecimento.

Através do uso de objetos tecnolégicos, como as planilhas eletrbnicas, a
plataforma Padlet e a producdo de podcasts, foi possivel tornar o aprendizado da
interpretacdo de gréaficos mais envolvente e participativo para os alunos. Além disso,
permitiu a personalizacdo da aprendizagem, atendendo as necessidades individuais
dos estudantes. Conforme também evidencia Conceicdo (2022), ao pontuar a
necessidade de garantir aos alunos 0 acesso a ambientes virtuais de aprendizagem e
as novas tecnologias, estimulando e inserindo-os nesse contexto de forma que
possibilite o desenvolvimento de ac¢Bes didaticas voltadas para a investigacéo,
flexibilidade, colaboracgao e autoria do aluno, tornando-o protagonista de sua formacéo
intelectual.

A implementacdo bem-sucedida das atividades desta natureza, na

educacdo basica, certamente pode resultar em alunos mais conscientes e
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esclarecidos em relagéo a utilizag&o das tecnologias, com vistas a entender e analisar
dados graficamente. Isso prepara os estudantes para enfrentar os desafios do mundo
moderno, onde a interpretacdo de dados € uma habilidade essencial em diversas
areas, desde ciéncias até negdcios. Pois, segundo Fontana et al (2018), a tecnologia
proporciona mudancas no ensino aliadas as aulas tradicionais, contribuindo, assim,
para a melhoria do ensino da Matematica. Com a presenca das TIC no espaco escolar,
o professor é instigado a um processo de reflexdo, de redimensionamento sobre sua
funcao e papel sociais.

Dessa maneira, os alunos que fizeram parte desta pesquisa demonstraram
interesse e participaram de forma ativa das atividades relacionadas ao conteudo de
analise de graficos. Essa participacdo revela a importancia em se trabalhar
metodologias onde os alunos interagem com o0 conhecimento, por meio de recursos
diversificados e, considerando o celular, como um recurso, até certo ponto,
abominavel, por alguns, em termos de uso na escola, projeta uma possibilidade de
uso, convergindo para atividades integradas em uma abordagem néo tradicional, tal

como reforgam os estudos de Silva e Lima (2018).

Figura 8: Estudantes realizando as atividades em sala de aula

Fonte: Autora (2024).

Do ponto de vista tecnolégico, o desenvolvimento da internet atrai cada vez
mais o0s alunos, que tém o celular, um dispositivo permanente em praticamente todos

0S seus momentos diarios. Porém, é necessario saber utilizar de maneira colaborativa
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com o ensino em sala de aula, integrando-os em suas atividades educacionais diarias,
com base em propositos associados a diferentes finalidades curriculares.
Corroborando isso, Concei¢cdo (2022) afirma que o uso de recursos digitais na
educacdo vem se tornando um processo inevitavel, especialmente quando se pensa
na possibilidade de conexao entre diversos individuos ao mesmo tempo, ainda que
barreiras fisicas, em outros tempos, demonstrassem condi¢cdes de impedimento. A
facilidade com que se tem conseguido promover estados de comunicacéo, de forma
sincrona e assincrona vem quebrando barreiras e criando novas possibilidades e
potencialidades estratégicas de ensino e de aprendizagem, alterando todo o contexto
didatico e pedagogico escolar.

Sendo assim, a busca pelos significados de articulacdo entre a teoria e a
pratica, andlise e producdo, pesquisa e interpretacao de informacdes, passa pela
necessidade permanente de formar professores dentro de um contexto de pesquisa
educacional associada a situacbes, tal como exemplificada neste trabalho e
corroboradas nas pesquisas, em contextos tecnolégicos, desenvolvidas por Ponte et
al. (2006).

Figura 9 - O smartphone como no ambiente escolar

Fonte: Autora (2024).

Notoriamente, os graficos produzidos pelos estudantes ofereceram neste
trabalho um ambiente rico em comunicacao e representacdo matematica, e com essa

atividade possibilitou apresentar formas de analise, interpretacdo e leitura a respeito
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de assuntos apresentados em graficos, aumentando a reflexdo na resolucdo de
problemas no contexto escolar e no seu cotidiano. Estes encaminhamentos,
certamente favorecem os estudantes para relacionarem melhor as informacgbes
divulgadas nos meios de comunicac¢do, nos livros didaticos das diferentes disciplinas,
entre outros recurrsos que utilizam essa linguagem grafica e midiatica. Tal qual ja
salientava Mahl e Vieira (2019), ao mensurar que é papel de todos os envolvidos na
pratica educacional e do ambiente escolar mostrar a importancia em estar aprendendo
com o0 uso das novas tecnologias digitais e suas ferramentas. Alcancando esse
objetivo todos poderao tornar o processo de ensino-aprendizado mais interessante,
dindmico e produtivo endossando as praticas como efetivas e como podem ser
inseridas no cotidiano do ambiente educacional digital.

Em suma, a utlizagcdo dos recursos digitais no ambiente escolar
representou uma experiéncia de aprendizagem mais dinamica, engajadora e relevante
para os alunos. No entanto, é importante ressaltar que o uso de recursos tecnoldgicos
no ambiente escolar deve ser supervisionado e orientado pelos educadores. E
fundamental estabelecer diretrizes claras sobre quando e como tais recursos podem
ser utilizados em sala de aula, garantindo que seu uso contribua para os objetivos

educacionais e nao os distraia.

4.3. Movimento do ensinar no Programa Residéncia Pedagodgica

As atividades da pesquisa foram desenvolvidas dentro do Programa
Residéncia Pedagdgica, sendo esse um programa que desempenha papel crucial na
formacéao inicial de professores, oferecendo uma experiéncia pratica intensiva e
orientada, que complementa a teoria aprendida nas salas de aula universitarias.
Consoante a isso, Costa (2023) diz que o PRP permite que o residente se familiarize
com a realidade pedagdgica da escola e aprofunde seus conhecimentos teoricos,

contribuindo para sua formacao como futuro professor de Matematica.

A residéncia pedagogica permitiu que, como futura professora tivesse uma
experiéncia pratica significativa no ambiente escolar, trabalhando diretamente com
alunos e colegas professores, sob a supervisdo de um orientador docente da
Universidade. Essa experiéncia é essencial para desenvolver habilidades de ensino

eficazes. Fato também destacado por Costa (2023), ao relatar que o aprendizado
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adquirido pelo futuro professor, se da em seu exercicio, na pratica, experimentando o
conhecimento pratico com a orientacdo de profissionais da escola e supervisionado
pela universidade, a articulacdo entre saberes interdisciplinares ocorre de forma
espontanea e naturalmente. Portanto, na relacdo entre os saberes apreendidos no

processo de formacgao das instituices de ensino superior e pratica docente na escola.

Ao trabalhar com as Tecnologias Digitais, lado a lado com a preceptora,
uma professora experiente, tive a oportunidade de aprender, compartilhar saberes
com as praticas desenvolvidas e receber orientacdo personalizada e acompanhada.
Esse ambiente de aprendizado colaborativo promove certamente o crescimento
profissional e a troca de conhecimentos entre professores novatos e veteranos e
promove uma reflexdo acerca da identidade profissional do residente. Acerca dessa
reflexdo da pratica docente, Garcia (1999) enfatiza que consiste em desenvolver nos
professores competéncias metacognitivas que lhes permitam conhecer, analisar,
avaliar e questionar a sua propria pratica docente, assim como o0s substratos éticos e
de valor a ela subjacentes. Por isso, algumas das estratégias pretendem ser como
espelhos que permitam que os professores se possam ver refletidos, e que atravées
desse reflexo que nunca € igual ao complexo mundo representacional do
conhecimento do professor - o professor adquira uma maior autoconsciéncia pessoal

e profissional.

Ademais, o professor em formac&o inicial precisa associar 0s conceitos
aprendidos na universidade aos da pratica docente, levando em consideracdo os
diversos contextos presente no ambiente escolar e as culturas atuais. Imbernon
(2016), salienta que néo é tao facil assumir as mudancas ou se preparar para assumi-
las constantemente. S4o mudancas que ocorrem em contextos multiculturais,
multilingues e multiétnicos, mudancgas epistemoldgicas em diferentes ambitos do
conhecimento, mudancas das formas de ensinar e aprender, mudancas tecnoldgicas.
Tudo isso implica uma nova socializacdo profissional. E, para tanto, € preciso
reconstruir a formacao, as estruturas, os incentivos, as situacdes trabalhistas, as
novas profissdes educacionais etc. E possivel que as novas geracdes estejam mais
acostumadas com isso e néo lhes cause tantos problemas como para as geracdes

anteriores de professores e professoras.

Durante o desenvolvimento das atividades desta pesquisa no PRP, fui

capaz de desenvolver e aperfeicoar as habilidades de ensino. Aprendi a criar planos
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de aula eficazes e a envolver os alunos de diversas maneiras. Também ganhei
experiéncia na administracdo de salas de aula e aprendi como me comunicar

efetivamente com os pais e outros profissionais da educacéao.

Por fim, na proxima secdo, as consideracdes finais se abordam sobre
praticas de ensino que se nutrem da tecnologia para repassar 0s conteudos,
realcando uma reflexdo sobre a relevancia do PRP na formacgéo inicial do professor

de matematica.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao delinearmos um encaminhamento conclusivo para este trabalho,
ficamos com uma percepcdo de experimentacfes educacionais possiveis em
ambientes de aprendizagens, em uma perspectiva experimental. Percebemos que a
integracdo de recursos tecnolOgicos para a analise de graficos e informacdes
estatisticas e numéricas, possibilitaram aos participantes das atividades realizadas
maior significaAncia e sentido para um carater utilitario e funcional aos conteudos
curriculares, principalmente aos associados a Matematica, ensinados nas escolas.

A producéo de conhecimento e descobertas visualizadas pelos alunos foi
notada, tendo em vista os propésitos metodoldgicos utilizados para as préaticas de
ensinar, propostas pela professora. A percep¢do de uma nova postura e relagao
professor-aluno, no contexto da atuacdo na sala de aula, fica assim mais clara, a
medida em que acdes e diretrizes propostas se articulam com os conhecimentos
digitais e tecnolégicos, advindos dos smartphones utilizados pelos alunos, foram
utilizados, ndo como um simples artefato de suporte mediador, mas, algo que ja faz
parte de suas vidas sociais e culturais. Pois, conforme Buckingham (2010) salienta,
num ambiente que € cada vez mais dominado pela proliferacdo da midia eletrénica e
das demandas e dos imperativos da cultura de consumo, a escola precisa, com
urgéncia, assumir um papel mais proativo. A tecnologia pode dar sua contribuicao,
embora ndo o faca espontaneamente.

Assim, os saberes tecnoldgicos ja conhecidos pelos estudantes foram
potencializados, em um ambiente escolar, por meio de atividades produzidas pela
professora residente, cuja capacidade de mostrar um significado para os conteudos

curriculares desenvolvidos, acima de tudo, apontou utilidades praticas tecnologicas
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gque os estudantes certamente irdo utilizar sempre, em suas vidas.

Possibilidades diversas podem ser pensadas envolvendo 0 uso e a
integracdo de recursos tecnoldgicos em ambientes que apontem novas formas de
ministrar aulas. Exemplos associados a estas possibilidades, podem ser elencadas a
sequir: a plataforma Mozaik* que apresenta ambientes de simulacdo em 3D além de
solucdes digitais inovadoras e o aplicativo Tiki Toki® que fornece inUmeros recursos
como, por exemplo, a criacdo de uma linha do tempo com a inclusdo de materiais de
diversos formatos, associados as possibilidades de uso de diferentes tecnologias nos
ambientes escolares.

Considera-se ainda a necessidade de se ter um planejamento satisfatorio
e testagem de validacéo e alcance dos recursos tecnoldgicos e plataformas virtuais
disponiveis para que, efetivamente, tenham resultados satisfatérios em sala de aula.
Sobre a questao da formacao do professor e a insercao de investigagdes tecnoldgicas,
vale lembrar que, é preciso haver uma mudanca cultural formativa, capaz de propiciar
mais estudos e pesquisas associadas as tecnologias e sua integracdo curricular. O
ambiente educacional (escola béasica) e formativo (cursos de formacdo de
professores), ainda é dominado pelo contetado e pelo curriculo estruturado, o que
dificulta a iniciativa com mais frequéncia de acdes como esta, apresentada neste
trabalho, € preciso um compromisso mais inteiro e mais critico com as culturas digitais.

Entendemos, portanto, que a integracéo das tecnologias com os curriculos
escolares € um dos caminhos possiveis para a reconfiguracdo do sistema educacional
brasileiro. As atividades desenvolvidas apontam para uma validag&o importante, tendo
em vista, as aprendizagens adquiridas e necessidade permanente e irreversivel de
uso e imersao tecnoldgica em, praticamente, todos os segmentos sociais, incluindo a
educacao.

Importa ressaltar, que € necessario levar em consideragdo o ambiente em
gue a escola esta inserida para promover praticas de ensino com a integracdo de
recursos tecnoldgicos digitais para todos possam usufruir do ensino. Uma vez que,
como pontua Buckingham (2010), uma intervencdo ndo pode ser destinada a
possibilitar ampliacdo das desigualdades existentes fundadas na classe social, na
etnicidade e no género, uma vez que sdo 0S meninos, as crian¢as da classe média e

os brancos (que tém maior acesso a tecnologia fora da escola) que podem ter maior

4Ver: https://www.mozaweb.com/pt/
SVer: https:/iwww.tiki-toki.com/
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probabilidade de se beneficiarem.

Outrossim, as atividades revelaram que os estudantes desejam por formas
alternativas de aprender conhecimentos que facam sentido para eles. Isso s6 sera
possivel se métodos alternativos, com base em uma perspectiva tecnologica, se
tornem objeto de pesquisa e debate, principalmente na formacg&o inicial de
professores. Estas iniciativas certamente oportunizardo a producdo de
conhecimentos, como uma forma de contribuicdo aos saberes ja internalizados, tanto
por alunos (considerando a producao de aprendizagens novas) como professores (em
relacdo a expansao ou amplitude de praticas ou métodos alternativos de ensino).
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