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RESUMO

Este artigo foi elaborado atraves de entrevista e pesquisa bibliografica e de campo com alunos
e professores da Escola Bom Jesus na comunidade de Agua Fria na regido do Lago Grande,
no qual se busca apds andlise e estudo de causo oferecer subsidios pedagdgicos e
metodologicos a toda comunidade escolar sobre o tema “o ludico como subsidio de
aprendizagem no 6° ano da Escola Bom Jesus”, uma vez que se viu a falta de aplicacdes
metodolodgicas e atividades ludicas voltadas a realidade do educando e a algo que venham
despertar a curiosidade e sua atencdo. As atividades ludicas surgem como forma de suprir tais
necessidades e alavancar o processo de ensino aprendizagem na regido do lago grande de
forma mais dinamica e utilizando algo que as criangas gostam. A pesquisa foi devidamente
analisada e embasada em tedricos que versam sobre este tema sempre buscando situacdes que
venham facilitar o processo de assimilagdo de conhecimentos através de propostas ludicas.

Palavras - chave: O ludico. Conhecimento, Educacéo.
1. INTRODUCAO

No atual momento de transitoriedade por que perpassa a educacdo no Brasil
especificamente na regido do lago grande onde a busca por metodologias que tenham efeitos
positivos na vida dos alunos ardua e incessante, acredita-se que o ludico é considerado uma
forma de proporcionar prazer e aprendizado, utilizando o imaginario e a criatividade do aluno
nas varias formas de brincadeiras e jogos. Este artigo tem como meta analisar o ladico como
subsidio pedagdgico para as aulas nas turmas do sexto ano da escola Municipal de Ensino
Fundamental Bom Jesus, que as mesmas, possam despertar o aluno para um aprendizado mais
dindmico e consequientemente oferecer subsidios através das atividades ludicas, uma vez que
este método de ensinar surge como alvo merecedor de atencdo e de cuidado por parte
daqueles preocupados com o ensino e conhecimento utilizando metodologias diversificadas e
que despertem o interesse e a curiosidade do aluno.

Uma crianga ndo se comporta de forma puramente simbdlica no
brinquedo; em vez disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo
que as categorias bésicas da realidade passem através de sua
experiéncia. Ao pensar ela age. As acBes sdo inseparaveis:
imaginacdo, a interpretacdo e a vontade sdo processos internos
conduzidos pela acdo externa. VIGOTSKI (1984, P.119)
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H& de se crer que quando se propGe ensinar utilizando o ladico abrir-se-& um grande
leque de discussdes onde os resultados serdo positivos e outras negativas, pois lidar com o
novo causa impactos para quem sO observa, porém tais situacGes devem ser encaradas de
forma a trazer motivacao para que se possa oferecer o melhor para o educando, além de algo
prazeroso e que faca parte do seu dia a dia, deixando de lado os velhos métodos, que inimeras
vezes mais atrapalhavam do que ajudava.

Como metodologia para o ensino-aprendizagem utilizando o ludico nas aulas e nas
varias disciplinas da grade curricular, pretende-se realizar palestras, exibir DVDs destacando
a importancia de métodos inovadores no ensino aprendizagem, executar jogos e brincadeiras
para aplicar os contetudos propostos de forma a auxiliar outras disciplinas facilitando o
aprendizado do educando, além da execucdo de oficina tedrica e prética.

Portanto, este artigo tem como objetivo oferecer subsidios pedagogicos e
metodoldgicos a professores e alunos da instituicdo de ensino pesquisada e consequentemente
estendida aos demais educadores da regido do lago grande. Os resultados obtidos foram
organizados didaticamente por categorias e analisados pelo método dedutivo e analitico.
Portanto, este recorte serd uma ferramenta muito importante para um fazer educacional e uma
acao docente mais efetiva para o ensino local.

2 REFERENCIAL TEORICO

Oferecer a crianca uma nova forma de aprender utilizando atividades que facam parte de
sua realidade e de seu cotidiano como a ludicidade em sala de aula, leva-nos a refletir sobre as
relacBes existentes entre o ludico e o desenvolvimento psicomotor e cognitivo, a partir das
contribui¢bes das atividades ludicas, brincadeiras e jogos para o desenvolvimento motor,
intelectual, afetivo e social do educando.

Segundo PIAGET (1967), “o jogo nao pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para gastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo
e moral”. Analisando o pensamento acima citado, pode-se ver que a brincadeira possibilita a
crianca nova experiéncias, estimulando-os a desenvolver habilidades que os estimulem a
questionar, a experimentar e a raciocinar de uma forma mais lgica e divertida. E notéria a
importancia da ludicidade no processo educacional, haja vista que, toda a comunidade escolar
esta sempre buscando métodos inovadores, com metas para despertar o aprendizado e a
curiosidade da classe escolar como um todo, e através desta o ensino-aprendizagem torna-se
mais eficaz e estimulante, e uma das alternativas é aliar o prazer e o divertimento a
aprendizagem.

Seguindo as propostas anteriores, para TEZANI, (2004). “O jogo ¢ essencial para que a
crianca manifeste sua criatividade, utilizando suas potencialidades de maneira integral,
somente sendo criativo que a crianga descobre seu proprio eu”. No caso especifico de jogos e
brincadeiras direcionadas para as criangas de educacdo infantil, esta se volta para promover
tanto a apropriacdo do sistema da escrita alfabética quanto pratica de leitura num sentido de
integracéo.

Na visdo de KISHIMOTO, (1994), ha uma diferenciacdo entre o ato de jogar e de
brincar, pois afirma que “Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagdo intima com a
crianca e uma indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que
organizam sua utilizagdo.” Analisando este trecho, pode-se concluir de que apesar das
diferencas abordadas entre o jogo e a brincadeira, ambos, sdo muito importantes para o
processo de ensino da crianga principalmente na formagéo de sua base, ou seja, na educagéo



infantil, pois através das atividades propostas o aluno estara sempre em contato com a sua
rotina, porem de uma forma mais organizada e com uma finalidade pré-definida e planejada
levando-os a aprender brincando e de uma forma mais prazerosa.

Reforgando esta dicotomia para Vygotsky (1994) citado por OLIVEIRA, DIAS,
ROAZZI (2003), “O prazer ndo pode ser considerado a caracteristica definidora do brinquedo,
como muitos pensam. O brinquedo na verdade, preenche necessidades, entendem as
necessidades, como motivo que impelem a crianga a a¢do”. E notério que nesta Visdo o
educador ndo pode ser um mero repassador de brincadeiras e jogos, mais sim um facilitador
de conhecimento através de propostas inovadoras que valorize o que realmente a crianga
goste, pois, ndo basta s6 fazer o aluno se sentir a vontade para aprenderé preciso instiga-lo a
produzir conhecimento a partir da aplicacao da ludicidade, levando o educando a relacionar o
prazer de brincar com a necessidade de assimilar conhecimentos. Assim VELASCO (1996),
afirma em sua obra “Para a crianga, a brincadeira gira em torno da espontaneidade e da
imaginacdo. N&o depende de regras, de forma rigidamente estruturada. Para surgir basta uma
bola, um espago para correr ou um risco no chao”.

Com relacdo a aplicacdo do ladico através dos jogos e das brincadeiras MALUF, (2003)
enfatiza que: “Sdo através dessas brincadeiras que o educador deve estar pronto, a saber,
explicar as regras necessarias”. Sabe-se que as criangcas tém um mundo imaginario que vai
além de nossas imaginacOes, percebe-se que estdo sempre pronto a se adaptarem as
brincadeiras e jogos propostos, e é nessa perspectiva que o educador tende a explorar e fazer
com que o educando possa estar interessados nas atividades para que 0 mesmo possa interagir
com 0 outro, com 0 objetivo de competir e participar e, por conseguinte buscar formas de
assimilar conhecimentos de forma mais simples e prazerosa e de maneira clara e concreta
sempre utilizando algo que chame a atencéo da crianca.

3 A IMPORTANCIA DO LUDICO PARA O ENSINO APRENDIZAGEM NAS
TURMAS DE 6° ANO.

3.1-AS ATIVIDADES LUDICAS E A SUA CONTRIBUICAO PARA O ENSINO
APRENDIZAGEM.

As propostas de atividades envolvendo o ludico para despertar no aluno o interesse pelo
ensino aprendizagem tornam-se muito relevante, uma vez que tal tema vem se tornando muito
presente nos planejamentos dos educadores para melhorar o processo de aquisicdo de
conhecimento das criancas através de jogos e brincadeiras, sendo que a mesma precisa se
sentir valorizado e externar seus conhecimentos € ao mesmo tempo adquirir novos
conhecimentos através das brincadeiras. Na sala de aula o professor deve estar atento aos
guestionamentos, as ideias, ansiedade e as inquietacdes dos alunos, além de estar
comprometido com a tarefa de educar e de facilitar a assimilagcdo de novos conhecimentos.

Ensinar ndo se esgota no tratamento do objeto do conteldo, superficialmente feito,
mas se alonga producdo das condi¢Bes em que se aprender criticamente € possivel. E
essas condigdes implicam ou exigem a presenca de educadores e de educandos
criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes
(Freire, 1996, p. 29).

Concorda-se com a ideia do autor, pois, € de conhecimento dos educadores que ha uma
grande necessidade de se propor métodos que possam levar o aluno a se sentir valorizado e a
partir dai produzir seu préprio conhecimento através de atividades que realmente seja do
interesse do educando, e que esteja inclusa em seu cotidiano. Sendo este um dos papeis
fundamentais que o educador deve trabalhar e instigar e despertar o educando a descobrir 0
conhecimento dentro do seu proprio ambiente.



Nota-se que infelizmente, algumas escolas continuam omitindo o seu papel e
considerando desnecessaria a exposi¢do da importancia das &reas de conhecimento para a vida
social e pessoal do educando, em especial quando se reporta a relacionar o contetdo com a
realidade do educando a qual é exposta em sala de aula, sem nenhuma contextualizagdo com
outras disciplinas e sem nenhum questionamento sobre sua funcéo na vida dos educando e na

construcdo da sociedade.
... as pessoas ndo aprendem aquilo que esta declarado nos programas pedagogicos
porque aquele é um ensino que nao se dirige a pessoas, principalmente quando se
trata de criancas. E um ensino que se dirige a criancas ideais e nfo a criancas reais.
Que crianca pode ser somente polida, imével, décil, inteligente, bondosa, silenciosa,
enfim, dotada de todas as virtudes que comp&em o modelo ideal de aluno. (FREIRE,
1993. p.115).

E preciso tratar o aluno como um ser pensante e capaz de ser autor de seu proprio
conhecimento e ndo como um ser que precisa ser moldado de acordo com normas e tradicdes,
o0 educador deve discernir e buscar subsidios que possam tornar a educacdo, o aprendizado
algo prazeroso ao aluno e ndo um castigo, o educando ndo deve se sentir obrigado a estar em
sala de aula e assimilar conhecimentos ele precisa sentir saudades das aulas, do conhecimento
enfim, se sentir parte importante dentro de um ambiente de producdo de saber através de

métodos ludicos e atrativos.
Na maioria das vezes, os educando, sdo taxados como incapazes e pregui¢osos, por
ndo aprenderem o que lhes é ensinado, sendo considerados os responsaveis pelo seu
fracasso a escola. A escola como “Pilatos” lava as maos, e tudo continua como antes
ja que para mudar seria necessario refletir coletivamente sobre as razdes estruturais e
conjunturais do fracasso escolar que, como por encanto, atinge sempre 0s mesmo
grupos e assim hoje vivenciamos tais situagdes. GARCIA (2001, p.8)

Entende-se que, produzir conhecimento ndo é repassar contetdos pré-programados, em
antigos planos de aula e depois por a culpa na escola ou no aluno pelo fracasso das tentativas
de ensinamento, mais é notdrio que levar o aluno a aprender de forma clara e critica perpassa
pela aquisicdo de métodos onde a educacdo tradicional seja substituida por algo diferenciado
que faca o aluno se sentir importante e sujeito de seu préprio aprendizado utilizando o que
eles mais gostam que seja, jogar e brincar.

3.2A CURIOSIDADE E O LUDICO COMO RECURSOS DIDATICOS.

O ludico é um método que nos Ultimos tempos na regido do lago grande assim como
em todo o Brasil vem conquistando espaco no cenario educacional seja por sua grande
importancia reconhecida para o desenvolvimento da crianca na escola e onde a mesma através
de jogos e brincadeiras se torna criadora porque além da sua necessidade de externar o que
sente, precisa relacionar-se com o mundo e com a realidade que esta a sua volta. Se a
ludicidade esta relacionado ao brincar, o jogo, ao faz-de-conta é importante utilizar dessa
ferramenta como meio de intervencao pedagdgica e de subsidio de aprendizagem.

Ensinar envolvendo recreacdes ou jogos ludicos é desenvolver o raciocinio logico,
estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de relacionar os

conteddos com a realidade das varias formas de aprendizagem.
Neste sentido, destaca-se a necessidade de “valorar” a cultura ludica da crianga, pois
brincar € uma necessidade, uma arte, um direito que juntamente com o0s
requerimentos basicos da alimentacdo, salide, moradia e educacgdo sdo vitais para o
desenvolvimento potencial de todas as criancas. A ludicidade proporciona condi¢des
de humanizacdo e solidariedade a crianca e aos adultos contribuindo para sua
evolugéo enquanto pessoa humana. (MARCELLINO, 1991 p. 129).

Assim, ressalta que ndo ha duvida de que os métodos lddicos bem elaborados e
planejados de acordo com a faixa etaria de cada aluno em questdo possam contribuir



positivamente para 0 processo de ensino, uma vez que a mesma proporciona a construcdo de
um sentindo que acompanha uma perspectiva de assimilacdo de conhecimento de maneira
mais atrativa aos educando. Assim propdem se neste recorte um novo metodo que utilize
“jogos”, “brincadeiras” ou uma nova idéia, a serem propostas para a comunidade escolar
como métodos e técnicas de aprender prazerosamente.

4 ANALISE DE RESULTADOS

4.1 CONTEXTUALIZACAO DO LOCUS

Para a elaboragéo e execucdo deste artigo buscaram-se informagdes dentro do ambito
escolar de uma escola publica da rede municipal de ensinocomunidade de vila Curuai lago
grande municipio de Santarém-Para, a escolha desta instituicdo deu-se por a mesma se
encontrar na zona rural do municipio e por entender que a mesma busca de todas as formas
melhorarem o processo de ensino aprendizagem.

A coleta de dados desta pesquisa deu-se por uma metodologia do tipo descritiva com a
abordagem qualitativa, que, consiste em descrever e analisar detalhadamente um determinado
fendbmeno em seu contexto. A opcdo por este tipo de pesquisa deu-se em virtude de
possibilitar uma percepcdo abrangente da problemaética da utilizacdo de metodologias do
ensino relacionadas as préaticas pedagogicas da Escola Municipal de Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental Bom Jesus na comunidade de Agua Fria Lago Grande.

Como critérios de selecdo dos participantes da pesquisa, elencaram-se trés professores
que trabalham nesta unidade de ensino com as turmas de primeiro ao terceiro ano e com trés
alunos das referidas series. Foram elaboradas trés perguntas abertas e aplicadas para os
participantes destas atividades.

4.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O artigo aqui disposto teve varias etapas para elaboracdo, pesquisa de campo,
entrevistas, visitaches e observacdes na escola além de interacdo com professores e alunos
para fazer uma andlise criteriosa dos métodos utilizados por educadores e educando no
processo de ensino aprendizagem. Todas as s informacOes coletadas foram devidamente
analisadas e transcritas de forma a tornar as informacdes coletadas claras e Gteis aos demais
educadores da escola pesquisada.




4.3 CATEGORIA DOCENTE

Por compreender que o professor desempenha papel relevante no processo de ensino
aprendizagem e que a maneira como desenvolve seu trabalho estd intimamente ligada ao
desempenho dos alunos entrevistou-se trés professores que trabalham com as turmas de series
iniciais naEscola Municipal de Educagdo Infantil e Ensino Fundamental Bom Jesus na
comunidade de Agua Fria Lago Grande.

Os questionamentos feitos aos professores foram referentes a atuacdo destes em
relacdo as atividades com o ludico e quais suas estratégias em aplica-los dentro de seus
planejamentos diarios, como forma de ter uma ideia do que pensa o professor do ensino
fundamental, a respeito de tais estratégias como contribuicdo na aprendizagem principalmente
quando se enfatiza o ensino nas turmas de alfabetizacéo.

E reconhecendo que a atuacdo do educador dentro da sala de aula como mediador e
incentivador de conhecimento € importancia relevante dentro do processo educacional,
podendo contribuir para o sucesso escolar dos educando por meio das metodologias, que
facilitem a assimilacdo de conhecimentos através de propostas que sejam antes de tudo
atrativa ao aluno.

E dever da escola, oferecer oportunidade de estimulo aos educando, construindo o

habito na pratica do ensino de forma dindmica e participativa, e que essas praticas vivas vitais,
no qual os jogos ladicos sejam instrumentos poderosos que permitam pensar 0 mundo ou
levar os discentes a reorganizar o seu préprio pensamento e raciocinio I6gico, e que possa
través da matematica descobrir outras formas de utilizar o céalculo em seu cotidiano,
desenvolvendo as competéncias e habilidades necessarias para 0 pleno exercicio no meio
social.
E reconhecendo que a atuacdo do educador dentro da sala de aula, tem importancia relevante
dentro do processo educacional, podendo contribuir para o sucesso escolar dos educando por
meio das metodologias, que facilitem a assimilacdo de conhecimentos através dos conteudos
matematicos.

A principio perguntou-se: vocé utiliza atividades ludicas para desenvolver o0s
contetidos em sala de aula? Com relacdo a importancia das metodologias que sao realizadas,
principalmente na matematica, o educador tem consciéncia e reconhecem como elemento
fundamental. Sabem que a funcéo principal do professor é serem mediador e facilitador do
desenvolvimento integral do educando, oferecendo-lhe condi¢bes que satisfaca suas
necessidades basicas, através das atividades lddicas, que promovam a curiosidade,
estimulando novas descobertas a partir do que ja conhecem.

Reconhecendo que a atuacdo do educador dentro da sala de aula, tem importancia
relevante dentro do processo educacional podendo contribuir parao sucesso escolar dos alunos
por meio de metodologias que visem facilitar o processo de assimilagdo de conhecimentos
através dos contelidos propostos.

Perguntou-se aos professores se estes relacionavam sempre os contetdos a realidade
do aluno de forma significativa, dentro e fora do contexto escolar?

Grafico n° 1: Conteudos relacionados com a realidade dos alunos.

Perguntou-se ainda aos professores sobre o nivel de aceitacdo dos alunos pelas atividades
ludicas?
Gréfico n° 3: Nivel de aceitacdo dos alunos pelas atividades ludicas.
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Foi quase unanime a afirmacéo de que os professores desenvolvem seus contetdos de
acordo com a realidade do educando. Pois todos compreendem que o ensino voltado para as
experiéncias de vida dos alunos viabiliza o aprendizado tornando o ensino mais significativo e
dindmico, visto que os professores trabalnam com metodologias eficazes onde os contetudos
sdo moldados a realidade do educando.

O mesmo percentual afirmativo se obteve guando se questionou também com o0s
professores, se em suas aulas eram utilizadas atividades ludicas como meio de facilitar o
aprendizado do educando.

Segundo estes educadores quando se faz 0 uso do ludico nas aulas de matematica as
possibilidades dos alunos assimilarem o conhecimento é bem mais elevada, sendo estes um
mecanismo que pode facilitar o ensino. Pois os professores reconhecem a importancia do
ludico no ensino aprendizagem como instrumento facilitador de aquisi¢do de conhecimentos.

Constatou-se que entre os professores entrevistados todos sabem da importancia da
utilizacdo de atividades ludicas a fim de contribuir para o aprendizado matematico do
educando, no entanto é necessario que os educadores desenvolvam com mais intensidade
estes tipos de atividades dentro de suas praticas diarias oferecendo melhores condicdes para
que o aluno possa contribuir o seu préprio conhecimento de maneira menos complexa e
estressante.

Foi perguntado aos professores como analisavam o aprendizado dos alunos ap6s a
utilizacdo de atividades ludicas como método de ensino em sala de aula?

Grafico n° 2: Aprendizagem dos alunos ap6s a utilizacdo das atividades ludicas.

Os professores foram unanimes em afirmar que apos a utilizacéo de atividades ludicas dentro
de suas salas, os alunos passaram a ter outra visdo da disciplina e com isso, a participar
mais ativamente das atividades e das aulas, que vem acarretar em um melhor rendimento ndo
sO na disciplina matematica, mas também em outras.

Contudo, analisou-se que as atividades ladicas contribuem ndo s6 para o ensino
prendizagem do educando, mas também para que 0 mesmo nao veja a escola como uma
obrigagdo, mas sim como complemento necessario para 0 seu crescimento como cidad&o.
Constatou-se que todos os professores envolvidos na pesquisa utilizam o ludico em suas
atividades escolares, embora a falta de material didatico de apoio exista, os educadores
conseguem com seus proprios esforcos e com a ajuda dos alunosconstroem jogos e materiais
para outras brincadeiras, utilizando materiais alternativos.
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De acordo com os educadores a participacdo dos educando nas atividades foram muito
boas, sabendo que muitas tinham dificuldades em assimilar os conteldos matematicos,
através dos métodos tradicionais, os professores propuseram as atividades ludicas dentro de
suas aulas e observam que os alunos passaram a ter um interesse maior pelas aulas e com isso
melhorar o seu rendimento escolar e mudar sua viséo sobre a matematica.

Ultimamente, o ludico € um dos elementos que propicia o desenvolvimento da vida
intelectual em todos os aspectos, pois produz uma excitacdo mental agradavel e, ainda os
educando que com ele se envolve demonstrando interesse e alegria. O uso do ludico na
educacdo permite uma boa estratégia para trabalhar os contedos matematico com finalidades
de desenvolver a formacdo integral do educando dentro do processo ensino aprendizagem,
mas para haver essa aprendizagem cabe ao educador organiza-la de forma que se torne
atividade que estimule o aluno.

Pensando assim, é que a atividade possibilitara tanto a formacdo do aluno como a do
professor, dando condi¢des para que ambos possam criar situacdes que facilite o processo
educativo de forma prazerosa.

4.4 CATEGORIA DISCENTE

A pesquisa realizada na Escola Municipal de Ensino Fundamental Bom Jesus na
comunidade de Agua Fria, em relagdo as aulas aplicadas normalmente, foram muito
satisfatorios, pois se constatou que os alunos apresentavam grandes dificuldades em aprender
ou em relacionar os contetdos que Ihes sdo repassados nas aulas com a metodologia normal,
porém depois da utilizacdo das atividades ludicas houve uma melhora significativa no
aprendizado dos mesmaos.

Pensando nisso entrevistou-se dez alunos, uma vez que S0 0s principais personagens
desta historia, a fim de compreender a visdo que tém a respeito dos jogos ludicos no ensino da
matematica na turma de 6° ano, se estes apresentam alguma importancia em sua vida diaria e
como ocorre a atuacdo de seus professores durante as aulas, uma vez que essa préatica seja
trabalhada de forma interdisciplinar,concretizam o aprendizado real do aluno.
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Considerando o fato de que muitos alunos apresentam resisténcia com relacdo a disciplina
matematica, por ser conhecida como a disciplina mais complexa e por isso a que maisreprova.
Fez-se necessario ouvir 0s questionamentos de dez alunos de 6° ano do ensino fundamental,
na faixa etaria de dez a quatorze anos de idade, com relacdo a disciplina de matematica e suas
metodologias de ensino utilizando o ludico como subsidio de aprendizagem dentro do seu
cotidiano escolar, principalmente nas escolas publicas.

Foi perguntando aos alunos se eles consideravam o ensino da matematica através de
jogos ludicos importantes dentro do cotidiano em vivem, e o resultado foi o seguinte:

Gréafico n° 4: A importancia do estudo atraves dos jogos Iudicos no cotidiano dos alunos.
FONTE: Adalberto, 2017.

Dada as resposta foi identificada que todos os alunos compreendem a real importancia
dos jogos ludicos dentro do ambiente em que vivem, principalmente para realizacdo de suas
atividades diarias, pois os mesmos dizem considerar a disciplina como uma das mais
importantes da grade curricular pelo seu contetdo fazer presente nas mais variadas situacdes
do nosso cotidiano. No entanto acham que o método da ludicidade s6 vem a ajuda-los a
compreender e aprender de forma mais dinamica e prazerosa, fazendo com que aos poucos
vao conhecendo realmente o que € igual a importancia do ensino para suavida.

Analisou-se que todos os alunos apds a introducdo dos jogos passaram a gostar da
disciplina, pois se diz que a mesma € necessaria para 0 seu desenvolvimento como aluno e
para o seu cotidiano, sabendo que as atividades ludicas fazem parte de tudo que ser humano
faz e vive. Contudo, visam também que a educacéo, se bem trabalhada e com novos métodos
deixa de ser tdo dificil e passa e se tornar mais acessivel e de facil compreenséo.

Também foi perguntado aos alunos se os jogos ludicos facilitavam o aprendizado, e,
mais uma vez a resposta foi de unanimidade.

Gréafico n° 5: Facilidade de aprendizado através dos jogos ludicos.
Gréafico n° 6: Aplicacdo pelos professores de jogos ludicos.
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FONTE: Adalberto, 2017. FONTE: Adalberto, 2017.

Os depoimentos mostram que 95% dos alunos afirmam que o ludico facilita o seu
aprendizado e somente 5% discordam. Muito embora as atividades ludicas estejam apenas
comegcando a surtir efeitos, vimos que a maioria dos alunos ja se familiarizou com o método.

Analisando que apesar de ser um método introduzido hd pouco tempo os alunos
afirmam que os jogos ludicos facilitam o seu aprendizado, por ser um método mais agradavel
e prazeroso, contudo cabe ao educador levar o aluno a reconhecer o ludico como um método
de aprendizagem e ndo como uma mera forma de aprender o aluno na sala de aula.

Foi questionando aos alunos se o professor aplica jogos ludicos nas atividades, e a
grande, maioria respondeu afirmativamente.

Gréafico n° 6: Aplicacdo pelos professores de jogos ludicos.
FONTE: Adalberto, 2017.

De acordo com as afirmacgdes dos alunos a maioria os professores desenvolvem
atividades ludicas durante as aulas por ser uma forma prazerosa e estimulante para se
aprender os conteddos. Vale ressaltar que para se ter éxito faz-se necessario um maior
empenho por parte de alguns educadores.

Sabendo que ndo basta utilizar o lGdico poucas vezes é preciso que as atividades sejam
feitas constantemente para que o aluno possa se familiarizar com o método e ter o rendimento
esperado.

Os depoimentos acima citados s6 fortalecem a idéia de se trabalhar as diversas
disciplina com os alunos, introduzindo materiais diversificados que tem dado certo, pois
oferece um contato agradavel com jogos de diferentes maneiras, despertando com isso 0 gosto
e o interesse no desenvolver dos calculos. Com isso, fortalece o otimismo de que o0s
educadores estdo em busca de inovar recursos desse tipo, na certeza de ampliar em sua préatica
pedagdgica objetivando resultados mais satisfatorios e relevantes ao ensino aprendizagem do
educando por meio dos jogos ludicos.

Questionou-se aos alunos o que eles achavam da introducdo de materiais
diversificados se tem dado certo, pois oferece um contato agradavel com jogos de diferentes
maneiras, despertando com isso 0 gosto e o interesse no desenvolvimento dos céalculos. Com
isso, fortalece o otimismo de que os educadores estdo em busca de inovar recursos desse tipo,
na certeza de ampliar em sua préatica pedagdgica objetivando resultados mais satisfatorios e
relevantes ao ensino aprendizagem do educando por meio dos jogos ludicos.

Na sequéncia das atividades os alunos foram questionados sobre as atividades envolvendo o
ludico como metodologia em sala de aula obteve se ha seguintes respostas:
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“Acho uma boa idéia, ndo da preguiga em aprender mais através dos jogos e de
brincadeiras porque a gente brinca e aprende, eu ja sei muita coisa que antes ndo
sabia, achei mais facil e também acho que toda aula deveria ser assim, € ndo s
passar dever no quadro”. (Paulo de Assis- ALUNO — A).

Achei muito boa idéia, antes eu tinha dificuldade em aprender, agora ja até acho
facil, e também eu brinco com o0s meus colegas na sala, na quadra, no campinho, é
bom, a gente vé& quem sabe mais, eu até estudo pra brincar no dia e saber mais do
que eles gostei muito dos jogos (Manoel Dutra- ALUNO- B).

“Achei bom, antes ninguém prestava atengdo na aula, s6 queriamos correr e pular,
mais sempre quis ter uma aula boa pra aprender melhor, porque antes ndo sabiam
muito e tinha vergonha de perguntar ao professor, agora eu até ajudo minhas
colegas”. (Jodo da Silva- ALUNO - C).

Como foi possivel perceber, todos os alunos gostaram das aulas com mais dinamismos
utilizando as brincadeiras e os jogos como forma de aprender e de assimilar conhecimentos
descobrindo que a escola pode ser um local alegre e dindmico. Essas respostas estimulam,
sem duvida, o professor a buscar metodologias que concretizam o aprendizado real do aluno.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Apos a culminancia deste artigo e conclusdo da pesquisa, pode-se se ver que a escola
Séo Jorge esta trabalhando e buscando qualificar seus funcionarios para que possa caminhar
junto rumo a um novo futuro educacional de fato onde os alunos sejam realmente o centro das
atencGes onde o professor seja capaz de relacionar os contetidos propostos com a realidade do
aluno, podendo assim oferecer-lhes propostas pedagogicas que facilitem o processo de ensino
aprendizagem.

Vale aqui salientar que todos os entrevistados participantes deste estudo foram enfaticos
em afirmar que a atividade Iudica tem e tera um papel muito relevante no aprendizado dos
alunos, pois através desta os educando podem se sentir mais motivado a estudar e isso pode
ser o diferencial para que se possa alcancar éxito no processo ensino aprendizagem.

E necessario, entdo, que o professor organize bem suas atividades, e seus
planejamentos de forma que estes sejam bem flexiveis para que os alunos possam interagir
entre si e consequentemente desenvolver seu aprendizado de forma simples e prazerosa
Logo, o ludico possibilita a aproximacéo do sujeito ao conteudo cientifico, por intermédio de
linguagem, informagoes, significados culturais, compreensdo de regras, imitagdo, bem como
pela ludicidade inerente ao proprio jogo, assegurado assim a construcdo de conhecimentos
mais elaborados, utilizarem a metodologia de modo a provocar o interesse, bem como utilizé-
lo como instrumentos para favorecer a aprendizagem de conteudos em criancas com
dificuldades de aprendizagem. Portanto, Criatividade, bom senso, entusiasmo, e muita
dedicacdo, € a chave para construirmos um mundo de seres pensantes e atuantes na sociedade
e mudarmos a atual visao que se tem das atividades educacionais.

6. AGRADECIMENTOS

Agradecemos nessa oportunidade primeiramente ao ser onipotente, Sr. Jesus Cristo,
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ABSTRACT

This article was elaborated through interviews and bibliographical and field research with
students and teachers of the Bom Jesus school in the community of Agua Fria in the region of
Lago Grande, which seeks after analysis and study of causation to offer pedagogical and
methodological subsidies to the whole community on the theme "the playful as a subsidy of
learning in the 6th year of the Bom Jesus school”, once we saw the lack of methodological
applications and playful activities focused on the reality of the student and something that will
arouse curiosity and attention. Playful activities come as a way to meet such needs and
leverage the process of teaching learning in the Greater Lake region more dynamically and
using something that children enjoy. The research was duly analyzed and based on
theoreticians who deal with this theme always looking for situations that will facilitate the
process of assimilation of knowledge through playful proposals.

Keywords: The playful. Knowledge, Education.
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ATA DE DEFESA PUBLICA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Aos 19 dias do més de Dezembro de 2017 (dois mil e dezessete), na Unidade Rondon, sala R1,
do Campus de Santarém, da Universidade Federal do Oeste do Pard, realizou-se a apresentagéo
Publica do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) dos (as) académicos (as) Adalberto Tavares
Gomes e Luis Ozias Sousa de Araujo, intitulado: “O lidico como subsidio de aprendizagem no
6° ano da escola Bom Jesus, regido do Alto Lago Grande, Municipio de Santarém-PA”, sob
orientagdo do (a) professor(a), Claudir Oliveira, presidente da banca examinadora, composta
juntamente com os avaliadores Josecley Fialho Gées e¢ José Ricardo e Souza Mafra. O
presidente fez a abertura do trabalho com a apresentagdo dos componentes da banca e dos (as)
discente (s). Atribuiu-se o tempo de vinte minutos para a apresentagdo do trabalho. Apés a
apresentagdo seguiu-se a argui¢do e em seguida as respostas. Ao final da arguigdo, a banca

examinadora apresentou o parecer final com a NOTA: 49 | e em seguida os membros da

banca fizeram suas consideragdes finais passando a palavra para o discente que efetuou seus
agradecimentos. Nada mais havendo a tratar eu, Claudir Oliveira, lavrei a presente ata que apos
ser lida serd assinada pelos membros da banca juntamente com o orientador e pelos (as)

discente(s).

Orientador (a) / /éxua’/p /& i o

Membro: 6—%
Membro: 7\\\&

Discente:

Discente: 5 MB o/anA (/Q&m/g

Santarém, 19 de Dezembro de 2017.
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