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RESUMO

O referido artigo aborda um relato de experiéncia do estagio supervisionado Il —
Ambientes Virtuais de Aprendizagem/Ambientes ndo Escolares da licenciatura em
Informéatica Educacional (LIE) da Universidade Federal do Oeste do Para (UFOPA),
realizado remotamente durante o semestre 2021.1, o qual teve como tema o uso das
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC’s) como ferramentas de
empreendedorismo. O objetivo do estudo é refletir sobre 0 uso das TIC’s nas atividades
desenvolvidas durante este estagio junto a Cooperativa dos produtores da agricultura
familiar de Santarém (Coopafs). O aporte tedrico foi fundamentado em Laporta (2005),
Ramos (2008) e Tijiboy (1999), entre outros. Este relato de experiéncia acerca da
inser¢ao das TIC’s como ferramentas de empreendedorismo em uma empresa de
Santarém, a qual se caracterizou pelos novos instrumentos de tecnologia digital postos a
disposicdo de seus usuarios e para aplicacdo no desenvolvimento das atividades,
oportunizou vivenciar diversas atividades formativas, como: construgédo colaborativa do
site da Cooperativa, com alimentacdo de conteudos como endereco, venda, fotos,
informagdes gerais, projetos da cooperativa, entre outros; oficina de capacitagdo do uso
das TIC’s aplicado as caracteristicas da empresa; organiza¢cdo dos documentos da
cooperativa de forma digital; criagdo de um canal no Youtube, visando ampliar sua
inser¢do no mercado e captar mais clientes. Pudemos perceber que as TIC’s
possibilitaram um espaco de transformacdo viabilizando a compreensdo da realidade
social, politica e econbmica do momento vivido no estagio Il em uma empresa de
Santarem, visto que ampliou horizontes desenvolvendo as habilidades intelectuais e
fisicas frente a intervencao nessa realidade, e a compreensédo da cultura digital aplicada
ao mundo do trabalho, para além do setor educacional, contudo, partindo do respeito a
formacdo humana enquanto cidadaos em permanente processo formativo.

Palavras-chave: Relato de experiéncia. TICs. Empreendedorismo. Coopafs. Amazénia.



ABSTRACT

This article addresses an experience report of the supervised internship Il - Virtual
Learning Environments/Non-School Environments of the degree in Educational
Informatics (LIE) of the Federal University of West of Para (UFOPA), carried out
remotely during the semester 2021.1, which had as a theme the use of Information and
Communication Technologies (ICT's) as entrepreneurship tools. The objective of the
study is to reflect on the use of ICTs in the activities developed during this internship
with the Santarém Family Farmers Cooperative (Coopafs). The theoretical contribution
was based on Laporta (2005), Ramos (2008) and Tijiboy (1999), among others. This
experience report about the insertion of ICT's as entrepreneurship tools in a company in
Santarém, which was characterized by the new digital technology instruments made
available to its users and for application in the development of activities, provided an
opportunity to experience various training activities, such as : collaborative construction
of the Cooperative's website, with content such as address, sale, photos, general
information, cooperative projects, among others; training workshop on the use of ICTs
applied to the company's characteristics; organization of cooperative documents
digitally; creation of a channel on Youtube, aiming to expand its insertion in the market
and attract more customers. We could see that ICT's made possible a space for
transformation, enabling the understanding of the social, political and economic reality
of the moment lived in stage Il in a company in Santarém, since it broadened horizons
by developing intellectual and physical skills in the face of intervention in this reality,
and the understanding of digital culture applied to the world of work, beyond the
educational sector, however, based on respect for human formation as citizens in a
permanent training process.

Keywords: Experience report. ICTs. Entrepreneurship. Technology. Amazon.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo trata sobre um relato de Experiéncia do Estagio
Supervisionado Il — Ambientes Virtuais de Aprendizagem/Ambientes ndo Escolares, a
qual serviu como tema o uso das Tecnologia da Informagéo e Comunicagdo (TIC’s)
como ferramenta de empreendedorismo.

O estagio Il da Licenciatura em Informatica Educacional (LIE) da
Universidade Federal do Oeste do Para (UFOPA) ocorreu em uma empresa chamada
Cooperativa dos produtores da agricultura familiar de Santarém (Coopafs). Ela é
composta por um conjunto de agricultores que trabalham em grupo, dentro e fora de
Santarém, além de alavancar suas producdes e, consequentemente, seus ganhos.

Nessa perspectiva, podemos mencionar que o uso das Tics como ferramenta de
empreendedorismo se deu mediante a incorporacdo das atividades desenvolvidas
durante o referido estégio, as qual foram: construcdo colaborativa, desenvolvimento do
site; criacdo do Layout, endereco, venda, fotos; informacdes e projetos da cooperativa:
georreferenciamento, corrida de rua e horta escolar; construcdo colaborativa:
capacitacdo do uso do Google Drive; organizacdo dos documentos da cooperativa de
forma digital; conteido do site: Arquivos, documentos e fotos dos produtos,
Organizacdo dos documentos da Coopafs de forma digital, digitacdo e separacdo de
documentos em pastas do Google Drive; criacdo de tabelas para controle de entrada e
saida dos produtos da cooperativa, destacando os itens que possuem maior e menor
demanda de vendas; criacdo de um canal no youtube e edicdo de texto no Word, além
da discussao em grupo sobre o desenvolvimento do trabalho durante o estagio.

Ao se tratar da inser¢do do uso das tecnologias de informacdo e comunicacao
no Estagio Supervisionado 11l — Ambientes Virtuais de Aprendizagem/ Ambientes nao
Escolares, nos remete a incorporacdo da tecnologia digital nas relacbes miditicas, a
qual foi determinando o surgimento de novas identidades na sociedade do
conhecimento.

Nesse contexto, o percurso metodoldgico deste relato de experiéncia esta
pautado nos pressupostos de abordagem bibliografica, a qual segundo Fachin (apud
BRUCHEZ, 2006) é um processo intelectual, pois se baseia em estudos feitos por meio
de documentacdo escrita ou algum tipo de registro.

O relato de experiéncia constitui o alvo do artigo, visto que o estudo enfatiza as

experiéncias vivenciadas pelo autor deste Trabalho de Concussdo de Curso (TCC) ao



implementar as TIC’S em ambiente ndo escolar. Sendo assim, o texto teve como
objetivo refletir sobre a utilizacdo das TIC’s nas diversas atividades do estagio
supervisionado 11l na empresa Coopafs: cooperativa dos produtores da agricultura

familiar de Santarém.

2 BREVE HISTORICO DAS TECNOLOGIAS NA SOCIEDADE

O homem sistematicamente tem procurado se adaptar ao ambiente ao qual
se encontra, isso vem ocorrendo desde os primérdios dos tempos em que buscou a
fabricacdo e manuseio de ferramentas que viabilizassem sua interacdo e sua
sobrevivéncia no tempo e no espaco. A partir do desenvolvimento da sua oralidade,
seguidamente do convivio social com a sua espécie em diferentes ambientes,
desenvolve também a sua escrita, facilitando essa interacdo com o seu ambiente, e
melhorando sua interacdo com os membros da sua espécie humana.

A oralidade e a escrita surgem como primeiras tecnologias criadas pelo
homem, elas facilitaram a sua interacdo familiar e social, uma forma de marcar seu
desenvolvimento enquanto parte constituinte no convivio social, bem como, o
estabelecimento de adaptacdes e sobrevivéncia as transformacdes que transcorreram no
ambiente, na sociedade a qual estar inserido. Neste contexto temporal a tecnologia
emerge como moldadora de processos adaptativos na vida do homem.

Entende-se por tecnologia todo instrumento criado pelo homem a partir de
um determinado conhecimento e técnica aplicada, o qual busca facilitar sua interacdo
com o meio social em que se encontra. Associadamente a tecnologia criada incorrem ao
desenvolvimento de uma técnica para seu uso, e em cada tecnologia que surge, a
organizacdo da sociedade também se modifica no intuito de atender a demanda que
voga.

Ao se falar de tecnologias, ou mais precisamente de tecnologia de
informacdo e comunicagédo, concordamos com Ramos (2008, p. 5) quando conceitua
que séo:

Procedimentos, métodos e equipamentos para processar informacdo e
comunicar que surgiram no contexto da Revolucéo da informatica, revolucéo
teleméatica ou terceira revolucdo industrial, desenvolvidos gradualmente
desde a segunda metade da década de 1970 e, principalmente, nos anos 90 do
mesmo século. Essas tecnologias utilizaram e tornam menos palpéavel o
conteldo da comunicacgdo, por meio da digitalizagdo, que podem assumir
forma de texto, imagem estéatica, video ou som.



A sociedade atual, denominada também de sociedade da informacéo, se
caracterizou nos ultimos anos pelos grandes avancos ocorridos na area das tecnologias e
comunicacdo. Hoje a escrita e a fala ao ser desenhada, transmitida e oralizada permitem
a comunicacdo de novos meios tecnoldgicos, e neste caminho a sociedade atual cada
vez mais se organiza para se comunicar a partir desses novos instrumentos postos a
disposicao para uso.

A juncdo das telecomunicacdes e a informatica viabilizaram um processo
instantaneo das informacgdes e do conhecimento, permitindo que a distancia entre as
pessoas ndo representasse um obstaculo para que a troca ocorresse, nascendo assim 0s

Sistemas Telematicos, onde Laporta (2005, 21) nos esclarece que,

La palabra teleméatica proviene de la conjuncién de los vocablos
telecomunicaciones e informética. Se formo asi el término teleinformatica del
que deriva la palabra telemética, es decir, informética a distancia. La
telemética trata todo lo que tiene que ver com la comunicacion entre
ordenadores, tanto en entornos locales como en entornos mas amplios.

Para Tijiboy (1999, p. 22), “[...]a telematica esta revolucionando 0s
conceitos de tempo e espaco na comunicagdo entre as pessoas, no acesso a informacao,
na produc¢do e na constru¢do do conhecimento.”. Contudo, Banos (2014, p.10) destaca
que essas tecnologias “exigen um ‘aprendizaje continuo’ de las nuevas tecnologias e
procedimientos desarrollados (auquen, se intenta reutilizar disefios e técnicas
anteriores”.

A necessidade em buscar maiores conhecimentos na &rea da Informatica, na
utilizacdo dos diferentes equipamentos que conectados a internet, viabiliza quase
instantaneamente o desenvolvimento de novos conhecimentos e a informacdo se faz
necessario, pois estes estdo dando novos contornos nas relacBes estabelecidas em
sociedade.

Tijiboy (1999, p. 22) aponta que “E a internet, dentre outros recursos
telematicos, que pode propiciar a criacdo de ambientes ricos, motivadores, interativos,
colaborativos, cooperativos e de comunicagdo sincrona e assincrona rapida e de custos
relativamente baixo” e no que diz respeito a essa discussdo na area da educagdo, cabe
aos governos nas suas diferentes esferas (municipal, estadual e federal) viabilizar
recursos fisicos, tecnologicos e humanos capazes de inserir as escolas publicas nesse

NOVo cenario.



10

Em cada nova tecnologia que surge, outras técnicas sdo necessérias para
viabilizar um processo eficaz do conhecimento e das informagdes; mediante a isso, a
sociedade também se reorganiza e a escola e os profissionais da educacdo devem estar
inseridos nesse novo contexto, onde a educacdo a distancia € um dos resultados da
juncdo desses novos recursos tecnoldgicos criados, mais presentes no contexto
educacional, no entanto, ndo somente este.

A Geragdo Z (termo utilizado para classificar a geracdo nascida a partir dos
anos 2000) e conhecida por serem 0s nativos digitais, ou seja, pessoas extremamente
conectadas a rede, familiarizadas a “World Wide Web” (WWW) e com as Novas
Tecnologias da Informac¢dao e Comunicagdo (NTIC’s). Os recursos advindos dessas
novas tecnologias possibilitam a maximizacdo das funcbes cognitivas humanas como
memoria, imaginacdo, percep¢do e raciocinio através do uso de banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos e sensores digitais, simuladores, realidades virtuais etc.

Nesse sentido, o envolvente mundo da internet est4 cada vez mais presente em
nossas vidas — blogs, podcasts, wikis, redes sociais — plataformas que possibilitam a
interacdo com o mundo em tempo real criando novas maneiras de se comunicar, de
pesquisar e de aprender. Dessa maneira, muito se fala hoje sobre os impactos da
internet, principalmente das redes sociais na midia, especialmente no mundo dos
negdcios, porém, seu uso e impacto na educacédo ainda é pouco explorado.

Cabe ressaltar que as crescentes tecnologias para a internet estdo redesenhando
a maneira de fazer a vida em sociedade, criando novas oportunidades de aprendizagem
através de ferramentas que ndo foram desenvolvidas com o propoésito inicial de e-
learning. Nesse cenario, ganha destaque o Youtube, o Wattsapp, o Faebook e o
instagram, criada em fevereiro de 2004 por Mark Zuckerberg, ex-estudante da
Universidade de Harvard. Desde sua criacdo, veio conquistando espaco em diversos
paises do mundo, e no Brasil em 2012, tornou-se a rede social mais acessada com mais

de 36 milhdes de usuérios ativos segundo pesquisa da comScore.

3 RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO CAMPO DE ESTAGIO

Esta secdo descrever as atividades realizadas no estdgio Il da LIE e que

puderam contribuir para o processo formativo dos envolvidos neste processo.

3. 1 ATIVIDADE (Observacéo e diagnostico do local)
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Cabe destacar que durante o estagio 1, a primeira observacao e diagnostico do
local ocorreu esteve presente no dia 22/02/2021,. Entdo, primeiramente a professora
Andressa Karoline se apresentou, falando um pouco sobre ela, logo depois pediu para a
gente fazer nossa apresentacao para os demais; cada um se apresentou nesse dia, falando
porque escolheram a COOPAFS e a curiosidade de saber sobre agricultura e de onde
vieram, se € de Santarém ou de municipios vizinhos, entre outras. Em seguida, a
presidente Lucilene da Silva Sousa fala sobre a COOPAFS - Cooperativa dos
Produtores da Agricultura Familiar de Santarém, que é o nosso principal objetivo de
estagio, juntamente com sua filha Thamilles Souza, que trabalha com sua mae. Logo
depois, a Dona Gerneide Oliveira, grande guerreira chegou pouca atrasada, pois ela vem
de pequena embarcacdo (bajara) para trabalhar, enfrentando grandes banzeiros, chuvas e
ventos fortes da comunidade Saracura, um pouco distante de municipio de Santarém,
assim ela vai e vem todo os dias.

Vale mencionar que a presidente agradeceu aos estagiarios porque sdo 0sS
primeiros participando nessa Cooperativa, pois nunca receberam estagiarios la; foi o
contexto do estagio Il da LIE/UFOPA que oportunizou essa aproximacao,
estabelecendo o vinculo com a empresa. Entdo, a presidente disse aos estagiarios que
elas usavam Instagram para divulgar seus produtos, fotos das frutas, plantas medicinais,
raizes, animais vivos, verduras, mudas, entre outros. Segundo a presidente, o sonho
delas era ter um site da cooperativa, mas ndo sabiam criar um, entdo, durante as
conversas pelo aplicativo google meet, decidimos realizar o sonho da presidente: criar o
site da cooperativa, e assim foi o primeiro encontro entre os estagiarios e a presidente da

Coopafs e demais envolvidas.

3.2 ATIVIDADE (Plano de Estagio e Construcéo colaborativa, desenvolvimento do
site)

A segunda atividade foi desenvolvida no dia 25/02/2021, e nela elaboramos o
Plano de Estagio e Construcdo colaborativa, desenvolvimento do site. Iniciamos criar
um site para a cooperativa e, primeiramente, come¢amos com e-mail e depois veio as
partes principais para colocar no site, com a colaboracdo da presidente e os demais
envolvidos neste processo, criou-se o perfil do site e também a cor que representa a

cooperativa. No site colocamos as frases que o cliente possa ler e se interessar, com 0
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intuito de ajudar na geracdo de renda dos nossos cooperados e fomentar a economia
local do municipio de Santarém, surgindo assim a nossa cestinha delivery e vérios frases
objetivo da cooperativa. Entre elas, compartilhavam no grupo de WhatsApp varios
imagens de frutas, como; laranja, cupuacu, manga rosa, limdo, pupunha, mamao,
abacate, banana grande, banana prata, acai; Plantas medicinais: cidreira, capim santo,
vick, elixir Paregorico, Canela, Manjericdo, Horteld; Mudas: Alface, Couve, Pimentdo,
Pimenta de Cheiro, Tomate, Raizes: macaxeira, batata doce roxo e branco, mandioca
pra fazer tucupi; Animais vivos; galinhas, porcos, peixes, carneiro; Verduras: cheiro
verde, coentro, repolho, rdcula e salsa, pimenta de cheiro e pimenta malagueta;
Legumes: jerimum, berinjela, beterraba, milho-verde, pepino, quiabo e tomate.

Segundo a presidente, estava muito feliz com os graduandos, porgque estavam
ajudando a cooperativa a crescer e la no site colocamos 0s textos, mas com permissdo
delas se colocava algo de bom que lhe interessava. A propria presidente aceitava junto
com estagiarios, falando e desenvolvimento o site, e com bastante conversa pelo
aplicativo Google Meet, vimos o site crescer e ficando bem legal, compartilhando mais
fotos e as demais estadvamos escolhendo para colocar no site da Coopafs. Nesse dia, nos
estagiarios ndo conseguimos terminar o site por conta do horario até 18 horas, mas
deixamos para outro dia de estagio neste campo para terminar.

Vaz (2010) defende que a linguagem e o comportamento utilizados na internet,
como homoweb, 0 homem em rede, 0 homem que tera consciéncia coletiva e a nocdo de
si proprio como parte de um todo muito maior. O processo de troca de informacéo
passa, cada vez mais, a ser iniciado e controlado pelos clientes. S&o estes que definem
quais as informacdes necessitam, em quais ofertas estdo interessados e quais precos
estdo dispostos a pagar (KOTLER; KELLER, 2007).

Nesse ambito, Johnson (2001) reforca este entendimento e a discussao sobre a
navegacgdo de consumidores em diversos canais digitais. Para o autor, o usuario da web
clica num link da internet porque esta interessado, diferente de um usuario de outros
canais, que muitas vezes salta de canal para canal porque esta entediado. Este cenario
fundamenta a importancia que deve ser dada por profissionais de marketing em relacéo
a internet como sendo um dos canais de comunicacdo que mais cresce nos dias de hoje.
Escolher a midia é parte fundamental da estratégia de comunicagdo (VAZ, 2010).
Segundo Kotler e Keller (2007), as empresas devem estimular a comunicagdo
convidando clientes atuais e potenciais a enviar perguntas, sugestdes e inclusive

reclamagdes por e-mail.
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3. 3 ATIVIDADE (Construcéo colaborativa: Criacdo do Layout, endereco, venda,
fotos)

A terceira atividade desenvolvida no estdgio Il da LIE no campo junto a
cooperativa dos agricultores ocorreu no dia 01/03/2021, a qual fizemos a construgédo
colaborativa: Criacdo do Layout, endereco, venda, fotos. Entdo, continuamos com a
construcdo do site da cooperativa. Dessa forma, como ja havia bastante fotos de frutas,
raizes, plantas medicinais, mudas, animais vivos, dentro do WhatsApp, concordamos
postar antes estas fotos no site, bem como o endereco, e-mail, bairro e cidade da
Coopafs, e colocamos a melhor foto escolhido da “cestinha delivery” para que os
clientes vejam com maior desejo de comprar um ou dois cestinhas, pois o preco €
simbdlico, que fazem entrega nas casas dos clientes, e continuacdo do texto falando
sobre a cooperativa, onde clientes ou um dia consiga ser fornecedor de uma empresa,
possa pedir mais cestas e outros produtos a mais, assim vai ajudar os 122 produtores
agricolas (cooperados com DAP) residentes na zona rural, zona urbana, rios e planalto
do municipio de Santarém.

Nessa perspectiva, o empreendedorismo pode ser definido como a “analise de
como, por quem e com que efeitos, as oportunidades para criar bens e servigos futuros
sdo descobertas, avaliadas e exploradas” (SHANE; VENKATARAMAN, 2000, p. 218),
sendo as oportunidades definidas como quaisquer atividades que exijam investimento
de recursos escassos, na esperanca de um retorno futuro (SAHLMAN apud AUSTIN et
al., 2006).

O empreendedorismo concretiza-se geralmente na criacao/re-criacdo de um
negdcio que acrescenta valor para o(s) empreendedor(es) ou sociedade, apostando na
inovacdo para tirar partido das oportunidades existentes ao mobilizar recursos para
atingir fins econémicos (BROUARD; LARIVET, 2009).

3.4 ATIVIDADE (Construcao colaborativa: Informacdes sobre a cooperativa)

A quarta atividade foi realizada no dia 04/03/2021, visto que continuamos com
a construcédo colaborativa: informacdes sobre a cooperativa. Colocamos mais fotos das

frutas, raizes, animais vivos, plantas medicinais, mudas, verduras, etc. No site teve uma
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frase que ndo combinou e refizemos e deixamos do jeito que a presidente queria, ela
sempre dizendo algo de bom para nos estagiarios, agradecendo muito mesmo, todos 0s
dias ela agradecia a UFOPA.

O cooperativismo aflora com a unido de pessoas ou grupos a fim de um
objetivo comum; compreende-se que essa forma de associacdo esteve presente desde os
primérdios da humanidade, quando, de forma solidaria, nossos ancestrais pela
necessidade de sobrevivéncia em lugares avessos supriam suas necessidades pela

cooperac¢do no intuito de conseguir abrigo e alimentos (CENZI, 2012).

3.5 ATIVIDADE (Construcao colaborativa: Informacdes, projetos da cooperativa:

georreferenciamento, corrida de rua e horta escolar)

A quinta atividade foi desenvolvida no dia 08/03/2021, a qual continuamos
com a construcdo colaborativa: informacdes, projetos da cooperativa:
georreferenciamento, corrida de rua e horta escolar. Com a construcdo do site, colocar
as fotos de frutas, verduras, animais vivos, mudas, colocacdo de texto sobre a
cooperativa. E, também a presidente mostrou o0s projetos que fizeram para ajudar as
criangas. O projeto da Coopafs "Horta Escolar" norteia todo um universo
multidisciplinar, dando oportunidade de escolha para o profissional de educacdo
desenvolver junto aos alunos um tema transversal. Ele podera trabalhar varias tematicas,
tais como: ludicidade, lateralidade, geometria, meio ambiente, probabilidade, educagéo
financeira, educacdo fiscal, geologia, historia, alimentacao saudavel e etc.

A presidente colocou nome da horta da escola como Floriano Franco, ficou
bem bonito e bem cheia a horta, pois deu de ver na foto que ela mostrou para 0s
estagiarios, quase 10 metros de horta bem plantada e quando tiver pronto para uso é s
colher para as criangas se alimentarem de forma bem saudavel, fora o chdo cheio de
plantas. Ela também mostrou outro projeto que organizaram: Corrida de rua; € uma
modalidade esportiva que tem grande sucesso no mundo todo, e sempre foi favorita da
presidente da Cooperativa e os demais envolvidos, pois, a corrida adotada como esporte,
antes como admiradores, telespectadores, atualmente como praticantes; correr € uma
atividade fisica completa que faz bem ao corpo e também a mente. A importancia da
corrida para a melhoria da qualidade de vida, assim como os beneficios que esta
atividade pode proporcionar aos praticantes e adeptos desta modalidade esportiva séo

evidentes.
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Tomando como foco a busca deste equilibrio pessoal e a nossa relagdo com a
mae natureza, Krasilchick (2006, p.25) destaca que “o desenvolvimento sustentavel
procura satisfazer as necessidades da geracédo atual, sem comprometer a capacidade das
geragoes futuras de satisfazerem as suas proprias necessidades”. Ela implica possibilitar
as pessoas, agora e no futuro, atingir um nivel satisfatorio de desenvolvimento social e
econdémico e de realizacdo humana e cultural, fazendo, a0 mesmo tempo, um uso
razoavel dos recursos da terra e preservando as espécies e 0s habitats naturais.

Neste sentido, Boff (2019, p.56) afirma que “o planeta sustentavel ¢ muito
mais do que um simples conceito bonitinho ou voltado para pessoas “cabega” ou para
ativistas do meio ambiente. E pura questio de sobrevivéncia”. Garantir que um planeta
mais sustentavel seja uma realidade, pessoas, governos e empresas devem unir esforcos
para aprender e aplicar essas técnicas e procedimentos ao longo desse aprendizado, para
garantir a continuidade da vida em nosso planeta. Além de garantir o uso racional dos
recursos naturais para que seja um planeta sustentavel - ndo é nada complexo e nem
precisa de recursos pesados. Basta usar as fontes de energia de forma mais racional e
econbmica; usar e reutilizar a 4gua da chuva; tratar nossos residuos e esgotos de forma
adequada e completamente, promover uma convivéncia mais harmonica entre 0s

diversos grupos humanos que compartilham desse mundo.

3.6 ATIVIDADE (Construcao colaborativa: Capacitacédo do uso do Google Drive)

A sexta atividade junto a este campo de estdgio foi realizada no dia
11/03/2021, visto que continuamos com a Construcdo colaborativa, porém, com a
Capacitacdo do uso do Google Drive, juntamente com a presidente da COOPAFS -
Cooperativa dos Produtores da Agricultura Familiar de Santarém. Assim, depois de
fazer o site da cooperativa, partimos para a criacdo de um Google Drive da cooperativa
também, pois iria auxiliar muito a presidente da Coopafs para ndo perder algo de
importancia, uma vez que dentro do Drive organizamos e abrimos as pastas de
documentos, colocamos fotos das frutas novamente, animais vivos, raizes, plantas
medicinais e mudas. A presidente ficou emocionada, ela disse que nunca ia esquecer 0s
primeiros estagiarios da UFOPA e suas lagrimas escorrendo. Nesse dia, a internet
estava ruim demais e toda hora, a cada 5 (cinco) minutos saiamos da sala de aula virtual,
entdo entramos 14 horas e paramos 17 horas por motivo de internet, que ndo estava

colaborando, assim, deixamos para o0 proximo encontro pelo google meet.
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Consoante o Portal CMais:

A tecnologia, unida a partir de interesses comuns, existentes desde tempos
imemoriais que de forma constante, programada ou ndo, realizam encontros
nos quais relatam fatos e acontecimentos, trocam ideias, movidos sempre
pelos pontos comuns que os une. Este conceito passa, com o advento das
TIC’s (Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo) e do surgimento de
plataformas como blogs, microblogs, comunicadores instantaneos, bancos de
dados diversos (de video, fotos) e outras funcionalidades, por uma revisao e
necesséaria atualizagéo.

Verifica-se que a tecnologia como um espaco de socializacédo e
compartilhamento de informacdes e saberes possibilita a sociedade conhecer o0s
individuos ndo s6 no ambito pessoal, de interesses, mas, compreender também qual a
relacdo dos alunos com essas informacdes que sdo, cotidianamente, compartilhadas.

Para Torres (2010), usar a internet ndo é mais uma questéo de escolha, porém é
uma questdo de sobrevivéncia. Ndo adianta ignorar a internet, pois 0s 60 milhdes de
consumidores brasileiros que estdo conectados a ela vao continuar existindo, se
comunicando e expandindo seu poder. Entender quais os perfis de clientes e quais séo
seus desejos e quando utilizam a internet como meio de comunicacdo é também
entender como clientes de uma empresa de servicos usam este canal para gerar elos de
relacionamento com a empresa (C2B - Customers to Business) (GUMMESSON, 2010).

Segundo Patricio e Gongalves (2010), a finalidade da internet é possibilitar
espacos de encontros, troca de informacdes, interacdes, discussdes de ideias e temas de
interesse comum. Essas proposicdes permitem que os individuos, em um ambiente
informal, se comuniquem, interajam e contribuam para 0 aumento do numero de
adeptos a rede social.

Cabe enfatizar que essa ferramenta possibilita uma analise critica reflexiva
sobre o potencial no cenéario educacional, visto que a rede esta inserida no cotidiano da
maioria dos estudantes. Além disso, é um recurso pedagogico desafiador que precisa ser
mediado pelo educador com uma proposta de trabalho e/ou intencdo pedagdgica,
propiciando a construgcdo de um conhecimento critico e reflexivo e que possibilite a
sociabilizacdo nas diferentes areas de ensino.

De acordo com Patricio e Gongalves (2010), a internet pode oportunizar a
criagdo de um ambiente de aprendizagem eficiente, atraente e produtivo, voltado para a
interacdo entre a construcdo do conhecimento e dos sujeitos que fazem a escola. Nesse

sentido, viabiliza a integragéo de diferentes recursos utilizados na rede. Esse mecanismo
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oportuniza a aproximacdo entre 0s usuarios, e consequentemente, favorece a
comunicagdo entre os atores ampliando 0s espacos, permitindo outros espagos que
possibilitem uma aprendizagem significativa.

Magrin (2013, p.15) defende que “o uso da internet no ambiente educacional
permite ao educador realizar diversas atividades com os alunos, nos quais podemos
destacar: postar comunicados importantes, mensagens em geral ¢ antncios”. O autor
continua anunciando que, além disso, os alunos podem responder os posts diretamente
ou curtir uma postagem, lembrar os alunos de provas, comunicar com o0s estudantes em

tempo real através do bate papo, compartilhar matérias para leitura e estudos e etc.

3.7 ATIVIDADE (Construcdo colaborativa: Organizacdo dos documentos da
cooperativa de forma digital)

A sétima atividade foi realizada no dia 15/03/2021, a qual continuamos com a
construcdo colaborativa: Organizacdo dos documentos da cooperativa de forma digital,
bem como continuamos com a organizacgdo da Google Drive, organizacdo dos
documentos da cooperativa de forma digital, colocando imagem de frutas, animais
vivos, plantas medicinais e mudas de forma digitalizados e colocando na cada pasta
tudo organizado, mas faltou s6 a foto da Dona Gerneide Oliveira para colocar no site.
Como a hora é rapida demais, entdo deixamos para 0 proximo encontro, mas o site ja
estava pronto para acessar, logo, nds tiramos as fotos pelo google meet para lembrarmos
depois de acabar o estagio.

Verifica-se que a constante busca de aprendizado, producdo e gestdo de
conhecimentos e, também, desenvolvimento de diferentes modos de obter informacdes
atualizadas, de nos comunicar, de ensinar e criar melhores condi¢bes de aprendizagem
para nossos alunos, isto sim, seja a grande contribui¢do da tecnologia possa é a marca
dos novos tempos em que a tecnologia deve estar aliada a educacéo.

Bicudo (1999) refere-se as tecnologias da informacdo e comunicagdo como
sendo equipamentos eletronicos e digitais com capacidade de armazenar, processar e
distribuir informagdes.

Segundo Mercado (2020), para que a insercao e uso das citadas ferramentas em
sala de aula atinjam efeitos positivos, é necessario considerar uma capacitagao intensiva
e apoio continuo para os professores, para que eles conseguirem capacitar seus alunos.

Cumpri destacar que se espera, na verdade, € que as matrizes curriculares de todas as
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disciplinas possam oferecer aos professores em formagao/atuagéo condic¢des de superar
as dificuldades encontradas no cotidiano escolar por eles ao incluirem as TDICs a
pratica pedagogica de forma inovadora e ndo apenas como um instrumento para
reanimar velhas praticas.

Pode-se compreender e utilizar a tecnologia como um espaco para a formagéo
continuada informal do docente. Para Possoli, Nascimento e Silva (2015), um terco dos
usuarios da internet esta em idade universitaria, entre 18 a 24 anos. Assim, 0 uso dessa
rede permite que os usuarios formem grupos e troquem informacoes, consultando seus
colegas e professores, “resolvam situacdes pedagdgicas propostas, coloquem links para
outras direcOes e/ou materiais, estabelecendo uma dinamicidade diferenciada do que se
percebe na sala de aula presencial” (PEREIRA; ESPINDOLA; ALVES, 2013, p. 2)

Ainda a autora ressalta que o “ambiente digital permite flexibilizar o tempo,
cria novos espacgos de aprender e ensinar, incentiva o uso de diferentes formas de
representacdo e de comunicacdo [...] e novas relacbes com o conhecimento”
(FILATRO, 2010, p. 10). Assim, ha o desenvolvimento “de novas estratégias didaticas e
metodologias de ensino-aprendizagem, bem como a necessidade de agentes com papéis
distintos dos existentes na sociedade” (FILATRO, 2010, p. 10).

A Internet € um ambiente que permite a comunicacdo e a interacdo entre
amigos, familiares, colegas de trabalho e conhecidos, ou seja, uma rede, a qual permite
que vocé escolha as pessoas com quem quer se relacionar. As op¢bes de comunicacao,
interacdo e entretenimento sdo variadas, indo desde uma conversa in box, um
comentario na linha do tempo, uma postagem relatando um acontecimento ou um video,
uma frase no seu perfil resumindo o que estd sentindo, atualizacbes de noticias e
eventos, convites, além de poder jogar, curtir e compartilhar o que achar interessante ou
conveniente (PEREIRA; 2013).

O uso da internet na sala de aula apresenta grandes vantagens. Segundo
Arantes, Oliveira e Gomes (2014), o uso da internet proporciona aos sujeitos um meio
de colaboracéo e participagdo de todos. Além disso, a rede torna-se um ambiente para as
pessoas desenvolverem criatividade e levar ao conhecimento ao mundo.

Vale depreender que atualmente a internet tornou-se um canal direto para
opinides, sugestbes, para sanar davidas (RAMIRO et al, 2015). Além disso, existem
varios recursos a serem utilizados como: enquetes, compartilhamento de imagens,
videos arquivos, documentos, entre outros. Essa finalidade faz do aprendizado, mais

moderno e atrativo para 0s alunos que vivem esse momento tecnologico.
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Portanto, a internet possibilita o dialogo, a utilizagdo de uma ferramenta de
constante uso pelas pessoas, que aprendem de forma mais leve e divertida. O
conhecimento é realizado com a participacdo de todos e com a possibilidade de
visualizacdo do historico de tudo que ocorreu, levando a um aprendizado dindmico e

integrador. Dessa maneira, por meio da tecnologia.

3.8 ATIVIDADE (Construcdo colaborativa: Conteddo do site: Arquivos,
documentos e fotos dos produtos)

A oitava atividade foi desenvolvida no dia 18/03/2021, e continuamos com a
Construcéo colaborativa: Contetdo do site: Arquivos, documentos e fotos dos produtos.
Também continuamos com construcdo do Site e do Drive, confirmando as fotos das
frutas, raizes, animais vivos, plantas medicinais e das mudas, além de colocarmos as
palavras como “cestinha delivery" e “faca seu pedido” na interface de abertura do site
onde cliente vai abri-lo e vai 0 acesso imediato dessas palavras. Também colocamos um
espaco para fazer pedidos pelo site, instagram, WhatsApp e facebook. A presidente
Lucilene da Silva Sousa ja tem seu proprio site, e ela mesma sonhava com isto; nos
agradeceu muito por termos participado e escolhido a cooperativa para realizar este
momento téo significativo da nossa profissionalizacéo.

O aumento crescente dos dados devido aos avangos nas tecnologias da
informacdo e comunicacdo, no que tange a capacidade de processamento,
armazenamento e transmissdo de dados, impdem novos desafios (GROBELNIK, 2012).
Tiwari (2011) aponta que com o crescimento no volume de dados, alguns desafios se
tornam evidentes, entre eles indicamos: melhorar a eficiéncia e 0 acesso a grandes
volumes de dados; facilitar a manipulacdo de grandes conjuntos de dados; e,
flexibilizar a atual estrutura baseada em modelo de dados e metadados utilizada pelos
bancos relacionais.

Neste cenario, o desenvolvimento de novas tecnologias capazes de manipular
grandes conjuntos de dados, visando promover subsidios para a tomada de deciséo, € o
grande avango da ciéncia. Neste cenario vem se desenvolvendo a computagdo em
memoria, sendo os bancos de dados em memdria um elemento importante desta
infraestrutura computacional. Com isso, bancos de dados em memoria desempenham
papel importante na computacdo em tempo real, por meio da agregacdo de valor em

negdcios, uma vez que esta tecnologia viabiliza a diminuicdo de custos e conduz a
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novas possibilidades de se trabalhar com os dados (PLATTNER; ZEIER, 2011).
Constituem-se, portanto, plataformas capazes de lidar com grandes volumes de dados
em memoria utilizando conceitos de computacdo distribuida ou em grade (grid), de
modo a facilitar o desenvolvimento de solucbes escalaveis aptas a manipularem o
crescente volume e complexidade dos dados.

Bairral (2014, video conferéncia) desmistifica o conceito de tecnologia quando
explicita que,

Tecnologia ndo é algo somente algo material, mas também imaterial, fala
oralidade, escrita [...] [...] todas nossas atividades de diferentes modos,
envolver técnica, mas ndo apenas, serve para facilitar, para dificultar, serve
para comunicar e interagir. [...] o ambiente virtual uma tecnologia nova, as
TICs, [..] cada ambiente virtual é diferente, muda o propdsito a
intencionalidade da pesquisa. (BAIRRAL, 2014, palestra video conferéncia).

Lévy (1998) nomeia esta sociedade como “cibercultura”, espaco virtual de
relacfes sociais decorrente da cultura informética. Ele acredita que o virtual significa
uma cultura cibernética, em que as pessoas passam por novas experiéncias
informacionais, criando uma “inteligéncia coletiva”. Neste sentido, percebe-se o
impacto da tecnologia na sociedade e consequentemente sobre 0s processos sociais.
Portanto, com tal influéncia nos campos da sociedade, h4 uma interferéncia no campo
educacional, consequentemente na formacdo docente, exigindo um novo perfil deste
profissional.

Para Belloni (2009, p. 23), a TIC esta relacionada com mais trés grandes areas:

“a informatica, telecomunicagdes e as midias eletronicas”, perfil do século XXI:

N&o basta visar a capacitacdo dos estudantes para futuras habilitagdes em
termos das especializagdes tradicionais, mas antes trata-se de ter em vista a
formacdo dos estudantes em termos de sua capacitacdo para a aquisicdo e o
desenvolvimento de novas competéncias, em funcdo de novos saberes que se
produzem e demandam um novo tipo de profissional, preparado para poder
lidar com novas tecnologias e linguagens, capaz de responder a novos ritmos
e processos. Essas novas relagdes entre conhecimento e trabalho exigem
capacidade de iniciativa e inovagdo e, mais do que nunca, “aprender a
aprender”. (BRASIL, 1997, p. 28).

Partindo desse pressuposto, a tecnologia, traz latente em seu bojo uma
possibilidade de mudanca, pela sua especificidade, pelos desafios particulares que

produz, principalmente no fazer pedagodgico.
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De acordo com Takahashi (2000), esse processo tecnoldgico revela que é
preciso transformar a informacéo disponivel através dos meios em conhecimento, o que

vai caracterizar o papel dos atores deste processo, ou seja, a sociedade da informacéo.

3.9 ATIVIDADE (Construcéo colaborativa: Organizacdo dos documentos da
Coopafs de forma digital, digitacdo e separacdo de documentos em pastas do
Google Drive)

A nona atividade foi realizada no dia 25/03/2021. Demos continuidade com a
Construgdo colaborativa: Organizacdo dos documentos da Coopafs de forma digital,
digitacdo e separacdo de documentos em pastas do Google Drive. Primeiro dia
abencoado por Deus, porque a presidente recebeu pedidos de 40 cestinhas de delivery s6
no dia, entéo ela foi entregar no BEC exército de Santarem PA. Feliz, ela comentou para
os soldados que um site foi criado por estagiarios da UFOPA da Licenciatura em
Informatica Educacional (LIE). A Coopafs recebeu varios comentarios neste dia. Os
pedidos também foram entregues aos clientes. Receberam a ligacdo do programa de
televisdo de Santarém” Bom Dia Tapajos “, mas a tv reporter ndo chegou no local,
porque a policia desvendou uma boca de fumo perto da Coopafs e, por causa disso, a
policia fechou a rua e ndo deu de ir 14 na Coopafs, mas esperdvamos que a presidente
aparecesse na tv bom dia tapajos, foi uma felicidade tdo grande que a presidente ficou
nesse dia. Nosso objetivo era isso, ajudar a cooperativa a crescer, e conseguimos a
realizar o sonho da presidente, isso foi pela manha porque nosso encontro era a tarde,
logo com sorrisdo ao encontrar pelo Google Meet, ela agradeceu muito a nds e alguns
estagiarios receberam cestinhas dada pela presidente, sé eu Savio Wai Wai e a Ramila,
porque moramos no outro municipio, entdo ela disse que nds dois receberia logo. Entdo
continuamos com a forma digital, digitacdo e separacdo de documentos em pastas do
Google Drive e pronto esta site e google Drive da Coopafs, e assim foi nesse dia muito
alegre ficamos.

Compreende-se que a tecnologia como uma alternativa diante da grande midia,
na qual, segundo Milton Santos (2011, p. 30) “A informag¢do sobre o que acontece nao
vem da interagdo entre as pessoas, mas do que € veiculado pela midia, uma
interpretacdo interessada, sendo interesseira dos fatos.”. Nas redes sociais ha noticias,

charges, peticdes, videos, fotografias, arte, propaganda, vida pessoal.
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Cabe enfatizar que para promover a troca de saberes de forma colaborativa e
interativa, as pessoas precisam reconhecer que o conhecimento é uma obra aberta, ou
seja, estd sempre em construcdo. Nao é um pacote pronto a ser entregue por empresas
especializadas em educagdo a distancia. Desse modo, “as aulas online precisam ser
didlogos interativos com os alunos em que o professor abre o microfone dos mesmos
ndo apenas para que eles expressem suas ddvidas, mas garantindo a exposicdo de
argumentos e o questionamento das afirmacdes” (ECO, 2021, p.56)

Considerando Kenski (2021), a maioria das tecnologias é entendida como
instrumentos auxiliares, ndo s3o o objeto, nem a substancia ou finalidade da educacio. E
fato que as tecnologias, por mais avangos que apresentem, nunca poderdo substituir as
relacBes sociais, 0 aprendizado por meio da interacdo pessoal entre os alunos na escola e

os alunos com os professores.

3. 10 ATIVIDADE (Construgéo colaborativa: Criagéo de tabelas para controle de
entrada e saida dos produtos da cooperativa, destacando os itens que possuem
maior e menor demanda de vendas)

A décima atividade de estagio foi realizada no dia 29/03/2021, e buscamos
continuar com a Construcdo colaborativa: Criacdo de tabelas para controle de entrada e
saida dos produtos da cooperativa, destacando os itens que possuem maior e menor
demanda de vendas. Entdo, nds falamos com a presidente de criar uma tabela para
controle de entrada e saida dos produtos, onde a Coopafs iria ver qual produto esta
sendo vendido a mais e qual estd menos vendido, e também saber qual vai ser entregue
em um certo lugar, bem como a soma total dos produtos vendidos. A presidente e
demais envolvidas agradeceram muito por termos ajudado a Coopafs a crescer mais
ainda, e disseram que nos, estagiarios da UFOPA, vamos fazer parte da histéria da
cooperativa, pois contribuimos com a criacdo de site, drive e tabelas para controle de
entrada e saida dos produtos da cooperativa de Santarém. Muito bom ter participado
como estagiario nessa cooperativa, me senti em casa fazendo este estagio, espero outros
estagiarios fazerem algo a mais para ajudar a cooperativa de Santarém.

Fan (2012) afirma que o contexto atual da Tecnologia da Informacdo e a sua
inser¢do nos mais variados setores tem promovido uma revolucdo na forma como as

pessoas consomem e produzem dados. Os dados produzidos sdo provenientes das mais
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diversas fontes de dados (redes sociais, banco de dados, intranet, smartphones) e

possuem diferentes formatos, podendo ser estruturados ou ndo estruturados.

3.11 ATIVIDADE (Construcéo colaborativa: Criacdo de um canal no youtube e
edicao de texto no Word)

Na atividade onze, realizada no dia 01/04/2021, comecamos a fazer a
Construcdo colaborativa: Criacdo de um canal no youtube e edigdo de texto no Word.
Dividimos nesse momento com duas estagiarias, a Ramila e a Thailane, elas ficaram
com a parte de ensinar como criar um canal no Youtube desde o inicio, com isto,
ensinaram como criar YouTube, objetivo de Coopafs uma vez que queriam divulgar os
produtos, e ainda poder gravar os videos falando sobre seus produtos agricolas. E, eu
Savio Wai Wai fiquei na parte de ensinar como editar um texto fonte, tamanho da fonte,
alinhar a esquerda, centralizar, alinhar a direita, espacamento de linha e paréagrafo,
justificar, sombreamento, negrito, italico, sublinhado, cor do realce do texto, cor da
fonte etc. Onde a Coopafs possa fazer um texto falando sobre seus produtos, colocando
nomes e imprimir se precisar e enviar pelo e-mail ou pelo WhatsApp, etc.

Nesse aspecto, Fatin (2002) aponta que as midias ndo sé asseguram formas de
socializacdo e transmissdo simbolica, mas também participam como elementos
importantes da nossa préatica sociocultural na construcdo de significados da nossa
inteligibilidade do mundo. E apesar das media¢des culturais ocorrerem de qualquer
maneira, as mediacGes pedagogicas visam capacitar criancas e professores para uma
recepcdo ativa e a uma producdo responsavel que auxilie na construcdo de uma atitude
mais critica em relacdo ao que assistem, acessam, interagem, produzem e compartilham,
visto que a precariedade da reflexdo sobre linguagens, conteddos, meios e interesses
econdmicos impede uma compreensdo mais rica.

De acordo com esse pressuposto, Moraes (1997) destaca que os avancos da
telemética - associacdo das tecnologias das telecomunicacGes a informatica - vém
produzindo, neste século XXI, novos instrumentos/ferramentas que passam a Sser
responsaveis por oferecer novas formas de pensar e fazer, influenciando diretamente na
cultura da sociedade atual principalmente a telematica € uma das areas das TIC em

grande desenvolvimento e com grandes potencialidades.
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Neste sentido, as tecnologias e as midias ganham espago no contexto escolar.
Hoje, ja& faz parte das unidades escolares a existéncia de biblioteca, sala de DVD,
equipamentos como video, radio, camera digital, filmadora e computador.

Percebe-se que a escola na sociedade do conhecimento, como muitos
pensadores se referem ao atual contexto, tem que se adequar a essa nova era, onde a
tecnologia se faz presente macicamente. O aluno de hoje ndo € 0 mesmo de vinte anos
atras, na medida em que ele € um dos meios pelos quais a tecnologia € introduzida na
escola. Sendo assim, compete a instituicdo escolar transcender as barreiras de sua
estrutura fisica, orientar um conhecimento para vida do educando, a qual perceba onde
esses ensinamentos estéo levando.

A realidade do mundo, na atualidade, requer um novo perfil de profissional e
de cidaddo que coloca para a escola novos desafios. Encontramos, no cotidiano,
situacOes que demandam o uso de novas tecnologias e que provocam transformacoes na
nossa maneira de pensar e de nos relacionar com as pessoas, com 0s objetos e com 0
mundo ao redor.

A disseminacdo do uso de tecnologias, em distintos ramos de atividades, nos
coloca diante de vertiginosas mudangas na cultura, na sociedade, na economia, na
educacdo; e, em especial, perante os avangos da ciéncia e de conhecimentos que
precisamos incorporar e lidar em sala de aula. 1sso exige dos educadores a constante
busca de aprendizado, producdo e gestdo de conhecimentos e, também,
desenvolvimento de diferentes modos de obter informacdes atualizadas, de nos
comunicar, de ensinar e criar melhores condicGes de aprendizagem para nossos alunos.

Este estagio pode nos oportunizar essa aproximacao.

3.12 ATIVIDADE (Avaliacdo: discussdo em grupo sobre o desenvolvimento do
trabalho durante o estagio)

No dia 05/04/2021, entramos na aula virtual pelo Google Meet para o Gltimo
encontro e Avaliacdo: discussdo em grupo sobre o desenvolvimento do trabalho durante
0 estagio Ill. Entdo, discutimos na aula sobre avaliagdo com a presidente, e chegou na
hora de avaliar os estagiarios. A presidente, que assumiu o papel de supervisora neste
processo formativo, comegou avaliando a Ramila e a Thailane, falou buscando
incentiva-las e dizendo que elas vdo longe demais com o curso. Em seguida, ela me

chamou, eu Savio Wai Wai, comecou me incentivando também, pois sou indigena, que
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veio de tdo longe buscar meus objetivos, e dizendo para eu ndo desistir do sonho. A
continuagdo, chamou Fredson Ribeiro e Ronaldo Henrique, mais outros dois estagiarios
da LIE que compartilharam a realizacdo de todas as atividades conosco. Todos ndés
fomos avaliados positivamente, foi muito bom ouvir as palavras da presidente e demais
envolvidas; nds estagiarios, também agradecemos a presidente pelas suas palavras
emocionantes, gostamos muito de estagiar na Coopafs, cada dia a gente aprende muitas
coisas, basta querer e ter vontade, isso mostramos para elas na cooperativa de Santaréem.
Na figura 1, a seguir, encontramos imagens do trabalho realizado para criar o site da

Coopafs.

MISSAO

ﬂcuums Pagnainical  Cooperada v Novidades  ProdutoseSenvigps  Sobre v Q

Figa parte da nossa equipe

Visko

COOPERATIVA DOS PRODUTORES DA AGRICULTURA

FAMILIAR DE SANTAREN

§ SOBRE

FAGA PARTE DA NOSSA EQUIPE LD

Santarém PA, Brasil
Preencha um pequeno formulario, entraremos em contato,
R. S0 José, 60 - Area Verde
"Préximo a Associaao de Moradores do Bairro
Area Verde”

Figura 1 - llustracdo do site da Coopafs criado durante o estagio 11l da LIE

Fonte: Arquivo de imagens do Estagio Il da LIE/UFOPA (2021)
4 CONCLUSOES

O referido trabalho trata sobre um relato de Experiéncia do Estagio
Supervisionado Il — Ambientes Virtuais de Aprendizagem/Ambientes ndo Escolares,
realizado em uma empresa de Santarém-Pa.
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Cabe destacar que o estagio Il foi muito gratificante, pois conseguimos fazer
tudo que combinamos com a Coopafs. A Presidente entendeu perfeitamente nossas
dificuldades, que no meu caso, como estou em Oriximina na aldeia, € muito complicado
de acompanhar todo o procedimento das atividades virtuais, ndo had uma boa conexao
com a internet e, em alguns lugares da Aldeia ela ndo funciona. Mesmo assim, a
presidente ficou incentivando para eu ndo desistir e acreditar que com a ajuda dos
colegas e da mestranda e, principalmente da compreensdo da Coopafs, no final o
resultado seria perfeito. Pois varias vezes pensei em desistir e gracas a Deus e a
colaboracdo pude terminar o estagio em ambientes ndo escolares que me deixou muito
satisfeito. Uma grande experiéncia tive com as atividades em geral. Todo esforgo valeu
a pena, todos os desafios conseguimos vencer, como diz a presidente, juntos somos
mais fortes.

Nesse sentido, o estagio supervisionado me motivou efetivamente; logo,
contribuiu para minha formacdo enquanto futuro Licenciado em Informatica
Educacional. Nesse aspecto, pudemos ter a oportunidade de estar na “pele” do
professor.

Segundo Santos (2009, p.72), “a TICS possibilita um espaco de transformacéo
social viabilizando a compreensdo da realidade social, politica e econémica do
momento vivido pelos educandos”. Nesse ambito, o estagio supervisionado III
estabeleceu a associacao da teoria a pratica, levando os académicos a ter experiéncias,
visto que tais praticas ampliam o desenvolvimento integral em relacdo ao espacgo e as
ferramentas tecnoldgicos.

Cabe inferir a titulo de conclusdo que perante a atuacdo dos estagiarios no
desenvolvimento das atividades propostas para este campo, vivenciou-se a oportunidade
de repensar na pratica, sobre a pratica, enquanto académicos. Ou seja, planejamos uma
coisa pensando ser excelente, mas na hora de colocar em prética, percebemos que tudo €
flexivel.

Nesse viés, verificamos que ndo se existe pratica sem teoria, visto que tais
proposicfes puderam ser acompanhadas no decorrer desse estagio, a qual retrata ndo
somente as condicOes e consideracfes de trabalho acerca de um tema, mas também a
sua integracdo e planejamento visando sempre o académico na busca de uma
aprendizagem significativa.

Este estagio supervisionado contribuiu para a formacéo dos envolvidos, podendo

agregar experiéncias profissionais para o futuro proximo enquanto licenciados em
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Informética Educacional. Assim sendo, o estagio Il permitiu ao académico pensar
sobre as praticas no ambiente ndo escolar, cuja reflexdo remete ao que foi estudado, ou
seja, € hora de unir a teoria e a pratica, a fim de estabelecer conhecimentos para a
formacéo docente.

Durante a atuacdo nas atividades houve a oportunidade de reflexdo, de analisar
onde e como devemos melhorar. Que situacOes nos deixaram pensativos, intrigados.
Verificamos também que ndo se existe pratica sem teoria e vice-versa; essas
proposi¢cdes puderam ser acompanhadas no decorrer desse estagio, uma vez que retrata
ndo somente as condicOes e consideracOes de trabalho acerca de um tema, mas também
a sua socializacéo e dialogicidade, visando sempre a busca pelo aprender a aprender e 0
professor de aceitar desafios.

O Estagio Supervisionado foi uma forma de enriquecer a vida académica dos
envolvidos, fazendo refletir profissionalmente e enquanto estudantes de Licenciatura em

Informatica educacional. Nesse sentido, Gasparin (2005, p. 146) afirma:

A Prética Social é a confirmacdo de que o que o educando somente
conseguia realizar com a ajuda dos outros agora 0 consegue sozinho, ainda
que trabalhando em grupo. E a expressdo mais forte de que de fato se
apropriou do contetido, aprendeu e por isso sabe e aplica.

A cada experiéncia aumentamos nosso aprendizado, tornando-se um desafio
diario diante das dificuldades que o profissional vem passando ao longo do tempo na
area da educacdo. A arte de educar certamente é a mais nobre de todas!

A discussao em voga nos ajudou a perceber quao importante e necessario se faz,
a aquisicdo de conhecimentos tedricos e praticos no que diz respeito ao uso das
tecnologias da informacdo e comunicacdo no cotidiano. E abordar o contexto dos das
TICS nos ajudou a compreender a dimensdo que se tem na educacéo da possibilidade do
uso de tais recursos tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem e este darem
um resultado eficaz na educacéo.

O estudo ampliou o0s conhecimentos e também fez brotar novos
questionamentos, nos fez perceber o quanto ainda precisam 0s professores serem mais
audaciosos nos usos dos softwares e hardwares, como também na busca de

conhecimentos, se desafiarem mais, buscar ndo ter medo “desse novo”.
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