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RESUMO

O objetivo desse trabalho é levar aos alunos as contribui¢cdes do uso de materiais didaticos
manipulaveis ao ensino e aprendizagem de fracdes, fazendo um estudo comparativo entre
metodologias diferentes em uma sala de aula. O trabalho foi aplicado em uma turma do 6’
ano do ensino fundamental na Escola Municipal de Sdo Sebastido, Rio Arapiuns, no
Municipio de Santarém-PA. Foi trabalhado o tema de fracdo levantando questionamentos
para a analise apos a aplicacdo do trabalho, visando verificar a eficacia desse método de
ensino. Foi adotado métodos diferentes, com materiais concretos, especialmente jogos de
fracdes onde os alunos puderam ter a oportunidade de conhecer e manusear esses
materiais. Os resultados foram obtidos através de aulas préticas para um melhor
desempenho na aprendizagem. Isso levou os alunos a compreender as contribuicGes dos
jogos para a aprendizagem de conceitos matematicos, inclusive sobre o contetdo
abordado. Foram apresentados diferentes maneiras de aplicacdo para o ensino de fracdes
no cotidiano, o que levou os alunos a compreessdo da importancia do contetdo para além
da escola. Essa proposta se apresentou como alternativa para diminuir as dificuldades
encontradas por parte dos alunos em relacdo ao conteddo na série em estudo.
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1. INTRODUCAO

O professor deve ser um pesquisador para tornar o processo de ensino e
aprendizagem atrativa para o publico alvo. As no¢Bes matematicas sdo construidas a partir
de experiéncias proporcionadas pelas interagdes com o meio, pelo intercambio com outras
pessoas que possuam interesses conhecimentos e necessidades que podem ser
compartilhadas. E muito dificil motivar com fatos e situacdes do mundo atual uma

descoberta desenvolvidas em outros tempos, ou seja, a diferenca entre o ensinamento
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tradicional e o ensinamento atual na qual pode-se propor metodologia diferenciada ao
ensino da matematica hoje nas escolas (Brasil, 1998).

A utilizacdo de jogos que envolvem o conteudo de fragdes, por exemplo, busca de
certa maneira contribuir para uma pratica mais ludica por parte do professor, de modo que
0 mesmo possa introduzir o contetido e fixa-lo de maneira mais ampla (Pais 2006).

Devido as dificuldades observadas em sala de aula no ensino da matematica, este
trabalho entdo vem apresentar estratégias visando melhorar o rendimento no ensino de
fracdes, no 6° Ano na Escola Municipal de Ensino Fundamental Sdo Sebastido, situada na
comunidade de Mentai, Rio Arapiuns, municipio de Santarém. A necessidade de aplicar
este projeto foi motivado em funcdo das obstaculos vivenciadas pelos docentes nesta
Escola ao ensinar o contetdo de fragcdes apresentadas nos livros didaticos. Na condigédo de
professor, € primordial saber transmitir o contelldo de modo a ndo confundir os discentes
uma vez que, nestas séries, é dificil concentrar a atencdo dos alunos com as metodologias
tradicionais. Diante disso, torna-se importante inovar nas formas de ensinar, com técnicas
facilitadoras de aprendizagem, usando metodologias que desafiem os alunos e criar aulas
mais interessantes e motivadoras, visando algo que proporcione prazer em trabalhar o
conteldo com ag&o conjunta e participativa.

Por fim, busca-se neste trabalho desenvolver estratégias de ensino com contetidos
de fracBGes de forma contextualizada, mostrando-lhes relacdo teoria/pratica com dia a dia
desses alunos. Espera-se que 0s mesmos venham compreender de que forma as coisas do
cotidiano podem ser associadas ao ensino do tema abordado. Espera-se também, ao final
da abordagem aplicada, que os alunos possam compreender as contribui¢cdes dos jogos
para a aprendizagem de conceitos matematicos, principalmente sobre o contetdo de
fracdes. Serdo apresentadas diferentes maneiras de aplicacdo com o cotidiano envolvendo
os alunos com atividades participativas, motivando a suas habilidades e interpretacdo para

as relagdes além da escola.

2. REFERENCIAL TEORICO

Ao longo dos anos ndo tem faltado tentativas da comunidade na area da educagdo no
sentido de melhorar o ensino matematica, inclusive no ensino de fragdes, como podem ser
vistos em trabalhos na literaturam, como por exemplo, (NUNES, 1997; GIMENES, 1998;
LAMON. 1999; MOREIRA, 2004).



Sabe-se que o professor pode ser um inovador, o qual pode sempre buscar novas
metodologias para tornar o processo de ensino e aprendizagem mais atrativo. Para ensinar
0 conceito de fracdo, por exmplo, as vezes torna-se necessario associar a objetos do
cotidiano, de forma a tornar a aprendizagem mais clara. O conceito de fracdo e as
operacbes com numeros na forma fraciondria apresentam um considerdvel grau de
dificuldade para os alunos. A associacdo desse conceito com o jogo de domind, por
exemplo, trard a possibilidade de manipulacdo pelos alunos de um material concreto
propiciando um melhor aprendizado de sua parte.

De acordo com Grando (2000), um jogo transposto para 0 ensino passa a ser
definido como jogo pedagdgico. E ainda,

“..um mesmo jogo pode ser utilizado, num determinado contetido, como
construtor de conceitos e, em outro contexto, como aplicador ou fixador de
conceitos. Cabe ao professor determinar o objetivo de sua acéo, pela escolha e
determinagdo do momento apropriado para o jogo.”

Dessa forma, assim as criancas podem despertar com mais facilidade o contetido
aplicado e o trabalho poderd ser mais proveitoso do que o modo tradicional, com a
possibilidade de melhorar o raciocinio.

De acordo com Oliveira (2007), no cotidiano, as fragdes que aparecem na vida das
criancas sdo simples, como em receitas quando, por exemplo, cita-se “meia xicara de
farinha de trigo’’, ou quando aparece em alguma pesquisa politica que “um quarto da
populagao ¢ a favor do candidato A”. E de acordo com Gomez-Granell (1998), o maior
erro na aprendizagem de fracGes esta no fato do ensino ser baseado mais na aplicacdo de
regras do que na compreensdo do significado. Os alunos sdo capazes de repassar as regras
dadas, de fazer aplicacfes das mesmas em atividades, mas ndo conseguem relaciona-las
com seu cotidiano, pois 0 assunto ndo gerou uma compreensdo real.

Os professores de matematica percebem que uma aula tradicional ndo faz com que o
aluno consiga assimilar o conceito de fracdes desenvolvido, necessitando assim de algum
material que sirva de suporte, como materiais concretos e jogos pedagogicos
(FIORENTINI et al, 1990). Descata-se que,

“E muito dificil motivar com fatos e situacdes do mundo atual uma descoberta
desenvolvidas em outros tempos, ou seja, a diferenca entre o ensinamento
tradicional e o ensinamento atual na qual pode-se propor metodologia

diferenciada ao ensino da matematica hoje nas escolas (Brasil, 1998).”



Diante do exposto, este trabalho apresenta a insercdo de jogos com domind
aplicado ao ensino de fragdo, associando as formas geométricas e também a utilizacdo de

materiais concretos e alimentos.

3. JUSTIFICATIVA

Para justificar a aplicacdo das abordagens empregadas neste trabalho, destaca-se a
afirmacédo de Gabbardo et al., (2004) em que meciona que 0 objetivo do jogo é analisar se
0 aluno consegue relacionar a apresentacdo numérica das fracbes com a sua forma
geométrica. Com isso, foi proposto a utilizagdo de materias concretos, disponivies na
comunidade, de modo que os proponentes deste trabalho pudessem elaborar atividades
com jogos e associadas ao seu cotitiano.

Na escola escolhida para a aplicacdo do projeto, observou-se a necessidade de
inovar e construir novas estratégia no ensino de fracdo. A realidade atual faz com que a
instituicdo, ndo ofereca material eficaz e necessario para o professor trabalhar em sala de
aula. Ha ainda outra questdo, a falta de dinamismo nas aulas com as metodologias, por
vezes cansativas, onde sdo repassados os conteudos de forma repetitivos somados a
desmotivacao por falta de estrutura.

Com todas estas questdes problemas expostas, observou-se o quanto se fez
importante a elaboracdo e execucdo deste projeto de intervencdo, com o propoésito de
buscar valorizar o ensino da matematica, em especial, 0 ensino de fracdo e fazer deste

trabalho uma estratégia eficaz de ensino em sala de aula.

4. METODOLOGIA

As atividades de fragdes foram aplicadas na Escola Sdo Sebastido, trabalhadas com
alunos do 6° Ano do Ensino Fundamental, introduzindo a ideia de fragdes, representacao,
construcdo, definigéo e a leitura de fragdes. Foi proposto aos alunos que formassem grupos
e, em seguida, a distribuicdo dos jogos e com as suas repectivas regras. Apdés os alunos
assimilaram o que foi repassado, aplicou-se 0s jogos para desenvolver o estudos das
fracdes.

O presente trabalho foi desenvolvido com a producdo do material concreto, como:
jogos com fracBes pelos proprios alunos, jogando entre-se, respondendo as questdes

propostas pelo professor. A formulacdo da sequéncia de situacfes problema, em forma de



questBes, ocorreram em horério normal de aula, envolvendo nimeros fracionarios, a fim de
identificar a solucdo dos mesmos usando as formas geometricas.

Os dados empiricos construidos durante o desenvolvimento das atividades lddicas
foram discutidos, tomando como foco as potencialidades pedagogicas utilizadas, no
contexto da turma. Para atingir os objetivos, foram desenvolvidas atividades com
metodologias diferenciadas, possibilitando aos alunos uma maior interacdo com 0s
conteddos e por consequéncia também propiciar interesse nos alunos pela matematica de

uma forma geral.

4.1 Descricao da Escola escolhida: S&o Sebastido

A escola visitada para esta pesquisa foi a Escola Municipal de Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental Sdo Sebastido, que esta localizada na Comunidade de Mentai, rio
Arapiuns, no municipio de Santarém, Estado do Pard / Brasil. Para um bom desempenho
da escola, a mesma possui em seu projeto politico pedagdgico em sua missdo “ser
reconhecida como referéncia na area educacional, atendendo as multiplas inteligéncias e
atingindo altos indices de qualidade do ensino aprendizagem”. E sua meta é “buscar
incessantemente o aprimoramento do conhecimento do individuo no contexto historico
social contemplando os valores éticos, morais, culturais e profissionais visando a melhoria
de qualidade de vida na comunidade preparando-os para o exercicio da cidadania”.

A referida instituicdo conta com aproximadamente 47 funcionarios, estes divididos
em Oldiretora, 01 coordenadora pedagdgica, 24 funcionarios entre professores e secretaria,
e 0s demais estdo divididos em assistentes administrativos, agente de alimentagéo, vigias e
zeladores. A estrutura fisica da escola conta com dois blocos nos quais, funcionam um total
de 4 salas de aula. Trata-se de uma unidade de ensino fundamental mantida com recursos
municipais, atualmente conta com 285 alunos distribuidos nos turnos: matutino e

vespertino.
4. RESULTADOS E DISCUSSOES
Este estudo foi desenvolvido por etapas onde iniciou-se com a visita de um dos

proponentes do trabalho na escola onde realizou-se a pesquisa. 1sso foi necessario devido o

mesmo ndo pertencer ao quadro docente da escola. Apos isso, foi feito a elaboracdo e



coleta de materiais pedagOgicos para se trabalhar o desenvolvimento do projeto,
juntamente com 0s estudantes, solicitando suas participacdo e em seguida a foi feito a
explicacdo dos objetivos do mesmo. Em seguida, foi feita a apresentacdo e aplicagdo dos
instrumentos na turma alvo do projeto.

No primeiro momento, foi apresentado o projeto a turma. Em seguida, foi feito um
breve comentario e um resumo geral sobre o que eles entendiam do o conceito de fracdo. A
partir desse momento, deu-se o entdo, o inicio a aplicacdo do projeto. As atividades foram
realizadas com 30 alunos, com faixa etaria de 11 a 13 anos de idade. Pediu-se para que
formassem grupos de 6 alunos, comecando a abordagem do conteddo com uma folha de
papel A4, pediu-se para que os alunos recortassem o papel em quadrado perfeito, depois
para que dobrassem uma diagonal, em seguida, que abrissem a folha e perguntava a fracao
que representava, em seguida, dobrava a outra diagonal e, perguntava novamente que
fragdo formava. Assim, depois para que dobrasse a folha ao meio na vertical e depois na
horizontal sempre perguntando que fracdo estava sendo formada para cada situacao,

sempre fazendo a representacdo em desenho com figuras, como mostra na figura abaixo.

Figura 1: Representacdo da primeira atividade realizada.

Ap6s a demonstracdo de fragdo representada na folha de papel A4, foi feita a
representacdo de fracdo em materiais confeccionada com espetinhos de churrasco, na
forma de figuras geométricas planas, encaixando varios formatos de espetinhos formando
diferentes fracOes divididas partes iguais representando como parte do todo, sempre
fazendo a comparagdo no concreto e abstrato de acordo com cada fracdo representada,

como mostra a figura a seguir.



Figura 2: Representagcdes geometricas fragdo como parte do todo.
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Nas figuras a seguir estdo apresentadas os registros de atividades realizadas em sala

com os alunos.

Figura 3: Representagéo das figuras como parte do inteiro
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Em seguida encaixando a cada figuras destacadas acima, foi feito recortes de EVA e
papel cartdo, preenchendo os espacos iguais como fatias, depois retirando uma por uma
formando-se diversas fracOes diferentes, para cada fatia retirada perguntava que fracédo
representava. Sendo assim trabalhando as fragdes no desenho como representacdo em parte
pintada, no caso a fracdo equivalente a cada fatia retirada, como mostra algumas das figuras e

imagens abaixo.

Figura 4: Representacdo geométricas de fragdes como parte pintada.
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Figura 5:Registro de momentos de realizagéo das atividaedes.
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Assim, foi apresentado varias fragdes com uma s6 figura geométrica, sendo que as
figuras planas utilizadas e confeccionada para representar em partes iguais as fragoes
foram: triangulo, quadrado, pentadgono, hexagono, losango e circulo, como mostra nas
imagens que vimos anteriormente e posteriormente.

Apartir dai, foi feita a representacdo de fracGes em frutas, cortando as frutas em
partes iguais, sempre perguntando a fracdo correspondentes para corte e, comparando a
fracdo formada através de figuras, como podemos observar as figuras abaixo. Com a
laranja devido possuir gomos foi trabalhado tanto quanto as partes cortadas, quanto de
quantia de gomos. Ressaltando que as frutas eram macicas, a maioria cultivadas na regido
como: melancia, mamao, abacate, laranja, caju, etc. que foram as frutas utilizadas na
aplicacdo do projeto.

Figura 6: Representacdo geometrica de fragdes como fatia.
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Na figura a seguir é representada a aplicagdo do trabalho utilizando frutas. Nesta

etapa foi possivel apresentar uma aplicacdo também, de forma dindmica com alunos.

Figura 7: Representacao de fracdo em partes iguais.

A Ultima demonstracdo fracionaria, foi feita a apresentacdo das fragdes no beiju da
tapioca derivada da mandioca, o beiju da tapioca foi produzido pela agente de apoio da
escola, para cada grupo foi distribuido um beiju de tapioca, pedimos para que cortassem o
beiju em fatias, dividindo em partes iguais e para cada fatia recortada sempre perguntando
a fragcdo formada. Depois retirando a fatia por fatia, fazendo sempre 0 mesmo processo da
pergunta de que fracdo estava sendo representada, como amostra as imagens e as figuras

abaixo da fragdo que seria formada a cada passo representada no concreto e no abstrato.

Figura 8: Registro representacdes de fracdes com beiju.

Apo0s fazer todas as apresentacOes e representacfes foi repassado jogos de fragGes

para os alunos, onde fizeram competicdes de disputa entre as equipes formadas, e como
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termino o lanche servido das frutas e beijus utilizados, todos ficaram contentes pela

aprendizagem de forma prazerosa, como pode se observar na figura abaixo.

Figura 9: Registros do jogo de doimind de fracdes.

Os resultados mostram que 85% dos alunos mostraram grandes interesses e
conseguiram assimilar e responder corretamente a cada pergunta feita e fazer corretamente
as atividades propostas, ja os 10% ndo conseguiram assimilar corretamente todo o
contetdo repassado, porém, conseguiram responder 52% das perguntas corretamente, 5 %
dos alunos tiveram mais dificuldades de assimilar o contetdo com facilidade, onde
mantiveram o maior numero de erros, porém participaram ativamente das atividades, 0%
dos alunos erraram e ndo participaram de todas as atividades propostas.

Sendo que, para cada questdo apresentada por cada figura surgiriam pelos menos 15
a 20 fracdes diferentes. Esse projeto foi aplicado de acordo com o horario de aula,
totalizando assim 10 aulas de 45 minutos cada, com duragdo de 5 dias, sendo 2 aulas por
dia no turno da tarde. S6 lembrando que, as atividades eram feitas de formas orais e
praticas, foi repassado aos alunos no final de toda as representacGes, uma pequena
atividade escrita, na qual 90% de acertos e 10% tiveram mais dificuldade, mesmo assim
conseguiram acertar mais da metade das questdes, nenhum aluno zerou as questoes.
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Ao final de tudo, tem-se como resultado uma boa interacdo entre todos os
participantes, principalmente aos mais interessados, no caso, 0s alunos do 6° ano do ensino
fundamental da escola S&o Sebastiéo.

Vale ressaltar o bom aproveitamento do projeto, quanto a aplicacdo e receptividade
da comunidade escolar e geral, haja vista, que os pais participaram direta e indiretamente, e
também quanto ao modo de aplicacdo, suas estratégias.

O projeto cumpriu com seus objetivos, pois conseguiu-se explorar os conceitos do
que é fracdo e como ela esta diretamente ligada no nosso dia a dia dentro e fora de sala de

aula.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O ensino da matematica nas escolas publicas no municipio de Santarém, em especial
a Escola S&o Sebastido, apresenta graves problemas, como pode ser observado na
problematica apresentada neste projeto. Os jogos para trabalhar as fracbes em sala de aula
apresentados neste trabalho, em especial na turma do 6° ano do ensino fundamental
permitiu trabalhar o conceito de fragdo, a representacdo fraciondria, a leitura e escrita da
mesma. Este foi um recurso atraente e eficaz, que auxilou os educandos na aprendizagem,
na construcdo do conhecimento. Foi observado que as atividades aplicadas através do
ensino da fracdo, contribuiram para o conhecimento. Observou-se que 0 projeto cumpriu
com os objetivos, pois foi possivel explorar os conceitos de fracdo e como ela esta
diretamente ligada no dia a dia, dentro e fora de sala de aula. Foi observado ainda uma boa
interacdo dos alunos na busca de possiveis solu¢des de problemas. Verifica-se dessa forma
que as estratégias e 0s jogos usados na aplicacdo do projeto sdo importantes recursos
didaticos que auxiliaram os alunos a desenvolver suas estruturas cognitivas, como a
atencdo, percepcdo, raciocinio, memoria, imaginacdo, pensamento e linguagem,
proporcionando a estes um novo modo de aprender fracdo. Este projeto, portanto, foi um

ponto de partida para uma mudanga no ensino da matematica naquela comunidade.

ABSTRACT

The objective of this work is to bring to the students the contributions of the use of
manipulative didactic materials to the teaching and learning of fractions, making a
comparative study between different methodologies in a classroom. The work was applied
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in a class of the 6th year of elementary school in the Municipal School of S&o Sebastido,
Rio Arapiuns, in the Municipality of Santarém-PA. The topic of fraction was elaborated,
raising questions for the analysis after the application of the work, in order to verify the
effectiveness of this teaching method. Different methods were adopted with concrete
materials, especially fractional games where students could have the opportunity to know
and handle these materials. The results were obtained through practical classes for a better
learning performance. This led the students to understand the contributions of games to the
learning of mathematical concepts, including the content addressed. Different ways of
application for the teaching of fractions in the daily life were presented, which led the
students to understand the importance of content beyond school. This proposal was
presented as an alternative to reduce the difficulties encountered by the students in relation
the content in the series under study.

Keywords: Strategies. Teaching. Learning. Fractions.
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