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RESUMO

A pandemia da Covid-19 provocou uma mudanga significativa no campo educacional no
mundo e no Brasil, por conta do distanciamento social que levou as escolas a utilizar um
sistema nomeado de Ensino Remoto Emergencial (ERE), sendo a relagdo ensino-
aprendizagem mediada pelas Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDICs). A
presente pesquisa utiliza abordagem qualitativa e delineamento sequencial exploratorio.
Dentre os referenciais teoricos destacam-se o estudo da cultura digital ou cibercultura, da
relagdo entre educagdo e tecnologias, o campo da midia-educagdo e dos letramentos
midiaticos. O tema da pesquisa ¢ “O uso das TDICs como recurso pedagdgico no contexto da
pandemia da covid-19” e o problema “Quais os desafios e legados deixados pela pandemia de
COVID-19 nas escolas da educag¢ao basica no tocante a integracdao das TDICs a educacao?”.
Foram analisados artigos de pesquisas da base de periddicos da Capes entre os anos de 2020 e
2021 e pesquisas nacionais realizadas por organizacdes governamentais € nao governamentais
no mesmo recorte temporal. Dentre as principais conclusdes desses artigos podem ser
destacados: que as pesquisas sobre o tema se concentram nas universidades, que os principais
tipos de pesquisas realizadas sdo de ordem qualitativa, quanto aos objetivos, o principal
motivo € saber como ocorreu o processo de ensino-aprendizagem mediado pelas tecnologias
na pandemia de Covid-19, dentre as principais conclusdes da andlise dos artigos estdo o de
que o uso das TDICs na relagao ensino-aprendizagem deve ser prioridade na formacao inicial
e continuada dos docentes no pos-pandemia, que os professores devem estar abertos para
novas metodologias, que a desigualdade existente no acesso a internet e as TDICs entre os
estudantes brasileiros ¢ uma realidade, seja pelo tipo de escola em que estudam, publicas ou
particulares, ou pela regidao em que residem. Em relacdo as pesquisas nacionais realizadas
junto aos estudantes de escolas publicas e privadas, as principais conclusdes sdo: 0 acesso a
internet estd concentrado nos celulares, a utilizagdo para ensino-aprendizagem possui uma
desigualdade de mais de 50% entre as escolas do Norte e do Sul do Brasil, o uso de notebooks
¢ maior nas escolas particulares. Dentre as escolas destaca-se o ensino hibrido como principal
estratégia de mediagdo de ensino através das TDICs; menos de 50% das escolas
providenciaram algum tipo de equipamento tecnoldgico para o trabalho dos professores, e os
aplicativos para videoconferéncia e de mensagens foram as principais ferramentas digitais
utilizadas pelas escolas.

PALAVRAS-CHAVE: Educacido escolar; TDICs, Midia-Educagao; Praticas Educativas;
Ensino durante a Covid19.



SUMMARY

The Covid-19 pandemic caused a significant change in the educational field in the world and
in Brazil, due to the social distancing that led schools to use a system called Emergency
Remote Teaching (ERE), with the teaching-learning relationship mediated by Technologies
Information and Communication Technologies (TDICs). This research uses a qualitative
approach and exploratory sequential design. Among the theoretical references, the study of
digital culture or cyberculture, the relationship between education and technologies, the field
of media education and media literacy stand out. The research theme is “The use of TDICs as
a pedagogical resource in the context of the covid-19 pandemic” and the problem “What are
the challenges and legacies left by the COVID-19 pandemic in basic education schools
regarding the integration of TDICs into the education?". Research articles from the Capes
journal base between the years 2020 and 2021 and national surveys carried out by
governmental and non-governmental organizations in the same time frame were analyzed.
Among the main conclusions of these articles, the following can be highlighted: that research
on the subject is concentrated in universities, that the main types of research carried out are
qualitative, in terms of objectives, the main reason is to know how the teaching-learning
process occurred mediated by technologies in the Covid-19 pandemic, among the main
conclusions of the analysis of the articles are that the use of TDICs in the teaching-learning
relationship must be a priority in the initial and continued training of teachers in the post-
pandemic, that teachers must to be open to new methodologies, that the existing inequality in
internet access and DICTs among Brazilian students is a reality, either by the type of school
they study at, public or private, or by the region where they live. Regarding the national
surveys carried out with students from public and private schools, the main conclusions are:
internet access is concentrated on cell phones, use for teaching-learning has an inequality of
more than 50% between schools in the North and the In the south of Brazil, the use of
notebooks is greater in private schools. Among the schools, hybrid teaching stands out as the
main teaching mediation strategy through DICTs; less than 50% of schools provided some
type of technological equipment for teachers' work, and videoconferencing and messaging
applications were the main digital tools used by schools.

KEYWORDS: School education; TDICs, Media-Education; Educational Practices; Teaching
during Covid19.
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1 INTRODUCAO

Ao longo do ano de 2020, o mundo foi fortemente abalado pelo surgimento e
disseminacdo veloz de uma ameaca patoldgica que alterou completamente o cotidiano
em todo o planeta: a Pandemia da Covid-19. Sob o forte impacto desta pandemia, paises
de todo o planeta adotaram medidas de combate adotado principalmente, politicas de
distanciamento social, conforme recomendacao prioritdria de agéncias especializadas
como a Organizacdo Mundial de Saude (OMS). No Brasil, a ideia de “isolamento
social” foi referendada através da Lei Federal de n°® 13.979/2020, que versa sobre as
medidas para o enfrentamento da situacao sanitaria de emergéncia e que em seu, art. 2°,

preceitua:

Art. 2° Para fins do disposto nesta Lei, considera-se:

I- Isolamento: separagdo de pessoas doentes ou contaminadas, ou de bagagens,
meios de transporte, mercadorias ou encomendas postais afetadas, de outros, de
maneira a evitar a contaminagao ou a propagagdo do coronavirus; e

II - Quarentena: restricdo de atividades ou separagdo de pessoas suspeitas de
contaminagdo das pessoas que ndo estejam doentes, ou de bagagens, contéineres,
animais, meios de transporte ou mercadorias suspeitos de contaminag¢@o, de maneira
a evitar a possivel contaminag@o ou a propagacdo do coronavirus (BRASIL, 2020,

p.D).

Segundo dados da Universidade de Oxford (2020), o Brasil, com 612.144 mil 6bitos, €
0 2° pais com maior numero de 6bitos no mundo, perdendo apenas para os Estados Unidos da
América (EUA) com 768.695 obitos. De acordo com a Fiocruz (2021), na obra
“recomendagdes para o planejamento de retorno as atividades escolares presenciais no
contexto da pandemia de Covid-19” as criancas e adolescentes, na faixa etaria de 12 a 18
anos, correspondem a 1,5% da Sindrome Respiratoria Grave (SRAG), o que corresponde a
14.011 casos, desse total 0,3% dos oObitos foram confirmados como sendo de Covid, o que
corresponde a 1.057 pessoas.

Segundo afirma Waizbort (2020), bidlogo e especialista em Genética, a transmissao do
virus se da através do contato, proximidade ou contaminagdao de superficies, desse modo
desprezar ou diminuir a importancia do isolamento, quando as curvas epidémicas apontam
uma escalada no numero de mortes ¢ um grave erro. Assim, todas as atividades classificadas
como potenciais fontes de aglomeragao e, consequentemente, meios de disseminacao do virus
foram sumariamente suspensas, paralelamente a ampla adocao de medidas de isolamento e

distanciamento social.


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.979-2020?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.979-2020?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.979-2020?OpenDocument
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Uma das consequéncias das medidas de isolamento social foi uma mudanca profunda
no funcionamento das escolas, tanto para estudantes quanto para professores, tendo o foco na
relagdo ensino-aprendizagem de forma ndo presencial ou com distanciamento social, medida
necessaria para preservar ndo apenas a vida de estudantes e professores, mas também das
demais pessoas em circulacdo, visando garantir a continuidade segura de atividades
essenciais. Esta realidade fez surgir como “solucdo” provisoria a “educacao remota” (ERE):
modalidade de ensino na qual as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo (TDICs)
cumprem papel essencial. Por outro lado, o que aparenta ser uma resposta concreta para a
educagao em meio a crise sanitaria desencadeada pelo coronavirus, em muitos casos, como

afirma Cruz Junior (2021), pode na verdade representar a fonte de novas incertezas:

[...] aquilo que vem sendo chamado de “educag¢do remota” ndo consiste numa
solucdo pronta e definitiva para o desafio da educac@o no contexto da pandemia.
Pelo contrario, trata-se de um “problema” derivado dessa conjuntura, isto ¢, de uma
questdo a ser resolvida. (CRUZ JUNIOR, 2021, p. 12)

Segundo dados do Censo do INEP - Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais
(2020), foram registradas 7,55 milhdes de matriculas no ensino médio, com 6,3 milhdes nas
redes publicas estaduais que concentram 84,1% do total de matriculas, 12,3% ou 926 mil
alunos na rede privada. Esses dados destacam a importancia da escola publica para o processo
de formacao dos jovens brasileiros, considerando o indice de concentracao de matriculas nas
escolas publicas estaduais.

O debate sobre as interfaces da midia-educacdo com os ambientes escolares objetiva,
dentre outras possibilidades, encontrar solu¢des que possam ajudar na integracao da escola ao
restante da sociedade, por meio de uma realidade em constante mudanga permeada pelas
TDICs. Entende-se que este campo de pesquisa ¢ estratégico para se identificar e

compreender as diversas formas de manifestagdo dos meios de comunicagdo nas praticas

pedagodgicas. Fantin (2011) mostra que:

Em sintese, ao retomar os contextos em que a midia-educagao tem se manifestado
(metodologico, critico e produtivo), seus objetivos dizem respeito a um processo de
apropriacgo critica e criativa em que se aprende — através das midias, com ou sobre
elas, as praticas de midia-educagdo dizem respeito a sua concepcdo como objeto de
estudo, instrumento de aprendizagem, forma de cultura e também postura midia-
educativa (FANTIN, 2011, p. 38).

Diante do exposto, entende-se a enorme relevancia do debate sobre midia-educagao
no contexto escolar, principalmente porque as TDICs se apresentam como uma forma

alternativa de educagdo a escola e as familias, mas, ao mesmo tempo, atuam também como



14

um recurso complementar na constru¢ao de conhecimentos e na aprendizagem de criangas e
adolescentes.

Dentre os diferenciais da presente pesquisa, as caracteristicas listadas merecem ser
destacadas, dai entende-se a relevancia do presente trabalho, pois os dados e reflexdes da
presente dissertacao podem contribuir para potencializar o debate académico sobre o referido
tema, podendo ainda servir como mais uma contribui¢ao no debate acerca do tema proposto.

A pesquisa foi realizada na base de periddicos da Capes relativas aos anos de 2020 e
2021, onde o foco foi a publicacdo de artigos de pesquisa, bem como no Google, onde foram
buscadas as pesquisas de ambito nacional, realizadas por institui¢des governamentais ou nao
governamentais, com o objetivo de avaliar a pratica docente no contexto da Pandemia da
Covid-19, bem como, pela fundamentagdo tedrica relativa aos temas da cultura digital, a
relagdo da tecnologia com a educacdo e a conceituagdo, desenvolvimento e delimitagcdo do
campo de pesquisa sobre midia-educagao.

Face as consideragdes postas, o problema da presente pesquisa, o contexto ou universo a
ser pesquisado pode ser apresentado nos seguintes termos: “Quais os desafios e legados
deixados pela pandemia de COVID-19 nas escolas de ensino médio no tocante a integragao
das TDICs a educagao?”. No tocante aos objetivos, o principal € saber como ocorreu o
processo de ensino-aprendizagem mediado pelas tecnologias digitais de informagdo e
comunicacao no contexto da pandemia de Covid-19.

Como subsidio norteadores do trabalho, buscou-se como referencial tedrico-
metodologico a proposta da pesquisadora Minayo (2009), que desenvolveu um modelo
investigativo denominado de “Ciclo da pesquisa”. Para ela, essa estratégia comeca com a
formulacdo de uma pergunta e termina com a produ¢do de uma resposta ou produto que, por
sua vez, da origem a novas interrogagdes. O processo de trabalho ¢ dividido em trés fases: 1)
Fase exploratoria; 2) Fase-trabalho de campo; 3) Fase-3 analise e tratamento do material
empirico e documental.

Segundo esta metodologia, na fase 1(um) foram desenvolvidas diversas agdes, tais
como: a produ¢do do projeto de pesquisa e de todos os procedimentos necessarios para
preparar ¢ coletar os dados; definicdo e delimitacdo do objeto de pesquisa e o
desenvolvimento teérico e metodologico; formulagao do problema e/ou dos pressupostos para
seu encaminhamento; descricdo dos instrumentos de operacionalizagdo do trabalho
investigativo; pensado o cronograma de acdo e definicdo dos procedimentos exploratorios

para a escolha do espaco e da amostra qualitativa.
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Na fase 2 (dois), ocorreu o trabalho de campo, que consistiu em levar para a pratica
empirica a construcdo teodrica elaborada na primeira fase. Nesta fase foi realizada uma
pesquisa documental em sites especializados como a de periddico da Capes, artigos de
pesquisa e pesquisas nacionais, cujo foco fosse a relagdo do uso das TDICs no contexto da
pandemia da Covid-19.

Minayo (2009) conclui explicando que na fase 3 (trés) ¢ desenvolvida a andlise e o
tratamento do material empirico e documental. No contexto desta pesquisa, essa fase consistiu
na andlise e interpretagdo da coleta/construcdo de dados e documentos realizada na fase 2, no
intuito de compreender a relacdo entre todas essas evidéncias, bem como sua contribui¢ao
para o debate sobre midias e tecnologias nas escolas de ensino médio.

Como ja mencionado, o campo de pesquisa do presente trabalho ¢ a midia-educacao.
Assim os conceitos, ideias, argumentos, criticas, serdo destacados sob a otica de diversos
autores que tem como base tedrica discute os seguintes conceitos abordados: Cibercultura,
Ciberespaco, Virtualidade (LEVY,1999; LEMOS, 2008); midia e educacdo (BELLONI;
BEVORT, 2009; FANTIN, 2011; CRUZ JUNIOR, 2021; BUCKINGHAM, 2010;
RIVOLTELLA, 2009); subjetividade e pés modernidade (SIBILIA, 2012; BUCKINGHAM,
2007,2021); metodologia da pesquisa (MINAYO, 2009); as escolas pedagdgicas (SAVIANI,
2008), as redes (CASTELLS, 1999).

Dentre os instrumentos utilizados na pesquisa destacam-se:

a) A analise de artigos de pesquisas na base de periddicos da Capes relativas aos anos

de 2020 a 2021.

b) Analise de pesquisas nacionais, executadas por instituigdes governamentais ou nao
governamentais, no mesmo recorte temporal, relativas ao desenvolvimento da
relagdo ensino-aprendizagem mediada pelas TDICs no contexto da Pandemia da

Covid-19

A técnica utilizada para o tratamento dos dados foi a analise de contetido baseado em
Bardin (2016, p.37), que segundo o proprio, pode assim ser entendida “¢ um conjunto de
técnica de andlise de comunicagdes”. Sob essa dtica, qualquer forma de comunicacao, isto &,
qualquer veiculo de significados de um emissor para um receptor pode ser analisado.

Bardin (2016) observa que a analise de conteido também se vale da técnica da analise
documental, que pode ser entendida como “uma operacdo ou um conjunto de operagdes
visando representar o conteudo de um documento sob uma forma diferente do original, a fim

de facilitar, num estado ulterior, a sua consulta ¢ referenciagao”. A analise documental ¢ feita
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principalmente por classificacdo-indexagdo, o objetivo da andlise de conteudo ¢ a
manipulacdo das mensagens (conteudo e expressdo desse contetido) para evidenciar os
indicadores que permitam inferir sobre uma outra realidade que ndo a da mensagem.

Na presente dissertagdo, a primeira secdo ¢ a introducdo, onde sdo destacados os
porques da pesquisa, a motivagdo, problema, objetivos, metodologia, na segunda secao sao
debatidos os principais conceitos relativos ao tema proposto, quais sejam, cultura digital,
cibercultura, redes, a relagc@o entre educagdo e tecnologias, a midia-educagdo. Na terceira sao
destacados os principais resultados das pesquisas realizadas junto aos docentes, discentes e
escolas, bem como, as normas propostas pelos entes federativos para regular o cenario
pandémico no setor educacional e por ultimo na quarta se¢do constam as conclusdes da
pesquisa, as principais descobertas, os rumos que podem ensejar os resultados e seus

possiveis caminhos.
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2 EDUCACAO E TECNOLOGIAS: UMA REVISAO CONCEITUAL NO CENARIO
PANDEMICO DE COVID-19

Nesta secao, desenvolve-se a fundamentacdo tedrica relativa aos temas da cultura
digital, a relacdo da tecnologia com a educacdo e a conceituagdo, desenvolvimento e
delimitacao do campo de pesquisa da midia-educagdo, tendo ainda a caracterizagao do uso das
TDICs no contexto da Pandemia de Covid-19. E importante ressaltar que o fendmeno das
redes ¢ um elemento central na cultura digital, seja como infraestrutura na constituicao do

ciberespacgo seja na mudanca radical do processo comunicativo.

2.1. Revisando os principais conceitos da relacio entre educacio e tecnologia

2.1.1 Cultura digital

Estabelecer a relagdo entre a cultura digital, educagdo e tecnologias, midia-educagao e
as praticas pedagogicas através das TDICs € o objetivo desta secdo. Embora a cultura digital
seja um espaco onde estdo imersos tanto os professores quanto os estudantes, os recursos da
cultura digital precisam ser ressignificados para se transformarem em recursos pedagogicos,

No tocante a esta imperiosa necessidade, convém destacar o que dizem Rivoltella e Fantin:

Na medida em que muitos professores ndo possuem um capital cultural para
selecionar os estimulos fragmentados e descontinuos provindos da cultura digital e
na medida em que grande parte dos professores transitacom grande facilidade pelos
usos das tecnologias na sua dimensdo de vida pessoal em oposicdo aos usos
educativos a formacgao inicial pode contribuir para problematizar tais questdes. Isso
requer ndo apenas uma reflexdo mais ampla sobre a relagdo entre a midia, a
comunicagdo, a tecnologia, a educacao e as politicas publicas e socioeconémicas
como também uma reflexdo sobre as competéncias midiaticas que os professores
devem construir. (RIVOLTELLA E FANTIN, 2012, p.70-71)

Destacam os autores, deve ser pensado no sentido da formulagdo de politicas publicas
de formacdo inicial e continuada (FIC) para se construir uma reflexdo critica entre os
professores sobre essa relagdo e para se repensar o processo de recepcao, e de producao de
uma forma mais responsavel, criando uma possibilidade de mediacao sistematica que auxilie
na constru¢ao de uma atitude mais critica em relacdo aos modos de ver, navegar, produzir e
interagir com as midias e as tecnologias como parte integrante da cultura digital.

E nos anos 1970 que a cultura digital se desenvolve com maior intensidade, onde

acontece o processo de transi¢do dos meios de comunicacdo de massa (radio, Tv, jornal e
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cinema) baseada no formato analdgico para as midias digitais. Nesse periodo ocorre ainda o
desenvolvimento dos computadores pessoais, através da microinformatica, surge ainda os
telefones celulares e os smartphones, tablets, e avanga o processo de convergéncia das midias
digitais.

Levy (1999) destaca que os primeiros computadores surgem nos anos 40 na area militar,
eram grandes maquinas utilizadas para a realizagdo de calculos complexos, nos anos 60
comegou a se expandir para a area civil, inicialmente sendo utilizados por grandes
corporagdes. Sua popularizagdo comega nos anos 70, com o surgimento do chip eletronico
que facilitou o desenvolvimento de diversos processos sociais € econdomicos de grande
amplitude, tais como, a automacgao das industrias e de alguns setores do setor terciario, como
bancos e seguradoras.

Por sua vez, Lemos (2020) destaca que as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo surgem a partir de 1975, com a fusdo das telecomunicacdes analdgicas com a
informatica, possibilitando a veiculagdo, sob um mesmo suporte através do computador com a
formatagdo de diversas mensagens.

Essa revolucao digital implica, progressivamente, na passagem dos mass media (Tv,
radio, imprensa e cinema) para formas individualizadas de producao, difusdo e estoque de
informacao. A circulacdo de informagdes ndo obedece a hierarquia da arvore (um-todos), e
sim a multiplicidade do rizoma (todos-todos).

Pierre Levy (1999) observa ainda que nesse periodo a ideia central era utilizar os
aparelhos eletronicos, computadores e redes de comunicacdo na elevacao da produtividade.
Ao mesmo tempo, surge um movimento na Califérnia, baseado na “contracultura”, que cria o
computador pessoal, levando essas maquinas dos universos das grandes corporagdes civis ou
militares para o processo e a editoracdo de textos, imagens, de musicas, de organizacao de
planilhas, de simulacdo e da diversdo como os jogos eletronicos nos ambientes residenciais.

Nos anos 80 do Séc. XX, a informatica comeca a fundir-se com o universo das
telecomunicacdes, com editoracdo eletronica, com o cinema, a televisdo, sendo que o
processo de digitalizagdo se iniciana producdo e gravagdo de musicas, posteriormente surgem
os videos games, o hipertexto.

No final dos anos 80 e inicio dos anos 90, esse fenomeno ¢ iniciado nos EUA, nas
universidades e nas grandes metropoles, dai se torna mundial, pouco a pouco vai conectando
as redes de computadores umas as outras, criando um mercado de informagdo e

conhecimento.
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Pierre Levy (1999), antes de falar em tecnologia e cultura destaca o que entende por
técnica. Para o autor, as técnicas nao surgem em nosso mundo trazidas por seres de outros
planetas ou de forma fria do mundo das maquinas, sem uma significacdo e desprovida dos
valores humanos. Enfatiza o autor que as técnicas sdo criadas, imaginadas e reinterpretadas
durante o seu uso pelos seres humanos, ndo tendo esse uso uma diferenciacao em relagdo, por
exemplo, do uso das linguagens. Nesse sentido, o autor também propde um processo de
reflexdo na relacdo da tecnologia com a cultura, e defende a tese de que as tecnologias sao
produtos de uma sociedade e de uma cultura.

No entanto, destaca o autor, existe uma distingdo entre a cultura (a dinamica das
representacoes), a sociedade (as pessoas, seus lagos, suas trocas, suas relacdes de forga) e a
técnica (artefatos eficazes), mas ressalva que essas diferenciagdes seriam somente de forma
conceitual, vez que segundo esse estudioso, “As verdadeiras relagdes, portanto, ndo sdo
criadas entre a tecnologia (que seria da ordem da causa) e a cultura (que sofreria os efeitos),
mas sim entre um grande namero de atores humanos que inventam, produzem, utilizam [...]”.

Em relacdo ao conceito de cultura, Kenski afirma:

O termo cultura possui duas acepg¢des, de acordo com o contexto em que ¢é
considerado. Duas nog¢des, no entanto, predominam: a primeira, mais restrita, refere-
se ao conjunto de valores, conhecimento e experiéncias de uma pessoa, sua cultura
particular. Em termos mais amplos, cultura ¢ compreendida como o somatorio de

conhecimentos valores e praticas vivenciadas por um grupo em determinado tempo
e ndo necessariamente no mesmo espaco. (KENSKI, 2018, p.139),

Ja Santos (2009) entende que nao ocorreu a transposicao ou digitalizacdo de uma
cultura existente para o mundo digital, mas sim o surgimento de uma nova, com outras
referenciais, uma nova cientificidade operatoria, um outro conceito. O socidlogo destaca
ainda que essa nova cultura ¢ diferente da tradicional e da moderna, conforme enfatiza no
trecho abaixo:

[...] Inclusive porque eu considero que essa cultura cibernética trata a cultura
moderna como uma cultura tradicional, apagando a fronteira que existia aqui entre o
tradicional e 0o moderno (as chamadas culturas tradicionais e a cultura moderna). E,
ao tratar a culturamoderna como também sendo de um outro tempo, como cultura
tradicional, ela permite uma reavaliacdo completa das outras culturas com relagéo ao
moderno, e da moderna e das tradicionais com relacdo a essa. E muito mais do que

isso. E uma reconfiguragio da prépria nogio de cultura e da nogao de conhecimento,
inclusive, que esta junto com a nog¢do de cultura (SANTOS, 2009 p.286)

Em relacdo ao conceito de cultura digital Santaella (2018) ressalta que, ao longo da
historia humana, a cultura pode ser dividida em seis tipos: a cultura oral, a cultura escrita, a

cultura impressa, a cultura de massas, a cultura das midias e a cultura digital. Ela afirma que
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A cultura digital ¢ um termo novo, atual, emergente e temporal. A expressdo integra
perspectivas diversas vinculadas as inovagdes e a0s avangos nos conhecimentos, e a
incorporacio deles, proporcionados pelo uso das tecnologias digitais e as conexdes
em rede para a realizagdo de novos tipos de interagdo, comunicagdo,
compartilhamento e a¢do na sociedade. (SANTAELLA, 2018, p.139)

A autora observa que a divisdo da cultura proposta em seis tipos, ndo significa que para
surgir uma cultura a outra precisa desaparecer completamente, dando a ideia de uma
linearidade rigida. Inicialmente uma nova cultura vai se integrando a uma cultura anterior, no
entanto, alguns elementos da cultura anterior podem desaparecer pois se revelam
desnecessarios o seu uso com o surgimento da nova midia.

No entanto, enfatiza a autora que nao se pode atribuir as novas tecnologias o surgimento
de uma nova cultura, e sim aos signos, as mensagens € aos processos de comunicagdo que
circulam nesses meios, sdo eles que de fato sdo os responsaveis por moldar a sensibilidade e
os pensamentos humanos, facilitando o surgimento de novos ambientes socioculturais.

Com relacdo a cultura de massas, esta associada aos chamados meios de comunicac¢ao
de massa, que entram no vocabulario a partir do jornalismo, da publicidade, do radio, da tv,
do cinema e dos jornais. Esses meios, destaca a autora, comec¢am a surgir a partir do advento
da revolugdo industrial, quando sdo criadas maquinas capazes de reproduzir novas linguagens,
tais como a linguagem fotografica, a cinematografica a de aparelhos de difusdao da informagao
e do entretenimento como o radio e a tv.

A referida autora enfatiza que ser necessario fazer uma diferenciagdo entre os tipos de
cultura, para ndo se criar um caldeirdo em que se misturam todos os tipos de cultura sem uma
diferenciagdo. Nesse sentido a mesma ressalta que entre a cultura de massas e a cultura digital
existe a chamada cultura das midias, embora reconheca a autora que muitos tedricos
interpretam que ocorreu uma passagem da cultura de massas para a cultura digital.

Santaella (2018) observa que, o surgimento da cultura das midias comega no inicio dos
anos 80, quando ocorre um casamento entre linguagens e meios, ocasionando uma
multiplicacao de midias, produzindo assim mensagens hibridas.

O surgimento de novos aparelhos, tais como, fotocopiadoras, videocassetes e aparelhos
para gravacao de videos, equipamentos do tipo walkman, consolida com o surgimento da tv a
cabo. O consumo das linguagens criadas por esses meios ocorre na forma de uma escolha

pelas pessoas que querem ou ndo consumir os produtos culturais veiculados por esses meios,
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isso de uma forma individualizada e ndo de forma massiva, como ocorre na cultura de massas.
Essa seriam as caracteristicas da cultura de midias.
Para a referida autora, a cultura digital e a cibercultura sdo a mesma coisa, ndo seriam

conceitos diferentes afirma:

Prefiro estabelecer distingdes historicas que, até certo ponto, se mantém até hoje, en-
tre as logicas de producdo e recepgo da cultura de massas, entéo, da fase que chamo
de cultura de midias e, por fim da atual cultura digital ou cultura do computador,
também chamada de cibercultura. Isso porque as distingdes entre essas logicas co-
municacionais trazem consequéncias ndo apenas de uso, mas sobretudo, consequén-
cias cognitivas. (SANTAELLA, 2018, p.137),

A autora enfatiza que a cultura digital torna-se real através de seus usuarios, €
considerando os usudrios da cultura digital existem diferengas entre as novas geracoes € as
geracdes anteriores, pois o aprendizado das geragdes mais velhas ocorreu de forma linear, e os
alunos das geracgdes atuais chegam a escola ja sabendo com familiaridades no uso dos meios
da cultura digital, tais como: jogos de computadores, uso de e-mail, da internet, dos telefones
celulares, e vivenciam o processo das interagdes via aplicativos de bate-papo. Tais alunos nao
encontram uma escola que se utiliza de forma plena dos meios e mensagens tipicos da cultura
digital. Diante desse fato, ela ressalta que se faz necessario que ocorram mudangas nas
praticas e politicas educacionais, objetivando criar caminhos convergentes aos interesses €
necessidades das novas geragdes.Por sua vez, para Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020), a
cultura digital se consolida na chamada terceira globaliza¢do da linguagem, que pode ser
diferenciada a partir do quadro abaixo:

Quadro 1- As principais diferencas entre as globalizacées da linguagem

Novas midias e novos

Primeiras linguas:
Primeira globalizacio

Comecando a escrever:
Segunda globaliza¢io

letramentos
Terceira globalizacio

Diferencas linguisticas extraordinarias:
varias maneiras de construgdo de
significados.

Lingua simplificada em muitos
aspectos; restricdo das funcdes
sociais da escrita para servir a
interesse de elites.

Significados diferentes cada vez
mais com o aumento de
diversidade na nova Cosmopolis
global.

Divergéncia: diferengas linguisticas por
design.

Significados padronizados e
homogeneizados.

Divergéncias entre linguas sociais;
multilinguismo globalizado.

Dinamismo ou constante mudanga
linguistica.

Conformidade exigida para
gerar versdes oficiais
estabilizadas e normatizadas das
linguas.

Midias mais acessiveis, apoiando a
divergéncia em linguas sociais e
culturais.

Civilizac@o sinestésicausando multiplos
modos de significagdo.

Separagdo das modalidades de
significacdo, privilegiando a
palavra escrita.

Retorno a multimodalidade com a
fotografia e, entdo, com as
tecnologias digitais.

Fonte: Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)
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A primeira globalizag¢ao das linguas ocorre quando comeca o processo de expansao das
populagdes humanas a partir da Africa Subsaariana, e ao longo do tempo histérico se espalha
por todo o planeta. Por conta do isolamento, distanciamento e isolamento geografico, surgem
diferentes povos que por sua vez dio origem a um processo de diferenciacdo das linguas. A
fala, de acordo com os grupos sociais a que os individuos pertencem, sofrem variagdes, e se
constitui de uma heranga historica recebida pelo uso prolongado, sendo de fundamental
importancia no processo comunicativo, permitindo que as pessoas de um mesmo grupo social
possam, por meio de convengdes sociais compartilhadas compreender-se.

A segunda globalizacao ¢ marcada pelo inicio da escrita. Ela € registrada com simbolos
alfabéticos, por algumas linguas, e outras, por caracteres (chinés). A escrita teria surgido em
quatro lugares distintos do planeta: na Mesopotamia, ha cerca de cinco mil anos (Suméria
antiga), na India, na China e na América Central. Tal fato teria ocorrido a partir do
aparecimento das primeiras comunidades humanas fixadas na terra, o que sé se tornou
possivel com a adogcdo e dominio de praticas agricolas que possibilitaram a gradual
substituicado do modo de vida ndmade pelo sedentario.

A partir desse fato, as necessidades basicas dessas comunidades, como alimentacao,
habitagao e seguranca, poderiam ser garantidas pela divisdo social do trabalho. Ao longo do
tempo essas comunidades foram se dividindo em propriedades, surgindo assim grupos
elitizados e como forma de controle, como, registro de propriedades, elaboracao de leis ou
religides, esses grupos elitizados desenvolveram a escrita, como forma de legitimacdo e
controle de uma ordem social desigual e escravocrata processo esse que caracteriza a
substitui¢do do comunismo tribal primitivo, tipico das tribos nomades, pelo escravismo que
caracteriza a nova ordem social.

Enfatizam Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) que, uma nova fase da segunda
globalizacdo comeca com a historia da escrita a partir da invencdo da imprensa, por
Gutenberg em 1450. Essa nova fase se estenderia até o final do XIX, quando estendendo-se
até o final do século XIX, passando a leitura e a escrita ser uma forma de representagdo de
ordenamento do mundo, baseando-se em uma logica social fundamentada em sociedades
industrializadas, tipica da educag¢dao de massa e institucionalizada. O inicio da modernidade
marca o final da segunda globalizagdo, cujas principais caracteristicas foram: a colonizagao
europeia em praticamente todo o mundo, a industrializacdo e a producdo de consumos
manufaturados e a integracdo econdmica global por meio das mercadorias negociadas ao

redor do mundo.
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A terceira globalizagdo, segundo Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020), surge no final do
século XX ¢ inicio do século XXI, com transformacgdes na maneira como os seres humanos se
comunicam, recorrentes das mudancas trazidas com o advento das tecnologias de
comunicacdo, e na relacdo da escrita com outras formas de constru¢do dos significados, bem
como com o surgimento das chamadas novas midias, o que abre o caminho para novos
letramentos.

Observam Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) que, no século XX, ocorreram diversas
mudancas nas formas que os significados sdo produzidos e reproduzidos, dentre essas
mudangas, na fotografia, com a impressao litografica, passa-se ao cinema, a televisao
analogica, em que se processam imagens e textos escritos. No entanto, com a aplicacao
generalizada das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs), esse ritmo
intensificou-se, passando-se da unidade elementar de producdo de significado através dos
caracteres para os pixels. Com o processo de convergéncia das midias, esta ocorrendo um
processo de sobreposi¢ao das modalidades oral e escritanas redes sociais, criando um retorno

da multimodalidade.

2.1.2. Cibercultura

Pierre Levy (1999), ao destacar a cibercultura, entende a mesma como “o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem com o crescimento do ciberespago”. Afirma ainda que a
Cibercultura possui trés principios: 1) A interconexao, 2) A criacao de comunidades virtuais e
3) A inteligéncia Coletiva. A interconexao significa que cada computador ou maquina,
automoveis, geladeiras, telefones, ou quaisquer artefatos criados pelo ser humano devera se
comunicar com outros através de uma rede mundial, estabelecendo o recebimento € a troca de
informacdes.

O autor afirma que nao existe diferenca entre o mundo dito “real” e o “virtual”, pois o
virtual existe em esséncia no mundo material, e para essa existéncia precisa somente de um
processo de atualizagdo. Ele exemplifica mostrando que uma semente possui dentro de si uma
arvore, que ao se “atualizar” a drvore em potencial que existia dentro da semente se torna real.

Um segundo exemplo sobre a relagdo virtual/real ¢ dado em relagao a informagao. Ao
explicar este exemplo ele ressalta que todas as informacdes contidas nas maquinas
informatizadas sdo inacessiveis aos seres humanos, considerando que essas informacgdes estao

em codigo binario (0 ou 1), e que para serem entendida pelos seres humanos precisa ser
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atualizada, fato este que ao ocorrer se transforma em texto, imagem ou audio. O processo de
digitaliza¢dao d4 continuidade a virtualizagdo, iniciado com o aparecimento da escrita, com a
gravagdo do som e da imagem, e o surgimento do radio e da televisao.

A Comunidade Virtual ¢ construida por grupos de interesse ou afinidades, isto &,
individuos que tenham interesses ou projetos em comum. Essas comunidades podem se
organizar independentemente da localizagdo geografica ou de estar ou pertencer a
organizagdes governamentais ou ndo governamentais. A palavra virtual possui trés sentidos:
Um téenico, ligado a informatica, um segundo corrente € um terceiro filosofico’.

A inteligéncia coletiva encontra um ambiente favoravel de expansao com a expansao do
ciberespago. No entanto, refor¢a o autor, que esse processo nao ¢ automatico, o ciberespaco
favorece a expansdo da inteligéncia coletiva, mas ndo determina. O autor destaca que a
inteligéncia coletiva ¢ o remédio e o veneno da cibercultura, pois a0 mesmo tempo que a
favorece, cria diversos tipos de problemas, dentre os quais, destaca: isolamento e sobrecarga
cognitiva, surgimento de vicios na navegacao e consumo de jogos digitais, de dominagao feita
por grandes centros de poder que possuem maiores condigdes de infraestrutura no
funcionamento da rede, aparecimento do trabalho vigiado.

Levy (1999) reforga ainda que o processo de exclusdo das pessoas que nao participam
do universo da cibercultura ocorre de forma mais radical e profunda, sendo um remédio para
aqueles que participam e um veneno para aqueles que dela ndo participam.

Por sua vez, Lemos (2008) entende que a cibercultura vai se caracterizar pela formagao
de uma sociedade estruturada através da conectividade telematica generalizada, ampliando o
potencial comunicativo, proporcionando a troca de informagdes sob as mais diversas formas,
fomentando agregagdes sociais, criando um mundo operante, interligado por icones, nas maos
de uma cultura jovem, tribal, gregéria, que vai produzir informacdo, agregar ruidos e
colagens, jogar excesso ao sistema.

Levy (1999) acrescenta as caracteristicas destacadas por Lemos em relacdo a
cibercultura, outras caracteristicas, dentre as quais: a transversalidade, a descentralizacdo, a
interatividade, fatores estes que favorecem a integragdo dos grupos ou tribos como enfatiza
Lemos, possibilitando outras formas de integracdo social.

Enfatiza ainda Levy (1999) que essas caracteristicas se contrapdem a conjun¢ao de

fatores tipicos da modernidade, tais como, a dominagdo técnica do social, por um

I Aquilo que existe apenas em poténciando em ato, o campo de forgas de problemas que tende a resolver-se em
uma atualizacdo. Por exemplo, uma arvore esta virtualmente presente em uma semente, que ao se desenvolver
(atualizar) se torna uma arvore. (LEVY, 1999)
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individualismo exacerbado, por um constrangimento social exercido por uma moral burguesa
e uma ¢€tica da acumulagdo, por uma abordagem racionalista do mundo. A modernidade
langou e esgotou o sonho tecnologico. O que chamamos de novas tecnologias situa-se num
novo contexto sociocultural numa nova ambiéncia social

Complementa Lemos (2020) aferindo que esse processo abriu as vias para a
industrializacdao e a modernizagao global do ocidente, sendo um processo global, integrando a
economia capitalista, o Estado-Nacdo, a administracdo cientifica do trabalho e da producao, o
desenvolvimento industrial e tecnolégico. E a expressdo da existéncia de uma mentalidade
técnica, de uma tecnoestrutura e de uma tecnocultura que se enraizanas institui¢des, incluindo
a vida social na burocratizagdo, na secularizacao da religido, no individualismo e na
diferenciagao institucionalizada das esferas da ciéncia, da arte e da moral.

Lemos (2020) destaca ainda que a passagem da sociedade do espetdculo para a
sociedade de simulagdo corresponde a passagem gradual de tecnologias de representacao
analogicas, os media classicos, para os novos medias digitais. Se a sociedade do espetaculo
manipulou as representagdes massivas do real (a televisdo, o cinema, o radio), a cibercultura
parece crescer sob a manipulagdo dos icones da sociedade do espetaculo (samplings, colagens
digitais, hacking, apropriagdes, etc).

No entanto, o autor faz um alerta em relagao a cibercultura, no sentido de ndo confundir
a cibercultura como sendo uma subcultura particular, de uma ou outra tribo, pois na realidade
se trata de uma nova forma de cultura.

Lemos (2020) compara ainda esse conceito com a cultura alfabética de alguns séculos
atras. No entanto, observa que a mesma nao ¢ uma negac¢ao da oralidade ou da escrita, € sim o
seu prolongamento, representando a linguagem como uma forma de vida, do aperfeicoamento
dos meios de comunicagdo e do tratamento da informagdo através da cibercultura, o que
representa uma evolucao do seu mecanismo reprodutor.

Castells (1999), por sua vez, lembra que no primeiro modelo a natureza, ha milénios,
dominava a cultura, os codigos de organizagdo social refletiam a luta pela sobrevivéncia
diante da natureza. No segundo modelo, nas origens da era moderna, com a Revolucao
Industrial, através do triunfo da razdo, ocorre uma dominacao da natureza pela cultura.
Atualmente, hd uma nova era, onde a cultura refere-se a cultura, tendo suplantado a natureza,
neste sentido a natureza ¢ preservada como uma forma cultural ideal, devido ao processo de
transformacado tecnologica. A humanidade entrou em um modelo totalmente cultural na sua

forma de interacdo e organizacao social.
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Castells (1999) ressalta que a informacao € o principal ingrediente da nossa organizagao
social, sendo que o fluxo das mensagens, das imagens entre as redes sdo a base de nossa atual
estrutura social. Enfatiza que por séculos o ser humano lutou contra a natureza, em um
primeiro momento para sobreviver, depois para conquistar, agora superado essa etapa estaria
entrando em uma nova era, a era da informagao, marcada dentre outros fatores pela autonomia
da cultura.

J& para Lemos (2020), a analise da cibercultura caracteriza-se por uma atitude social de
apropriacdo criativa das novas tecnologias, febre dos jogos eletronicos, a efervescéncia das
agregacdes sociais no ciberespaco, o ativismo politico de tecnoanarquistas, o hedonismo das
raves, a poténcia dos virus e o erotismo do cibersexo, entre outros. A cibercultura ¢ a
socialidade como préatica da tecnologia.

Levy (1999) ressalta que, nas sociedades orais, as pessoas se comunicavam (emissao e
recep¢dao de mensagens) dentro de um mesmo contexto, pois estavam presentes no mesmo
ambiente. No entanto, com a invenc¢ao da escrita esse processo de comunicagao passou a ser
descontextualizado, pois se tornou possivel que pessoas de diferentes lugares, regides e até de
diferentes tempos recebessem uma mensagem através dos textos. Contudo, essa mensagem
era emitida de forma descontextualizada, pois o emissor e o receptor da mensagem ja nao
dividiam o mesmo ambiente ou viviam no mesmo tempo.

Levy (1999) destaca que, desse processo de descontextualizagdo surge a necessidade da
criagdo de mecanismos que tornem possivel a compreensdo da mensagem com um mesmo
sentido em todos os lugares. Esse esfor¢o leva ao surgimento de um objetivo de
universalidade que ¢ de levar a revelia do contexto gerador da mensagem, fato esse
verificavel, tanto no campo religiosos quanto no cientifico.

A midia,? segundo Levy (1999), desde a criagdo da escrita, contribuiu para a criagdo de
um projeto de universalidade das religides, da filosofia e da ciéncia, pois tal como, a escrita,
procura levar as mensagens seja o audio, a imagem, o video a todos os lugares da mesma
forma, porém, esse processo de comunicagdo pragmatica, ndo considera a singularidade dos
destinatarios, sua microcultura, seus links sociais e sua situagcdo ao receber a mensagem.

Enfatiza ainda Levy (1999) que € nesse processo em que a mensagem ¢ repassada aos
destinatarios que surge a chamada midia de massas, ja que ndo se pode individualizar o

processo de comunicagdo. O autor destaca que a principal diferenca entre o contexto

2 Midia € o suporte ou veiculo da mensagem. O impresso, o radio, a televisdo, o cinema ou a Internet, por
exemplo, sdo midias. (Levy, 1999)
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midiatico e o contexto oral, no caso de uma transmissao ao vivo pelos meios de comunicagao,
¢ que na transmissao ao vivo pelas midias se cria um espetaculo e nesse espetaculo o publico
ndo pode ser ator e sim plateia. E os meios de comunicacdo de massa (radio, tv, jornais) nao
rompem com essa pragmatica de comunica¢do descontextualizada.

Levy (1999) ressalta que o ciberespaco rompe com a unido da universalidade e
totalidade surgida desde a época da invengdo da escrita, desse modo, a comunicagdo
descontextualizada ¢ superada, pois em uma escala maior o processo de interconexao torna
possivel que as memorias on line, com base no dinamismo do tempo real, torne possivel aos
mesmos parceiros de comunicagdo (emissor e receptor) compartilhar o mesmo contexto,
através do hipertexto? e ao vivo.

Convém ainda considerar a assertiva apresentada por Lemos sobre o Ciberespago

E uma configuragio sociotécnica com modelos tribais associados as tecnologias
digitais, opondo-se ao individualismo da cultura do impresso, moderna e
tecnocratica. A cibercultura nos coloca diante de um processo de aceleragcdo onde
ocorre a aboli¢do do espagco homogéneo e delimitado por fronteiras geopoliticas e

do tempo cronoldgico e linear, dois pilares da modernidade ocidental. (LEMOS,
2008, p.71)

Segundo Virilio (2009 apud LOPES p. 2333) as novas tecnologias privilegiam o fluxo
de dados que circulam no ciberespaco de forma simultanea, sendo regidas pelo reflexo e nao
pela reflexdo e memoria. Quanto mais o saber cresce, mais o desconhecido aumenta, ou
melhor dizendo, mais se precipita a informacao numero, mas somos conscientes da esséncia
incompleta, fragmentéria. Ocorre assim o fim da sociedade do espetaculo, onde ndo existe
mais nada para ver, onde ndo ha mais ilusdo, pois tudo se tornou transparente e visivel.

Levy (1999) enfatiza que sdo diversas as fontes que alimentam o ciberespaco, tais
como, universidades, bibliotecas, redes independentes, empresas, o conjunto das midias,
jornais, televisdes, radios, todas somadas fazem parte do ciberespago com a rede mundial de
computadores (internet).

O desenvolvimento do ciberespaco, torna possivel que ocorra relacionamentos humanos
independentes dos lugares geograficos, através da telecomunicacao e da coincidéncia dos
tempos, pois as pessoas podem se comunicar de forma assincrona, € com um numero
ilimitado de pessoas, podendo, com as possibilidades técnicas do ciberespago consultar uma

memoria em comum.

3 E umtexto em formato digital, reconfiguravel e fluido. Ele é composto por blocos elementares ligados por
links que podem ser explorados em tempo real na tela. A no¢éo de hiperdocumento generaliza, para todas as
categorias de signos (imagens, animagdes, sons etc.), o principio da mensagem em rede movel que caracteriza o
hipertexto
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Sobre a cibercultura que vai se desenvolver no ciberespaco Levy (1999) observa, “Eu
defino o ciberespago como o espaco de comunicagao aberto pela interconexao mundial dos
computadores e das memorias dos computadores”. O que se pode entender como sendo o
mundo real, o equivalente ao chamado mundo virtual, no entanto, entende o autor que nao
existe dois mundos, o mundo real e o mundo virtual, e sim um s6 mundo.

A cibercultura cria o que Levy (1999) chamou de paradoxo da cibercultura, pois quanto
mais se torna universal (extensa, interativa e interconectada) menos totalizével se torna, pois
quanto mais surgem novas fontes de informagdo, a heterogeneidade se amplia e o global se
torna menos perceptivel, mais dificil de circunscrever, de dominar. Assim, surge um novo
tipo de universal: o universal sem totalidade®.

Para Levy (1999), trata-se ainda de um universal, acompanhado de todas as
ressonancias possiveis de serem encontradas com a filosofia das luzes, uma vez que possui
uma relagcdo profunda com a ideia de humanidade. Dessa forma, o ciberespago nao engendra
uma cultura do universal, considerando que esta (a cultura) esta em toda parte, € sim porque

sua forma ou sua ideia implicam de direito o conjunto dos seres humanos.

2.1.3. Redes

Ressalta Levy (1999) que, uma das caracteristicas do ambiente da cibercultura ¢ a
rapida evolugdo do fenomeno das redes. O periodo pos-moderno ¢ caracterizado por essa
evolucdo, que tem na rede mundial de computadores o seu maior simbolo. Segundo Bruno e
Couto (2018) o termo rede vem do latim rete (entrelagamento de fios que formam um tecido)
que guarda relacao com as raizes de texto e tecido (do latim textos).

Baran (1999 apud CASTELLS, p.82), um dos idealizadores da Arpanet, que deu
origem a internet, propde uma tipologia das redes, baseada em trés categorias: redes
centralizadas, descentralizadas e distribuidas. As redes centralizadas e descentralizadas se
agrupam por serem ambas hierarquicas, onde ocorre relagdes de preponderancia entre um ou
mais “nos”, considerando que suas ligagdes se formam a partir de um centro, ou um grupo de
centros, dai advém sua vulnerabilidade, pois ao se eliminar o nicleo, as demais ligagdes sdao
destruidas. A rede distribuida ndo hierarquica existe em toda parte, os nds sao de todos-para-
todos, assim nao ocorre tantos problemas no rompimento de um dos “no6s” que perfazem suas

malhas.

4 Novo universal- E a presenca (virtual) da humanidade em si mesma. E a nova totalidade ¢ a conjungdo
estabilizada do sentido de uma pluralidade (discurso, situacdo, conjunto de acontecimentos, sistema etc.).
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O sociodlogo Castells (1999) lembra ainda que quando os soviéticos langaram o satélite
Sputnik no fim dos anos 50, esse langamento assustou os centros de tecnologia dos EUA que
reagiram com um projeto revolucionario. Dentre os varios projetos desenvolvidos pela ARPA
(Agéncia de Projetos de Pesquisa Avangada) do Departamento de Defesa dos EUA, estava a
Arpanet, que era uma rede baseada na tecnologia de comunicagdo da troca de pacotes. Rede
esta que foi pensada para ser independente de centros de comando e controle, objetivando
tornar tais centros invulneraveis a possiveis ataques nucleares.

Anos mais tarde, a tecnologia digital permitiu o empacotamento de todos os tipos de
mensagens, sons, imagens, dados. Criou-se assim, uma rede que era capaz de comunicar seus
nos sem usar centros de controle, tornando possivel que a logica das redes do sistema de
comunicacao gerasse as condi¢des tecnologicas para uma comunicagdo global horizontal.

A Arpanet entrou em operacao em 1° de setembro de 1969, com seus primeiros nos na
Universidade da Califérnia, em Los Angeles, no Stanford Research Institute, na Universidade
da Califérnia em Santa Barbara, e na Universidade de Utah. A rede foi se dividindo: Milnet
(fins militares), Csnet (Cientifica), Bitnet (fins ndo cientificos) e finalmente na década de
1980 a ARPA-INTERNET, que depois passou a se chamar de INTERNET, vinculada ainda
ao Departamento de Defesa dos EUA. A National Science Foudation, encerrando as
atividades em 28 de fevereiro de 1990, quando surge em seu lugar a NSFNET, que foi sendo
subdivida em NSFs regionais operada pela mesma fundag@o. No entanto, em fevereiro de
1995 foi encerrada, passando a operagdo da Internet a regulagdes de acordos entre 6rgados
privados, a internet, assim, foi privatizada.

No Brasil, segundo o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI), em 2019, o nimero de
domicilios brasileiros com acesso a Internet chegou a 50,7 milhdes (71% do total), um
acréscimo de 5,2 milhdes de domicilios em relagdo a 2018. O avango foi impulsionado,
sobretudo, pela disseminagao do acesso entre as classes C, D e E: pela primeira vez, mais da
metade dos domicilios das classes D e E estavam conectados a Internet, propor¢do que passou
de 30% em 2015 para 50% em 2019. Entretanto apesar desse crescimento persistem
desigualdades regionais, com uma diferencga de 10 pontos percentuais entre o Sudeste (75%) e
o Nordeste (65%).

Castells (1999), ao abordar o tema da chamada revolucdo da tecnologia da informagao,
destaca ser necessario descrever inicialmente a Primeira e a Segunda Revolugdo Industrial.
Lembra que a Primeira Revolugdo Industrial, apesar de ndo se basear na ciéncia, apoiava-se
em um amplo uso de informagdes, aplicando e desenvolvendo os conhecimentos

preexistentes. A Segunda Revolucao Industrial, depois de 1850, foi caracterizada pelo papel



30

decisivo da ciéncia ao promover a inovacao, os laboratoérios de pesquisa e desenvolvimento
apareceram pela primeira vez na induastria quimica alema nas ultimas décadas do século XIX.

Por sua vez, o que caracteriza a Terceira Revoluc¢ao da Tecnologia da Informagao, ndo ¢
a centralidade de conhecimentos e informag¢ao, mas a aplicacdo desses conhecimentos e de
dispositivos de processamento/comunicacdo ¢ informacdo em um ciclo de realimentacao
cumulativo entre a inovagdo e seu uso. Castells explica quais sdo as caracteristicas que

permeiam as revolucdes, nos seguintes termos:

[...] a caracteristicade todas as revolugdes € a penetrabilidade em todos os dominios
das atividades humanas, ndo como fonte exdgena de impacto mais como o tecido em
que essa atividade é exercida, em outras palavras sdo voltadas para o processo além
de induzir novos produtos, o cerne da transformacao em que estamos vivendo
refere-se as tecnologias da informag@o, processamento € comunicagdo, a tecnologia
da informacio € paraestarevolugdo o que as novas fontes de energia foram para as
industriais sucessivas, do motor a vapor a eletricidade, aos combustiveis fosseis e até
mesmo a energia nuclear, visto que a geragdo e distribui¢do de energia foi o
elemento principal na base da sociedade industrial. (CASTELLS, 1999, p.69)

O autor mostra que, uma sociedade informacional se caracteriza por apresentar-se como
um atributo como uma forma especifica de organizagdo social em que a geracdo, o
processamento e a transmissdo da informagdao tornam-se fontes fundamentais de
produtividade e poder devido as novas condi¢des tecnoldgicas surgidas neste periodo
histoérico.

Para Castells (1999), o uso das novas tecnologias de informag¢do e comunicagao
passaram por trés estagios, o primeiro € no segundo os usuarios aprenderam usando, enquanto
no terceiro estdgio aprenderam a tecnologia fazendo, o que consequentemente contribuiu para
a reconfiguracao das redes e surgimento de inovagdes.

E, ainda segundo Castells (1999), o novo paradigma tecnoldgico possui 5 (cinco)
caracteristicas: primeira ¢ que a informacao ¢ sua matéria-prima, isto ¢, existem tecnologias
para agir sobre as informagdes e ndo apenas informagdes para agir sobre as tecnologias.
Segundo, ¢ a penetrabilidade dos efeitos das novas tecnologias, ou serd, todos os processos da
existéncia humana sejam individuais ou coletivos sao perpassados e moldados por esse novo
meio tecnologico. Terceiro ¢ a implementacdo da logica das redes em todos os processos, nos
sistemas e no conjunto das relagdes a partir das novas tecnologias de informagao.

Ressalta ainda Castells (1999), a morfologia das redes parece estar bem-adaptada a
todos os tipos de processos e organizacdes, tendo em vista que uma das fungdes das redes

seria o de estruturar o nao estruturado preservando a flexibilidade. Com o processo de
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expansao das redes seu crescimento torna-se exponencial, considerando que as conexdes da
rede se elevam, de modo que, aqueles que ndo estdo conectados a essas redes de modo
oportunidades na mesma proporcao da ampliacao destas.

Castells (1999) observa que uma quarta caracteristica das redes ¢ a flexibilidade, posto
que os processos sdo reversiveis, podem ser modificados ou alterados em qualquer tempo,
pois as redes sdo criadas ndo apenas para se comunicar, mas também para melhorar essas
comunicacgdes. A quinta caracteristica ¢ a crescente convergéncia de tecnologias especificas
em dire¢do a um sistema integrado tanto que essa crescente convergéncia salienta o autor,
“assim a microeletronica, as telecomunicagoes, a optoeletronica e os computadores sao todos
integrados nos sistemas de informagao”.

Castells (1999) enfatiza que as estruturas sociais emergentes nos dominios da atividade
e experiéncias humanas, permitem concluir que como tendéncia histdrica, as fungdes e os
processos dominantes na era da informagao estdo cada vez mais organizados em torno de
redes. A sociedade em sua morfologia segue a forma da organizacdo das redes, o que
modifica de forma substancial a operacdo e os resultados dos processos produtivos e de
experiéncia, poder e cultura.

Para Castells (1999), a logica das redes gera uma determinagdo social em nivel mais
elevado que a dos interesses sociais especificos expressos por meio das redes: o poder dos
fluxos ¢ mais importante que os fluxos do poder. A presenga na rede ou a auséncia dela e a
dindmica de cada rede em relagdo as outras sdo fontes cruciais e dominacao e transformagao
de nossa sociedade. O autor, por fim, conceitua rede como “[...] rede ¢ um conjunto de nds
interconectados. NO € o ponto no qual uma curva se entrecorta. O que um né ¢ depende do
tipo de redes concretas de que falamos”.

Como exemplo de nos, Castells (1999) cita o mercado de bolsa de valores, campos de
coca ¢ papoula, laboratoérios clandestinos, gangues de rua e de instituigdes financeiras de
lavagem de dinheiro, sistemas de televisao, estudios de entretimento, meios de computacao
grafica, equipes para cobertura jornalistica e equipamentos moveis gerando, transmitindo e
recebendo sinais na rede global, na nova midia, no &mago da expressao cultural e da opinido
publica, na era da informagao etc. A distancia, fisica, social, econdmica, politica e cultural
entre os no6s da mesma rede, de um ponto a outro, varia entre o zero (para qualquer no6 da
mesma rede) e infinito para qualquer ponto externo a rede. Ressalta Castells sobre as

estruturas das redes:
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Redes sdo estruturas abertas capazes de expandir de forma ilimitada, integrando
novos nds desde que consigam comunicar-se dentro da rede, ou seja, desde que
compartilhem os mesmos codigos de comunicagdo (exemplo valores de
desempenho). Uma estrutura social com base em redes ¢ um sistema aberto
altamente dindmico suscetivel de inovacdo sem ameacas ao seu equilibrio.

(CASTELLS, 1999, p.566)

Castells (1999) declara que as redes sao instrumentos indicados para o atual estagio de
desenvolvimento do sistema capitalista devido a sua flexibilidade e adaptabilidade,
considerando ser este sistema sendo uma forma de organizacdo social que tem por fim
suplantar o espaco e invalidar o tempo. Posto que conforme este estudioso, o processo de
conexao que torna possivel a ligagao das redes, dentre os quais destaca os fluxos financeiros,
que estariam assumindo o controle das midias e, por tabela, os processos politicos tornam-se
assim um instrumento privilegiados de poder. Afirma o autor que, do ponto de vista histdrico,
a sociedade em rede representa uma transformagdo qualitativa da experiéncia humana,
considerando que a agdo social levou a uma transformagdo da relagdo entre a natureza ¢ a
cultura.

Maffesoli (1998), por sua vez, em sentido diverso, salienta que sdo nos grupos e nas
pequenas comunidades, que as redes de afinidades se preocupam com as relagdes sociais
proximas, assim como, também, com o meio natural. Desta maneira, mesmo que parecamos
alienados pela distante ordem econdmica politica, assegura-se a nossa soberania sobre a
existéncia imediata. Eis ai o alcance do divino social, que ¢, ao mesmo tempo, o segredo da
permanéncia.

E no segredo, no proximo, no insignificante, naquilo que escapa a finalidade
macroscopica que se exerce o dominio da socialidade. No entanto, entende-se que a descrigao
do fendmeno das redes, escapam a qualquer espécie de centralidade, as vezes até de
racionalidade, os modos de vida contemporaneos. E necessario dizé-lo e repeti-lo, ndo se
estruturam mais a partir de um polo centralizado.

Segundo Wellman e Giulia (1999, apud CASTELLS, p.444) a sociabilidade nas redes

sociais pode ser classificada através de lagos fortes e lacos fracos:

Uma distin¢@o fundamental na analise da sociabilidade ¢ entre lagos fracos e lagos
fortes. A Rede € especialmente apropriada para a geracdo de lagos miltiplos. Os
lagos fracos sdo uteis no fornecimento de informagdes e na abertura de novas
oportunidades a baixo custo. A vantagem da Rede € que ela permite a criagdo de
lagos fracos com desconhecidos, num modelo igualitario de interagdo, na qual as
caracteristicas sociais sdo menos influentes na estruturagdo ou mesmo no bloqueio,
da comunicagdo. De fato tanto off line quanto on line, os lagos fracos facilitam a
ligacdo de pessoas com diversas caracteristicas sociais, expandindo assim a
sociabilidade para além dos limites socialmente definidos pelo autoconhecimento.
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Nesse sentido a internet pode contribuir com a expansao dos vinculos sociais numa
sociedade que parece estar passando por uma rapida individualizacdo e uma ruptura
civica. (WELLMAN E GIULIA.1999, apud CASTELLS, p.444).

Os pesquisadores observam que, conforme nas redes fisicas pessoais, a maioria dos
vinculos das comunidades virtuais, inicialmente, sdo especializados na medida em que esses
usudrios vao se inserindo nas redes sociais, ou seja, partem de um tema ou interesse
especifico. Ao longo do tempo, essas redes comecam a oferecer apoio pessoal aos usuarios, a
interagdo via internet, segundo os pesquisadores, ¢ tanto especializada/funcional quanto
ampla/solidéria, conforme a integragao nas redes amplia seu ambito de comunicagdo com o

passar do tempo.

2.1.4 Educacao e tecnologias

E quais seriam as principais consideracdes na area educacional que a cibercultura nos
traz como pontos a serem repensados pelos professores e os gestores que atuam na referida
area? Como a cibercultura pode contribuir para diminuir a distancia geracional nas praticas
educativas entre aqueles que possuem o papel de ensinar e aqueles que teoricamente deveriam
aprender nos ambientes educacionais?

Dentre os pontos destacados por Levy (1999), no contexto da cibercultura, esta qual
deve ser o papel do professor? O professor pode tornar-se um animador da inteligéncia
coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua atividade sera centrada no acompanhamento
e na gestao das aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediagdo relacional e
simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.

A autora Setton (2021) destaca, baseada na obra de Levy, trés pontos que devem ser
considerados sobre os sistemas de educagdo e da formacdo na cibercultura: primeiro, a
formacdo do individuo pode se tornar obsoleta com o passar dos anos de diplomagao;
segundo, a natureza do trabalho deve levar em conta conhecimentos que ndo param de
crescer, deve ser considerado entdo que trabalhar nos dias atuais quer dizer também aprender,
transmitir saberes e produzir conhecimentos e o terceiro ponto ¢ que o ciberespago sustenta
tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam diversas funcdes
cognitivas do ser humano.

Neste sentido, Levy (1999) destaca ainda que, os processos representativos do

conhecimento e dos saberes estdo se modificando, passando de um modelo linear ou
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representado por estruturas piramidais hierarquizadas, baseadas em pré-requisitos que se
direcionam para saberes superiores, para um modelo que deve considerar representagdes de
saberes emergentes, abertos, continuos, em fluxo, baseados em objetivos ou contextos em que
cada forma de saber ocupa uma posicao singular.

E quanto ao papel do poder publico? Ele deve garantir a todos uma formagao elementar
de qualidade, permitir a todos um acesso aberto e gratuito a midiatecas, a centros de
orientacdo, de documentacdo e de autoformacdo, a pontos de entrada no ciberespago, sem
negligenciar a indispensavel mediacdo humana do acesso ao conhecimento. Regular e animar
uma nova economia do conhecimento na qual cada individuo, cada grupo, cada organizagao,
seriam considerados como recursos de aprendizagem potenciais ao servigo de percursos de
formacdo continuos e personalizados.

Afirma Levy (1999) que os individuos sdo levados a mudar de profissdes varias vezes
em suas carreiras, € a propria nogao de profissao torna se cada vez mais problematica. Seria
melhor raciocinar em termos de competéncias variadas das quais cada um possui uma cole¢ao
particular. As pessoas tém, entdo, o encargo de manter e enriquecer sua colecdo de
competéncias durante suas vidas.

Segundo o autor, evidentemente, ¢ para esse novo universo do trabalho que a educagao
deve se preparar. Mas, simetricamente, ¢ preciso admitir também o carater educativo ou
formador de numerosas atividades econdmicas e sociais, o que certamente coloca o problema
de seu reconhecimento ou validagao oficial, o sistema de diplomas atual est4 parecendo cada
vez menos inadequado uma vez que os individuos aprendem cada vez mais fora do sistema
académico, cabe aos sistemas de educacdo implementar procedimentos de reconhecimento
dos saberes adquiridos na vida social e profissional.

Levy (1990) declara ainda que, entre os novos modos de conhecimento trazidos pela
cibercultura, a simulagdao ocupa um lugar central. Em uma palavra, trata-se de uma tecnologia
intelectual que amplifica a imaginagao individual (aumento de inteligéncia) e permite aos
grupos que compartilhem, negociem e redefinem modelos mentais comuns, qualquer que seja
a complexidade deles (aumento da inteligéncia coletiva).

A palavra Tecnologia em termos etimologicos pode ser entendida de acordo com
Selwyn da seguinte forma:

O termo “tecnologia” refere-se a mais do que ferramentas e artefatos materiais
utilizados para fazer algo, conforme sugerem as origens de nosso uso
contemporaneo do termo “tecnologia” na palavra “tecnologia” do Grego Antigo. A
primeira metade da palavra, “techné”, pode ser traduzida como habilidade, arte ou
oficio. Isso, em si, reflete um prefixo Indo-europeu mais antigo, “teks-", que se
refere ao processo de tecer ou fabricar (como na palavra “téxtil”). A segunda parte
do termo remete ao sufixo grego “logia”, traduzido como “a compreensao de algo”,
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ou como “ramo do conhecimento”. Nesse sentido, a palavra “tecnologia” sempre se
referiu a processos e a praticas para se fazer coisas, compreender coisas ou criar

conhecimento. (SELWYN, 2011, p.14).

Em um nivel basico, ressalta Selwyn (2011), que a tecnologia deve ser compreendida
como um processo no qual o ser humano modifica a natureza para atender suas necessidades
ou anseios. Por sua vez, em um sentido pré-historico, a acepgdo do termo estd associada ao
uso de ferramentas e técnicas para adaptar e controlar o seu meio ambiente.

O autor destaca que as tecnologias devem ser vistas como objetos profundamente
culturais, como sendo parte de um conhecimento compartilhado de geracdo em geragao. Para
refor¢ar o seu entendimento de tecnologia, Selwyn aproveita dos conceitos propostos por
Donald Mackenzie e Judy Wajcman (2011, apud SELWYN, p.17) que entendem a tecnologia

como:

a) os objetos fisicos em si;

b) as atividades humanas conduzidas com esses objetos fisicos;

¢) o conhecimento humano que rodeia e as atividades, ou seja, “o que as pessoas sabem,
assim como aquilo que elas fazem”.

E com base na perspectiva de Lievrouw e Livingstone, (2011, apud SELWYN, p.17), a
tecnologia pode ser entendida como:
a) Artefatos e aparelhos, ou seja, a tecnologia em si e como ela ¢ desenhada e fabricada;

b) Atividades e praticas: ou seja, o que as pessoas fazem com tecnologias (incluindo
questoes de interacdo, organizacao, identidade e praticas culturais humanas)

c) Contexto, ou seja, arranjos sociais ¢ formas organizacionais que cercam o uso de
tecnologias (incluindo institui¢des, estruturas sociais e culturas).

Nesse sentido, as tecnologias possuem diversas dimensdes, desde uma dimensao fisica,
enquanto objetos de uso, ou de atividades praticas que considera o que as pessoas fazem com
esses objetos e seus usos sociais, bem como, em relacdo as formas que as pessoas se
organizam a partir do uso dessas tecnologias.

Selwyn (2011) enfatiza que nem sempre as tecnologias educacionais proporcionam
mudancas positivas, ou que tornem mais eficientes os processos no trabalho. Muitas vezes,
ressalta o autor, as tecnologias podem causar resultados inesperados para os professores ou
alunos, porque o contexto que as mesmas foram criadas podem ir muito além do contexto em
que as mesmas estao sendo aplicadas.

Selwyn (2011) declara ainda que algumas visdes sobre os computadores precisam ser

revistas nas escolas. Primeiro, ndo se pode ver os computadores como se fossem mais um
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eletrodoméstico, no mobiliario da escola, pois na realidade representam aspectos
fundamentais das sociedades contemporaneas. Segundo o olhar que se deve ter em relagdo aos
computadores ndo deve se ater ao seu uso pratico de programas e aplicativos e sim no
processo, nas relagdes sociais e seus significados na sociedade.
Para se entender o porqué das tecnologias contemporaneas privilegiarem o digital ao
analogico, o autor inicialmente diferencia o que ¢ digital do que € analogico
O que ¢ o digital? Em um nivel basico de descrigdo, “digital” refere-se,
simplesmente, a dados descontinuos, baseados em dois estados distintos - “ligado”
ou “desligado” (ou 1 e 0) — sem valor intermediario. O que € o analodgico?
“Analédgico” refere-se a dados que podem ser medidos como um valor que varia
continuamente. O exemplo mais citado de dados analdgicos sdo os bragos do

reldgio, que, movendo-se continuamente, proporcionam uma medida continua de
tempo. (SELWYN, 2011, p.24)

Selwyn (2011) ressalta que o mundo ¢ vivenciado pelos seres humanos de forma
analdgica, considerando que a visdo ¢ uma resposta as mudangas continuadas de intensidade e
cumprimentos de ondas de luz, e o som ¢ produzido quando os objetos produzem ondas de
pressdo continuas e flutuantes, podendo assim ser captadas pelos ouvidos. No entanto,
observa que a informacao digital ¢ mais facil de armazenar e distribuir de forma eletrdnica,
pois possui uma maior densidade e pode ser mais bem compactada. Selwyn (2011) explica

ainda o que entende por tecnologias digitais de informagao e comunicagao (TDIC):

Em um sentido técnico, todos esses termos referem-se a sistemas baseados em
computadores — em particular, aplicativos de software e hardware computacional —
que podem serusados para produzir, manipular, armazenar, comunicar e disseminar
informacao. (SELWYN, 2011, p.30),

Ainda de conformidade com este estudioso, a real for¢a das TDICs estd na capacidade
de permitir as interagdes sociais entre as comunidades de usudrios, tornando possivel que
facam a sua auto apresentagdo, suas performances publicas, a gestdo do seu capital, o seu
processo de monitoramento social e aprofundem e promovam seus lagos sociais. Uma outra
das caracteristicas fundamentais das TDICs ¢ que todas essas tecnologias sdo perpassadas
pela légica das redes, a conectividades e o processo de convergéncia.

Quanto as conexdes em rede, observa este tedrico que elas permitem que pessoas,
objetos, organizacdes se conectem em diferentes de forma sincrona ou assincrona,
flexibilizando o espago, o tempo e os lugares. Essas redes tornam possivel um processo de

integracdo de modo interativo, diferentemente do processo de comunicagdo de massas que €
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feita na forma de difusdo (um para todos), essa interatividade atua na forma (muito para
muitos).

O autor ressalta que as tecnologias digitais contemporaneas devem ser entendidas como
um ecossistema ecoldgico ou como uma ecologia das midias, onde as midias tradicionais, tais
como os livros, a televisdo, o radio, convergem com as midias digitais interativas tornando
possivel o processo de comunicagdo social. Tais conceitos foram pensados por um conjunto
de autores de nacionalidades diversas que buscavam explicar o tempo em que viviam ou
mesmo tempos que ainda estariam por Vvir.

Por sua vez, em relagdo ao conceito de educacao, Bittar (2018) em termos etimoldgicos,

assim conceitua educagao:

Vem do latim educatione, ¢ uma pratica que coincide com a origem da propria
humanidade. Esta enraizada em nossa existéncia e ¢ um conceito amplo que envolve
tanto, a formacdo humanarealizada na escola quanto a que se realiza fora dela. A
palavraeducar descende da raiz latina ducis (guia, chefe) e é relacionado ao verbo
ducere (conduzir, comandar). Educac¢do constitui tudo aquilo que € aprendido ao
longo da vida dos seres humanos, ou seja, em suas praticas sociais, uns com os
outros, ja que em sociedade ndo existe o eu desprovido de nos. (BITTAR, 2018,
p.195

Freire (2011, p.95) declara “ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, 0s
homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”. Mais ainda, o autor da Pedagogia do
Oprimido, enfatiza ser impossivel superar a contradi¢ao entre o educador e os educandos fora
de uma prética libertadora, que antes de tudo pressupde o dialogo. Desta feita, o educador ndo
seria apenas aquele que educa, mas também aquele que ao educar também ¢ educado. Nessa
perspectiva, tanto os educandos quanto os educadores devem se tornar sujeitos do processo
educativo, assim argumentos de autoridade ja ndo valem, pois funcionalmente a autoridade
precisa ser exercida com liberdade.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo (LDB) de n® 9.394/1996, que estabelece as
normas nacionais da educacao brasileira, define o que vem a ser educagao em seus artigos 1° e

2° (Brasil, 2021):

Abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na
convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organizagdes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais.
Tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. (LDB. 2019, p.1)
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Teixeira, por sua vez, compreende a educagdo como arte, vide sua defini¢ao:

A educagdo é uma arte. E arte é algo de muito mais complexo ¢ muito mais
completo que uma ciéncia. Convém, portanto, deixar quanto possivel claro de que
modo as artes se podem fazer cientificas. Arte consiste em modos de fazer. Modos
de fazer implicam no conhecimento da matéria com que se esta lidando, em métodos
de operar com ela e em um estilo pessoal de exercer a atividade artistica. Nas belas-
artes, ao estilo pessoal chegamos a atribuir tamanha importancia que, muitas vezes,
exagerando, consideramos que a personalidade artistica € tudo que € necessario e
suficiente para produzirarte. Nao € verdade. Mesmo nas belas-artes, o dominio do
conhecimento e o dominio das técnicas, se por si ndo bastam, sdo, contudo,
imprescindiveis a obra artistica. (TEIXEIRA, 1957, p.1).

Como se pode constatar, para este tedrico a educagdo ndo ¢ uma ciéncia, deve no
méximo chegar ao nivel de exceléncia de arte como a Medicina ou Engenharia. No entanto
destaca que trés aspectos observados para que o fazer educativo assuma a condi¢do cientifica:
a sele¢do de material para o curriculum, de métodos de ensino e disciplina, e de organizacdo e
administragdo das escolas. Convém destacar ainda que enquanto Selwyn (2017) relaciona
educagdao ao conceito de aprendizagem, ja Anisio Teixeira relaciona educacdo as artes, e
afirma que as artes entendendo como modos de fazer.

Diante da heterogeneidade social e da fungdo socializadora da educagdo, ja para
Luckesi (1994) existem varias tendéncias relativas a educacdo, educacdo como ¢
imprescindivel compreender de que modo atuar no campo educacional para atender a tal
propdsito. No intuito de contribuir com esse entendimento, transformacao da sociedade.
Luckesi (1994) salienta trés tendéncias direcionadoras da educagdo institucional, quais sejam:
a redentora, a reprodutora e a transformadora. No tocante a primeira dessas tendéncias

declara:

Um conjunto de seres humanos que vivem e sobrevivem num todo organico e
harmonioso, com desvio de grupos e individuos que ficam a margem desse todo. A
sociedade esta “naturalmente” composta com todos os seus elementos; o que
importa ¢é integrar em sua estrutura tanto os novos elementos (novas geragdes),
quanto os que, por qualquer motivo, se encontram a sua margem. Importa, pois,
manter e conservar a sociedade, integrando os individuos no todo social.
(LUCKESI, 1994, p.38)

Destarte, conforme a tendéncia redentora, a educacao no caso a escola-ativa como uma
instancia social voltada para a formagdo da personalidade, para o desenvolvimento das
habilidades e dos valores éticos, tendo como objetivo a convivéncia social dos individuos, de
tal modo que a sociedade ndo interfere na educagdo e sim ¢ a educacao que interfere de forma

absoluta nos destinos da sociedade.
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Para Saviani (2008) essa concepc¢do de educacao ¢ caracterizada como nao critica, pois
desconsidera as determinagdes objetivas e interferem na educagdo e imagina que a escola
possa cumprir o papel de corre¢do da marginalidade, tal acepgao se deve simplesmente ao fato
de que aquelas teorias ndo criticas ideoldgicas, e como tal dissimulam as condigdes de
marginalidade em que vivem as camadas trabalhadoras nas sociedades de classes. Esse tipo de
educagao se estabelece no Sec. XIX, resultado da consolidagdo da burguesia como nova
classe no poder. O Estado passa a assumir a missdo de tirar da ignorancia os suditos da
nobreza e transforma-los em cidaddos. Nesse sentido, ¢ o marginalizado da nova sociedade
quem ndo ¢ esclarecido. A escola surge entdo, como um antidoto a ignorancia, logo, um
instrumento para equacionar o problema da marginalidade.

Saviani (2008) observa que a tendéncia que concebe a educacdo como reproducdo da
sociedade, v€ a instituicdo escolar nessa perspectiva implica entendé-la, como um elemento
da propria sociedade. E, como tal determinada por seus condicionantes econdOmicos, sociais €
politicos— portanto, a servico dessa mesma sociedade, E, de suas circunstancias. Assim, uma
das diferencas entre as concepgdes redentoras e reprodutivista ¢ que a visdo da educagdo
como redentora da sociedade ndo ¢ considerada critica, e a reprodutivista ¢ considerada
critica, posto que posto levar em consideragdo os seus determinantes (econdOmicos, sociais €
politicos), no entanto, ¢ reprodutivista, por considerar a educagao como destinada somente a
reproduzir os seus condicionantes sociais.

Prosseguindo a andlise pelo seu carater reprodutivista, estas teorias consideram que a
escola ndo poderia ser diferente do que é. Nesta perspectiva, em mostrar a necessidade logica,
social e historica da escola existente na sociedade capitalista, pondo em evidéncia aquilo que
ela desconhece e mascara: seus determinantes materiais.

Segundo a concepgdo critico-reprodutivista, o aparente fracasso ¢, na verdade, o €xito
da escola, ou seja, aquilo que se julga ser uma disfun¢ao ¢, antes, a funcao propria da escola.
Com efeito, sendo um instrumento de reprodugdo das relagdes de producdo, a escola na
sociedade capitalista, necessariamente, reproduz a dominagao e a exploracao. Dai seu carater
segregador e marginalizador. Destaca ainda Luckesi (1994) que a terceira tendéncia. A
transformadora ¢ a que tem por perspectiva compreender a educagdo como mediagcdo de um
projeto social:

Ou seja, por si, ela nem redime nem reproduz a sociedade, mas serve de meio, ao
lado de outros meios, para realizar um projeto de sociedade; projeto que pode ser

conservador ou transformador. No caso, essa tendéncia nao coloca a educagéo a
servico da conservacdo. Pretende demonstrar que é possivel compreender a
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educacgio dentro da sociedade, com os seus determinantes e condicionantes, mas
com a possibilidade de trabalhar pela sua democratizagdo. (LUCKESI, 1994, p.48).

E dentro desse contexto, pergunta-se, qual o papel das tecnologias na reproducgdo dessa
dominagao e exploracao? Frente a tal questionamento cumpre considerar que as tecnologias
atuam em dois sentidos, tanto ampliando o processo de dominagdo, quando maximiza o
processo de controle através do controle dos dados e da navegacdo dos usuarios, mas também
pode atuar no sentido contrario, isto ¢, quando permite que através da inteligéncia coletiva,
como observa Pierre Levy, torna possivel ampliar o debate em nivel mundial amplificando
uma visao critica do problema.

Luckesi (1994) ressalta que a tendéncia redentora possui uma visdo otimista em relagao
ao poder da educacdo sobre a sociedade, enquanto a tendéncia reprodutivista expressa uma
visdo pessimista, posto que a educagdo concebida como uma instancia que estara a servigo do
poder dominante da sociedade. Onde ¢ possivel inferir que uma tendéncia busca a cura da
sociedade e outra busca encontrar um modelo ideal de sociedade, tendo como referéncia o
proprio modelo de sociedade a que esta subordinada.

Referindo-se ainda a terceira tendéncia, Luckesi destaca que a educacao como mediagao
de um projeto social, a educacdo pode exercer um papel ativo na sociedade. que buscando a
sua transformacao, a partir dos proprios condicionantes econdomicos, politicos ou sociais.
Diante das teorias ndo criticas e critico-reprodutivas da educagdo, Saviani destaca a
responsabilidade dos educadores em supera-las, afirmando que:

Uma teoria do tipo acima enunciado se impde a tarefa de superar tanto o poder
ilusorio (que caracterizaas teorias ndo-criticas) como a impoténcia (decorrente das
teorias-critico-reprodutivistas), colocando nas maos dos educadores uma arma de

luta capaz de permitir-lhes o exercicio de um poder real, ainda que limitado.
(SAVIANI, 1980, p.9-30)

Acrescente-se a 1sso, que como lembrado por Selwyn (2011) a educagao nao transcende
o aspecto técnico de facilitagao da aprendizagem:
No geral o termo “educagdo” pode ser mais bem compreendido com base nas
condi¢des e arranjos nos quais a educagdo acontece. Porém, ao aceitar essa
definicdo, precisamos reconhecer, ainda neste estagio inicial, do livro, que a

educagiondo consiste simplesmente na questdo técnica de facilitar a aprendizagem
de um individuo. (SELWYN, 2011, p.11)

Mais ainda, este tedrico destaca ainda o conceito de aprendizagem relacionado
fortemente com o conceito de educacdo, para se fazer algo ¢ necessario primeiro aprender a

fazer esse algo. Dessa forma, constata-se a ligacao profunda entre os conceitos de educagdo e
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aprendizagem, lembrando que segundo Illich “aprender significa adquirir uma nova
habilidade ou compreensao”. Nesses termos, o processo de “aprendizagem” refere-se a
aquisicdo de novas habilidades, conhecimento ou compreensao da parte de um individuo.

Assim a educacgdo, na visdo deste autor, deve ser associada ou entendida a partir de
outro conceito, qual seja o conceito de aprendizagem, como afirma Bloom (2011, apud
SELWIN, p.4). Oportuno se torna lembrar que a aprendizagem possui trés dominios que se
sobrepdem: o dominio psicomotor (capacidades manuais e fisicas — ou seja, o fazer); o
dominio afetivo (emogdes e atitudes — ou seja, o sentir); e o0 dominio cognitivo (capacidades
intelectuais e conhecimento — ou seja, o0 pensar).

Quanto a forma de ensinar e aprender, o Grupo Nova Londres (1994) entende que tal
processo deveria ser repensado, pois a partir da chamada 3* Globalizag¢ao as chamadas novas
midias, deveria haver um novo letramento ou multiletramentos junto aos estudantes.

O grupo citado, ¢ composto por 10 pesquisadores de diferentes areas do conhecimento e
se firmou a partir de um encontro realizado em Nova Londres (New Hampshire, nos Estados
Unidos) para discutir a criagcdo de um manifesto sobre o estado da pedagogia do letramento no
mundo. Nesse manifesto, os pesquisadores declaram suas expectativas quanto a reacao de

educadores de todo o mundo no tocante ao novo contexto social de aprendizagem:

O manifesto ¢ uma viséo geral tedrica do contexto social atual de aprendizagem e as
consequéncias das mudancas sociais para o contetido (o “o qué”) e a forma (o
“como”) dapedagogia do letramento. Esperamos que este manifesto possa formar a
base para um dialogo aberto com colegas educadores em todo o mundo, que possa
despertar ideias para possiveis novas areas de pesquisa e que possa ajudar a
estruturar a experimentagdo curricular que enfrentamos em nosso ambiente
educacional, que esta em constante mudanga. (GNL, 1996, p. 6):

O encontro foi organizado para se debater o que o grupo chamava de pedagogia do
letramento, em que condigdes estava o tema e como poderia ser diagnosticado, para a partir
dai se propor entdo os proximos passos. As principais areas de preocupagdo comum ou
complementar desses pesquisadores incluiam a tensao pedagogica entre imersao e modelos
explicitos de ensino; o desafio da diversidade cultural e linguistica; os novos modos e as
novas tecnologias de comunicagdo emergentes; e as alteragdes das praticas textuais situadas
em locais de trabalho reestruturados.

Com a proposta de romper com os parametros tradicionais dos letramentos, entdo
focados de forma majoritaria nas linguas, o grupo, propde a chamada pedagogia dos

multiletramentos.
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Decidimos que os resultados de nossas discussdes poderiam ser encapsulados em uma
palavra — multiletramentos — palavra essa que escolhemos para descrever dois
aspectos importantes em relagdo a emergente ordem cultural, institucional e global: a
multiplicidade de canais de comunicacdo ¢ de midia, e a crescente saliéncia da
diversidade cultural e linguistica. (GNL, 1996, p. 6):

Na visdo do grupo, a pedagogia dos multiletramentos complementa a pedagogia dos
letramentos, no entanto, vai além, quando considera o ambiente comunicacional criado pelas
novas tecnologias digitais de informagdo e comunicagao, bem como, a diversidade cultural e
linguistica dos diversos e heterogéneos grupos que se afirmam na contemporaneidade. Uma
outra carateristica danova pedagogia seria o de dar maior énfase no dinamismo nos modos de
significagdo que sdo constantemente refeitos pelos usudrios, a partir de seus objetivos
culturais. Os signatarios do manifesto também enfatizam que dois argumentos se destacavam

para o uso da palavra multiletramentos:
O primeiro esta relacionado a crescente multiplicidade e a integragdo de modos
significativos de constru¢do de significado, em que o textual também esta
relacionado ao visual, ao sonoro, ao espacial, ao comportamental e assim por diante.
Isso é particularmente importante namidia de massa, na multimidia e na hipermidia
eletronica. (GNL, 1996, p.7)

Diante do contexto desenvolvido que vai do processo de alfabetizacdo, letramentos e
multiletramentos, adota-se, na presente pesquisa a amplitude do conceito que diante da
necessidade de ampliagdo do conceito do processo de alfabetizacdo e letramentos abrange
aspectos das tecnologias digitais de informacdo e comunicacio, adota-se na presente pesquisa,
o conceito de multiletramentos.

Em seu manifesto o GNL destaca (1996) destaca as multiplas formas de integracao
dos textos e sua ressignificagdo, a partir do intercambio com formas de representacao visual,
sonora, espacial ou comportamental. O segundo argumento utilizado pelo grupo estd
relacionado com as diferencgas linguisticas e culturais, resultante do entrelagamento do local
com o global, onde o local representa uma enorme diversidade diante do processo de
homogeneizagdo decorrente do processo de globalizagdo. Assim,

Em segundo lugar, decidimos usar o termo “multiletramentos” como forma de
enfocar as realidades do aumento da diversidade local e da conexdo global. Lidar

com diferencas linguisticas e culturais agora se tormou central para a pragmatica de
nossa vida profissional, civica e privada. (GNL, 1996, p.7)

A parte deste argumento, entende-se que os autores percebem que a reconfiguracao das
fronteiras nacionais, culturais e comunitarias sao cruzadas, em consequéncia do processo de

globalizagdo, o que acaba criando uma maior inter-relacdo entre linguas e culturas. Diante
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desse novo contexto, ndo ¢ viavel continuar estudando as linguas da forma como sempre se
estudou, haja vista que o aumento da diversidade tanto linguistica, quanto cultural a que estao
imersas as sociedades contemporaneas.

Os autores do manifesto GNL (2021) destacam que o ponto de partidado documento ¢ a
mudanga social, seja na vida profissional, na vida publica, como cidadaos ou privadas como
parte de uma comunidade.

Segundo o GNL (2021), em relagdo ao design, seis elementos devem ser destacados na
constru¢do de significado: os de significado linguistico, os de significado visual, os de
significado de audio, os de significado gestual, os de significado espacial e os padrdes
multimodais de significado, que relacionam os primeiros cinco modos entre si. Para explicar
“o0 como” se fazer na pedagogia dos multiletramentos, os autores indicam quatro componentes
, a saber:

A Prética Situada, que se baseia na experiéncia de construgdo de significado em
mundos da vida: o dominio publico e os locais de trabalho; a Instrugdo Explicita, por
meio da qual os alunos desenvolvem uma metalinguagem explicita do design; o
Enquadramento Critico, que interpreta o contexto social e a finalidade dos projetos
de significado; e a Pratica Transformada, por meio da qual os alunos, como

criadores de significado, tornam-se designers de futuros sociais. (GNL, 1996, p.8,
grifo nosso)

No tocante ao “como” colocar em pratica a pedagogia dos multiletramentos os
estudiosos do GNL (2021) explicam como implementar cada um dos quatro componentes ao
norte citados. Na Pratica Situada, estudantes e professores devem considerar o contexto
sociocultural, econdmico e politico em que vivem; na Instrugdo Explicita, onde devem
ressignificar as multiplas formas de linguagem com qual interagem; no Enquadramento
Critico, por sua vez faz-se uma visao critica do porqué dos projetos desenvolvidos e, por fim,
na Pratica Transformada busca-se a construcdo de um futuro pensado a partir de uma
mudanga da prépria pratica.

Kalantizis e Cope (2020) correlacionaram os quatro componentes propostos pelo GNL
(A praticasituada, a instrugdo explicita, o enquadramento critico e a pratica transformada) em

processos de conhecimento, conforme pode ser observado no quadro 2.
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Quadro 2 - Os processos de conhecimento e sua relacio com atividades em sala de aula

Experienciando (Pratica situada)

O conhecido: estudantes trazem para a situagdo de aprendizagem
perspectivas, objetos, ideias, formas de comunicagdo e informagédo que lhes
sdo familiares e refletem sobre suas proprias experiéncias e interesses.

O novo: estudantes estdo imersos em novas situagdes ou informagdes,
observando ou participando de algo novo ou desconhecido.

Conceitualizando (Instrugdo
explicita)

Pornomeacgéo: estudantes agrupam informagdes em categorias, aplicam os
termos de classificacdo ¢ definem esses termos

Com teoria: estudantes fazem generalizagdes conectando conceitos
desenvolvendo teorias.

Analisando (Enquadramento
critico)

Funcionalmente: estudantes analisam conexdes logicas, relagdes de causa e
efeito, estrutura ¢ fungao.
Criticamente: estudantes avaliam as perspectivas, os interesses ¢ 0s motivos,
proprios e outras pessoas.

Aplicando (Pratica transformada)

Apropriadamente: estudantes testam seus conhecimentos em situagdes reais
ou simuladas para ver se funcionam de uma maneira previsivel em um
contexto convencional. criativamente: estudantes fazem uma intervengao
inovadora e criativa no mundo, expressando distintamente suas proprias
vozes ou transferindo seus conhecimentos para um contexto diferente.

Fonte Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)

Cada abordagem possui caracteristicas que, dependendo do contexto da relagdo ensino-

aprendizagem, pode ser usado de forma positiva. No entanto, quando os autores analisam

quais sdo as caracteristicas das novas geragdes, fica nitido para o leitor que a abordagem de

letramentos, baseada na pedagogia critica, seria aquela que melhor se comunica em propostas

e agdes com essa nova geracao, que os autores chamam de geracdo “P”, onde o “P” esta

relacionada como geragdo participativa. Os autores procuram, desde o inicio, destacar quais

seriam os fundamentos que consideram antigos ¢ quais deveriam ser os novos fundamentos

para o processo dos letramentos:

Fundamentos basicos antigos: leitura e escrita sdo dois dos trés principais
fundamentos basicos, relacdo fonema-grafema, ortografia e gramatica “corretas”,
lingua-padrdo e “educada”, apreciar textos de “prestigio” (de valor literario) e tipos
de individuos bem disciplinados. E em relagdo aos novos fundamentos: letramento e
numeramento como habilidades de vida fundamentais, letramentos multiplos para
um mundo de comunicagdo multimodal, ortografia e gramatica adequadas ao
contexto de uso, muitas linguas sociais que variam de acordo com contextos e
ambientes, uma ampla e diversificada gama de textos, valorizados, com acesso
crescente e diferentes midias e tipos de texto e tipos de individuos que podem
negociar diferentes contextos e estilos de comunicacao, inovar, assumir riscos,
negociar a diversidade e navegar pela incerteza. (KALANTIZES, KOOPE E
PINHEIRO, 2020, p.23)

As multiplas dimensdes dos diferentes tipos de abordagens dos letramentos podem

formar a nossa propria opinido sobre a necessidade ou nao de repensar os fundamentos do

processo de letramentos em nossas escolas.
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Para Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020), a educacao que considera o letramento como
um fundamento basico precisa criar oportunidades na forma de empregos com melhor
rendimento e uma maior participacdo na vida civica, tornando possivel que cada pessoa possa
fazer mais por si mesma e pelas demais pessoas, afinal esses deveriam ser os grandes
objetivos educacionais. Nesse sentido, a escola deve estar preparada para os propositos dos
letramentos com base nessas diversas mudangas sociais da contemporaneidade, preparando os
alunos para as trés principais missdes comunicacionais que fazem parte da vida cotidiana: os
letramentos visando o mundo do trabalho, os letramentos para a cidadania e os letramentos
para a vida comunitaria.

Observam ainda estes estudiosos que a educacao ¢ estratégica para dar acesso as
oportunidades nos letramentos para o mundo do trabalho. Para isso, os estudantes precisam
estar preparados para duas dimensdes dos letramentos: o multilinguismo e a multimodalidade.
No multilinguismo, € necessario saber se comunicar nas linguas das minorias étnico-sociais e
nas linguas globais em nosso estagio atual de globalizacdo. A multimodalidade procura
trabalhar as caracteristicas multissemioticas dos textos para além do sistema verbal oral ou
escrito, trabalhando imagens estaticas ou dindmicas, sons, texturas, textos digitais que estdao

integrados com icones, fotos, videos, animagdes, musicas € outros sons.

Indo além do processo de ensino e aprendizagem Selwyn (2017) ao estudar a relagdo
entre a educagdo a tecnologia de forma critica, retoma as sete questdes propostas por Neil
Postman para fazermos uma reflexdo sobre o uso da tecnologia, um dos primeiros
questionamentos feitos deveria ser sobre qual seria o problema para qual solu¢ao que a
tecnologia seria uma solugdo? O autor destaca que muitas vezes, ndo esta claro seria o
problema que a tecnologia resolveria, pode parecer que a tecnologia ¢ uma solugdo em busca
de um problema. No segundo questionamento, pergunta-se, de quem seria o problema? A que
o autor responde que se deve tratar a relagdo educacdo e tecnologia como uma questao
ideoldgica.

Ao identificar esses grupos de interesse, Selwin (2017) reforca o argumento de que os
interesses por tras do debate da relagdo educacdo e tecnologia vai muito além de simples
discussdao discutir a capacidade técnica das tecnologias digitais, posto que desenvolver
também questdes éticas e ideologicas sobre quem deveria ser focado e a quais interesses a
educacdo precisa ser considerada nesse debate, levando-se em conta os multiplos interesses

por tras de cada grupo.
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Entre os propdsitos dos diversos grupos pode-se destacar, os educadores que se
orientam pelo chamado construtivismo social sustentado em modelos em que a educagdo ¢
focada no aluno, baseada em valores da educacdo progressiva. Existem aqueles que entendem
que a tecnologia educacional facilita a competitividade econdmica, a eficiéncia e a produgao
do conhecimento, por outro lado, convém lembrar que existe uma forte corrente de
pensamento contracultural e contra-hegemonico que apoia a tecnologia digital como um meio
de reorganizar a oferta e pratica educacionais.

Que pessoas e instituicdes serdo mais prejudicadas pela nova tecnologia? E outro
questionamento feito pelo autor, diante do qual, esse estudioso defende a necessidade de se
analisar, o contexto social em que as instituicdes estdo inseridas, levando-se em conta
tematicas como classe social, raga, etnia e gé€neros elementos caracterizadores das formas.

E inegavel que, diante das tecnologias desenvolvidas pelo setor privado a educacio
publica carece ser reformada. Entretanto, destaca o autor que, na implementagdo de tais
reformas, se busque evitar privilegiar os interesses corporativos privados.

Selwyn (2011) destaca que o argumento de implementar reestruturar, reformar e
reorientar as formas e os valores da educagdo publica, organizagdes filantrdpicas, corporagdes
transnacionais ¢ edu-empreendedores investem tempo e financiamento na educacgdo publica
com o suposto objetivo de consertar com meios tecnologicos os sistemas escolares e
universitarios de ensino. Dentre essas “solucdes” apresentadas, o autor destaca algumas que
abrangem promessas de “personalizagdo”, aprendizagem com base em jogos, “salas de aula
invertidas”, “cultura do construtor”, “habilidades do século XXI” etc. Inovagdes ¢
intervencdes como essas podem até ser desejadas e benéficas, mas, certamente, requerem
exame critico sustentado.

Kenski, (2003), observa que para desenvolver a sua andlise, da relagdo tecnologia e
educacgao, devem ser observados outros aspectos da crise na escola, nesse sentido a autora
inicialmente conceitua o que entende por tecnologia e técnica:

Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, & construcdo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade, chamamos de tecnologia. E a técnica sdo as maneiras, jeitos ou

habilidades especiais de lidar com cada tipo de tecnologia, para executar ou fazer
algo. (KENSKI, 2003, p.24)

A partir desta compreensao afirma que a linguagem ¢ um tipo de tecnologia, criada para
servir de comunicagdo entre determinados grupos sociais que ndo se apresenta através de

maquinas. Destaca ainda que a linguagem possui trés fases importantes no seu processo
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evolutivo até os dias atuais. A primeira linguagem, seria a linguagem oral, caracterizada pelo
uso de signos comuns de voz, que eram compreendidos pelos membros de um mesmo grupo,
as pessoas se comunicavam e aprendiam. O conhecimento era desenvolvido por meio da
repeticdo e da memorizacdo. A segunda linguagem, que ¢ a linguagem escrita, surge quando
os homens deixam de ser nomades e passam a praticar a agricultura. Nesta sociedade baseada
na escrita, existe uma necessidade de compreensdo do que estd sendo comunicado
graficamente. A terceira linguagem, seria a linguagem digital, a forma de linguagem
articulada com as tecnologias eletronicas de informagao e comunicagdo. A mesma ¢ simples,
baseada em cddigos binarios, por meio dos quais ¢ possivel informar, comunicar, interagir e
aprender.

Kenski (2003) destaca ocorre uma evolugdo em relacao as linguagens anteriores vez que
“a tecnologia digital rompe com as formas narrativas circulares e repetidas da oralidade e com
o encaminhamento continuo e sequencial da escrita”. Desse modo a linguagem digital pode
ser caracterizada como um fendmeno descontinuo, fragmentado e, ao mesmo tempo,
dindmico, aberto e veloz. A linguagem assim exerce uma grande influéncia na construcao de
conhecimentos, valores e atitudes, criando ainda uma cultura € uma outra realidade
informacional. O hipertexto ¢ uma das bases dessa linguagem, pois complementa o texto
principal como se fossem paginas, trazendo novas informagdes ao texto, podendo ser a partir
de midias diversificadas, tais como: videos, fotos, sons etc. Uma das caracteristicas da

linguagem digital ¢ a convergéncia, como destaca a autora:

A convergénciadas tecnologias de informagdo e comunicagdo para a configuragdo
de uma nova tecnologia, a digital, provocou mudangas radicais. Por meio das
tecnologias digitais é possivel representar e processar qualquer tipo de informagao.
Nos ambientes digitais reiunem-se a computacdo (a informatica e suas aplicagdes), as
comunicagoes (transmissdo e recep¢do de dados, imagens, sons etc.) e 0s mais
diversos tipos, formas e suportes em que estao disponiveis os conteudos (livros,
filmes, fotos, musicas e textos). (KENSKI, 2003, p.35)

Sendo ainda possivel articular telefones celulares, computadores, televisores e satélites,
possibilita a circulagdo de todos os tipos de informagdes, em tempo real ou ndo de forma
conjunta, estando a pessoas nos mais diversos lugares no planeta ou até no espago.

No tocante ao processo de letramento e de desenvolvimento dos processos de
conhecimento nas escolas da educagao bésica, Kalantizes, Kope e Pinheiro (2020) identificam
4 (quatro) tipos de abordagens pedagogicas como demostrado no quadro abaixo, inclusive,

com seus respectivos tedricos representantes.
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Quadro 3: representantes e énfases dos processos de conhecimentos nas abordagens

pedagdgicas

Abordagens representantes Principais énfases dos processos de conhecimento
*Experienciar o novo: ler textos literarios de “alto valor cultural”.
*Conceitualizar por nomeagdo: aprender termos gramaticais e

Didatica Petrus Ramus conceitos literarios.

*Conceitualizar com teoria: aprender regras ortograficas e gramaticais
e as escolas literarias;

Auténtica John Dewey e Maria |* Experienciar o conhecido: explorar os interesses proprios na leitura
Montessori ¢ a voz pessoal na escrita.
Funcional Michael Halliday * Analisar funcionalmente: analisar como diferentes tipos de textos
servem a propositos sociais distintos.
* Aplicar apropriadamente: dominar géneros textuais socialmente
reconhecidos.
* Experienciar o conhecido: desenvolver voz e identidades pessoais.
Critica Paulo Freire e Michael | *Analisar criticamente: trabalhar agendas sociais e vieses de textos.

Aple

Aplicar criativamente: construir textos, incluindo textos das novas
midias digitais, que expressem as identidades, os interesses e as
perspectivas dos aprendizes.

Fonte: Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)

Considerando que o tipo de sociedade que se desenvolveu na pés-modernidade se sustenta no

desenvolvimento e proliferagdo de grupos identitarios, Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)

advogam que, dentre as diferentes abordagens pedagogicas, a mais indicada no ambito da

cultura digital e a da pedagogia dos letramentos criticos cujas caracteristicas sao

suscintamente assim apresentadas por esses teéricos, podendo ser assim resumida:

As pedagogias criticas lidam com a ideiade que os letramentos estdo no plural,
reconhecendo as multiplas vozes que os aprendizes trazem para a sala de aula, os
diversos locais da cultura popular, as novas midias e as diferentes perspectivas
que existem textos do mundo real. Além disso, defendem a ideia de que os
estudantes sdo construtores de significados, agentes, participantes e cidadaos, que
usam a aprendizagem dos letramentos como uma ferramenta que lhes permite
maior controle sobre 0s modos como agem para construir significados em suas
vidas, em vez de elemento destinado a torna-los alienados, inundados ou
excluidos portextos com os quais ndo estio familiarizados. Mais recentemente,
os letramentos criticos também se tornaram elementos proprios para
questionamento e criagdo de novos textos que circulam em diferentes midias
digitais. (KALANTIZES, KOOPE E PINHEIRO, 2020, p,140).

Quanto ao pensamento critico, Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) concebem um

pensamento critico, quando se aprende a ver o mundo a partir de multiplos pontos de vista,

compreendendo que a realidade nem sempre é como esta escrito nos textos. Destarte uma das

habilidades a ser desenvolvida dentro dessa perspectiva ¢ que o estudante aprenda a

questionar os textos e a interpretar os multiplos interesses neles expressos. Nesse sentido, 0s

estudantes devem se transformar em agentes de mudanga, pensando o mundo em que vivem,
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considerando suas maneiras de enxerga-lo e saber como se expressar a partir dos seus pontos
de vistas ou perspectivas, tendo consciéncia que nem sempre essa forma de pensar vai
coincidir com a forma de pensar de outras pessoas.

Segundo Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) a partir das novas midias ha um processo
de “aplicacdo criativa” expressando novas identidades, interesses e perspectivas dos
estudantes. Dentro desse contexto, deve-se considerar as multiplas identidades dos alunos e as
novas midias digitais e as de massa. Nesse sentido, toda representacdo e comunicagdo estao
relacionadas com identidades humanas, considerando que o processo dos letramentos esta
interconectado com tais identidades, por isso a posse € o uso dos letramentos identificam as
identidades dos usuarios, quem e o que eles sdo, diante disso para a pedagogia dos
letramentos criticos, os estudantes sdo considerados atores sociais, € como tal, devem
considerar todas as perspectivas em que estejam inseridos do ponto de vista politico, tanto na
perspectiva local quanto global, publico ou pessoal.

Mais ainda afirmam Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) que a proposta da pedagogia
dos letramentos criticos deve estimular os estudantes a identificar quais sdo os problemas nos
quais estdo inseridos nos desafios atuais, de modo a entenderem os sentidos sao construidos
no mundo pelas pessoas com base em seus valores e acdes. A partir dessa perspectiva torna-se
possivel entender que o processo de ensino-aprendizagem nao ¢ somente um conjunto de
regras a serem obedecidas.

Com base em tais pressupostos uma pessoa criticamente letrada em termos textuais,
seria aquela que identifica topicos relevantes, e suas relagdes de poder, analisa e documenta
evidéncias, considera pontos de vistas alternativos, formula possiveis solugdes para os
problemas, retne condigdes para colocar em pratica as solugdes encontradas, chegando, a
partir de suas andlises, a conclusdes proprias, e consegue formular argumentos bem
fundamentados para defender suas propostas. Como forma de diferenciar os valores da
abordagem da pedagogia dos letramentos criticos e da abordagem didatica, os autores

apresentam o quadro abaixo.
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Quadro 4: Contrastando valores abordagens criticas e didatica
Pedagogia dos letramentos na abordagem critica | Pedagogia dos letramentos na abordagem didatica

Valores democraticos- agindo sobre questdes e|Regras formais, habilidades mecanicas
problemas reais no mundo.

Ativo, participativo Passivo, complacente
Educacao Treinamento
Transformagao pessoal e social Reprodugdo social

Fonte: Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)

Para Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020) um enfoque forte na area de letramentos
criticos sdo as novas midias da cultura popular, tais como, literatura popular, musica,
televisao, filmes, quadrinhos, graphic novels, revistas, internet e videogames. Na abordagem
didatica, a midia e a cultura populares eram vistas como entretenimento sendo nessa acepgao
associadas com vulgaridades, com formas ndo padrdo quando comparadas aos canones
literarios, as formas padrdo da lingua, usadas em discursos académicos e discussdes publicas
formais. A pedagogia critica tem fortes influéncias do pés-modernismo, notadamente com as
causas identitarias, tais como: com o feminismo, os direitos homossexuais, oS movimentos
antirracistas, que assumiram a linha de frente na defesa ao reconhecimento e ao respeito as
diferencas socioculturais e identitarias. Nesse sentido, os autores procuram caracterizar o que
seria uma educac¢do poés-moderna:

Seria uma orientagdo social e de aprendizagem baseada na ideia de que ndo existe
um unico modo de serhumano e de que ndo ha uma verdade universal. Existe sim

uma ampla gama de perspectivas baseadas em diferentes experiéncias de vida,
historias, culturas e interesses. (Kalantizes, Koope e Pinheiro, 2020, p.149)

Esses teoricos observam ainda, que as raizes da pedagogia critica estdo relacionadas
com a pedagogia auténtica, fundamentada nas propostas de John Dewey, em suas ideias
basicas, tais como: a importancia dada a motivagdo e a experiéncia do aluno. No entanto ¢
ressaltado que as grandes narrativas do modernismo de progresso abragadas por Dewey, tais
como, a defesa de um modelo tnico de desenvolvimento economico sustentado em empresas
privadas e da ideia de liberdade social, em que as pessoas sao tratadas todas da mesma forma,
essas concepcdes nao seriam mais validas em nossa contemporaneidade. A visdo da
pedagogia critica ¢ que concep¢ao de modelo de desenvolvimento econdmico e social, € que

tem contribuido para o aumento dos problemas sociais e ambientais de nossa sociedade.
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Quanto ao uso das tecnologias nas escolas Kenski (2003), afirma que ainda nao
conseguiram provocar grandes mudangas na forma como os professores trabalham, nas
estruturas dos cursos, na articulagdo com os contetdos, com salas de aula sem acesso a
internet, com aulas seriadas através de disciplinas graduadas por niveis hierdrquicos, com
aulas restritas as salas de aula.

Kenski (2003) ressalta que os problemas sao diversos e complexos envolvem questdes
de infraestrutura, que passa pela compra, manutencdo, e atualizacdo de computadores,
elevacao do total de computadores por escola, acesso a internet de qualidade nas salas de aula,
formacao inicial e continuada de professores para uso das tecnologias digitais em sala de aula,
mudangas na estrutura curricular da escola superando a atual relagdo tempo-espago e o
trabalho exclusivo através de disciplinas isoladas. Superacdao dos processos de adestramento
em cursos de autoaprendizagem onde os alunos atuam de forma isolada interagindo somente
com os programas de computadores.

Conforme o Censo Escolar 1999, do total de 3,5% de escolas com acesso a internet para
alunos 67% sdo de escolas particulares, ou seja, ha conexdo com a Internet para alunos de
apenas 2.527 das 187.811 escolas publicas brasileiras, propor¢do esta que cai a 11% no Norte
e Nordeste; enquanto laboratoérios de ciéncias ou informatica chegam no méaximo 3% dos
estabelecimentos de ensino nessas duas regides, enquanto no Sul e no Sudeste chegam até
22%. No Norte, onde predominam escolas rurais, s6 0,8% dos estabelecimentosde ensino tém
acesso a Internet apenas 37% possuem energia elétrica. Em 2020, de acordo com os dados do
Censo 2020 do Ministério da Educagao (MEC), as proporg¢des de acesso a internet para alunos
pelas regides brasileiras ¢ a seguinte: Norte-44,5%, Nordeste-57,1%, Centro-Oeste-64,3%,
Sudeste-71% e Sul-64,3%.

Como se percebe, ocorreu uma evolugdo, no entanto, os problemas ainda persistem, de
acordo com informagdes da décima edi¢ao da pesquisa TIC Educacao, realizada pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil (CGlLbr), do MCTI, do Ministério das Comunicagdes (Mcom),
realizada entre os meses de agosto e novembro de 2019, os problemas persistem. A pesquisa
foi realizada em 1.338 escolas ouviu 1.868 professores de todas as regides brasileiras,

apresentou o seguinte resultado:
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Quadro 5 - Professores de escolas publicas urbanas, por percepcao sobre barreiras para o uso das TDICs

na escola (2019)
Toépicos 1|12 (3|4
Numero insuficiente de computadores por aluno 82 (134 |1
Numero insuficiente de computadores conectados a Internet 78116 |5 2
Equipamentos obsoletos ou ultrapassados 7411519 (3
Baixa velocidade de conex@o a Internet 7012171
Auséncia de suporte técnico e manuten¢do dos equipamentos 672416 2
Auséncia de curso especifico para o uso do computador e da Internet nas aulas 59126 (13] 1
Pressdo ou falta de tempo para cumprir com o contetido previsto 43 |36 |18 2
Falta de apoio pedagdgico aos professores para o uso do computador e da Internet 39134 (24 2

Fonte: CGI-Brasil-2019
Notas-1-Dificulta muito;2-Dificulta um pouco; 3-Nao dificulta nada; 4-Nessa escola isso ndo acontece

Como pode ser observado na pesquisa, no quadro ao norte, mesmo no ano de 2019, os
problemas que dificultam o uso das TDICs nas escolas permanecem 0s mesmos, nimero
insuficiente de computadores, nimero insuficiente de computadores conectados a internet e
equipamentos obsoletos ou ultrapassados e auséncia de suporte técnico e manutencdo dos
computadores.

De acordo com o CGI-Brasil uma tendéncia detectada pela referida pesquisa ¢ a
diminui¢do do uso dos laboratorios de informatica nas escolas eles estavam presentes em 67%
das escolas publicas localizadas em areas urbanas (56% em escolas municipais e 81% em
escolas estaduais), percentual que era de 83% em 2015 (78% em escolas municipais e 87%
em escolas estaduais). A falta de manutencdo dos equipamentos ao longo dos anos, a
ampliagdo do acesso a tecnologias moveis e a Internet, especialmente por meio de tecnologia
WiFi, foram alguns dos aspectos que contribuiram para a diminui¢do da presenca desses
espagos nas escolas.

Um dos principais fatores para a diminuicdo do uso desses espacos que merece ser
destacado ¢ a faltade manutencao dos computadores e a baixa qualidade da internet ofertada.
Considerando que por mais que se tenha aumentado, o uso de smartphones nas escolas, o
acesso a internet pelos alunos ainda ndo se universalizou nas escolas brasileiras.

Para fins de registro historico e comparativos destaca-se que de acordo com a obra
Sociedade da Informagdo no Brasil, Takahashi, (2000), lista quais eram as prioridades para a

informatica educacional no Brasil no ano de 1999:

a) E preciso aumentar drasticamente o nivel de alfabetizagio digital do Pais;
b) E preciso buscar modelo de conectividade amplo de escolas publicas e
privadas;

¢) E preciso aumentar significativamente a formagéo de especialistas nas novas
tecnologias em todos os niveis;



53

d) E preciso utilizar como tema transversal nos niveis de ensino fundamental e
médio a leitura critica e a produgdo de informagdes no meio provido pelas
tecnologias da informacdo e comunicagdo;

No ano de 2021, entende-se que as prioridades continuam as mesmas, atualmente nao
existe um programa de alfabetizagao digital no Brasil, quanto a conexao das escolas somente
em julho de 2021 foi aprovada Politica de Inovacdo Escola Conectada, através da Lei
14.180/2021. Contudo, apesar desse fato o Governo Federal entrou com uma acao junto ao
Superior Tribunal Federal (STF) para nao ser obrigado a destinar recursos orcamentarios para
executar a referida politica. Uma contradig¢do, do ponto de vista social e educacional.

Face a inexisténcia de um programa de alfabetizag@o no Brasil, bem como da recusa do
Governo federal (Governo Bolsonaro) em destinar recursos orcamentarios para implementar a
politica de inovagao Escola Conectada (Lei 14.180/2021).

Partindo do pressuposto de que ¢ nas grandes mudangas que surgem os grandes desafios
e as grandes oportunidades, Kenski (2003) ressalta que ao invés de temer serem substituidos
como uma ferramenta pelas tecnologias, os professores, através de um trabalho competente
devem buscar novas qualificagdes para se preparar para as novas oportunidades que vao surgir
pelo uso das TDICs na educacao.

Segundo essa autora, o uso das tecnologias na educagdo se pode transcender o papel
tradicional das escolas, rompendo a relacdo tempo e espago, tipico da era da modernidade.
Outra oportunidade enfocada pela autora ¢ relativo aos alunos, onde a mesma desafia a escola
a repensar a forma de se implementar a relacdo ensino-aprendizagem, aproveitando o
interesse natural dos mesmos pela tecnologia, considerando que os mesmos ja nasceram na
cultura digital, no entanto, a escola ndo pode negligenciar seu papel de preparar o alunado
para lhe dar com as novas exigéncias do mercado de trabalho, mas notadamente visando
preparar os mesmos para um posicionamento critico diante dessa nova realidade.

A autora destaca ainda os desafios e as oportunidades propostas para as escolas, onde
afirmando ser necessario que se ultrapasse a escola de ensino e se chegue a uma escola de
aprendizagem:

A escola da aprendizagem é muito diferente da escola do ensino. A escola da
aprendizagem precisa de novos espagos, de outros tipos de temporalidades, de outra
organizagao dos grupos de alunos e professores, de outras propostas pedagogicas,

essencialmente novas e que se adaptem a diferentes formas e estilos de aprender de
todos os participantes: professores e alunos. (KENSKI 2003, p.128):

Por sua vez, os pesquisadores Selwyn e Facer (2021), em artigo intitulado “Tecnologia

digital e o futuro da educacao - em dire¢do ao otimismo ndo estipido”, publicado em abril de
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2021, a pedido da Unesco propde uma reflexdo a partir das experiéncias do uso das
tecnologias em educagdo desenvolvidas nos ultimos 40 anos.

Segundo o citado artigo, as muitas promessas propostas por ondas sucessivas da area da
tecnologia em educacdo, tais como: instrucdo assistida por computador, aprendizagem
aprimorada por tecnologia, salas de aula virtuais e em rede de aprendizagem ocasionaram
poucas transformagdes ou revolugdes. Na pratica o que se observou foi uma lenta evolugao
que acabou por flexibilizar horarios e lugares em que se pode trabalhar a educa¢do. Um outro
aspecto que pode ser destacado ¢ o processo de metrificagdo da educagdo, que ocorre através
da comparagao do desempenho das redes de educagdo dos paises ou entre os estados ou
provincias internas desses mesmos paises, nesse sentido sao os professores, alunos e paises
que sdo comparados. Um outro resultado identificavel ¢ a forte influéncia de varios setores
corporativos, como ¢ o caso dos setores da industria da tecnologia e de capitais de risco
buscando influenciar mudangas nos curriculos e nas agdes das escolas publicas.

O estudo destaca ainda trés exemplos de tecnologias digitais que prometiam verdadeiras
revolugdes na educagdo, que podem ser listados: a Linguagem Logo (Ferramenta para
reimaginar as maneiras pelas quais as criancas podem aprender pensando e resolvendo
problemas) de Seymour Papert, a iniciativa “um computador por aluno” do MIT e os cursos
on line abertos massivos MOOCs (cursos online abertos massivos).

A proposta do uso de um computador por aluno, desenvolvido pelo MIT (Massachusetts
Institute of Technology), que resultou na distribui¢do de milhares de notebooks com software
educacional trata-se de um projeto pensado para comunidades de baixa renda que teve
impactos limitados pois desconsiderou a realidade das regides onde os equipamentos foram
distribuidos e dentre seus problemas estava como fazer a manutengdo dos aparelhos, em
consequéncia o equipamento acabou sendo usado para consumo passivo € uso em jogos.

Os cursos MOOCs, que prometiam acesso democratizado ao ensino superior de alta
qualidade, através da participagao de milhares de alunos em todo o mundo por um custo
pequeno ou gratuito, passado a euforia inicial, as taxas de conclusdo dos cursos ficaram na
faixa de 5%.

As consequéncias na pratica, indicam que a partir dessas experiéncias foram
desenvolvidos alguns produtos que estdo disponibilizados no mercado, dentre os quais: da
experiéncia LOGO surgiram as tecnologias Maker, Microbit e Minecraft. Da experiéncia do
MIT surgiram os Netbooks de baixo custo na década de 2000. E da experiéncia MOOCs
surgiram cursos remunerados relacionados ao trabalho e provisao de nivel universitario de

organizagdes como Udemy (A Udemy ¢ uma plataforma EAD, criada por Eren Bali, para
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profissionais poderem tanto estudar como ensinar), do EdX (O EdX ¢ uma plataforma
educacional) fundada pela universidade de Harvard e pelo MIT, e que hoje tem mais de 120
parceiros institucionais, e oferece mais de 2600 cursos para alunos de todo o mundo, em
diversas areas, buscando atender e explorar seus novos interesses gratuitamente, ja que a
plataforma nao tem fins lucrativos).

O autor destaca a experiéncia do uso das tecnologias no contexto da pandemia de
Covid-19, em paises menos desenvolvidos, as familias tiveram que usar os celulares para
terem acesso aos conteudos escolares sem apoio dos governos, sendo que foram usadas
plataformas digitais para o acesso desse conteudo.

A Unesco (Organizagdo das Nagdes Unidas para Educagdo, a Ciéncia e a Cultura)
(2016) informou que mais de 500 milhdes de alunos ndo tiveram acesso ao aprendizado
remoto, dados da UNICEF (Fundo das Nag¢des Unidas para Infancia) apontam que em mais de
127 paises a televisdo foi o principal meio de acesso para 75% dos estudantes e o radio para
58% e o uso de livros foi o principal acesso para 48% dos alunos, em 55% dos paises menos
desenvolvidos somente 12% das familias tém acesso a internet; e em 40% dos paises menos
desenvolvidos ndo ocorreu nenhum tipo de apoio por parte dos governos aos estudantes;

Selwyn e Facer destacam algumas conclusdes recorrentes nos ultimos 40 anos de

historia da tecnologia na educacao:

A tecnologia digital por si s6 ndo transforma a educagio A tendéncia do titulo que
muitas vezes ¢ esquecida ¢ a falta de mudancgas substanciais — ou, mais
precisamente, a persisténcia de estruturas fundamentais e desigualdades que tém
caracterizado a oferta de educagdo em massa (paramelhor e pior) desde meados do
século XX;

A tecnologia digital ndo melhora o aprendizado Embora existam muitas explicagdes
tedricas dos possiveis beneficios de aprendizagem decorrentes do uso da tecnologia
digital, ha poucas evidéncias robustas de que o uso da tecnologia leva a “melhorias”
sustentadas na aprendizagem, independentemente de professor e outros efeitos
contextuais;

A tecnologia digital ndo corrige desigualdades. As tecnologias educacionais sdo
frequentemente anunciadas como tratando e reduzindo as desigualdades sociais. As
vezes estes as expectativas sdo extremamente ambiciosas - como a alegagao do “um
computador por aluno” de trazer educagdo de alta qualidade para o mundo
comunidades mais pobres. Muitas vezes, essas expectativas visam abordar as
desigualdades de longa data em termos de acesso a oportunidades de educagao -
conforme refletido na esperanca de que os MOOCs possam oferecer acesso a
universidade- nivel de ensino, independentemente da circunstancia individual ou
localizagao. (SELWIN E FACER 2021, p.7-10)

Os autores observam em relagdo ao topico 1, que mesmo na crise da pandemia as
escolas e universidades continuaram a ser as principais instituicdes dominantes na oferta da

educagdo obrigatéria e pds-obrigatdria, as aulas presenciais continuaram como a principal
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opg¢ao para as familias e a educagdo continua a ser moldada pelas avaliagdes, curriculos, e o
desenvolvimento de habilidades relacionadas ao trabalho.

Quanto ao topico 2, os pesquisadores ressaltam que ainda ndo foram desenvolvidas
formas de se avaliar com seguranca que o uso ou ndo de uma tecnologia A ou B ocasiona essa
ou aquela aprendizagem diante dos inumeros fatores que podem influenciar positiva ou

negativamente a aprendizagem. Sendo assim,

A tecnologia digitalndo alivia o trabalho dos professores Outra afirmag¢éo comum é
que a tecnologia pode apoiar os profissionais da educacdo - permitindo que os
professores alcancem mais em menos tempo, e liberando-os de tarefas que sdo
repetitivas, demoradas e outras desagradavel e permitindo que se concentrem no
ensino de alto nivel. A promessa aqui ¢ de eficacia e eficiéncia- com as tecnologias
digitais fazendo grande parte do 'trabalho pesado' do trabalho dos professores.

(SELWIN E FACER, 2021, p.7-10)

Destacam os autores que as pesquisas desenvolvidas Pollock e Hauseman (apud
SELWYN, 2017), quando se aborda a possivel diminui¢dao do trabalho dos professores pelo
uso das tecnologias, tem apontado na dire¢do contraria, pois os dados empiricos coletados
dizem de que as tecnologias tém aumentado o trabalho dos professores e exacerbado sua
carga horaria avangando inclusive nas horas que normalmente eram dedicadas ao lazer.
Quanto as possiveis consequéncias extras da educacdo nao tém se confirmado ou tem se
comprovado consequéncias extras negativas e nao positivas.

Os autores Selwyn e Facer (2021) destacam ainda que muitos dos impactos que seriam
associados ao uso das tecnologias na educacao na realidade seriam fortemente influenciados
pelos contextos culturais dos locais em que as tecnologias sao usadas, nesse sentido, o uso das
tecnologias na educagdo teria que ser avaliado de acordo com cada local em que a mesma
seria implantada.

E nesse cenario onde coexistem diversas correntes teoricas que analisam de forma
critica a insercao das TDICs na educacao, daqueles que veem nessas tecnologias a redencao
dos dilemas educacionais e aqueles que observam nas mesmas uma ameaga para 0s Seres
humanos, seja na eliminacdo de postos de trabalho ou até mesmo em uma ameaca das
maquinas a existéncia humana, tem-se uma crise em curso, que € a crise que ocorre na escola.

Essa crise ocorre no processo de transicao da modernidade para a pés-modernidade, e
esta ocorrendo em vérias institui¢des de nossa sociedade industrial e comega quando novas
formas de ser e estar intensificam-se com a Revolugdo Técnico Cientifica Informacional

(robotica, informdatica das telecomunicacdes) nos anos 70, surgindo nesse periodo os
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primeiros sinais de uma nova subjetividade ja referenciada nestas grandes mudancas que se
vive.

O debate sobre as competéncias, como destaca a professora Kuenzer (2012), ja afloram
neste periodo histdrico, estando estes setores alinhados com a nova subjetividade baseada nas
empresas ¢ no mercado como o seu referencial, buscam a criagdo de uma escola que seja
reflexo dessas mudangas, como observa Sibilia (2015), contemplando particularmente as
relagdes entre corpos, subjetividades, tecnologias e manifestagdes midiaticas ou artisticas. No

diciondrio Ferreira (2016), a palavra escola em termos etimologicos vem do grego:

A palavra escola vem do grego (do grego scholé, através do termo latino schola)
tinha como significado, “discussdo ou conferéncia”, mas também “folga ou 6cio”.
Este 0lltimo significado, no caso, seria um tempo ocioso onde era possivel ter uma
conversainteressante e educatival'l. Hoje € uma instituigdo concebida para o ensino
de alunos sob a direc@o de professores. (FERREIRA, 2016, p.687).

Segundo Sibilia (2015) a instituicdo escola surge inspirada na Escola Profissional de
Desenho de Gobelins do Sec. XVII, antes desse periodo, o processo de aprendizagem era
desenvolvido em ateliés onde existia um mestre e aprendizes, o artesdo (mestre) ensinava ao
aprendiz a arte de um oficio pela pratica. A Escola de Gobelins cria uma nova realidade, surge
o regulamento, os alunos sdo divididos em faixas etdrias, as tarefas sdo criadas e repassadas
para grupos que sao supervisionadas e devem ser anotadas, a frequéncia e o cuidado com as
atividades sdo considerados.

Sibilia (2015) observa que assim como o Estado, a lei, a figura paterna e a escola estio
passando por uma crise. A subjetividade e o controle dos corpos de criancas e adolescentes
foram inspirados em instituigdes como o exército e as prisdes, reforcado por instituicdes como
a familia, universidades, hospitais e asilos, espacos onde se tem o controle maximo do corpo
no tempo, com a fragmentagdo de horas e minutos e do local determinado a ser ocupado por
cada corpo em determinado tempo, disso resulta a subjetividade criada para moldar criancas e
jovens para serem corpos doceis e uteis a servigo do capitalismo industrial no Sec. XVIIL

Destaca ainda Sibilia (2012), ¢ esta subjetividade introjetada, baseada na familia, na lei
e no Estado, que est4 sendo substituida por uma nova subjetividade baseada no mercado.

Concernente a ideia de infancia, Sibilia observa que, embora construida no Se. XII, o
conceito do termo s6 serd desenvolvido nos séculos XVIe XVIL. Ja no tocante as ideias de
juventude e adolescéncia, a pesquisadora em questdo afirma que a primeira surgiu no século

XIX e a segunda no XX. Porém, apesar da diferenciacdo conceitual entre termos, ja ndo mais
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se consegue diferenciar no comportamento, na linguagem, nas atividades de criangas, jovens,
adultos ou idosos.

Sibilia (2015), destaca o surgimento de uma nova subjetividade que nasce e se prolifera
com base no desenvolvimento das tecnologias digitais de informagao e comunicagao. Observa
que essa nova subjetividade ¢ baseada nas tecnologias eletronicas e digitais, surgindo a
empresa como institui¢ao modelo, tendo na relagao custo-beneficio, desempenho individual,
competitividade, uma nova referéncia de sucesso. Nesse novo paradigma, ocorre uma uniao
da midia, tecnociéncia e do mercado, no entanto, a vocagao, uniformizadora, homogeneizante
e normalizadora da escola se constitui em uma barreira para a consolidacdo dessa nova
subjetividade na escola.

Afirma Sibilia (2012) que, com essa nova subjetividade surge entdo o chamado Homo
privatus, portando as seguintes caracteristicas: exibicdo onipresente nas telas, criatividade e
prazer nos ambientes de trabalho, espontaneidade e flexibilidade, livre iniciativa,
empreendedorismo, proativismo, tendo dentre suas motivacoes: a busca do sucesso imediato,
tendo como objetivos, no universo do trabalho, o bem-estar laboral, emocional e afetivo.

Consequentemente surge uma nova personalidade, sai a personalidade introdirigida,
voltada para o seu interior, tais como a leitura e a escrita, e surge uma personalidade
alterdirigida quando o sujeito se constroi para o olhar alheio. Assim ocorre o que a autora
chama de choque de subjetividades a antiga, introdirigida com a nova alterdirigida.

Conforme esta pesquisadora, a subjetividade da era industrial ¢ colocada em xeque, e
essa nova subjetividade (alterdirigida) ¢ abragada com entusiasmo pelas criangas e
adolescentes. Contudo, surge com essa nova subjetividade a chamada sociedade de controle,
esse controle se d4 de forma interna no individuo e através dos novos dispositivos da era das
(TDICs) ou ainda através da entrada e saida da escola (celulares ou sistemas).

O controle externo baseado nos regulamentos e na lei ja ndo funcionam mais, pois a
propria ideia de lei € questionada, diante disso na escola se faz-se necessario construir acordos
pedagogicos, através do didlogo, em que criangas e adolescentes teriam o poder de voto e
opinido.

Sendo as subjetividades construidas dentre outros, por saberes e informagdes adquiridas
e acumuladas pelos individuos nas mais diversas situagdes na vida social, Sibilia (2012)
apresenta uma sutil e necessaria diferenciacao entre esses dois componentes. Quanto ao saber,
afirmaa pesquisadora, ¢ cumulativo, se sustentana escritae sua circulagdo se produz gracas a
a transmissdo entre dois polos diferentes, um que emite (emissor) e outro que recebe

r

(receptor). Nessa perspectiva, o saber escolar ¢ construido de forma unidirecional do
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professor para o aluno, onde destaca Sibilia tais papéis (de emissor e receptor) sao definidos
de forma fixa e estavel. Ja no tocante a informacao, salienta a pesquisadora, ¢ disseminada nas
redes de forma multipla e instantdnea, ndo respondendo a organizag¢do hierdrquicas
preestabelecidas, tendo como suporte tdo somente o ser midiatico. Destarte, como
consequéncia das TDICs na educagdo, a subjetividade pedagodgica ¢ de fato substituida pela
subjetividade midiatica.

Diante dessa nova subjetividade, adverte Sibilia agora sdo maiores, pois se faz
necessario construir acordos com os discentes, lembrando ainda que os acordos que
funcionam para uma turma podem nao funcionar para outra.

Nessa nova subjetividade, o docente perde sua autoridade de detentor do saber e passa a
ser um mediador no processo de construgdo do conhecimento. Inumeras tentativas de se
mudar essa realidade ja foram feitas, mudancas no mobilidrio das salas, novas nomenclaturas
para o docente (mediador), a redefini¢do do papel do aluno para o de aprendiz, mas tais
esforcos ainda nao surtiram efeito, pois a nova subjetividade relacionada com a func¢ado de
educar j4 ndo ¢ mais de professor e aluno, mas de consumidores imersos em plena era
midiatica.

Face a esta realidade, deve-se buscar um ponto de equilibrio no uso das tecnologias na
educacgdo. Jamais se pode cair no canto da sereia e achar que a tecnologia seria a solugdo para
todos os problemas educacionais e que assim bastariaa inser¢ao de equipamentos e aplicativo
nas escolas para que criangas e adolescentes se encantassem por ela. Nao ¢ tdo simples assim,
primeiro tem-se que entender que uso das TDICs na escola ¢ muito diferente do uso desses
mesmos equipamentos fora da escola, para que tal uso seja eficiente ha a necessidade de uma
formacgao inicial e continuada para professores, condicdo que é consensual entre os proprios
professores como apontam iniimeras pesquisas.

Segundo os profissionais da educagao, devem fazer uma andlise critica da realidade e
perceber que as novas geracdes que estao presente nas escolas sao muito diferentes da geragao
daqueles que ensinam nas escolas.

Desse modo acredita-se que entender o universo da cultura digital, suas nuances,
especificidades e possibilidades ¢ um primeiro passo para se pensar em novos caminhos.
Precisa-se compreender a natureza do problema, que esta imerso em uma nova cultura, que ¢
a cultura digital, depois do primeiro passo, pode-se pensar que caminhos seguir para encontrar

o equilibrio entre essas visdes do uso das tecnologias na educagao.
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2.1.5 Midia-educacao

No contexto da pesquisa, a midia-educagdo nos permite entender como as TDICs estdo
atuando como meios e como se inserem na educagdo com uma funcdo socializadora. Assim
sendo compreender como ocorre esse fenomeno, e como acontece a relagao entre as midias e
a educacdo ¢ de fundamental importancia para criar estratégias de comunicagao que tornem
possivel, tanto os profissionais de comunicagao das midias quanto a profissionais da educagao
exercerem o seu papel de socializagdo, seja nas escolas ou fora destas.

Indiscutivelmente em nossos dias a midia-educacdo apresenta-se na escola quando
professores ou alunos se utilizam das midias na relagao ensino-aprendizagem. Diante desse
fato a pratica dessa relagcdo no cotidiano escolar pode ser objeto de um campo de pesquisa
para estudiosos que queiram compreender essa relagdo midia e educagdo, como também ¢ um
campo de pratica, a medida que se busque utilizar a linguagem mididtica nos processos
educacionais, objetivando a socializacao de conhecimentos ou saberes.

E importante que os profissionais das midias entendam a funcio educativa das mesmas
e os profissionais da educacdo possam exercer um papel que vé além do ato de se tornar um
mero consumidor dos produtos midiaticos, passando assim a exercer um papel proativo nos
usos desses recursos tecnoldgicos.

A midia-educacao ¢ um campo de pesquisa em construcdo. Para entender esse processo
evolutivo, ¢ necessario, inicialmente, conceituar o que vem a ser midia ou as midias e sua
relacdo com a informacgao e o conhecimento que circulam em nossa sociedade, disseminado
pelas TDICs.

Para Belloni, midia pode ser conceituada como:

Dispositivos técnicos de comunicac¢do que atuam em muitas esferas da vida social,
ndo apenas com fungdes efetivas de controle social (politico, ideoldgico...), mas

também gerando novos modos de perceber a realidade, de aprender, de produzir e
difundir conhecimentos e informagdes. (BELLONI, 2009, p.1083),

Por sua vez, Cruz e Ventura (2018) destacam que a midia pode ser considerada “um
sistema, (meios de comunicagdo, cultura, mediacao), podendo ser usada como linguagem,
espaco de negociacdo e de conteudo distribui¢do de bens culturais, e como aparato, aparelho
ou dispositivo fisico e tecnoldgico”. Estes autores concebem as midias como uma forma de
interpretar a realidade a partir dos meios, constituindo-se como um fenomeno sistémico, um

todo integrado por diversas partes.
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Com o processo de digitalizacao decorrente surgiu o conceito de midias:

Passou-se a chamar midias (no plural) aquelas em que o suporte fisico desaparece ¢
os dados s3o convertidos em sequéncias numéricas, interpretados por um
computador, que permite o compartilhamento, armazenamento, conversdo e
tratamento dos dados. em contraponto aos meios de comunicagdo analdgicos, que no
século XX tinham uma base material. (CRUZ E VENTURA, 2018 p.444)

Ressaltam os autores que, com base na cultura digital, as midias s3o a0 mesmo tempo
hardware (base material, suporte e meios de distribuicdo) software, (programas e aplicativos
que nela rodam), artefatos (produtos criados com os programas nos equipamentos),
linguagens (diferentes formas de expressdo e seus géneros em constante mutacdo e suas
possibilidades de interacao) e cultura, que inclui as praticas sociais (modos de usos e
consumo, apropriacdo e produ¢do de informag¢do), considerando que ndo tem como separar

das diversas formas de socializacdo em que se criam e configuram.

Recorrendo a Mc Luhan (2019, Apud STRATE, p.30) as midias sao:

a extensdo do corpo humano, como exemplo, afirmava que o martelo estende o
poder dasmaos, a rodados carros, estende o poder dos pés, cada tecnologia produz
um tipo de sociedade, e cria uma ideologia, uma visdo de mundo, a escrita, por
exemplo, teria permitido a criacdo de impérios, a maquina a vapor, a expansao
capitalista, a eletricidade possibilitou a criacdo da aldeia global. MC LUHAN (Apud
STRATE, 2019 p.30)

Em relagdo ao conceito de comunicagao, para Mill (2018, p.16) a “comunicagao diz
respeitoao ato de comunicar e estabelecer relagdo; interagir utilizando-se de mensagens e por
meio de linguagens, tanto verbais quanto ndo verbais”. Trata-se de transmissdo de signos por
meio de codigos, esse processo pode-se dar tanto de forma direta quanto por meios técnicos.
A etimologia da palavra sugere que o conceito ¢ fundamentalmente social, tratando-se de
fendmeno objetivo e concreto tendo dentre seus principais objetivos o de compartilhar,
difundir dissuadir, influenciar, modificar comportamentos.

Para Mil (2016), o “comum” de comunicagdo implica que quando uma pessoa se
comunica torna comum a mensagem a ambos ou quando se publica uma noticia ela se torna
comum a toda a comunidade. A origem da palavra comunicagdo ¢ do latim comunicativo
(tornar comum) e deriva de communis (algo compartilhado por vérios, publico, geral) e do

verbo comunicare (relativo a participar, fazer, saber). Comunica¢do, comunhio e comunidade

sdo palavras que tem a mesma raiz e estdo relacionadas a mesma ideia de compartilhar algo



62

Enfatiza ainda Mil (2016) que o processo comunicacional estd composto dos seguintes
elementos: emissor, que € quem elabora e pde em circulagdo a mensagem, receptor que recebe
a mensagem, codigo, sistema de referéncia em funcdo do qual se elabora e interpreta a
mensagem, a informag¢do, meio, suporte fisico pelo qual se transmite a mensagem € o
contexto, que ¢ a situagdo social, histérica, geografica e psicoldgica do ato de comunicacao
em questao. Comunicar ¢ colocar em circulagdo uma determinada informacao, em forma de
mensagem, processo que leva ao compartilhamento dessa mesma mensagem.

Quanto ao processo de passagem dos modelos informal de comunicagdo para o modelo
de comunicacdo de massa e posteriormente para o modelo informatizado, André Lemos e
Lucia Santaella explicam seus pontos de vista.

Lemos (2020), afirma que o modelo informal de comunicacdo ocorre através de uma
relagdo direta entre o ser humano e o mundo. A linguagem ¢ o mundo, o falar produz aquilo
se anuncia na propria fala, a comunicagdo representa o reconhecimento de se pertencer a uma
comunidade, e esta relacionado a um plano mitico, simbolico e religioso. No modelo massivo
¢ onde a linguagem ganha autonomia, ela ndo ¢ o mundo, e sim representa o mundo, as
palavras ndo se confundem mais com as coisas, a racionalidade assume o lugar do discurso. A
eficacia ndo ocorre mais no plano religioso mais na dindmica operatoria que provoca. A
comunicacao de massa ndo esta mais relacionada com uma comunidade, mas sim esté dirigida
a inimeras comunidades do espacgo publico (massa), o meio de comunicagdo representativo
desse processo ¢ a televisdo.

Lemos (2020) destaca ainda que a passagem da comunicagdo de massa, representados
pela Tv, o radio, a imprensa e o cinema, para a comunicagao informatizada ocorre a partir do
processo de individualizacdo da producdo e da difusdo das informacgdes disponiveis, mudando
do modelo (um-todos) para o modelo rizomatico (todos-todos).

Para Santaella (2018), a cultura da comunicacdo de massa, ¢ caracterizada pela
disponibilizacdo de mensagens hibridas em jornais, revistas, no radio, telejornal, etc. Por sua
vez aparece a cultura do disponivel e do transitorio, através de equipamentos tais como,
fotocopiadoras, videocassetes, walkman, que disponibilizam musicas na forma de audio.
Essas tecnologias tornavam possiveis que o consumo individualizado de informagdes ao
contrario do modelo de comunicacdo de massa. Com o surgimento do computador surge o
que passou a ser chamada de novas midias de comunicacdo, distancia-se entdo do modelo
massivo para o modelo personalizado de comunicacdo, do um-todos para o todos-todos.

Santaella (2018) destaca que o modelo informatizado ocorre no ciberespago, na forma

de rizoma (redes digitais), onde o processo de comunicagdo ndo ¢ editado a partir de um
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centro, e ocorre de forma transversal, vertical e de forma aleatoria e associativa. Os sistemas
informatizados atuam de forma cadtica, multidirecional, entrépica coletiva, no entanto, pode
ocorrer de forma personalizada. As informagdes ndo ocorrem de forma homogénea a partir de
um centro (editor, coletor-distribuidor).

Segundo Mil (2018) com o advento e popularizagao das novas tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDICs) ocorre uma série de mudangas nos processos de
comunicacdo cotidianos, evoluindo de uma comunicagdo entre dois individuos para uma
comunicacdo em rede. Esses processos também passam a se desenvolver através de fluxos
cada vez mais variados, tais como: o “todos-todos”, o “muitos-muitos”, o “multidirecional” e
o “bidirecional”, de modo que emissores podem se tornar receptores e vice-versa, rompendo
com a unilateralidade das praticas de comunicagdo tradicionais. Para se entender o processo
de comunica¢do em sua forma ampla na sociedade contemporanea ¢ preciso estudar os meios
de se comunicar.

McLuhan (1972) ¢ um autor chave para se entender o mundo contemporaneo, pode ser
considera um visionario, foi este o educador canadense o fundador dos estudos das midias,
nos idos dos anos 60, em plena Guerra Fria, quando dedicando-se ao estudo da televisao
transformou-a em objeto de pesquisa. O autor era conhecido por seus aforismas, maximas que
em poucas palavras explicita uma regra ou principio de alcance moral.

Observava o autor que toda nova tecnologia cria um novo ambiente, por exemplo o
celular- permite que as pessoas possam ser encontradas em qualquer parte ndo somente em
casa (como na época do telefone fixo). Assim nogdes como ambiente de trabalho e tempo
livre ficam radicalmente transformadas, o envelhecimento (obsolescéncia) de aspectos da
midia dominante antes da emergéncia do novo meio, a proeminéncia de aspectos tornados
obsoletos previamente e a revitalizagdo das midias em consequéncia do pleno
desenvolvimento do potencial do novo meio. Como exemplo desse processo, destaca-se o
caso do radio que incorporou o jornal, a televisao incorporou o radio € o cinema e a internet
incorporaram todos os meios anteriores.

McLuhan (1972) observa que alguns questionamentos a serem feitos de forma simples e
direta que servem para tempos e espagos diferentes, perguntas estas feitas para cada nova
midia, o que a nova midia realga ou amplifica? O que ela obscurece? O que ela recupera ou
traz de volta a atengao?

E o que a nova midia, quando levada a seus extremos, inverte ou que se transforma?
Esses questionamentos nos fazem refletir sobre a realidade atual das novas (TDICs) e suas

consequéncias em nossa sociedade e na escola em particular.
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Luhan classificava as midias em quentes ou frias, como exemplo de midias quentes,
engajam os sentidos das pessoas com alta intensidade de modo exclusivo (tipografia, radio e
filme), midias frias- de resolu¢cdo ou intensidades baixa, que requerem mais interagdo do
expectador (telefone, televisao).

Segundo Lemos (2020), para se entender o processo de evolugdo dos principais meios
de comunicacao eletroeletronicos € necessario retornar ao século XIX mais precisamente os
seguintes anos com seus respectivos inventos: 1837, telégrafo elétrico; 1875, telefone; e, 1900,
telégrafo por ondas hertzilianas. Mais ainda; 1893, descoberta das ondas de radio por Heirich;
1893 primeira transmissao de radio com a palavra falada, feito atribuido a Landell Moura;
1899, surgimento do cinema e 1928, realizacdo da primeira transmissao com imagens em
movimento.

O autor lembra também que em 1964, ocorreu o langcamento do primeiro satélite de
comunicacdo, o Telstar, cobrindo todas as areas do planeta. Fato este que se constituira na
grande novidade no século XX, por possibilitar a criagdo das tecnologias digitais e das redes
telematicas. Os novos meios de comunicagdo se diferenciam dos outros por seu carater digital,
quando ocorre o desenvolvimento da técnica de numerizacdo da informagdo (o digital
substitui o analogico), tornando possivel uma melhor transmissdo e um tratamento
automatizado das mensagens, processo hoje que chegou a multimidia e a internet.

Lemos (2020, p.69) resume o que seriam as novas tecnologias de comunicagdo e
informacao.

O que chamamos de novas tecnologias de comunicagdo ¢ informagéo surge a partir
de 1975, com a fusdo das telecomunicagdes analdgicas com a informatica,
possibilitando a veiculagdo sob o mesmo suporte- o computador, de diversas
formatagdes de mensagens. Essa revolucdo digital implica, progressivamente, a
passagem do mass media (cujos simbolos sdo a Tv, o radio, a imprensa e o cinema)
para formas individualizadas de produgdo, difusdo e estoque de informagdo. Aqui a

circulagdo de informagdes ndo obedece a hierarquia da arvore (um-todos), e sim a
multiplicidade do rizoma (todos-todos). (LEMOS, 2020, p.69)

Segundo Scardigli (2020, apud LEMOS p. 66), vive-se em uma sociedade digital
porque o uso cotidiano das tecnologias na sociedade ndo mais ocorre a partir das leis da
mecanica e sim a partir da conversao para dados binarios, e a partir desse fato ocorre ainda a
mudanga na relacdo tempo e espaco. No intuito de escapar da ideia de uma visao linear do
desenvolvimento tecnoldgico, Scardigli utiliza a expressao/bindmio sociedade digital.

J& para a Setton (2021) o conceito de midia ¢ abrangente e pode ser visto como uma

matriz da cultura
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O conceito de midia € abrangente e se refere aos meios de comunicagdo massivos
dedicados, em geral, ao entretenimento, lazer e informagdo — radio, televisdo, jornal,
revista, livro, fotografia e cinema. Além disso, engloba as mercadorias culturais com
a divulgagdo de produtos e imagens e os meios eletronicos de comunicagio, ou seja,
jogos eletronicos, celulares, DVDs, CDs, TV a cabo ou via satélite e, por ultimo, os
sistemas que agrupam a informatica, a TV e as telecomunicacdes — computadores e
redes de comunicag¢do. Para compreender as midias como matrizes de cultura,
proponho aproximar ainda mais as noc¢des de educacdo e socializagdo. A
socializagcdo compreendida comoum processo educativo que busca a transmissao,
negociagao e apropriagdo de uma série de saberes que ajudam na manutengéo e ou
transformagao dos grupos e das sociedades. (SELTON, 2021, p.14)

Nesse contexto, destaca como € que se deveria ser visto o papel da midia:

Primeiramente as midias devem ser vistas como agentes de socializagdo, porque
possuem um papel educativo no mundo contemporaneo, enfatiza a autora “junto
com a familia, areligido e a escola, entre outras institui¢des, elas funcionam como

instancias transmissoras de valores, padroes e normas de comportamentos e servem
como referéncias identitarias (SETTON, 2021, p.8)

Para Setton (2021), as midias possuem tanto poder quanto os seus companheiros de
praticas pedagdgicas, tais como: a familia e a escola, ocorrendo uma tensa rede de
interdependéncia com essas agéncias socializadoras, que podem conviver e coexistir a partir
de praticas que sejam de interesse comum ou discordantes. Nesse sentido a autora destaca que
a socializacdo pode ser vista sobre dois eixos. Um eixo que procura impor padrdes de normas
e condutas para direcionar o comportamento das pessoas, € outro como um processo de
experiéncias e aquisi¢do de conhecimento e aprendizados e experiéncias de reflexdo sobre a
imposi¢do desses padrdes de conduta e sua eventual interiorizagao.

Enfatiza, ainda Setton (2021), que a cultura, enquanto forma de linguagem mediadora
e produtora de sentido/significado, ¢ responsavel pelos consensos de valores e

comportamentos das sociedades, logo podem servir como reguladoras de nossas mentes.

Dentre outras carateristicas podem ser destacadas:

a)Oferece um codigo, um conjunto de simbolos, como a linguagem um som ¢ uma
palavra que se correspondem e que remetem a um significado;

b)Essa mesma linguagem possibilita a comunicacdo e a integragdo de todos os
individuos de uma sociedade pelos sentidos;

¢)A organizacdo de sentidos oferece simultaneamente a capacidade de organizar o
mundo segundo um ponto de vista, classifica aqueles significados a partir de uma
visdo de mundo;

d)Esse sistema simbolico possibilita a integragdo social a partir de visdes ideologicas
da sociedade. (SETTON, 2021, p.8)

Considerando todos esses elementos como constituintes do conceito de cultura, as
midias, como disseminadora de uma linguagem que ¢ transmitida através de codigos ou
simbolos, facilitam as pessoas ou grupos se organizarem a partir de uma determinada visdo da

sociedade, pode assim ser entendida como uma instancia de socializa¢do dessa sociedade.
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Reitera Setton (2021) que as midias devem ser vistas como uma agéncia educativa, tais
como: a familia, a religido e a escola. No entanto, a sua forma de fazer cultura difere dessas
outras agéncias que produzem, através de seus agentes, jornalistas ou ndo, textos, imagens e
atraem audiéncia a partir de seus produtores ou influenciadores. Assim como as escolas, as
midias devem ser vistas como espagos educativos, pois contribuem para sua audiéncia formar
uma opinido, ¢ buscam levar as pessoas a organizarem uma forma de ver o mundo. Ela
ressalta que toda pratica da midia ¢ um ato de troca que exige negociacdo da informacao,
sendo a mesma uma agente de comunicagdo, agentes do didlogo e da mediacdo com os
consumidores.

Setton (2021) destaca que, assim como uma pratica pedagdgica, as midias falam com
alguém, exprimem uma ideia, um conteido, tem intencdo de transmitir, divulgar
conhecimentos, habilidades e competéncias. Enfatiza que os professores nio sabem como
suas ideias vao ser interpretadas, pois ndo sabem se seus alunos aprenderam apds a exposi¢ao
de sua aula. Entende a estudiosa, que o ato de transmitir conhecimento ¢ um ato pedagogico e
também comunicativo, assim como a comunicacdo de sentidos ou valores, faz parte da
educagdo, os resultados dos processos comunicativos das midias ndo podem ser previstos por
aqueles que produzem as informagdes.

Observa Setton (2021) que, na sociedade atual, tanto as informagdes quanto os
conhecimentos ndo sdo adquiridos somente face a face, entre pais e filhos ou alunos e
professores, eles podem ser adquiridos de forma ndo presencial, ou seja, de forma virtual
pelas novas tecnologias digitais de informagao e comunicagdo. O aprendizado das atuais
geragdes ocorre pelo processo dialogico entre instituigdes tradicionais no processo de
educacdo, como a familiae a escola e com o ensinar das mensagens feito através dos recursos
e linguagens midiaticos.

Setton (2021) mostra que a linguagem midiatica, como parte integrante da cultura das
midias, pode ser um instrumento de comunicacao e integracao social, mas também pode ser
um instrumento de poder, atuando como instrumento ideoldgico, podendo ser veiculadas
como signos que direcionam comportamentos em uma determinada dire¢do, assim, conclui a
autora, as linguagens dentre as quais a das midias ndo sdao neutras. Observa ainda que os
consumidores dos produtos midiaticos ndo sdo passivos, eles interpretam os conteudos das
mensagens a partir de seu capital cultural obtido nas diversas agencias socializadoras.

Na América Latina, Martin-Barbero (1997) propde o estudo das praticas educativas
através da teoria das mediagdes. Nessa proposta, as midias sdo vistas como donas de papéis

mediadores na produgdo e circulagdo cultural, de modo que os fendmenos de recepgao estao
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diretamente interligados por multiplos fatores ndo homogéneos e por vezes concorrentes,
como a familia, a igreja, a escola e os grupos de amigos. Para a teoria das mediacoes, as
midias ndo exercem influéncia direta sobre os usudrios, raciocinio que € visto em boa parte
dos discursos sobre os processos de “manipulagdo das midias” pelas classes dominantes.

Nesse caso, Barbero (1997) destaca que outros agentes interferem no processo de
significacdo das mensagens dos contetidos midiaticos, entre os quais, figuram as instituigdes
de ensino. Essas, por sua vez, devem oferecer as pessoas o acesso aos conhecimentos sobre os
recursos comunicacionais, além estimular o dominio de técnicas e linguagens mididticas para
fomentar a consciéncia critica acerca dos discursos veiculados em diferentes meios.

Setton (2021) defende que as mediagdes feitas por pessoas de sexo, idade, etnias etc.
diferenciados como parte de uma bagagem cultural que atuariam como filtros de negociacao
de sentidos por sua vez, influenciados por um contexto sociocultural especifico, relacionado
com a cultura do receptor da mensagem, no entanto, aberto as influéncias de uma cultura
dominante.

Baseando-se no conceito de hegemonia de Antonio Gramsci Setton (2021) lembra que a
forca ou o dominio de um tipo de cultura, entre elas, a cultura das midias nunca esta
totalmente assegurada. A hegemonia ou poder de uma cultura ¢ fruto de um campo de batalha
entre muitos atores e suas variadas culturas. Para ele, o poder das midias estaria, entdo, na sua

capacidade de definir simbolos culturais para a sociedade. Sintetiza a autora.

A perspectiva que foi apresentada se refere, sobretudo, aos estudos de recepgao.
Concentramos nossa discuss@o nas contribui¢des do pesquisador Jesus Martin-
Barbero. Trata-se de uma leitura que tenta articular a especificidade darealidade das
culturas da América Latina diante da forte presenga da cultura das midias no nosso
cotidiano. Esse autor procura discutir o alcance e os limites das perspectivas
anteriores, bem como se apropria de todo um conjunto de elementos que resultam
em uma metodologia relacional entre as varias etapas do processo comunicativo.
Fugindo de leituras lineares e mecanicas do fendmeno da cultura das midias, Martin-
Barbero propde uma leitura que tenta conciliar a produggo, a difusdo e a recepgdo do
processo de criagdo da cultura midiatica. De certa forma, introduzindo no interior de
suas teorizagdes o conceito de mediacdo, consegue formular de maneira mais
sistematica a perspectiva anteriormente proposta por Edgar Morin nos anos 1960.
(SELTON, 2021, p.83)

Como se pode ver, ao destacar que a recepcao também ¢ um lugar de criagao onde a
mensagem recebida poder ser ressignificada e ter seus significados transformados, Selton
mostra que Martin Barbero (1997) desconstroi a ideia de uma midia ativa e de um receptor
passivo.

Mais ainda, no mesmo estudo Setton (2021) observa que Martin-Barbeiro consegue

captar as caracteristicas de uma sociedade que estava entrando na pdés-modernidade, onde ja
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se iniciava o processo de fragmentacao e o surgimento de diversos grupos criados a partir de
causa identitaria, salientando que cada grupo fazia o seu proprio processo de ressignificacao
das mensagens recebidas. No entanto, também ressalta a capacidade que esses grupos
possuem de produzir as suas proprias mensagens, que vai ser potencializar com as novas
midias.

A partir do estudo dos conceitos de midia ou do entendimento de midias como resultado
do processo de evolugdo, do surgimento

Este campo surge a partir de correntes diferenciadas que possuem visdes diferentes da
relacdo das midias com a educagao, considerando trés perspectivas: a) a perspectiva histoérica,
através dos documentos de organizagdes nacionais € internacionais, uma revisao conceitual,
sua epistemologia, e métodos de estudo; b) temas que sdo comuns em midia-educagdo; c) as
perspectivas de futuro para a midia-educagao.

Segundo Fantin (2007), a relacdo midia-educagdo nasce e se desenvolve paralelamente a
formacao da industria cultural nas primeiras décadas do Sec. XX, quando do ponto de vista
educacional era vista de forma extremamente negativa e era combatida pelos professores, em
outra perspectiva era totalmente ignorada diante de sua suposta irrelevancia. Essa
ambiguidade em relacdo a midia-educacao tornou-se um terreno fértil para o surgimento de
diferentes concepcdes tedricas acerca da tematica.

Diante da relevancia alcangada, a Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO) por sua vez desde os anos de 1960, tém contribuido para a
disseminagdo da midia-educagdo, de modo que hoje, ndo se pode negar a ajuda por esse
organismo internacional na moldagem/formulacdao dos diversos conceitos referentes a

questao.

1960- Midia-educagdo se entende por alfabetizar em grande escala populagdes
privadas de estruturas de ensino e de equipes de pessoal qualificado, ou seja, as
virtudes educacionais das midias de massa como meios de educagdo a distancia.
1973- Por midia-educagdo convém entender o estudo, o ensino e a aprendizagem
dos meios modernos de comunicagio e expressdo, considerados como parte de um
campo especifico e autonomo de conhecimentos, na teoria e nas praticas
pedagogicas, reconhecendo a escola como lugar especifico da midia-educacéo.
1979- Midia-educagdo sdo todas as maneiras de estudar, aprender e ensinar em todos
os niveis. [..] e em todas as circunstancias, a histdria, a cria¢do, a utilizagdo e a
avaliacdo das midias enquanto artes praticas e técnicas, bem como o lugar que elas
ocupam na sociedade, seu impacto social, as implicagdes da comunicacido
mediatizada, a participagdo, a modificagdo do modo de percepgdo que elas
engendram, o papel do trabalho criativo e o acesso as midias. (BELLONI E
BEVORT, 2009, p.1085-1087)

De conformidade com as autoras, a partir da concepcao de 1979, ¢ possivel pensar a

midia-educagdo como uma pratica social e disciplina curricular, imprescindivel na formagao
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de criangas, jovens e adultos, através do processo de alfabetizagdo/letramento midiatico,
contribuindo, assim, para que todos se tornem sujeitos com capacidade de ler e escrever de
forma critica com as midias, temas diversos. A Unesco propde um novo conceito que €
chamado de conceito composto pois engloba os diversos tipos de competéncias (alfabetizagao
do acesso as noticias, televisiva, cinematografica, computacional, uso da internet e
alfabetizagdo digital e em midias sociais) conceito este chamado Alfabetizagdo Midiatica
Informacional (AMI).

A AMI propde-se a ser um processo de formacgdo de professores com o objetivo de
alfabetizar os mesmos, a importancia deste processo, Carolyn Wilson (2013), coordenadora
da publicagao de Alfabetizacdo Midiatica e Informacional da Unesco declara:

A alfabetizagdo midiatica e informacional incorpora conhecimentos essenciais
sobre

(a) as fun¢bes da midia, das bibliotecas, dos arquivos e de outros provedores de
informagdo em sociedades democraticas;

(b) as condi¢des sob as quais as midias de noticias e os provedores de
informacao podem cumprir efetivamente essas fungdes; e

(c) como avaliar o desempenho dessas fungdes pela avaliacdo dos conteudos e
dos servicos que sdo oferecidos.

Esse conhecimento, por sua vez, deveria permitir que os usuarios se
engajassem junto as midias e aos canais de informacdo de uma maneira
significativa. As competéncias adquiridas pela alfabetizagdo midiatica e
informacional podem equipar os cidaddos com habilidades de raciocinio

critico, permitindo que eles demandem servigos de alta qualidade das midias e
de outros provedores de informacao. (WILSON, 2013, p.16).

Essa proposta foi expressa mediante a publicagdo de livros com contribui¢des dedicadas
a aspectos como curriculo, politicas publicas, formas de avaliagdo e implementagdo da AMI e
um Kit de Formagao para Professores. A AMI ¢ uma das acdes que visa criar condi¢des para a
afirmagdo ¢ consolidacdo da midia-educagao dentro e fora das instituicoes de ensino. No
quadro 2, € possivel observar os multiplos significados que ajudaram a compor o conceito de
AML
Quadro 6 - Conceitos de Base na AMI

Conceito Descricao

Definida como a habilidade de ler e escrever, e compreender uma simples frase
Alfabetizacdo sobre o cotidiano de uma pessoa.

Remonta a inser¢do de recursos audiovisuais na educacdo, enfatizando a
Alfabetizagdo midiatica habilidade de compreender, selecionar, avaliar e usar midias como fornecedor,

processador ou producdo de informacio.

E usada para enfatizar a importincia do acesso a informagdo, a avaliagdo, a
Alfabetizagdo informacional criagdo e ao compartilhamento da informagdo e do conhecimento, ao utilizar para
este fim varias ferramentas, formatos e canais.

Enfatiza a habilidade de usar dispositivos digitais, softwares e infraestruturas
Alfabetizacdo em TIC especificos.

Habilidade para acessar e avaliar de maneira efetiva e critica informagdes em
Alfabetizacdo Digital multiplos formatos, sobretudo digitais, ¢ de uma séric de fontes, para criar
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conhecimentos novos, usando diferentes ferramentas e recursos, em particular as
tecnologias digitais, computacdo ¢ na informatica.

Fonte: Unesco/2016 — (Adaptac¢ao: Autor, 2021)

Como se pode constatar o conceito de AMI evoluiu a partir do conceito de
alfabetizagdo, e este, por sua vez, se constitui em um direito previsto Art.19. da Declaragao
Universal dos Direitos Humanos, aprovada desde 1948 pela Organizagdo das Nacdes Unidas
(ONU).

O termo alfabetizagao, utilizado pela UNESCO, ¢ bem diferente do que entende Magda

Soares (2020), afirma que € necessario inicialmente entender o que € alfabetizacao:

Alfabetizagdo pode em seu sentido proprio, especifico: ser entendida como
processo de aquisi¢do do codigo escrito, das habilidades de leitura e escrita. Em
outras palavras significa adquirir a habilidade de codificar a lingua oral em lingua
escrita (escrever) e de decodificar a lingua escrita em lingua oral (ler). Ler ou
escrever significam apreensdo e compreensdo de significados expressos em lingua
escrita (ler) ou expressdo de significados por meio da lingua escrita (escrever).
(SOARES, 2020, p.16),

Esclarecendo seu entendimento Soares ressalta que os pontos de vistas destacados nesse
conceito ¢ o processo mecanico de escrever e o processo de compreender e expressar 0s
significados da escrita. Outros pontos de vistas que devem ser ressaltados ¢ de que existe uma
visdo de que a alfabetizacdo ¢ algo a ser considerado de forma individual, ou seja, seria um
processo individual de cada pessoa.

Contudo, ressalta a autora, que uma segunda visdo destaca que o aspecto social também
tem que ser considerado. Enfatiza ainda que ndo podemos entender a alfabetiza¢do como uma
unica habilidade, mais sim como um conjunto de habilidades que possuem uma natureza
complexa e multifacetada. Dentre as facetas destacam-se as perspectivas, psicologica,
psicolinguistica e sociolinguistica:

a) Na perspectiva psicoldgica, estudam-se 0s processos necessarios como pré-
requisitos para a alfabetizagdo, e os processos psicoldgicos por meio dos quais o
individuo aprende a ler e a escrever.

b) Na perspectiva psicolinguistica voltam-se para analise de problemas, tais como a
caracterizacdo da maturidade linguistica da crianga para a aprendizagem da leitura e
da escrita, as relagdes entre a linguagem e memdria, a interag@o entre a informagao
visual e ndo visual no processo da leitura, a determinagdo da quantidade de
informagdo que ¢ apreendida pelo sistema visual, quando a crianga I€.

c)Na perspectiva sociolinguistica a alfabetizacdo ¢ vista como um processo
estreitamente relacionado com os usos sociais da lingua. Além dessas perspectivas
devem ser consideradas as condicionantes sociais, econdmicas € culturais.
(SOARES (2020, p.22)
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Por exemplo, entre as criangas das classes favorecidas a distancia entre o dialeto oral ¢
muito proximo da lingua escrita, mais precisamente da lingua escrita baseada na norma
padrdo ou na gramadtica, porque essas criangas possuem um contato maior com leituras feitas
por adultos baseado nesse padrdo. Por sua vez nas criangas das classes populares, o dialeto
oral ¢ bem distante da lingua escrita baseada na norma padrao, considerando o pouco acesso
que os adultos que convivem com essa crianca tém a lingua escrita padrao.

Ressalta Soares (2020, p.22), “a distancia entre os dialetos orais e a lingua escrita,
correspondem a diferenca entre o sistema fonologico e o sistema ortografico, e também as
diferencas de 1éxico, morfologia e sintaxe.” Considerando essa realidade a escola, no processo
de alfabetizagdo ao privilegiar ao supervalorizar a lingua escrita, baseada na norma padrao e
censurar a lingua oral espontdnea que se distancia um pouco da norma padrdo, acaba
beneficiando as criangas das classes privilegiadas, com isso o processo de adaptagdo das
criangas das classes privilegiadas ocorre facilmente e as mesmas conseguem atender as
expectativas das escolas, tanto em relagdo aos usos e as fungdes da lingua escrita, quanto em
relagdo ao padrdo culto da lingua oral.

Com relagdo ao termo letramento, a autora ressalta que essa palavra existia no
Dicionario Caldas Aulete (publicado ha mais de 100 anos), e em um sentido diverso do que
significa hoje, letramento significava o mesmo que escrita, substantivo do verbo letrar, que
significava o que hoje chama-se de soletrar, pois diante do caso de uma palavra que “morreu”
e ressuscitou nos anos 80, no vocabulario das ciéncias linguisticas € no discurso dos
especialistas da area.

Soares (2020) relembra que foi no livro de Mary Kato, de 1986 (No mundo da escrita:
uma perspectiva psicolinguistica, Editora Atica) que a autora, logo no inicio do livro na
pagina 7, diz acreditar que a lingua falada culta “¢ consequéncia do letramento”.

Enfatiza Soares (2020, p.23), “a palavra letramento nao ¢, como se vé, definida pela
autora e, depois dessa referéncia, ¢ usada varias vezes no livro; foi, provavelmente, essa a
primeira vez que a palavra letramento apareceu na lingua portuguesa em 1986”.

Ja no ano de 1988 no livro “Adultos nio alfabetizados: o avesso do avesso”, de Leda
Verdiani Tfouni, sdo dedicadas paginas ao processo de defini¢ao de letramento, procurando
destacar uma diferenciacdo do letramento ¢ da alfabetizacdo. Assim o conceito de letramento
¢ efetivamente lancado no mundo da educacdo. Soares (2020) observa ainda que outros
autores também utilizaram a palavra letramento:

Roxane Roxo, com a obra Alfabetizagdo e Letramento (1998), entra no debate e
apresentauma proposta de uma diferenciagdo entre os dois fendmenos embora ocorra
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uma divergéncia com a obra de Leda Tfouni. Outra obra é a de Angela Kleiman, na
coletanea que organiza os significados do letramento (1995), também discute o
conceito de letramento como tendo como contraponto o conceito de alfabetizagdo.
No livro Letramento: um tema trés géneros (1998), Magda Soares conceitua
letramento, confrontando os dois processos, alfabetizacdo e letramento. (SOARES,
2020, p.23)

Mais ainda, em (1998), a pesquisadora questiona-se sobre o porqué do retorno de uma
palavra 100 anos depois. Diante a tal questionamento sobre essa realidade, a mesma responde,
que quando surge um fendmeno novo, faz-se necessario dar um nome para esse novo
fendmeno, uma das explicacdes para esse fenomeno. Assim € o fato de que, hoje em dia, ndo
basta saber ler ou escrever, ¢ preciso saber como fazer o uso do ato de ler ou escrever no dia a
dia, sabendo dar uma resposta as demandas da leitura da escrita que a sociedade exige.

Para Soares (1998), o processo de evolugdo das condi¢des sociais de um pais, onde
saber ler ¢ escrever ndo ¢ mais o suficiente, mas se faz necessario ir além, além de ler,
escrever, € preciso saber colocar em pratica o conhecimento da leitura e da escrita em nossas
praticas sociais. Ao considerar o sentido etimoldgico da palavra a mesma vai buscar a origem
da palavra, lembrando que o termo letramento é a traducdo para o portugués da palavra

inglesa literacy

Traduzindo a defini¢do acima, literacy € “a condigdo de ser letrado” — dando a
palavra“letrado” sentido diferente daquele que vem tendo em portugués. Em inglés,
o sentido de literate é: Literate é, pois, o adjetivo que caracteriza a pessoa que
domina a leiturae a escrita, e literacy designa o estado ou condicdo daquele que €
literate, daquele que ndo so6 sabe ler e escrever, mas também faz uso competente e
frequente da leitura e da escrita. (SOARES, 1998, p.23-24)

Deste modo, prossegue a estudiosa,

letramento seria o resultado da agdo de letrar-se, no sentido de torna-se letrado, em
outras palavras seriam aquelas pessoas que teriam adquirido a pratica do ensino e
do aprendizado relativo as praticas sociais da leitura ou da escrita, seja um
individuo ou um grupo social. (SOARES, 1998, p.29)

Em 2013, ap6s intensos debates no ambito da Unesco, foi publicado um documento
oficial que apresenta uma das versdes mais recentes do conceito de AMI, que foi considerada

como:

[...] um conjunto de competéncias que empodera os cidaddos para acessar, recuperar,
compreender, avaliar, usar, criar e compartilhar informagdes e conteudos midiaticos
de todos os formatos, usando varias ferramentas, com senso critico ¢ de forma ética
e efetiva, para que participem e engajem-se em atividades pessoais, profissionais e
sociais. (WILSON, 2013, p.20)
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O que se entende por AMI, na proposta das UNESCO, estd muito mais relacionado com
o conceito de letramento destacado por Magda Soares do que com o conceito de
alfabetizagdo, tal esclarecimento se faz necessario que o conceito proposto pela institui¢ao
ndo seja confundido com o conceito de alfabetizacdo destacado por Soares.

Como se percebe, a AMI ndo esté restritaa ambientes educacionais formais e escolares,
abrangendo também diversos outros setores da sociedade. Essa proposta ¢ resultado de um
enorme esfor¢o institucional e internacional que envolve pesquisadores, educadores, ONGs
(organizagdes ndo governamentais) € governos, com o objetivo de consolidar o campo da
midia-educagdo nos ambientes escolares e extraescolares, como os ligados ao terceiro setor. O
fortalecimento da AMI entre os alunos requer que os proprios professores sejam alfabetizados
em midia e informacdo ou ocorra um processo de letramento midiatico.

O trabalho inicial com professores ¢ a estratégia central para se alcangar um efeito
multiplicador, ou seja, de professores alfabetizados em termos informacionais para seus
alunos e, eventualmente, para a sociedade em geral. Os professores alfabetizados ou letrados
em conhecimentos e habilidades midiaticas e informacionais terdo capacidades aprimoradas
de empoderar os alunos em relagdo a aprender a aprender, a aprender de maneira autdnoma e
a buscar a educacao continuada.

Educando os alunos para alfabetizarem-se em midia e informacao, os professores
responderiam, em primeiro lugar, a seu papel como defensores de uma cidadania bem-
informada e racional; e, em segundo lugar, responderiam a mudancas em seu papel de
educadores, uma vez que o ensino desloca seu foco central da figura do professor para a
figura do aprendiz.

Os professores mais provavelmente adotardo o Curriculo de AMI se este estiverem
relacionados as estratégias pedagodgicas que melhoram a forma de ensinar matérias escolares
tradicionais. O fomento das mudancgas no setor educacional que resultariam da introducao da
AMI e seu impacto sobre o desenvolvimento profissional de professores sao importantes
metas desta Matriz Curricular e de Competéncias, estas conclusdes destacadas no estudo da
Unesco.

Por isso, a compreensao, acerca das diferentes concepgdes de midia-educacao existentes
ao longo da histéria, € importante para se ter uma visao geral de como os teoricos, ao longo
do processo historico, conceberam o estudo, a analise e as agdes da midia-educacdo. Por meio
dessas nuances, consegue-se visualizar a evolugdo desse campo, bem como suas relagdes com
as praticas pedagogicas. Rivoltella propde uma divisdo composta por quatro tendéncias

distintas, a saber:
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1) A concepgdo Inoculatéria: dominante na Gra-Bretanha e nos Estados Unidos durante
os anos 1930, conforme esta concepgio a audiéncia possui vulnerabilidades inatas
em relagd@o aos meios de comunicacdo, de modo que a midia-educagdo se torna um
instrumento capaz de fornecer recursos cognitivos para proteger os usuarios da
nocividade das midias, além de favorecer o surgimento de formas de resisténcia
cultural. Em relacdo aos meios, a midia-educacdo se voltou contra seu objeto de
estudo, privilegiando a oposicdo a publicidade, mas também se dedicando a criticar
outras midias, como a literatura popular, as revistas em quadrinhos e outros textos
“faceis” que atraiam a atenc¢do do publico;

2) A concepgdo de leituracritica: emergiunos anos 1960, escolheu o cinema como area
privilegiada de estudo, com o surgimento de cursos em universidades dando énfase
aos estudos de filmes e os cineclubes que representam herancgas desse periodo. A
leitura critica dos meios, no entanto, ignorou os contextos de producdo, consumo,
distribui¢do das mensagens, audiéncia e o processo de interpretagdo das midias;

3) A concepgdo ideolodgica: destaque na América Latina nos anos 1970 e 1980,
subentende a midia-educacdo como comunicagdo alternativa no processo de
resisténcia e lutas politicas. Apoia-se nos estudos da semiotica com o foco na
premissada ndo transparéncia dos meios baseada em Gramsci, tratando as midias
como um sistema de reprodugdo social. O conceito de hegemonia é o centro desta
concepcdo, elegendo a leitura critica das midias como forma primaria de
desconstruir o discurso hegemonico veiculado pelas midias;

4) A concepgdo das ciéncias sociais: surge com o objetivo de integrar, didaticamente os
estudos da semiodtica, da ideologia e da analise de consumo. Essa concepcio ¢é

destacada pela 4rea dos Estudos Culturais nos anos 1980. (1997, p. 19, apud
BELLONI E BEVORT, 2009, p. 31)

Apos o fim da Segunda Guerra Mundial em 1948, a Organizagdo das Nagdes Unidas
ONU (1948) aprova um dos primeiros documentos de ambito internacional que garante o
direito e a liberdade do direito a comunicagdo e a informagao, ¢ a Declaragao Universal dos
Direitos Humanos.

Em seus predmbulos a declaracdo afirma que através do ensino e da educacdo devem ser
promovidos os direitos e liberdades individuais, com a ado¢do de medidas de carater nacional
e internacional, a declaracao possui 30 artigos, € o Art.17, que garante o direito a liberdade de

opinido e expressao e de recebimento e transmissdo de informagdes.

Art. 19- Todo ser humano tem direito a liberdade de opinido e expressao; este direito
inclui a liberdade de, sem interferéncia, ter opinides e de procurar, receber e
transmitir informagdes e ideias por quaisquer meios e independentemente de
fronteiras. (ONU, 1948 p.1)

Entende-se que esse artigo seriaa primeira previsao legal, em ambito internacional, que
garante direito a transmissao e recebimento de informagdes como um direito coletivo da
humanidade, prevendo ainda que tais direitos devem ser observados através de quaisquer
meios de informagdo e comunicagdo. Em 1982, a Unesco, visando integrar e colocar em
pratica os conceitos de midia-educacdo, organiza um encontro internacional em Griinwald

(Alemanha ocidental). Participam deste encontro 19 paises.
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Esse encontro se constitui, passo importante para a integracao teoria e pratica dos
conceitos de midia e educagdao. Nele ¢ aprovado, uma declaragdo que enfatiza quatro
principios sobre a importancia das midias e da obrigacao dos sistemas educacionais tendo em
vista de ajudarem os cidaddos a melhor compreenderem estes fendmenos sobre tais principios

afirma:

1) Organizar e apoiar programas integrados de educacgdo para as midias; 2)
Desenvolver os cursos de formagdo destinados aos educadores; 3) Estimular as
atividades de pesquisa e desenvolvimento que interessam a midia-educacéo e 4)
Apoiar e reforgar as agoes empreendidas ou consideradas pela UNESCO que visam
a encorajar a cooperacdo internacional no campo da midia-educagéo., (BELLONI,
2009, p.1087)

Segundo Belloni e Bevort (2009) no ano em que se comemorava 25 anos da Declaracao
de Griinwald, ¢ aprovada a Agenda de Paris em 2007. Com base em um estudo sobre o estado
da arte e em debates e discussdes foram elaboradas doze recomendagdes prioritarias para
promover a midia-educagao, organizada em quatro eixos tematicos e que reafirmaa convicgao
de que a midia-educagdo, como parte da formagao para a cidadania, ¢ indispensavel para que
a sociedade da informacgado seja plural, inclusiva e participativa, de acordo com os seguintes
eixos: I- Desenvolvimento de programas integrados em todos os niveis de ensino, II- A
formacdo de professores e a sensibilizacdo dos diferentes atores da esfera social, III- A
pesquisa e suas redes de difusdo e IV- A cooperacdo internacional em agoes.

Dentre as doze recomendagdes, apresentadas destacam-se os seguintes trechos:

1) Adotar uma defini¢do inclusiva da midia-educacéo que va além da simples distingao
entre educacdo pelas midias e educagdo para as midias e considere as mutagdes
trazidas pelo desenvolvimento das TIC;

2)Reforcaros vinculos entre a midia-educag@o, a diversidade cultural e o respeito aos
direitos humanos, no sentido de contribuir para a emancipagéo ¢ a responsabilizagdo
dos individuos, como parte integrante da formagao para a cidadania

3)Definir as competéncias a construir, organizando o ensino em todos os niveis, de
modo transversal e interdisciplinar, ¢ os sistemas de avaliagdo, de alunos e
professores, visando a melhor pertinéncia e eficacia;

4)Integrar a midia-educagdo a formagdo inicial dos professores, considerada como
elemento-chave do dispositivo, devendo integrar ao mesmo tempo as dimensdes
conceituais e os saberes praticos e estar baseada no conhecimento das praticas
midiaticas dos jovens.

5)Desenvolver métodos pedagdgicos apropriados e ativos, sem receitas prontas, que
implicam uma evolugiao no papel do professor, uma maior participagao dos alunos e
relacdes mais estreitas entre a escola e o mundo exterior;

6)Mobilizar todos os atores do sistema escolar, técnicos, no sentido de sensibilizar a
todos a assumir responsabilidades e legitimar as acdes

7)Mobilizar os outros atores da esfera publica, pois a midia-educagdo ndo se limitaaos
espacos escolares, mas diz respeito também as familias, associagdes e profissionais de
midia.
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8)Desenvolver a midia-educacdo e a pesquisa no ensino superior, em quadros
interdisciplinares e emrelagdo com estudos sobre inovagdes pedagdgicas e sobre o
impacto das TIC no ensino e na formagao

9)Criar redes de intercambio entre pesquisadores, de modo a capitalizar e compartilhar
hipoteses e resultados de pesquisa, para contribuir 8 mudanga de escala necessaria a
midia-educacdo

10) Sensibilizar e mobilizar os atores politicos, notadamente os decisores de alto nivel

em todos os paises. (BELLONI E BEVORT, 2009, p.1085-1087)

Em 20 de novembro de 1989, ¢ aprovada pela Assembleia Geral das Nagdes Unidas a
Convengdo sobre os Direitos da Crianga (Adotada pela Resolugdo n.° L. 44 (XLIV), que foi
ratificada pelo Brasil em 20 de setembro e 1990). Em seus artigos 13 e 17 estao previstos os
direitos de liberdade de expressdo, de transmissdo e recebimento de informagdes e de
comunicacdo, bem como, estabelece obrigagcdes aos meios de comunicaciao de massa.

Nos referidos artigos, estdo previstas todas as formas de transmissao e recebimento de
informacgdes tanto oral, como escrita ou impressa ou outros meios a escolha das criangas e
adolescentes. Ja no Art.17 esta estabelecido ainda que os meios de comunicagcdo de massa
devem assegurar acesso as diversas formas de informacdes de fontes nacionais e
internacionais voltadas para o bem-estar e satide das criangas e adolescentes.

Segundo Buckingham (2007), tanto do ponto de vista metodologico, quanto do
epistemologico, a midia-educacao ¢ um campo em construgdo que busca uma aproximacao da
cultura, educagdo e cidadania. Tendo uma interface entre as Ciéncias da Comunicacdo a
leitura e producdo de midias e sua funcdo social contextualizada, ao didlogo com os

profissionais das midias, a atencao experimental e aos seus métodos de pesquisa:

a) Das Ciéncias da Educagfo (reconduco das midias ao seu quadro de uso e producio
no ensino, na atencdo as potencialidades e riscos da tecnologia em contextos
formativos e na predisposi¢do de ser um espaco de confronto e reflexdo didatica),

b) Da Sociologia da Comunicagéo (os valores operativos no sujeito, as comunidades

interpretativas e seu pertencimento cultural, e as formas de pensar as praticas de
consumo, o que possibilita pensar na significacdo da midia-educagdo na formacao
destas praticas),
Dos Estudos Culturais (destacam o contexto politico e econdémico de um texto,
individualizando e desmascarando sua inscri¢do ideologica e seu funcionamento
comunicativo na negociac¢ao de significados no processo de recepgao que € sempre
historicizado e contextualizado) (BELLONI E BEVORT, 2009, p.1085-1087)

Fantin (2007) destaca ainda que, na relacdo da midia-educacdo com as ciéncias da
comunicagdo, existem contribuicdes na area dos estudos semidticos, pois ¢ dessa area que
pode ser desenvolvida uma metodologia para analisar textos, do ponto de vista gramatical, dos

codigos e das estruturas narrativas, de uma forma ampliada além da textualidade, analisar as
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imagens, analise da narrativa e seus personagens, através da agdo e transformagao e partir
desse processo reconstruir as estratégias de comunicacao utilizadas.

Prosseguindo Fantin (2007) que as perspectivas pedagogicas e didaticas relacionadas
teoricamente contribuem com a pratica do ensino-aprendizagem e relacionam-se com a
linguagem, a comunicagdo ¢ a educacdo. Neste sentido, a autora destaca o pensamento de
Paulo Freire, em sua visdo de acao cultural para liberdade e a proposta de Escola-Laboratorio
de Celestine Freinet, que através de suas praticas e teorias apoiam as agdes dos educadores-
comunidades.

Afirma ainda Fantin (2007) que a midia-educagao, através das Ciéncias da Educacao,
vincula-se a pedagogia ativa e construtivista considerando as competéncias que objetiva
alcancar, tais como, adotar elementos da comunicacdo como estilo e espaco de educacao;
utilizar as midias como materiais e instrumentos de interven¢do educativa; valorizar o fazer-
refletir como oportunidade de aprendizagem; utilizar a “desconstru¢do” de mensagens e a
producdo responsavel de midias como metodologia importante para formar o pensamento
critico e transformador. A midia-educacdo herda da comunica¢do seus instrumentos
interpretativos e os métodos de estudo, logo traz consigo a crise de método que a propria
comunicacao passa, por sua vez a mesma se utiliza dos métodos oriundos da Sociologia, da
Antropologia e da Linguistica.

Fantin (2007) destaca que, ao longo do processo historico, basicamente os métodos da
midia-educagdo concentravam-se na andlise do consumo e do texto, agora na cultura digital,
baseada nas novas midias digitais utilizadas na educagao, o desafio da escolha de um método
continua. No entanto, enfatiza que as pesquisas em midia-educagdo tém utilizado a etnografia,
abordando uma metodologia baseada em observagao participante e em entrevistas, o que tem
marcado uma maior subjetividade por parte do pesquisador. Diante desse fato, muitos
pesquisadores tém utilizado da dimensao quali-quantitativa, ou seja, a utilizacdo dos métodos
mistos como uma recorréncia na pesquisa atual em midia-educagao.

Ao relacionar as TDICs, enquanto midias, ao campo da midia-educagdo, Belloni (2001),
pesquisadora da midia-educacdo, destaca duas dimensdes indissociaveis: a midia-educacao
enquanto ferramenta pedagogica e objeto de estudo complexo e multifacetado. Ao distinguir a
dimensdo de objeto de estudo para referir-se a midia-educagdo e usar o termo comunicacao
educacional para referir-se a dimensao pedagogica. Reafirmaainda que a midia-educacdo em
suas diferentes dimensdes deve entrar na escola (midias como ferramentas de ensino-
aprendizagem, objeto de estudo e meios de expressao de todos os cidaddos). Destaca, ainda,

Belloni (2013), a importancia da escola, ja que ¢ através da mesma que:
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Todos terdo acesso a todas as tecnologias, numa perspectivacritica e criativa de uso
dos objetos técnicos mais sofisticados, como meios de emancipacdo do ser humano
e de construcdo da cidadania, contra a logica do capitalismo globalizado.
(BELLONI, 2013, p.58)

Observa que a escola € o local privilegiado para se alfabetizar o cidaddo em todas as
linguagens, inclusive nas linguagens das midias, mais ndo de forma alienada e sim de forma
critica, nado somente enquanto consumidor, mas também enquanto produtor de conhecimento.

Neste sentido tal pensamento reforca o que afirmam Kalantizes, Koope e Pinheiro
(2020) ao defenderem que a escola deve ultrapassar no seu ensino os valores ocidentais, e
também focar em outras culturas e seus textos. O foco ¢ valorizar as perspectivas, ndo se teria
entdo um modo correto de ser ou falar, ou somente uma forma de interpretar o texto, teriamos
na verdade diferentes pontos de vista, a ideia assim seria a valorizagao das diferencas e nao de
querer que sejam todos iguais.

Uma outra caracteristica da abordagem critica dos letramentos, ¢ o respeito que a
escola deve ter pelas variedades linguisticas, devendo para isso, considerar respeitar o
universo cultural dos alunos. A partir desse fato, legitimando, por consequéncia, seu discurso
e do uso de seus proprios codigos linguisticos. Os tedricos que fundamentam a abordagem de
letramentos critico sdo Paulo Freire e Michael Aple.

A democratizagao da culturae a falta de acesso quantitativo e um déficit qualitativo na
area educacional ¢ que motivou Paulo Freire a criar o seu método de alfabetizagdo. E
observado o grande niimero de criangas em idade escolar sem escolas e o de analfabetos.
Freire afirmava que ndo gostaria de entregar ao povo um processo de alfabetizagdo criado em
sua biblioteca, a ser repassada como prescrigdes a serem seguidas.

Inquieto com o grande numero de criangas em idade escolar sem escolas e de
analfabetos compromissado com a democratizagdo da cultura, diante da falta de acesso
qualitativo a ela, bem como de um déficit qualitativo da area educacional, Paulo Freire se
sentiu motivado a conceber e criar o seu método de alfabetizagdo, pois, declarava ele, nao
desejar entregar ao povo um processo de alfabetizacdo, mas sim multiplas maneiras de
ensinar/dominar/aprender. A leitura e a escrita. Além disso a constru¢do de um pensamento
critico seria o caminho certo para retirar o povo de seu estado de ignorancia, passando o
mesmo a ter capacidade de optar e tomar suas decisdes de forma consciente. No método, um

dos primeiros passos era a criagdo de grupos de debates:

No primeiro passo, instituiramos debates de grupo, ora em busca do aclaramento de
situagoes, ora em busca de agdo mesma, decorrente do aclaramento das situagdes. A
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programacdo desses debates nos era oferecida pelos proprios grupos, através de
entrevistas que mantinhamos com eles e de que resultava a enumeragido de
problemas que gostariam de debater. “Nacionalismo”, “Remessa de lucros para o
estrangeiro”, “Evolugio politica do Brasil”, “Desenvolvimento”, “Analfabetismo”,
“Voto do Analfabeto”, “Democracia”, eram, entre outros, temas que se repetiam, de
grupo a grupo. (FREIRE, 1967, p.103)

Apoés esse primeiro passo, os temas sugeridos eram projetados para os grupos em
slides, stripp-filmes ou cartazes, preparadas as equipes de coordenadores e supervisores,
treinados inclusive nos debates das situagdes ja elaboradas e recebendo suas fichas-roteiro,
posterior a esse trabalho formativo, o trabalho era iniciado.

Desde o principio, o método foi pensado para ndao ocorrer de forma mecanica, a
proposta de alfabetizagdo deveria ser feita através de um processo de tomada de consciéncia,
em uma imersdo na realidade dos alunos a serem alfabetizados. Freire conceitua o que

entende por consciéncia critica, consciéncia ingénua e consciéncia magica:

A consciéncia critica é a representagdo das coisas e dos fatos como se ddo na
existéncia empirica. Nas suas correlagdes causais e circunstanciais”. “A consciéncia
ingénua (pelo contrario) se cré superior aos fatos, dominando-os de fora e, por isso,
se julga livre para entendé-los conforme melhorlhe agradar. A consciéncia magica,
por outro lado, ndo chega a acreditar-se “superior aos fatos, dominando-os de fora,
nem “se julga livre para entendé-los como melhor lhe agradar”. Simplesmente os
capta, emprestando-lhes um poder superior, que a domina de fora e a que tem, por
isso mesmo, de submeter-se com docilidade. E proprio desta consciéncia o
fatalismo, que leva ao cruzamento dos bragos, a impossibilidade de fazer algo diante
do poder dos fatos, sob os quais fica vencido o homem. (FREIRE, 1967, p.105. grifo
Nosso)

Freire (1967) entendia que apds o processo de compreensdo da realidade o proximo
passo seria a a¢do, logo pensava se a compreensao € critica, a acdo também o serd. O papel da
educagdo, nesse processo, era de levar a superacao da fase méagica ou ingénua da realidade por
um processo de tomada de consciéncia critica. Pensando em como construir esse tipo de

educacao, o autor chegou as seguintes conclusdes:

Mas, como realizar esta educagdo? Como proporcionar ao homem meios de superar
suas atitudes, magicas ou ingénuas, diante de suarealidade? Como ajuda-lo a criar,
se analfabeto, sua montagem de sinais graficos? Como ajuda-lo a inserir-se? A
resposta nos pareciaestar: a) num método ativo, dialogal, critico e criticizador; b) na
modificacdo do contetdo programatico da educacdo; ¢) no uso de técnicas como a
da Reducdo e da Codificagdo. Somente um método ativo, dialogal, participante,
poderia fazé-lo. E que é o didlogo? F uma relacio horizontal de A com B. Nasce de
uma matriz critica e gera criticidade (Jaspers). Nutre-se do amor, da humildade, da
esperanga, da fé, da confianca. Por isso, s6 o dialogo comunica. E quando os dois
polos do dialogo se ligam assim, com amor, com esperanca, com fé um no outro, se
fazem criticos na busca de algo. Instala-se, entdo, uma relagdo de simpatia entre
ambos. S6 ai ha comunicagdo. (FREIRE, 1967, p.107)



80

Freire (1967) classificava o seu método como um método ativo, pois levava os
educandos a criticizar diversos temas e pensar as situagdes desafiadoras que o tema trazia,
logo essa proposta de educacdo ndo era alienada ou instrumental. Foi baseando-se nesses
postulados que Paulo Freire criou um Projeto de Educacdo de Adultos, cuja execugdo foi
viabilizada em grupos de debates, por ele chamados de circulos e centros de cultura.

O método Paulo Freire ¢ uma das bases que da origem a chamada pedagogia do
letramento na abordagem critica, sendo, conforme Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020), uma
das formas mais apropriadas de letramento diante da realidade da cultura digital, dos dias
atuais.

De forma geral, podem ser destacadas grandes diferencas entre as geragdes de

estudantes, conforme o quadro abaixo:

Quadro 7 - As diferencas entre a

eracdo anterior e atual de estudantes

Geracao anterior

Geracao atual “P”

Estava acostumada a interagir como telespectadora
de historias de cinema e de televisdo, meios de
comunicagdo tipicos das midias de massa

Estd familiarizada com personagens de historias de
videogame e de fanfics on line, podendo atuar no
proprio modo como essas historias terminam.

Estava acostumada a ouvir as 40 melhores musicas
de uma playlist gerada por uma radio

A geracdo P constroi suas proprias playslist em seus
smartphones, cujas musicas variam de acordo com a
preferéncia dos usuarios.

Expandiaseutempo livre om habitos de leitura, mais
do que com a escrita

A geragdo P o tempo livre é preenchido tanto com a
leitura quanto com escrita, ja que ambas estdo
integradas de mensagens de textos e em redes sociais.

A geracgdo anterior assistiapassiva a programacao de
canais de TV montada por profissionais de
comunicag@o em massa.

A geracdo Pnavega pormilhdes de videos que circulam
na rede mundial de computadores e/ou produz seus
proprios videos por meio de cameras de seus
smartphones e 0s carrega na internet.

A geragdo anterior vinha de um contexto formal de
aprendizagem a escola.

A geracdo P aprende mais em ambientes semiformais e
informais a partir de varias fontes, em rotinas de
autoaprendizagem por meio de aplicativos de aparelhos
eletronicos e por meio de interagdes sociais em diversas
comunidades on line.

Fonte: Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020)

Conforme estes estudiosos ocorreu uma mudanga no processo de comunicagao e
da construcao dos significados, haja vista os muitos os sinais de que os estudantes da
geracdo atual estdo frustrados com um curriculo escolar voltado para o processo
ultrapassado de leitura e escrita, porque neste modelo espera-se que eles sejam
recipientes passivos de conhecimento, enquanto no novo modelo se entende que as

regras das escolas precisam ser negociadas e nao simplesmente impostas. Ressaltam
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ainda, os autores, que os ambientes de trabalho e comunitarios atuais ndo querem
simplesmente pessoas que sO cumpram ordens de forma acriticas, querem sim

participantes ativos, que resolvam problemas.

Dentre as caracteristicas da nova geragdo de alunos estdo: a pesquisa de informagédo
usando multiplas fontes e midias, analisar ideias a partir de multiplas perspectivas,
trabalhar em grupos como construtores de significados colaborativos, enfrentar
questdes dificeis para resolver problemas, assumir responsabilidades pela sua
aprendizagem, continuar seu aprendizado de forma independente e para além do
livro didatico e da sala de aula, trabalhar de perto com os outros em um ambiente
que fomente a inteligéncia coletiva e criticamente autoavaliar seu proprio
pensamento e aprendizado.

Na visao de Kalantizes, Koope e Pinheiro (2020), essas sao as caracteristicas dos alunos
da geragdo “P” e, para atender esses novos alunos, os professores deveriam desenvolver novas
praticas, posturas e valores para conseguir desenvolver ao maximo o potencial dessa nova
geracao.

Por sua vez, Belloni (2009) entende que a escola tem por fung¢dao a socializagdo
sistematica das novas geracodes, devendo assim estar mais sintonizada com as mudancgas que
estdo ocorrendo na sociedade a partir das TDICs no ambito da cultura digital. Lembra ainda
que deveriam ser os procedimentos acdes a serem adotados escola para efetivar essas
mudangas: levar para dentro da sala de aula as midias e suas mensagens; considera-las como
fatores de integragdo escolar e curricular; provocar interagdo entre disciplinas e metodologias,
entre alunos e professores; estimular a motivagdo e o interesse dos alunos; desafiar os
professores a se apropriarem dessas novas ferramentas.

Belloni (2009), observa que a integracdo das midias aos processos educacionais e
comunicacionais ocorre de uma maneira bastante desigual, pois acontece de maneira muito
alta e rapida nos processos de comunicagdo, uma vez que os agentes (as midias) se apropriam
rapidamente, considerando as condi¢des estruturais, institucionais e organizacionais que
dificultam as inovagdes tanto pedagdgicas quanto tecnologicas que as midias trazem consigo.

Destaca a autora, quanto ao processo de integracdo das TDICs na escola, deve ser
pensado de multiplas formas “considerar esta integragdo, na perspectiva da midia-educagao,
em suas duas dimensdes inseparaveis: objeto de estudo e ferramenta pedagdgica, ou seja,
como educacao para as midias, com as midias, sobre as midias e pelas midias”.

Essa acdo se faz urgente, considerando que as midias também atuam como uma agéncia
de socializagdo das criangas e dos adolescentes e contribuem para o afastamento dos mesmos
da escola e acaba por dificultar que a escola cumpra o seu papel de agente de socializagdo, ela

observa:
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A integracdo das TIC na escola, em todos os seus niveis, ¢ fundamental porque estas
técnicas ja estdo presentes na vida de todas as criangas e adolescentes e funcionam —
de modo desigual, real ou virtual — como agéncias de socializagdo, concorrendo com
a escola e a familia. Uma de suas fung¢gdes ¢ contribuir para compensar as
desigualdades que tendem a afastar a escola dos jovens e, por consequéncia, a

dificultar que a institui¢do escolar cumpra efetivamente sua missdo de formar o
cidaddo e o individuo competente. (BELLONI, 2009, p.1084)

Destaca Belloni (2009) a importancia de a escola poder cumprir a sua missao de formar
as novas geracdes para a apropriagdo critica e criativa das midias, o que significa ensinar a
aprender a ser um cidadao capaz de usar as TDICs como meios de participagdo e expressao de
suas proprias opinides, saberes e criatividade. Nesse sentido, faz-se necessario ndo somente
ter condigdes de infraestrutura para tornar possivel esse processo de apropriagdo, mas também
se faz urgente o processo de formacao dos docentes para que possam se apropriar de forma
criticadessas novas tecnologias e ndo somente de um processo de formagao instrumental, o de
saber usar programas ou aplicativos que estdo em alta com renovadas promessas de
supostamente revolucionar a educagao.

Diante desse debate relativo a integragdo das TDICs na escola, quais seriam as
condi¢des de infraestruturado Estado do Para nesse processo? Segundo o Censo Escolar feito
pelo INEP, o estado do Par4d contava, em 2019, com 10.757 escolas de educacgdo basica.
Desse total, a rede Municipal € responsavel por 82,3% das escolas, seguida da rede Privada
(9,1%).

As etapas de ensino com maior nimero de escolas ofertantes sdo anos iniciais do ensino
fundamental e pré-escola, com 8.763 e 6.945 escolas, respectivamente. A etapa do ensino
médio, por outro lado, ¢ ofertada por apenas 873 (8,1%) escolas. No estado, o ensino médio
foi ofertado por um total de 873 escolas em 2019. Nos tltimos cinco anos, houve um aumento
de 13,2% no niimero de escolas, que oferecem essa etapa de ensino, na rede publica, o
aumento foi de 14,1%, saindo de 560, em 2015, para 639 escolas, em 2019. Ja na rede
privada, o aumento foi de 10,9%.

Quando avaliada a distribuicdo das escolas por dependéncia administrativa, percebe-se
que a rede estadual ¢ a que dispde de um maior numero de escolas. Das escolas de ensino
médio, 70,9% sao da rede estadual, seguidas pela rede privada com 26,8% das escolas.

Quanto a disponibilidade de recursos tecnologicos nas escolas de ensino médio, por
exemplo, lousa digital, projetor multimidia, computadores, tablets e internet, os percentuais
sdo apresentados segundo a dependéncia administrativa (o total de escolas ¢ destacado entre

parénteses ao lado do nome de cada rede), o quadro € o seguinte:
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Quadro 8 - Disponibilidade recursos de tecnolégicos nas escolas de ensino médio no Para/2019

Recursos tecnoldgicos Federal/19 |Estadual/619 |Privada/234
Lousa digital 36,8% 12,3% 15,4%
Projetor multimidia 94,7% 90,6% 96,2%
Computador de mesa para alunos 100% 56,5% 78,6%
Computador portatil para alunos 42,1% 15,3% 52,1%
Tablet para alunos 15,8% 11,3% 33,3%
Internet 100% 49,4% 98,7%
Internet para alunos 100% 18,8% 56%
Internet para uso administrativo 100% 100% 92,7%
Internet para ensino e aprendizagem 78,9% 14,4% 65%

Fonte: Censo Escolar-Para-2019

Como pode ser observado, mesmo sendo as escolas o local privilegiado de acesso as
TDICs para exercer a teoria e¢ a pratica da midia-educagdo, prevalece uma enorme
desigualdade de acesso a essas tecnologias, posto que, por exemplo o simples acesso a
internet s6 ¢ possivel para 18,8% dos estudantes das escolas estaduais, e o acesso aos
computadores representa 56,8%, comparada com as escolas privadas tem-se uma diferenca de
54,2%.

Belloni (2013) ressalta ainda que na Conferéncia Internacional “Educando para as
Midias e para a Era Digital” (Unesco, Viena, 1999), a midia-educagdo aparece claramente
como direito da crianca e do adolescente, o que significa um novo marco internacional na
trajetoria da midia-educacao. A partir desse fato, as criangas e os adolescentes deixam de ser
apenas objetos destinatarios das agdes em midia-educacdo e passam a ser parceiros efetivos.

E nesse contexto que se intensifica a importancia do estudo e da pesquisa em midia-
educagao. Buckingham (2010), professor emérito da Universidade de Loughborough e
professor visitante do King’s College e da Universidade de Londres, no Reino Unido, vé a
midia-educagdo como um campo de pesquisa e, simultaneamente uma pratica educativa,
sendo ela objeto de interesse de toda a sociedade, sobretudo das escolas e seus principais
personagens: professores, gestores, estudantes (criangas e adolescentes) e familias.

Buckingham (2007) destaca que um dos desafios relativos a midia-educacdo ¢ a
superagdo do chamado determinismo tecnologico. Trata-se de uma abordagem que,
frequentemente, apresenta-se por discursos com sentidos opostos. No que diz respeito a
relacdo das midias com as novas geragoes, tem-se exemplos em dois extremos: uma visao que
trata as criancas ¢ adolescentes como seres completamente inocentes, indefesos, e, portanto,
carentes da protecdo dos adultos; outra, defende uma concepcao romantica das jovens como

conhecedores inatos da midia, uma audiéncia inerentemente ativa, possuidora de um tipo de
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sabedoria natural que orienta seu envolvimento com as novas tecnologias. Atualmente, essa
l6gica tem sido questionada no ambito académico, demonstrando a complexidade das relacoes
entre os jovens e as midias. Sobre esse fato, Buckingham (2007, p.70) afirma que “ao longo
das duas ultimas décadas, os pesquisadores no campo da Psicologia afastaram-se cada vez
mais de uma perspectiva behaviorista, aproximando-se de perspectivas construtivistas (ou
cognitivistas)”

Nesse sentido, mais do que identificar respostas comportamentais e condicionamentos
resultantes de estimulos midiaticos, os pesquisadores tém se esforcado para entender as
maneiras pelas quais as criancas e os adolescentes entendem, interpretam e avaliam o que
assistem, leem ou jogam nas midias. Buckingham (2007) destaca ainda a pluralidade de
visdes no campo da midia-educacdo quanto aos limites e as possibilidades dos meios de
comunicacdo nos ambientes escolares, bem como o consenso de que as TDICs estdo
tornando-se cada vez mais presentes junto ao cotidiano de criancgas, jovens e adultos, ainda
que essa popularizacao nao anule as grandes desigualdades existentes em termos de acesso,
bem como as distor¢des regionais e socioecondmicas que afetam a apropriacao dos artefatos

tecnologicos.

2.1.6 A inser¢ao das TDICs na BNCC e nas resolucoes de formacao de
professores

No Brasil, uma das principais normas que estabelece o ordenamento juridico
educacional brasileiro ¢ a BNCC -Base Nacional Comum Curricular- (Brasil, 2018), que esta
em fase de implementacao no ensino médio e regulamentado no ensino fundamental.

A trajetoria historica de construgao da BNCC, comega ja com sua revisao constando na
Constituicdo Federal de 1988, ao estabelecer a obrigatoriedade de fixagdo de contetidos
minimos nos curriculos escolares. Logo na introdu¢do do texto oficial dessa regulamentagao

encontra-se defini¢cao do carater dessa norma:

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao Basi-
ca,de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvi-
mento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educagéo (PNE).
Este documento normativo aplica-se exclusivamente a educagdo escolar, tal como a
define o § 1°do Artigo 1°da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB,
Lein®9.394/1996)1, e esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que
visam a formag¢ao humana integral e a constru¢do de uma sociedade justa, democra-
tica e inclusiva, como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Edu-
cagdo Basica. (BRASIL - BNCC, 2018, p.13)
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A BNCC (2018) trata da relagdo ensino-aprendizagem e do curriculum nas escolas
brasileiras. Para uma melhor compreensao desse processo ¢ necessaria uma reflexdao sobre em
que tipo de teoria se fundamenta a referida norma. Um dos focos da BNCC, ¢ o uso das

competéncias, tais como podemos observar no texto introdutério do referido documento:

O conceito de competéncia, adotado pela BNCC, marca a discussido pedagogica e
social das ultimas décadas e pode ser inferido no texto da LDB, especialmente
quando se estabelecem as finalidades gerais do Ensino Fundamental e do Ensino
Meédio (Artigos 32 e 35). Além disso, desde as décadas finais do século XX e ao
longo deste inicio do século XXI, o foco no desenvolvimento de competéncias tem
orientado a maioria dos Estados e Municipios brasileiros e diferentes paises na cons-
trugio de seus curriculos. E esse também o enfoque adotado nas avaliagdes interna-
cionais da Organizagdo paraa Cooperacdo e Desenvolvimento Economico (OCDE),
que coordena o Programa Internacional de Avaliagdo de Alunos (Pisa, na sigla em
inglés), e da Organizagéo das Nacdes Unidas paraa Educagdo, a Ciénciae a Cultura
(Unesco, na siglaem inglés), que instituiu o Laboratdrio Latino-americano de Ava-
liagdo da Qualidade da Educagdo paraa América Latina (LLECE, na sigla em espa-
nhol)12. Ao adotaresse enfoque, a BNCC indica que as decisdes pedagogicas de-
vem estar orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da indica-
¢do clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constitui¢do de conheci-
mentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem “saber fazer”
(considerando a mobilizagdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
pararesolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidada-
nia e do mundo do trabalho), a explicitagdo das competéncias oferece referéncias pa-
ra o fortalecimento de agdes que assegurem as aprendizagens essenciais definidasna
BNCC. (BRASIL- BNCC, 2018 p.13)

Como se pode ver, a BNCC, considerando a¢des desenvolvidas por organizagdes in-
ternacionais, como a OCDE (Organizagdo para a Cooperagao e Desenvolvimento Economico)
os indices apresentados pelo de avaliacao da educacao realizado pelo PISA (Programa Inter-
nacional de Avaliacdo de Alunos) junto a estes paises membros, bem como, as recomenda-
¢oes da UNESCO, enfatiza a necessidade de focar no processo pedagdgico, no desenvolvi-
mento das competéncias, seguindo os postulados da chamada Pedagogia das Competéncias
que tem como um dos seus principais teoricos Philippe Perronoud.

No tocante a esta proposta pedagogica convém registrar declaragao feito pelo préprio
Perronoud, em 2004, quando na concessdo de uma entrevista a Revista Nova Escola, na qual
ele destaca que o principal objetivo da escola ndo ¢ apenas repassar conteidos mais sim pre-
parar as pessoas para a vida em uma sociedade moderna. Na ocasido, explicando sua concep-

¢do de competéncia, afirma:

Competéncia ¢ a faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informagdes etc.) parasolucionar com pertinéncia e eficacia
uma série de situacdes. Quando a escola se preocupa em formar competéncias, em
geral da prioridade a recursos. De qualquer modo, a escola se preocupa mais com
ingredientes de certas competéncias, e bem menos em coloca-las em sinergia nas
situagdes complexas. Durante a escolaridade basica, aprende-se a ler, a escrever, a
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contar, mas também a raciocinar, explicar, resumir, observar, comparar, desenhar e
duzias de outras capacidades gerais. Assimila-se conhecimentos disciplinares, como
matematica, historia, ciéncias, geografia etc. Mas a escolan@o tem a preocupagéo de
ligar esses recursos a certas situagdes da vida. Quando se pergunta por que se ensina
isso ou aquilo, a justificativa € geralmente baseada nas exigéncias da sequéncia do
curso: ensina-se a contar pararesolver problemas; aprende-se gramatica para redigir
um texto. Quando se faz referéncia a vida, apresenta-se um lado muito global:
aprende-se para se tornar um cidaddo, para se virar na vida, ter um bom trabalho,
cuidar da sua saude. (PERRENOUD, 2004, p.1)

Para a pesquisadora Kuenzer (2002), a escola ndo seria o local indicado para aprender
competéncias, posto que o local certo seria no mundo da producdo, através da pratica social e
produtiva, a escola seria o unico local em que os filhos da classe trabalhadora teriam para ter

acesso a uma relagao intencional e sistematizada com o conhecimento. Assim, salienta ela:

A escola é o lugar de aprender a interpretar o mundo para poder transforma-lo, a partir
do dominio das categorias de método e de conteudo que inspirem e que se
transformem em praticas de emancipa¢cdo humana em uma sociedade cada vez mais
mediada pelo conhecimento. O lugar de desenvolver competéncias, que por sua vez
mobilizam conhecimentos, mas que com eles ndo se confundem, é a pratica social e
produtiva. Confundir estes dois espagos, proclamando a escola como responsavel pelo
desenvolvimento de competéncias, resulta em mais uma forma, sutil, mas
extremamente perversa, de exclusdo dos que vivem do trabalho, uma vez que os filhos
da burguesia desenvolvem suas capacidades apesar da escola, que para muitos passa a
ser apenas uma instituigcao certificadora; para os trabalhadores, a escola se constitui no
unico espago de relacdo intencional e sistematizada com o conhecimento. (KUENZE
2002, p.17)

Para Kuenzer (2002) a escola deve desempenhar o seu papel no processo de criagdo de
situagdes de aprendizagem, levando o educando a desenvolver diversos tipos de habilidades
cognitivas, afetivas ou psicomotoras, tanto do ponto de vista do trabalho intelectual, quanto
aos aspectos relativos as relagdes sociais ou mesmo ao mundo do trabalho, no entanto ressalta
que ndo se deve restringir a escola somente ao mundo do trabalho, mas preparando o
educando para desenvolverem habilidades que os preparem para atuar nesses dois mundos. A
escola, enfatiza a autora, ¢ um local de apropriacdo do conhecimento e ndo de desenvolver
competéncias, pois ¢ um local que deve desenvolver o trabalho intelectual, tendo em vista
dentre outros fatores a uma pratica social.

Kuenzer (2002) destaca ainda que a ideia de competéncias esta presente desde os anos
70 no mundo do trabalho, a partir de debates feitos na OIT (Organizacdo Mundial do
Trabalho) e que este debate vem sendo feito pelo processo de mudanca que ocorreu no
modelo do processo de producdo (taylorista/fordista) focado no processo de producdo nas
fabricas. Ressalta a autora que as competéncias sdo referenciadas em uma espécie de saber
tacito decorrente da pratica laboral dos trabalhadores, sendo que estes saberes ndo seriam

passiveis de serem ensinados.
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No entanto, observa Kuenzer (2002) que, com a 3* Revolucdo Industrial, ocorreu uma
demanda pelo desenvolvimento de capacidades cognitivas complexas, em particular as
relativas as formas de comunicagdo, ao dominio de diferentes linguagens e ao
desenvolvimento do raciocinio 16gico-formal, competéncias estas desenvolvidas através de
relacdes sistematizadas com o conhecimento através de processos, especificamente,
pedagdgicos disponibilizados por escolas ou por cursos de educagdo profissional.

Sobre a acepgdo de competéncia presente na BNCC, convém destacar a severa critica
feita pela ANPED (Associacdo Nacional de Pés-graduacdo e Pesquisa em Educagdo) quanto

pela ABDC (Associagao Brasileira de Curriculo) formulada com o seguinte teor:

Na BNCC, competéncia ¢ definida como “a mobilizagdo de conhecimentos (concei-
tos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores pararesolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho”. Percebe-se, ai, um duplo remetimento: para um
conceito mais integrativo de competéncia, e outro mais comportamental e seu des-
dobramento (até ondeisso € possivel) em habilidades. Essa nogdo e sua reiteracao
no texto da BNCC, que reafirma que cabe a escola desenvolver competéncias em re-
lagdo ao “saber fazer”, esvaziando seu contetido, ¢ uma forma de negar o que ha de
mais avancado no campo da ciéncia, da cultura e da arte paraa maioria da populagdo
brasileira. E negar a escola como lugar de difusio, socializagio e democratizagio do
conhecimento. A énfase na aprendizagem para desenvolver competéncias e habili-
dades, sabemos, esta articulada com as politicas que o Banco Mundial e outros or-
ganismos internacionais vém desenvolvendo nos ultimos tempos, e tem a ver com
pensar a escola como se fosse uma empresa. Se o produto da empresa escolar sdo as
aprendizagens, ela tem que ser medida e avaliada principalmente pelos seus resulta-
dos, pela “qualidade” mensuravel de seus produtos, as competéncias e habilidades.
Nao hé preocupagido com a formacgdo integral do estudante, com o desenvolvimento
omnilateral dessas novas geragdes, ou com questdes urgentes em nosso pais como
uma formag¢do humana para o exercicio da cidadania e dos direitos sociais. Pelo con-
trario: se trata de um desenvolvimento estritamente ligado a inser¢do produtiva das
novas geragdes € as competéncias necessarias a esta. (BRASIL- BNCC, 2018, p.7).

Como se pode constatar, a critica feita ao norte, por duas renomadas entidades
nacionais, denuncia que a proposta de competéncia defendida pela BNCC tem foco no fazer,
na pratica e, assim, desconsidera o saber historicamente construido, baseado na ciéncia, na
cultura e nas artes. Desse modo, a ideia central defendida pela BNCC consideraa escola como
se fosse uma empresa de tal modo a propor um processo de planejamento estratégico e
monitoramento de metas e resultados, tal como observado no mundo do trabalho.

A BNCC (2018, p.7) enquanto “um documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao Basica”, ¢ constituida a partir de
outros documentos como os Parametros Curriculares Nacionais e as Diretrizes Curriculares

Nacionais.
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Entretanto convém lembrar que, a BNCC da um passo a frente se comparada aos
Parametros Curriculares Nacionais na medida em que ndo apenas diz quais as aprendizagens
que o educando deve desenvolver, mas também reforca o compromisso com a educagdo
integral.

Muitas vezes a BNCC ¢ confundida com o curriculum. Diante de tal fato, cumpre
lembrar que nao € isso, ou seja, a BNCC, na realidade, ¢ uma referéncia para a organizacao
dos curriculos, tanto para os Estados quanto para os municipios, devendo os projetos
pedagogicos das escolas preverem as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos
educandos, devendo ainda na parte diversificada, contextualizar as aprendizagens a realidade
local. Mais ainda, quanto as abordagens pedagogicas e as metodologias que podem constar
dos curriculos ou dos projetos politicos pedagogicos especificos de cada escola, ndo estdo
previstas na base.

Atendendo a disposto na Constitui¢ao Federal, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB- Lei n® 9.394/96) preceitua no inciso IV de seu art. 9° que cabe a Unido
estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os municipios, competéncias
e diretrizes para a Educag¢ao Infantil, Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo os
curriculos e seus conteudos minimos, de modo a assegurar formacgao basica comum. Quanto
ao conceito de competéncia vale destacar a centralidade que ele ocupa no texto base da

BNCC:

o documento enfatiza que nesse artigo, a LDB deixa claros dois conceitos decisivos
para todo o desenvolvimento da questdo curricular no Brasil. O primeiro, ja anteci-
pado pela Constituigdo, estabelece a relagdo entre o que é basico-comum e o que €
diverso em matéria curricular: as competéncias e diretrizes s3o comuns, 0s curricu-
los sdo diversos. O segundo se refere ao foco do curriculo. Ao dizer que os conteu-
dos curriculares estdo a servigo do desenvolvimento de competéncias, a LDB orienta
a definicdo das aprendizagens essenciais, € nao apenas dos contetidos minimos a ser
ensinados. Essas sdo duasnocdes fundantes da BNCC. (BRASIL- BNCC, 2018, p.7)

No Brasil, a BNCC (2018) do ensino fundamental, aprovada e regulamentada pelo
Ministério da Educagcdo em 2018, prevé os objetos de conhecimento, as competéncias e
habilidades devem ser trabalhadas pelos professores nos ensinos fundamental e médio. Deste

modo, as competéncias e habilidades, enquanto conceitos centrais sdo assim definidos BNCC:

Competéncia ¢ definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores pararesolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. As habilidades expressam as aprendizagens
essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares.
Para tanto, elassdo descritas de acordo com uma determinada estrutura. (BRASI-
BNCC, 2018, p.13):
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A ideia da base ¢ deixar expresso o que os educandos devem saber, baseado nos
conhecimentos, nas competéncias, atitudes e valores e o que devem saber fazer para resolver
problemas no exercicio da cidadania e no mundo do trabalho.

A BNNC, ao longo do ensino fundamental e médio, prevé o desenvolvimento de 10
(dez) competéncias gerais, dentre as quais destacam-se as competéncias de n°® quatro, cinco e

sete que possuem uma relagdo direta com a midia-educagdo ou as TDICs.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo. (BRASIL - BNCC, 2018 p. 9)

Como se observa, a competéncia geral de n® 4 (quatro) fala sobre linguagens, dando
enfoque para as linguagens que podem ser veiculadas pelas TDICs, como linguagem sonora
(dudio), visual (video), escrita e enfoca a linguagem digital de forma direta, bem como,

relaciona o uso das linguagens com o acesso e disseminac¢ao de informagdes como dito acima,

outra competéncia geral destacada na BNCC ¢ a de N° 5:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag&o e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e éticanas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoriana vida pessoal
e coletiva. (BRASIL - BNCC, 2018, p.9)

A competéncia geral de nimero cinco ¢ especifica quanto ao uso das TDICs, dando um
enfoque muito claro do que se espera do emprego das tecnologias, onde se observa que o
discente aprenda a utilizar as tecnologias digitais de informagdo ¢ comunicacdo de forma
critica, significativa e reflexiva, destacando ainda que deve ter o direito de acessar e
disseminar informacdes, tendo como objetivos a resolucdo de problemas e o exercicio de um
protagonismo juvenil.

Pelo teor do texto, percebem-se que o docente deve exercer um papel de mediador na
relacdo ensino-aprendizagem baseado nas TDICs, onde o foco principal deve estar no
discente.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informag¢des confiaveis, para formular,
negociar ¢ defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo

responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta. (BRASIL - BNCC, 2018,

p-9).
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Ja a competéncia geral de n°® 7, reforga o objetivo de levar o educando adquirir uma
maior autonomia ou protagonismo, nesta competéncia a ideia ¢ levar o estudante a formular,
negociar e defender ideias e pontos de vista proprios, contudo, tais ideias sdo balizadas pelo
respeito aos direitos humanos, consumo sustentavel e consciéncia socioambiental, pautados
ainda por um posicionamento ético.

Tais propostas, no entanto, estdo baseadas no uso de dados e informacdes de fontes
confiaveis, levando a questdo de um dos principais problemas da sociedade atualmente qual
seja: a disseminagao de fake News.

A BNCC (2018) esta de pleno acordo com a Agenda de Paris aprovada em 2007, no
topico que descreve o processo de formagdo de professores e a sensibilizacdo dos demais
atores da escola. E ressaltado que os professores devem desenvolver métodos pedagogicos
apropriados e ativos, sem receitas prontas, que implicam uma evolugao no papel do professor,
possibilitando uma maior participagao dos alunos e relagcdes mais estreitas entre a escola e o
mundo exterior, bem como, deve considerar os conhecimentos e praticas midiaticas dos
jovens.

Quanto as competéncias gerais especificas relacionadas ao Ensino Médio podem ser
destacadas as competéncias 1, 2 e 5. Tais competéncias abordam temas relacionados a cultura
digital, as diferentes linguagens, dentre as quais sdo destacadas as linguagens oral, sonora ou
digital e faz referéncia especifica as tecnologias digitais de informag@o e comunicagao.

Tais competéncias relacionam conceitos importantes ao tema proposto, tais como,
cultura digital, linguagens e a este conceito pode-se associar o tema dos letramentos e
multiletramentos que estdo muito associadas as novas linguagens pertinentes as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo, e por fim um conceito de extrema importancia ao
debate proposto que € o conceito de tecnologia.

Em relagdo as areas do conhecimento propostas na BNCC, Area das Linguagens e
suas Tecnologias, Area da Matematica e suas Tecnologias, Area de ciéncias da Natureza suas
Tecnologias ¢ Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, destacam-se as seguintes
competéncias e habilidades relacionadas a insercao das tecnologias digitais de informacgao e

comunicagao:
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Linguagens

Competéncias

7-Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao
e producdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
Habilidades

Explorartecnologias digitais da informagéo e comunicagido (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de modo ético, responsavel e ade-
quado a praticas de linguagem em diferentes contextos;

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC) na
formacgao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de sele¢do, compreensdo e producdo de discursos em ambiente digital;
Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produ-
¢do coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais;
Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informagao, por meio
de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuigdo do conhecimento na
cultura de rede;

Ciéncias da Natureza

Competéncias

3- Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnolodgico e suasimplicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
proprios das Cié€ncias da Natureza, para propor solucdes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digi-
tais de informag&o e comunicagdo (TDIC);

Habilidades

Comunicar, parapublicos variados, em diversos contextos, resultados de analises,
pesquisas e/ou experimentos — interpretando graficos, tabelas, simbolos, codigos,
sistemas de classificagdo e equacgdes, elaborando textos e utilizando diferentes mi-
dias e tecnologias digitais de informagéo e comunicacdo (TDIC) —, de modo a pro-
mover debates em torno de temas cientificos e/ou tecnoldgicos de relevancia socio-
cultural;

Analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletronicos, redes de in-
formatica e sistemas de automagdo para compreender as tecnologias contemporaneas
e avaliar seus impactos (BRASIL - BNCC 2018, p. 481 ¢ 539)

Sao destacadas, nessas competéncias, as areas de linguagens e codigos e de ciéncias da
natureza, com duas competéncias especificas (7 e 3) e diversas habilidades correspondentes.
No entanto, deve ser ressaltado que existem, no mesmo documento, campos de estudos na
area de lingua portuguesa, que se propde a um aprofundamento no uso das TDICs, tais como:
o campo de atuacao social, campo da vida pessoal, campo de atuacao na vida publica, campo
das praticas de estudo e pesquisa e do campo jornalistico midiatico.

E interessante observar que no Ensino Médio a BNCC nao relaciona as competéncias
com as disciplinas, mas procura relacionar somente com as areas de conhecimento,
diferentemente do Ensino Fundamental, que também estd organizado por &rea do
conhecimento, no entanto, relacionando competéncias especificas com as disciplinas.

A importancia de se destacar o total de competéncias relacionadas as TDIC, na BNCC

do Ensino Fundamental e Médio, ¢ para se fazer uma reflexdo do desafio que esta posto para
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as escolas no processo de formacao de professores diante do referido tema, considerando a
previsao de se implementar tal norma nas escolas.

Tais competéncias e habilidades sdo previstas para que o professor desenvolva em sua
pratica docente em escolas da educacgao basica, com os estudantes do ensino fundamental e
médio, para isso faz-se necessario que ocorra um processo de formacao que pode ser inicial
ou continuada dos professores para o desenvolvimento das competéncias e habilidades junto
aos estudantes.

Convém destacar que a ANPED (Associacdo Nacional de Pos-graduacao e Pesquisa em
Educagao) e a Associagao Brasileirade Curriculo (ABdC), que congregam entre seus filiados,
centenas de organizagoes e pesquisadores, publicaram nota conjunta contraria a BNCC com o

seguinte teor:

A Associacdo Nacional de Pds-graduagdo e Pesquisa em Educagdo/ANPEd ¢ a
Associacdo Brasileira de Curriculo/ABdC manifestam-se contrariamente ao
documento orientador de politicas para Educagdo Basica/Ensino Médio apresentado
pela SEB/MEC a esse egrégio conselho como Base Nacional Comum Curricular do
Ensino Médio. Nossaposigao ¢ sustentadano entendimento de que a proposta atenta
contra o direito constitucional dos estudantes e da sociedade a educagdo ¢ a
formacdo cidada, além de apresentar problemas intrinsecos ao texto, sua
intencionalidade e suas possibilidades de execugdo. A desejavel e inexpugnavel
diversidade social, cultural, étnico-racial, de género, entre outras, do pais, cuja
valorizagdo e manutengdo sdo fundamentais ao projeto de nagdo democratica
expresso na Constituigao Brasileira (CF/88) reiterada pela LDB 9394/1996, ndo é
contempladana proposta da BNCC-EM, na medida em que nesta esta subentendida
a hegemonia de uma Ttnica concepcdo de educagdo, de conhecimento e
aprendizagem que atenta contra a legislagdo vigente e, mais do que isso, contra os
direitos das nossas juventudes [...] (ANPED, 2022, p.1)

Dentre os principais argumentos da ANPED/ABAC, € que ocorrera um processo de uni-
formizagdo do curriculo, desconsiderando a diversidade de conhecimentos dos professores e
estudantes das diferentes regides do Brasil, bem como reduz a uma tnica concepgao pedago-
gica o trabalho docente nas escolas brasileiras ao definir como o docente deve trabalhar sua
pratica pedagogica. Enfatiza ainda que o enfoque da BNCC ¢ somente do ensino de conteu-
dos, bem como, transforma as areas das Ciéncias Humanas e das Ciéncias da Natureza em
contetdo opcional, nos chamados itinerarios formativos, tornando obrigatério somente a ofer-
ta de Portugués e Matematica.

As organizacdes destacam ainda 5 pontos que devem ser considerados, para um debate

sobre o tema (ANPED/ABAC, 2018):

O primeiro problema ¢ a legitimidade da proposta. Causa grande estranhamento a
ideia de que esta BNCC ¢ fruto de debate coletivo ao longo de 4 anos. Caberia
perguntar: com quem foi este debate? Se falamos do debate que estava em curso, até
o golpe de 2016, podemos afirmar categoricamente que n3o ha nenhuma
continuidade nesse processo, ao contrario, o texto em debate foi totalmente
transformado, mutilado. Por exemplo, apenas portugués e matematica obtém



93

detalhamento nesta versdo, contrariando o percurso anterior e menosprezando o
conjunto de areas que compdem o curriculo do ensino médio. O segundo ponto que
queremos interrogar € a interpretagdo da legislacdo que sustenta a BNCC. Frente a
ideia presente na LDB de que a Unido, em colaboragdo com os Estados, DF, e
Municipios define competéncias e diretrizes, o documento afirma categoricamente
na sua introdug@o, que “as competéncias e diretrizes sdo comuns, os curriculos sdo
diversos” (Propostade BNCC, p.11). A interpretacdo da LDB ¢é adequada a todo o
ordenamento juridico brasileiro e a vigéncia das diretrizes curriculares, portanto nao
faz sentido que uma BNCC eleja apenas portugués e matematica como disciplinas
obrigatorias, uma vez que a LDB indica um conjunto muito mais amplo de
conteudos essenciais parao pleno desenvolvimento humano. Se a BNCC se propde
a ser “um documento de carater normativo que define o conjunto orgnico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver”
(BNCC, p. 7), essaredugdo a portugués e matemadtica representa um esvaziamento
do curriculo do Ensino Médio. O terceiro ponto é a nogdo de competéncias
dissociada do contetido. Reiterar que cabe a escola desenvolver competéncias em
relagdoao “saber fazer” esvaziando seu conteudo € uma forma de negar o que ha de
mais avan¢ado no campo da ciéncia, da cultura e da arte paraa maioria da populagdo
brasileira. E negar a escola como lugar de democratizagio do saber, do
conhecimento. A énfase na aprendizagem para desenvolver competéncias, sabemos,
estd articulada com as politicas que o Banco Mundial e outros organismos
internacionais vém desenvolvendo nos ltimos tempos, € tem a ver com pensar a
escola como se fosse uma empresa. Se o produto da empresa escolar sdo estas
aprendizagens, ela tem que ser medida e avaliada principalmente pelos seus
resultados se trata de um desenvolvimento estreitamente ligado a inser¢do produtiva
das novas geragdes. O quarto ponto ¢ a indefini¢do do que seja educagao integral.
Apresentam-nos a ideia de uma educacfo integral tdo indefinida e abstrata que o
documento afirma ser “independente da duracdo da jornada” (Proposta de BNCC,
p-14). Sem a perspectiva da formag¢do humana integral definida e apoiando-se na
ideia de flexibilizagdo curricular que retira areas importantes do conhecimento do
curriculo obrigatorio. A determinacdo de fazer escolas de ensino médio de tempo
integral, traz a interrogacdo: Ampliar o tempo sob que condi¢des? Com que
objetivos?

Na mesma dire¢ao, como quinto questionamento, a BNCC aponta para a redugdo de
componentes curriculares exacerbando na simplificagdo do que sdo os “problemas”
desse segmento, seus curriculos, as escolas de ensino médio e as juventudes no
Brasil. Ao afirmar que as nog¢des fundantes da BNCC se apoiam na intencionalidade
dos conteudos, seja quanto ao desenvolvimento de competéncias ou da defini¢do das
chamadas aprendizagens essenciais, mais uma vez reificam o curriculo tornando-o
um documento escrituristico que age como instrumento de controle e desvalorizagado
do trabalho docente, que desconsidera o ch@o das escolas e inviabiliza a propria
afirmacao de que os curriculos seriam diversos (p.11) e as juventudes auténomas e
que “criem novas formas de existir” (ANPED/ABAC, 2018, p. 14).

Esses seriam os pontos centrais de questionamento da ANPED/ABAC, quanto a BNCC,
questionando a legitimidade da aprovagao da norma considerando que a mesma nao teria sido
debatida com as organizagdes representativas dos estudantes, dos professores e dos pesquisa-
dores na area de educagdo, questionando ainda a interpretagdo das leis educacionais que dari-
am embasamento ‘a BNCC quando esta exclui diversos componentes curriculares, mantendo
apenas portugués e matematica como disciplinas obrigatorias, mais ainda, questiona que a
noc¢ao de competéncias defendidas pela norma esta estritamente relacionada com uma ressig-
nificagdo do papel da escola, transformando a mesma em uma organizagdo empresarial, ques-

tiona ainda a nocao de educacao integral proposta no documento que nao estabelece em que
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condig¢des esse tipo de educacdo podera ser implementado, sem uma perspectiva de formacgao
integral do proprio aluno.

A inserc¢do das TDICs na formacao inicial e continuada dos professores da educagao ba-
sica esta prevista na Resolu¢dao n° 2 do CNE (Conselho Nacional de Educacdo) de 20 de de-
zembro de 2019, define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Pro-
fessores para a Educacao Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formacgao Inicial de
Professores da Educagao Basica (BNC-Formacao).

A referida resolucdo, além de estabelecer que as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Formagao Inicial de Professores para a Educagdo Basica e institui a Base Nacional Comum
para a Formagao Inicial de Professores da Educacao Basica (BNC-Formagao). Assim € possi-

vel afirmar que foi propostapara que ocorresse um processo de adequagio no processo de forma-
¢ao dos professores da educacdo basica, tendo em vista a aprovagdo da BNCC, eis o artigo que

eXpressa 0 mesmo:

Art. 1° A presente Resolugdo define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formagao Inicial em Nivel Superior de Professores paraa Educacdo Basica e institui
a Base Nacional Comum paraa Formagao Inicial de Professores da Educacéo Basica
(BNC-Formagio), constante do Anexo, a qual deve ser implementada em todas as
modalidades dos cursos e programas destinados a formagao docente.

Paragrafo nico. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial em
Nivel Superior de Professores paraa Educacdo Béasicae a BNC-Formag&o tém como
referéncia a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular da Educag@o Basica
(BNCCO), instituida pelas Resolugdes CNE/CP n°2/2017 e CNE/CP n° 4/2018.
Art. 2° A formacdo docente pressupde o desenvolvimento, pelo licenciando, das
competéncias gerais previstas na BNCC-Educagao Basica, bem como das aprendi-
zagens essenciais a serem garantidas aos estudantes, quanto aos aspectos intelectual,
fisico, cultural, social e emocional de sua formagao, tendo como perspectiva o de-
senvolvimento pleno das pessoas, visando a Educagdo Integral.

Art. 3° Com base nos mesmos principios das competéncias gerais estabelecidas pela
BNCC, ¢é requerido do licenciando o desenvolvimento das correspondentes compe-
téncias gerais docentes.

Paragrafo tnico. As competéncias gerais docentes, bem como as competéncias
especificas e as habilidades correspondentes a elas, indicadas no Anexo que integra
esta Resolucdo, compdem a BNC-Formagdo. (CNE 2019, p.1)

Nas consideragdes que embasam a referida resolugdo, esta o § 8° do art. 62 da LDB
estabelece que os curriculos dos cursos da formagao de docentes terdo por referéncia a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC-Educagao Basica), a Lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de
2017, em seu art. 11, estabelece o prazo de 2 (dois) anos, contados da data de homologagao da
BNCC-Educagao Basica, para que seja implementada a referida adequagdo curricular da
formagao docente.

As aprendizagens essenciais, previstas na BNCC-Educacdo Basica, a serem garantidas

aos estudantes, para o alcance do seu pleno desenvolvimento, nos termos do art. 205 da
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Constituicao Federal, reiterado pelo art. 2° da LDB, requerem o estabelecimento das
pertinentes competéncias profissionais dos professores.

O Ministério da Educagao (MEC) elaborou, em 2018, a “Proposta para Base Nacional
Comum da Formacdo de Professores da Educacdo Basica”, encaminhada ao Conselho
Nacional da Educacao (CNE) para analise e emissdo de parecer e formulacao da resolugao
regulamentando a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educacao
Bésica.

Assim, a previsao legal e o fato que culminou na aprovagao da Resolugdo N° 2 do CNE,
que define as diretrizes curriculares para a formacgao inicial dos professores, foi a aprovacao
da BNCC da educacao basica.

O artigo 3° da resolugdo estabelece as diretrizes para a formagao inicial dos professores
da educagdo basica reafirma que o docente, com base na BNCC, deve ser capaz de

desenvolver certas competéncias e habilidades como expressa o Art. 3°

Art. 3° Com base nos mesmos principios das competéncias gerais estabelecidas pela
BNCC, ¢ requerido do licenciando o desenvolvimento das correspondentes
competéncias gerais docentes.

Paragrafo unico. As competéncias gerais docentes, bem como as competéncias
especificas e as habilidades correspondentes a elas, indicadas no Anexo que integra
esta Resolugdo, compdem a BNC-Formagdo. (CNE 2019, p.1)

No art. 4 da referida resolugdo estdo previstas as competéncias especificas baseadas em
trés dimensdes que os docentes devem adquirir em seu processo de formagao, conforme qua-

dro abaixo,

Quadro 9 - Competéncias para a formacao do professor

1.Conhecimento profissional 2. Pratica profissional 3. Engajamento profissional
1.1 Dominar os objetos de | 2.1 Planejar agdes de ensino | 3.1 Comprometer-se com o pro-
conhecimento e saber como | que resultem em efetivas | prio desenvolvimento profissional
ensina-los aprendizagens

1.2 Demonstrar conhecimento | 2.2 Criar e saber gerir ambi- | 3.2 Comprometer-se com a

sobre os estudantes e como | entes de aprendizagem aprendizagem dos estudantes e

eles aprendem colocar em pratica o principio de
que todos sdo capazes de apren-
der.

1.3 Reconhecer os contextos | 2.3 Avaliar o desenvolvimen- | 3.3 Participar do projeto pedago-
to do educando, a aprendiza- | gico da escola e da construgao dos
gem € 0 ensino valores democraticos

1.4 Conhecer a estrutura e a | 2.4 Conduzir as praticas pe- | 3.4 Engajar-se profissionalmente,
governanca dos sistemas edu- | dagdgicas dos objetos do | comas familias e com a comuni-

cacionais conhecimento, competéncias | dade
¢ habilidades

Fonte: Resolucao n° 2 CNE/2019
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No anexo, da Resolucdo de n° 2 /2019 do CNE, sao destacadas 10 competéncias gerais que os

docentes devem desenvolver, dentre elas3 (trés) estao diretamente relacionadas as TDICs, sao

as competéncias 2, 4 e 5, abaixo descritas:

2. Pesquisar, investigar, refletir, realizar a analise critica, usar a criatividade e buscar
solucdes tecnologicas para selecionar, organizar e planejar praticas pedagogicas
desafiadoras, coerentes e significativas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital — para se
expressar e fazer com que o estudante amplie seu modelo de expressdo ao partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicaggo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens. (CNE, 2019, p.13)

O Centro de Inovacao para a Educacao Brasileira (CIEB), que se apresenta como uma

organizac¢ao da sociedade civil, sem fins lucrativos, destaca em um estudo comparativo baseado

na experiéncia internacional no processo de formacao de professores, como o Brasil esta situado

no tema do uso das TDIC no processo de formagao inicial e continuada dos professores:

Quadro 10 - Presenca de orientacoes sobre TDICs nos documentos de diretrizes e bases

da educacio

Brasil Existéncia de referenciais de competéncias com inser¢do explicita de TDIC em uma das compe-
téncias e em habilidades especificas.

Australia | Existéncia dereferenciais de competéncias especificos para TDIC, distribuidos em conhecimen-
to, estratégias de ensino, busca por informagdes e conhecimento técnico.

Cingapura | Existéncia dereferenciais de competéncias profissionais docentes, com transversalidade das
TDIC, com inserc¢do explicita de TDIC em trés deles.

Chile Existéncia dereferenciais de competéncias profissionais docentes, com transversalidade das
TDIC, com inser¢do explicita de TDIC em trés deles.

India Documento de politica de ICT na educacéo escolar, incluindo construgéo de habilidades ICT na

formacao inicial de professores.

Fonte: CIEB/2020

As competéncias digitais claramente definidas tem uma similaridade com a proposta da

Australia, que ¢ baseada no processo de desenvolvimento de competéncias assentado em trés

dimensodes: competéncia profissional, pratica profissional e engajamento profissional, como

se pode observar na linha de n° 1, do quadro acima, as praticas brasileiras estdo proximas das

desenvolvidasno Chile (linha 4) e na India (linha 5), no tocante a inclusio das TDICs no pro-

cesso de formacgao dos professores, seja como transversalidade como componente distribuido

em diferentes componentes curriculares.
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3. RESULTADOS DA PESQUISA

3.1. Um breve historico da insercao das TDICs nas escolas

Para contextualizar as principais pesquisas académicas, da base de periddicos da
Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), foram enfocados os
artigos de pesquisa, pois sdo instrumentos de estudo que responderam mais rapidamente as
davidas criadas através do ERE (Ensino Remoto Emergencial) nos contextos da Pandemia da
Covid-19

No entanto, para se entender o contexto do uso das TDICs no contexto da pandemia faz-
se necessario contextualizar o processo de insercao das tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo nas escolas da educagdo basica em um periodo anterior a pandemia. Um
segundo ponto, seria compreender como os entes federativos reconheceram a pandemia em
termos legais, e quais normas aprovaram para serem implementadas nas escolas diante desse
fato. Um terceiro ponto seria destacar quais as principais conclusdes dos artigos selecionados
para analise e, por fim, diagnosticar as principais conclusdes das pesquisas nacionais junto a
docentes e discentes relacionadas ao uso das TDICs nas escolas, no contexto da Pandemia da
Covid-19.

Para compreender como ocorreu o processo de implementagdo da informatica
educacional no Brasil, segundo Ozelane (2012), destaca-se a realizagdo do I Seminario
Nacional de Informéatica Educativa, com a participagdo de educadores de diversos estados
brasileiros, foi um dos principais pontos de partida, pois deu origem a projetos nacionais
como: Educom, Formar, Proninfe e Proinfo.

Um dos primeiros projetos a serem implementados no Brasil naarea de informatica
educacional foi o Projeto Educom, tinha o objetivo de criar centros pilotos nas
universidades brasileiras para incentivo a pesquisa e utilizagdo dos computadores no
ambito educacional. De 1987 a 1989, foi lancado o Projeto Formar, teve como
iniciativarealizar cursos de especializacdo para pessoas de diversos estados. Desse
modo a finalidade do curso seria utilizar esses alunos como multiplicadores em suas
cidades de origem. A partir dessaacdo, surgiram em dezessete estados brasileiros os
CIEDs (Centros de Informatica Educacional). Em 1989 ¢ lancado um novo
programa, o Programa Nacional de informatica da Educacdo — PRONINFE,
programa esse que colaborou para a criacdo de laboratérios e centros para
capacitacdo de professores.

Em 1997 é langado o PROINFO, com a finalidade de estimular e dar sustentagéo
para a implementagdo das tecnologias da informatica nas escolas de ensino
fundamental e médio em todo territério nacional, com a intengdo de implantar mais
de 200 ntucleos até o ano de 2001.

O projeto Proinfo ¢ articulado de forma descentralizada, de responsabilidade do

Governo Federal. Dessa forma todas as federagdes possuem uma unidade, cujo o
objetivo ¢ introduzir as Tecnologias de Informa¢ao e Comunicagdo (TIC), nas
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escolas da rede publica de ensino fundamental e médio, juntamente com auxilio das
acdes dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE). ( OZELANE, 2012, p.14),

No Estado do Pard, o principal espago de formagao em informatica educacional e no uso
das TDICs na relagdo ensino-aprendizagem sdao os Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTEs), onde os profissionais da educacao lotados sdo responsaveis para auxiliar as escolas
em suas atividades relacionadas a informatica educacional ou na insercdo das novas
tecnologias digitais de informag¢do e comunicagdo quanto ao processo de formagao inicial ou
continuada.

Deve-se destacar que, nos ultimos, 15 anos a estrutura de funcionamento dos NTEs no
Estado do Para, se manteve em 11 unidades, sendo que através da Portaria 049/2022 esta
previsto a instalacdo de 12 NTEs no Estado do Para, a causa provavel de se prever um
aumento de mais de 50% na criacao dos NTEs sem duvida est4 relacionado com a Pandemia
da Covid-19, pois ndo existe nenhum outro fato que justifique o aumento na previsao da
instalacdo desses nucleos a ndo ser esse fato. Destaca-se que a Coordenagdo de Tecnologia
Aplicada a Educacdo (CETAE) exerceu um importante papel no contexto da Pandemia da
Covid-19, quando acabou se tornando um dos setores de referéncia na mediacao dos alunos,
professores e gestores para que fossem implementado o ERE (Ensino Remoto Emergencial)
no Estado do Para.

Atualmente, das 33 escolas estaduais localizadas no municipio de Santarém-PA,
existem professores lotados nos laboratoérios de informéatica somente em cerca de 8 escolas.
Dentre os fatores que ocasionaram essa saida de professores desses espacos esta o fato de que
foi exigido o cumprimento de hora-rel6gio na jornada pedagédgica dos professores lotados
nesses espagos, ao contrario da hora-aula em que ¢ previsto um tempo de 45 minutos por aula
na jornada pedagogica, outro fator ¢ o processo de sucateamento desses espacos com
computadores ultrapassados e queda na qualidade do acesso da internet.

Em 9 de maio de 2022, a Secretaria de Estado de Educagdo do Estado do Par4, publicou
a Portaria 049/2022, dispondo sobre a criagdo, regulamentagdo, institucionalizagao,
organizacao pedagdgica e estabelecendo os critérios a serem adotados para a lotagao de
pessoal nos Nucleos de Tecnologia Educacional — NTEs, dentre outras providéncias, por esta
portaria existem 11 NTEs funcionando, e estdo previstos a criacdo de mais 12 NTEs,
existindo assim uma previsdo de funcionamento de 23 NTEs para o ano de 2023. Dentre os

objetivos dos NTEs ¢ destacado na referida portaria:

Art. 2°os Nucleos de Tecnologias Educacionais— NTEs, terdo estrutura organizaci-
onal e administrativa subordinados, nos aspectos administrativo e pedagogico a co-
ordenacdo de Tecnologia aplicadaa Educagdo — CETAE e, complementarmente, as
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URE’s (Unidades regionais de Ensino) e USE’s (Unidades SEDUC nas Escolas),
conforme anexo 03 e devem seguir as diretrizes da SAEN.

Art. 3°0s Nucleos de Tecnologias Educacionais — NTEs, sdo estabelecidos, como
espagos de referéncia em Tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo
(TDIC), responsaveis por promover a formagao continuada de gestores, técnicos,
professores, e alunos que possibilitem: compreender, utilizar e criar tecnologias digi-
tais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais para se comunicar, resolver problemas e exercer prota-
gonismo ¢ autoria na vida pessoal, profissional.

art. 4° 0s NTEs, juntamente com a CETAE, serdo responsaveis ainda pela formagao,
assessoramento, acompanhamento e avaliagao dos projetos pedagogicos dos profes-
sores lotados nas Salas de informatica. (IOEPA,2022, p.72)

Nesta portaria sdao atribuidos aos NTEs, a responsabilidade de realizar o processo de

formagdo continuada de gestores, técnicos, professores e alunos visando a utilizagdo das

TDICs nas escolas, bem como, de avaliar os projetos propostos por professores para serem

executados pelos professores nos Laboratérios de Informatica das escolas.

Art. 9°0s Nucleos de Tecnologias Educacionais — NTEs, serdo compostos pelos se-
guintes profissionais:

L. Professor coordenador;

II. Especialista em Educacdo;

III. Professores formadores;

IV. auxiliar administrativo;

V. Pessoal de apoio (servente e agente de portaria).

(IOEPA,2022, p.72)

Esta ¢ a estrutura de funcionamento dos NTEs no Estado do Pard, e quais seriam as

diretrizes de funcionamento desses espagos? segundo a Portaria 049/2022 as diretrizes sao as

seguintes:

DIRETRIZES EDUCACIONAIS DAS SALAS DE INFORMATICA

art. 17. diretrizes educativas para pratica pedagogica nas salas de informatica:
I-Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac&o e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e éticanas diversas praticas sociais para se co-
municar, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal, pro-
fissional,;

II- A garantia do letramento digital, em meios digitais ou fisicos, que possibilite
ao leitor novas interpretagdes e linguagens do mundo digital;

I1I- fomento a criagdo e recriagdo de cultura digital e linguagens digitais, a partir da
interdisciplinaridade dos componentes curriculares e das areas de conhecimento;
IV. Promog¢ao do pensamento computacional;

V- A valorizacdo dos saberes e desenvolvimento das potencialidades dos estudantes,
tendo como pilares o protagonismo, a autonomia, a inventividade, a colaboracgao, o
pensamento reflexivo e a constru¢do de conhecimentos;

VI- A criagdo de ambientes de aprendizagem estimuladores e colaborativos, com es-
tratégias diversificadas no trabalho com tecnologias para a aprendizagem nas Salas
de informatica. (IOEPA,2022, p.72)

As Salas de Informatica, localizadas nas escolas deverao mediar o uso das TDICs no

ambiente escolar, de forma critica, significativa e reflexiva, sendo responsabilidade desses

espagos executar o processo de letramento digital no uso das novas tecnologias digitais de

informagdo e comunicacao. Dentro desse papel estd o de estimular o desenvolvimento da cul-
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tura digital na escola, ndo somente através de disciplinas, mais também através de areas do

conhecimento ou de forma interdisciplinar.

O Art. 18, por sua vez, prevé quais seriam as atribui¢cdes dos professores nas salas de
informatica:

Art. 18. Sdo atribuicdes especificas do professor regente lotado na Sala de
informatica sob o assessoramento pedagogico dos NTEs:

L. Zelar pela aprendizagem no ambiente das salas de informatica;

II. atender todos os alunos matriculados na escola, prioritariamente, no turno de es-
tudo do aluno;

III. Gerenciar em conjunto com a coordenagdo pedagdgica e equipe gestora das es-
colas as atividades remotas ou a distancia, como estratégias de ampliacdo da carga
horaria de estudo dos discentes;

IV. Participagdo na estruturacdo dos horarios de atendimento aos discentes, em con-
junto com a Equipe Gestora;

V. construir instrumentos de registros pedagdgicos que possibilitem o diagndstico,
acompanhamento e avaliagdo dos processos de ensino e aprendizagem,;

VI. Manter atualizado os registros das intercorréncias observadas emrelagao ao uso
e estado de conservagdo dos equipamentos, da permanéncia dos alunos, entre outros,
encaminhando a equipe gestora das unidades de

ensino para devidas providéncias;

VIL. Participarda construgdo de proposta pedagogica, plano de ensino e plano de
trabalho em conjunto com a Equipe Gestora e integrado a toda equipe docente que
compdem a Unidade Educacional na perspectivada educacdo integral, da equidade e
da educacgdo inclusiva;

VIIL Participar de formacdo continuada, programas e projetos na area de Tecnologi-
as digitais de informac@o e comunicacdo (TDICs) e das a¢des fomentadas pelos Nu-
cleos de Tecnologias Educacionais (NTEs), pelo centro de Formagao de Profissio-
nais da Educacio Basica (CEFOR) e demais agdes formativas promovidas pela Se-
cretaria adjunta de Ensino (SAEN);

IX. os professores regentes das Salas de informatica, em colaboracdo com os demais
professores, deverdo desenvolver estratégias para utilizar recursos computacionais e
de internet com atividades complementares que componham a carga horaria do ensi-
no presencial. (IOEPA,2022, p.72)

Esta previsto dentre outras responsabilidades de propor a inser¢do dos planos de
trabalho das salas de informatica nos projetos pedagogico das escolas, bem como, o de
participar do processo de formacdo propostos por o6rgdos e instancias da SEDUC-PA,
podendo ainda desenvolver atividades complementares de educagdo a distancia relacionadas
as atividades desenvolvidas no ensino presencial.

Um dos primeiros pontos que se entende deva ser contextualizado no processo de
caracterizagdo do uso das tecnologias, no contexto da pandemia, ¢ entender como que as
entidades federativas, Unido, Estados e Municipios reconheceram a pandemia e aprovaram
diretrizes normativas de distanciamento social e quais foram as estratégias utilizadas para

manter a relacao ensino-aprendizagem no contexto da pandemia.
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3.2. As normas propostas para funcionamento das escolas no contexto da
Pandemia da Covid-19

No dia 6 de fevereiro de 2020, o Governo Brasileiro sancionou a Lei n® 13.979, de 6 de
fevereiro de 2020 (BRASIL, 2020) que dispde sobre as medidas para o enfrentamento da
emergéncia de satde publica de importancia internacional decorrente do coronavirus (Sars-
Cov-2). No dia 11 de mar¢o de 2020, o Diretor-Geral da Organizacdo Mundial de Saude
(OMS), Tedros Adhanom, declarou que a OMS estava elevando o estado da doenca causada
pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2) a condi¢do de uma pandemia, decisdo baseada na rapida
disseminagdo geografica que a doenga estava-se apresentando no mundo.

Em 18 de agosto do 2020, o presidente da Republica, sanciona a Lei n° 14.040, de 18 de
agosto de 2020 (BRASIL, 2020), que estabelece normas educacionais excepcionais a serem
adotadas durante o estado de calamidade publica reconhecido pelo Decreto Legislativo n° 6,
de 20 de marg¢o de 2020; que altera ainda a Lei n® 11.947, de 16 de junho de 2009.

No tocante ao desenvolvimento de atividades pedagogicas ndo presenciais nas
instituicdes de ensino, convém destacar trés (3) paragrafos (4°, 5° e 6°) desse mesmo Art.2°,
que delegados ao sistema de ensino a competéncia para estabelecer os critérios e condigdes a

serem observados para a implementa¢do da medida.

Art.2°§ 4°- A critério dos sistemas de ensino, no ano letivo afetado pelo estado de
calamidade publica referido no art. 1° desta Lei, poderdo ser desenvolvidas
atividades pedagdgicas nio presenciais:

I — Na educacdo infantil, de acordo com os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento dessa etapa daeducacao basica e com as orientagdes pediatricas
pertinentes quanto ao uso de tecnologias da informag¢ao e comunicagio;

II — No ensino fundamental ¢ no ensino médio, vinculadas aos contetdos
curriculares de cada etapa e modalidade, inclusive por meio do uso de tecnologias da
informac&o e comunicagdo, cujo computo, para efeitos de integralizacdo da carga
horaria minima anual, obedecerd a critérios objetivos estabelecidos pelo CNE.

§ 5° Os sistemas de ensino que optarem por adotar atividades pedagogicas nao
presenciais como parte do cumprimento da carga horaria anual deverdo assegurar em
suas normas que os alunos e os professores tenham acesso aos meios necessarios
para a realizagdo dessas atividades.

§ 6° As diretrizes nacionais editadas pelo CNE e as normas dos sistemas de ensino,
no que se refere a atividades pedagdgicas ndo presenciais, considerardo as
especificidades de cada faixa etaria dos estudantes e de cadamodalidade de ensino,
em especial quanto a adequacdo da utilizagdo de tecnologias da informagao e
comunicagdo, e a autonomia pedagogica das escolas assegurada pelos artigos 12 e
14 da Lei n®9.394 de dezembro de 1996. (Brasil, 2020, p.2)

No dia 10 de Dezembro de 2020, o Conselho Nacional de Educagao aprova a Resolucao
CNE/CP n° 2, de 10 de Dezembro de 2020, que Institui Diretrizes Nacionais orientadoras para
a implementac¢do dos dispositivos da Lei n° 14.040, de 18 de agosto de 2020, que estabelece

normas educacionais excepcionais a serem adotadas pelos sistemas de ensino, instituigdes e
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redes escolares, publicas, privadas, comunitarias e confessionais, além de reconhecer o estado
de calamidade publica, este decreto também alterou a Lei n° 11.947 de 16 de junho de 2009,
que trata alimentagdo nas escolas e do Programa Dinheiro Direto na Escola.

Na resolucdo do CNE de n°2/2020, o 6rgdo autoriza as instituicdes escolares da
Educagao Basica da Unido, dos Estados e dos Municipios a reorganizar, observando, por
meio, de diferentes critérios da trajetoria escola e, relacionadas com a carga hordria minima
do ano letivo, permitindo que no ano de 2021 fossem feitas as reposi¢des das cargas horarias
ndo cumpridas em 2020, bem como, autorizou um reordenamento curricular relativo ao nao
cumprimento da carga horaria integral no ano de 2020. No Estado do Para um dos primeiros
atos em relacdo a Pandemia da Covid-19 foi a publicagdo do Decreto 687/2020 que aprova o

Estado de Calamidade Publica.

DECRETO N° 687, DE 15 DE ABRIL DE 2020

Declara estado de Calamidade Publica em todo o territério do Estado

do Para em virtude da pandemia do COVID-19. (COBRADE 1.5.1.1.0 —
Doengas Infecciosas Virais).

O GOVERNADOR DO ESTADO DO PARA, no uso das atribui¢des que lhe
confere o art. 135, inciso XXI, da Constitui¢do Estadual, e

Considerando o reconhecimento, por parte da Organizacdo Mundial da
Saude, como pandemia o surto do Corona Virus COVID-19;
Considerando o disposto na Lei Federal n° 13.979, de 6 de fevereiro de
2020;

Considerando o disposto no Decreto Estadual n® 609, de 16 de margo de
2020;

Considerando o disposto no Decreto Legislativo n® 02, de 20 de margo de
2020;

Considerando os termos do Parecer Técnico n° 05/DIVOP/CEDEC-PA,
DECRETA:

Art. 1° Fica declarado estado de Calamidade Publica no territério do Estado
do Para, em virtude do desastre classificado e codificado como doengas
Infecciosas Virais - COBRADE 1.5.1.1.0, conforme IN/MIn® 02/2016/
SEDEC.

Art. 2° Os orgdos e entidades da Administragdo Publica Estadual devem
adotar medidas para o enfrentamento a pandemia do COVID-19,
observando a Lei Federal n® 13.979, de 6 de fevereiro de 2020, ¢ os
Decretos Estaduais n° 609, de 16 de margo de 2020, ¢ 619, de 23 de
margo de 2020.

Art. 3° Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagdo.

PALACIO DO GOVERNO, 15 de abril de 2020.

HELDER BARBALHO

Governador do Estado

(IOEPA, abril de 2020)

No dia 19 de margo de 2020 o Conselho Estadual de Educacao aprovou a Resolugado de
102 que institui o regime especial de aulas ndo presenciais, conforme os seguintes
dispositivos:

Art. 1° Estabelecer o regime especial de aulas ndo presenciais no ambito de todo o
Sistema Estadual de Ensino do Para, definido essencialmente pela manutengao das
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atividades pedagogicas sem a presenca de alunos e professores nas dependéncias
escolares; incluindo as unidades educacionais dasredes publicas e privadas estadual
€ municipais, que integram o Sistema Estadual de Ensino, nos termos da Resolucao
n°® 485/2009.

Art. 2° O regime especial de aulas ndo presenciais serd estabelecido até o dia 01 de
abril de 2020, podendo ser prorrogado de acordo com as determinagdes deste
Conselho Estadual de Educagdo

Art. 3° Para atender as demandas do atual cenario, que exige medidas severas de
prevencao a disseminacdo do virus, os gestores das redes publicas ou das unidades
escolares privadas terdo .as seguintes atribui¢des para execucdo do regime especial
de aulasnido presenciais: I- Planejar e elaborar, com a colaboragdo do corpo docente,
as agoes pedagogicas e administrativas a serem desenvolvidas durante o periodo
supracitado, com o objetivo de viabilizar material de estudo e aprendizagem de
facil acesso, divulgacdo e compreensao par parte dos alunos e/ou familiares;

II- Preparar material especifico para cada etapa e modalidade de ensino, com
facilidades de execugdo e compartilhamento, como: video aulas, conteudos
organizados em plataformas virtuais de ensino e aprendizagem, redes sociais e
correio eletronico;

M- Zelar pelo registro da frequéncia dos alunos, por meio de relatdrios e
acompanhamento da evolugéo nas atividades propostas;

IV- Organizar avaliagdes dos contetidos ministrados durante o regime especial de
aulas ndo presenciais, para serem aplicadas na ocasido do retorno as aulas
presenciais;

V-Registrar as atividades realizadas em regime especial de aulas ndo presenciais
para fins de certificagdo dos alunos, assim corno de comprovagdo dos estudos
efetivamente realizados aos 6rgaos do sistema, caso demandados.

Art. 4° O planejamento e o material didatico adotados, devem estar em
conformidade com o Projeto Pedagodgico da rede de ensino ou escola privada
e deverdo refletir, na medida do possivel, os conteidos ja programados para
o periodo, ndo se constituindo em refor¢o de aprendizagem;

Art.5° Os gestores das redes publicas ou das unidades escolares privadas
que, por razoes diversas, manifestarem impossibilidade de execugdo das

atribuicdes supracitadas nos Artigos 3°, deverdo apresentar ao Conselho
Estadual de Educagfo, calendario com proposta de reposi¢do das aulas
referentes ao periodo de regime especial de aulas n@o presenciais.
Paragrafo tnico - As redes ou instituicdes de ensino que optarem pelo
regime especial de aulas ndo presenciais deverdo comunicar ao Conselho
Estadual de Educagdo tal providencia no periodo de até quinze dias, via
email faleconoscocee@cee.pa.gov.br.

Art. 6° O regime especial de aulas ndo presenciais efetivado nos termos da
presente Resolucdo ndo sera considerado valido para todos os fins,
especialmente, para integralizagdo das cargas horarias e dias letivos
estabelecidos pela Lei n°9.394/ 96.

Art. 7° Os Conselhos Municipais de Educagdo poderdo adotar esta
Resolug¢do ou emitir Resolugdo propria de semelhante teor, em regime de
colaboracdo, respeitada a autonomia dos sistemas.

Art. 8° As instituicdes de Ensino Superior integrantes do Sistema Estadual de
Ensino do Parapoderdo adotar todas as disposi¢des constantes da Portaria MEC

n° 343, de 17 de marco de 2020, que dispde sobre a substitui¢io das aulas
presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a situacdo de
pandemia do Novo Coronavirus - COVID-19, comunicando ao (awp
Estadual de Educacdo tal providencia no periodo de até quinze dias. Art. 9°
Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicacdo. Maria Betinia de
Carvalho Arroyo- Presidente do CEE-PA
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Pode-se inferir que, conforme o dispostono art.2° dessa resolugdo nao se tinha nocao da
verdadeira gravidade da pandemia, tanto que previa a revogacdo dessa medida no dia 1 de
abril, supondo-se final do risco pandémico.

No dia 18 de margo de 2020, a Secretaria de Educagao do Estado do Para (Seduc-PA),
suspendeu todas as aulas presenciais e langou o “Programa Todos em Casa Pela Educagao™.
No dia 19 de marg¢o de 2020, como dito ao norte o Conselho Estadual de Educa¢ao do Estado
do Par4d (CEE-PA), aprovou a resolucdo de 102, que, em seu Art.1°, estabelece, o regime
especial de aulas ndo presenciais no ambito de todo o Sistema do Estado do Para, definindo o
desenvolvimento de atividades pedagogicas sem a presenga de alunos e professores nas
dependéncias escolares.

No dia 30 de abril de 2020, o “Programa Todos em Casa Pela Educa¢do” foi ao ar,
consiste na veiculacdo de videos aulas de todas as disciplinas previstos na educacio basica,
produzidas em parceria com a Tv Cultura do Estado do Para e pela Seduc-Pa, bem como, da
criagao de aplicativos de reproducdo das aulas e da socializagdo das mesmas pelas redes
sociais da Secretaria de Educagdo do Estado do Para. Dentre as agcdes ou ferramentas a serem

destacadas no Estado do Para no referido programa destacam-se:

a) Para Casa: consiste em atividades online por meio do google forms, com o objetivo de auxiliar no
crescimento e fortalecimento da aprendizagem dos alunos do ensino fundamental e médio do Estado
do Para.

b) Aulas TV Cultura: As videoaulas sdo transmitidas diariamente, desde o dia 30 de margo e tem
garantido a revisdo de conteudo para alunos dos ensinos fundamental e médio, tudo com o
atendimento em Libras para garantir a acessibilidade das aulas as pessoas com deficiéncia. A
iniciativae parceria permite que os estudantes das diferentes modalidades de ensino, seja da rede
estadual ou das redes municipais do nosso estado, tenham a sua disposicdo, aulas ao vivo de Lingua
Portuguesa e Matematica. Além da TV, os alunos podem acompanhar todos os conteidos pormeio do
aplicativo e Portal Cultura.

¢) Compéndios e Atividades estruturantes: Com a parceria das escolas, a Seduc disponibiliza os
compéndios de atividades para criangas que se encontram em processo de alfabetizagfo, roteiros de
estudos do livro didatico e cadernos de atividades estruturantes do ensino fundamental e ensino
médio. As atividades impressas sdo elaboradas pelos professores com o auxilio dos técnicos
pedagogicos e em consondncia com a nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

d) Seducast: langado no dia 6 de maio de 2020, esta ferramenta digital - langada pela Seduc, conhecida
como Podcast é cada vez mais utilizada no meio virtual e consiste em transmitir audios através da
internet, sobre conteudos variados. O Seducast Para é operacionalizado pela Coordenacao de
Tecnologia Aplicadaa Educacdo (CTAE) e executado pelos 11 Nucleos de Tecnologia Educacional
do Estado (NTEs).

e) Enem Para: criadono final de junho, o programa ¢ uma iniciativa do Governo do Estado, por meio da
Secretaria de Estado de Educacdo (Seduc) em parceria com a Secretaria de Estado de Ciéncia,
Tecnologiae Educagao Profissional e Tecnologica (Sectet). A plataforma ¢ uma ferramenta essencial
para ajudar na preparacao dos alunos que irdo prestar o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem),
atravésde aulas ao vivo e videoaulas com uma experiente equipe de professores especializados em
Pré-Enem da Seduc.

f) Formagdo dos professores- a Secretaria Adjunta de Ensino, por meio do CEFOR, vem ofertando
cursos de curtaduragio aos professores do Estado do Para, na modalidade a distancia, tendo como
publico-alvo profissionais da rede estadual e redes municipais do Estado. A formag&o continuada na
modalidade a distancia constitui uma das linhas deagéo do CEFOR, portanto tem oferta continua ao
longo do ano. Até o momento, 2.550 profissionais da educagdo ja foram beneficiados com a formago.
Os cursos ocorrem totalmente online e as atividades sdo desenvolvidas pela plataforma Google Sala
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de Aula. Entre as diversas areas do conhecimento estdo: Ciéncias Humanas, Matematica, Lingua
Portuguesa, Ciéncias da Natureza, Educagdo Inclusiva, além do curso Ferramentas Digitais para

Educacio a Distancia. ( SPARA. Seduc-PA. Todos em casa pela educacao, 2020).

Uma segunda resolugdo foi aprovada pelo Conselho Estadual de Educagao, foi a de n°
020 de 18 de janeiro de 2021, a referida resolugdo tinha por objetivo tratar do processo de

recomposi¢do da carga horaria decorrente da Pandemia da Covid-19 no ano letivo de 2020.

Art. 4° O cumprimento da carga hordria minima prevista, incluindo as eventuais
compensacoes relativas ao ano letivo de 2020, pode se dar por meio de uma ou mais
das seguintes alternativas:

I-reposigdo da carga horaria de modo presencial ao final do periodo de emergéncia;
[I-computo da carga horaria de atividades pedagogicas ndo presenciais, realizadas
enquanto persistirem restri¢des sanitarias para presenca de estudantes nos ambientes
escolares, coordenado com o calendario escolar de aulas presenciais; e
IM-computo da carga horaria de atividades pedagogicas ndo presenciais (mediadas
ou ndo por tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢éo), realizadas de modo
concomitante com o periodo das aulas presenciais, quando do retorno as atividades.
Art. 8° Cabe as secretarias de educagdo e a todas as instituigdes escolares: 1 -
planejar a reorganizacdo dos ambientes de aprendizagem, comportando tecnologias
disponiveis para o atendimento do disposto nos curriculos; li -realizar atividades on-
line sincronas e assincronas de acordo com a disponibilidade tecnologica Ili -realizar
atividades de avaliagdo on-line ou por meio de material impresso entregue desde o
periodo de suspensdo das aulas;

IV -utilizar midias sociais de longo alcance (WhatsApp, Facebook, Instagram etc.)
para estimular e orientar os estudos, pesquisa e projetos que podem ser computados
no calendario e integrar o replanejamento curricular. (Resolugdo 020/18/01 de
2021- Conselho Estadual de Educagao do Estado do Para)

Ao menos trés aspectos dessa resolugdo merecem destaque, primeiro, o disposto no
Inciso I do Art. 4°, prevendo a reposi¢do de carga horaria ndo cumprida presencialmente,
mediadas ou ndo por tecnologias de informagao e comunicacao. Segundo a previsao constante
do Art.8° quanto a previsao da realizagao de atividades on line de formagao sincrona ou
assincrona, bem como, a utilizagdo das midias sociais, tais como, WhatsApp, Facebook,

Instagram etc. e terceiro, a discricdo do que sejam as atividades pedagogicas ndo presenciais.

Art. 10. Por atividades pedagogicas ndo presenciais na Educagio Basica, entende-se
o conjunto de atividades realizadas com mediagdo tecnoldgica ou por outros meios,
a fim de garantir atendimento escolar essencial durante o periodo de restrigoes de
presenga fisica de estudantes na unidade educacional. (...)

§ 3° As atividades pedagbgicas ndo presenciais podem ocorrer, desde que
observadas as idades minimas para o uso de cada midia:

1 - por meios digitais (videoaulas, contetidos organizados em plataformas virtuais de
ensino e aprendizagem, redes sociais, correio eletronico, blogs, entre outros); li - por
meio de programas de televisdo ou radio;

IIT - pela adogdo de material didatico impresso com orientagdes pedagogicas
distribuido aos estudantes e seus pais ou responsaveis; €

3> PARA. Seduc-PA. Todos em casa pela educagio, 2020. Disponivel em:
https://www.seduc.pa.gov.br/pagina/10557-todos-em-casa-pela-educacao. Acesso em:30 margo.2023.
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IV - Pela orientagdo de leituras, projetos, pesquisas, atividades e exercicios
indicados nos materiais didaticos. (Resolugdo 020/18/01 de 2021- Conselho
Estadual de Educacdo do Estado do Pard)

No municipio de Santarém, foram editados véarios decretos relativos a Pandemia de
Covid-19, o primeiro foi o de n° 099, de 16 de margo de 2020 que decreta emergéncia em
Santarém em decorréncia da decretacdo de emergéncia em saude publica pelo Ministério da
Satde e a respectiva declaragdo da condicdo de pandemia de infec¢do humana pelo
Coronavirus definida pela Organizagdo Mundial da Saude. Posteriormente foram emitidos
ainda os decretos de numeros 095, 098, 099, 115.

Porém foi somente através do Decreto Municipal de n° 143 de 13 de maio de 2020, que
as aulas das unidades escolares da Rede Municipal de Ensino, foram suspensas, conforme os
termos do Art.9° desse decreto e as férias escolares foram antecipadas indo até o dia 3° de
maio de 2020 segundo estabelece o paragrafo inico do mesmo ordenamento municipal.

No entanto, depois de uma forte pressdo das institui¢des de ensino privado do municipio
de Santarém, foi editado o decreto de n° 291/2020, permitindo o retorno gradual das aulas

presenciais nas institui¢des de ensino privadas:

Art.1°- Fica facultado a partir do dia 28 de setembro de 2020, o retorno gradual e
intercalado das aulas presenciais nas institui¢des de ensino privadas que ofertam a
educacdo basica no ambito municipal.

Art. 2° As Institui¢des de Educagio Profissional e de Ensino Superior Piblicas e
Privadas fica facultado o retorno as atividades presenciais a partir do dia 28 de
setembro de 2020, seguindo todas as diretrizes descritas neste Decreto.

Art. 3°-Permanecem suspensas as aulas presenciais nas escolas da Rede Publica
Municipal de Ensino.

Art.4°- O retorno as aulas nas institui¢des de ensino, na forma presencial, devera
considerar o limite maximo de 30°/0 dos alunos matriculados por turma e turno de
funcionamento. Paragrafo Unico. O percentual descrito no caput deste artigo
também deve ser considerado como o limite maximo de ocupagdo de todo ambiente
escolar.

Art. 5° As institui¢des que optarem por retornar as aulas presenciais deverdo garantir
a flexibilizacdo curricular, com a oferta simultdnea do ensino presencial e ndo
presencial para os seus alunos. Art. 6° Para retomada das atividades educacionais
presenciais deverd ser garantido o cumprimento dos protocolos sanitarios de
biossegurancga descritos no Anexo I deste regramento.

Art. 7° Determinar que as institui¢des, apos 15 (quinze) dias do retorno de suas
atividades presenciais, mantenham relatorio atualizado dos registros de alunos e
servidores que apresentaram quaisquer sintomas gripais ou indicativos da COVID-
19.

Art. 8° Em caso de descumprimento de quaisquer das medidas estabelecidas através
deste Decreto e todos os que sucederem, fica permitida a solicitacdo de forca
policial, sem prejuizo de apreensdo de bens, inclusive veiculos, interdi¢do de
estabelecimento, cassacdo de alvara de funcionamento e aplicagdo de multa.
Art. 9° Em caso de descumprimento das medidas previstas neste Decreto, as
autoridades competentes devem apurar as eventuais praticas de infragcdes
administrativas previstasno Artigo 1 O, da Lei Federal n°6.437,de 20 de agosto de
1977, bem como do crime previsto no Artigo 268, do Cédigo Penal Brasileiro.
Art. 10. Nos casos omissos no presente Decreto aplicam-se, subsidiariamente, as
disposi¢des do Decreto de medidas temporarias para enfrentamento da emergéncia
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de saude publicade importancia internacional decorrente do novo Coronavirus no
Municipio de Santarém, e as normativas Estaduais e Federais.

Art. 11. As medidas previstas neste Decreto terdo validade enquanto durar o estado
de emergéncia internacional, causado pela contaminac¢do do novo Coronavirus
(COVID- 19).

Art. 12. Este Decreto entra em vigor na data de sua publicacdo, revogando-se as
disposicdes em contrario. (www.transparéncia.santarém.pa.gov.br,p.1)

Convém lembrar, porém que o retorno estava previsto para somente 30% do total de
aluno de cada turma, devendo este mesmo percentual ser respeitado parta o total de alunos por
turno no ambiente escolar. Ademais, conforme o disposto no ato em apreco, as aulas
presenciais nas escolas da Rede Publica Municipal continuavam suspensas. Também foram

estabelecidas as seguintes determinagdes no tocante aos colaboradores e professores:

+As Institui¢cdes de ensino ficam obrigadas a fornecerem a todos os colaboradores,
terceirizados e prestadores de servigos, os Equipamentos de Protecdo Individual -
EPI's especificos, para o combate e prevencdo da propagacao do novo Coronavirus,
bem como orienta-los a adotar as medidas de seguranga e higiene comum a todos,
como uso de alcool 70°/o (setenta por cento) ou higienizacdo peridodica das maos,
com agua e sabao;

*Manter controle e aferi¢do de temperatura corporal de qualquer pessoa que adentre
ao estabelecimento, do tipo digital e a distdncia, devendo ser impedido de entrar o
individuo (colaborador ou cliente) que ateste temperatura superior a 37,B°C ou que
apresente quadro gripal;

*E obrigatério o uso de maéscaras cobrindo o nariz e a boca por todos os
funcionarios, clientes, visitantes durante a permanéncia no estabelecimento,
conforme especificacdes da O.M.S. (Organizagdo Mundial de Saude) e do
Ministério da Saude;

*Compete ao colaborador comunicar a gestio da escolaa sintomatologia gripal, que
devera imediatamente afasta-lo de suas atividades;

*Recomenda-se a permanéncia do afastamento das atividades funcionais dos
colaboradores pertencentes ao grupo de risco, priorizando a realizagdo de trabalho
remoto, desde que compativel com a funcdo;

*Todos deverdao manter seu ambiente de trabalho sempre limpo e organizado e as
portas e janelas sempre abertas pararenovacao do ar; fica proibido o uso de adornos
(acessorios, joias, bijuterias e relégios) no ambiente de trabalho.
(www.transparéncia.santarém.pa.gov.br,p.2)

Quanto aos alunos foram determinados os seguintes procedimentos:

*O retorno devera ser gradual, observado obrigatoriamente escala em rodizio;
*Aos pais que ndo se sentirem seguros em trazer seus filhos para aulas presenciais, a
institui¢do de ensino devera assegurar a op¢do em permanecer com as aulas remotas;
*Recomenda-se aos estudantes pertencentes ao grupo de risco o ndoretorno as aulas
presenciais, devendo as institui¢des de ensino manter todo suporte necessario as
aulas remotas;

*Devera ser observado o distanciamento minimo de 2 (dois) metros entre as pessoas;
*Compete as unidades escolares organizar de maneira eficiente os horarios de
entrada e saida, com fito de se evitar aglomeracao;
(www.transparéncia.santarém.pa.gov.br,p.3)

Dentre as medidas as que se destacam seria o distanciamento de 2 metros entre os
estudantes na sala de aula. Em relacdo as aulas em si foram previstas os seguintes

procedimentos:


http://www.transpar%C3%AAncia.santar%C3%A9m.pa.gov.br/
http://www.transpar%C3%AAncia.santar%C3%A9m.pa.gov.br/
http://www.transpar%C3%AAncia.santar%C3%A9m.pa.gov.br/
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*As turmas deverdo serdivididas em grupos, reduzindo o quantitativo de criancas
por dia, garantindo o distanciamento social de 2 (dois) metros entre os educandos;
*Na hora do lanche, as criancas deverdo ser separadas em mesas, obedecendo as
regras de distanciamento social, evitando aglomeracdes entre elas;

O intervalo devera ser rotacionado ¢ redistribuido. E a cada rotacdo de turma sera
higienizado o espago;

*Ficam suspensas temporariamente as atividades que envolvam a utilizacdo de
brinquedos, parquinhos ou similares;

*O material escolar, incluindo os livros didaticos, devera ser de uso exclusivo de
cada aluno;

*Recomenda-se a proposi¢do de atividades para casa com a finalidade de
complementacdo de carga horaria, uma vez que as turmas estardo funcionando em
forma de rodizio;

*Para a correcdo de atividades, bem como do caderno e do livro didatico, a mesma
se dara de forma isolada com o professor sempre fazendo a assepsia das maos com
alcool em gel;

+As atividades de educagio fisica ou esportivas de contato fisico ficam suspensas,
facultando a realizagdo daquelas ao ar livre, respeitando o distanciamento social
obrigatorio;

*Recomenda-se que os pais ou responsaveis evitem entrar no espaco escolar,
deixando, sempre que possivel, os alunos na portaria;

*Priorizar o atendimento remoto para pagamentos e servicos de secretaria ou com
agendamento prévio;

*Em caso de sintomatologia gripal e/ou suspeita de covid-19 no grupo familiar do
aluno, a institui¢do devera ser informada para que acione os 6rgaos sanitarios;
*E obrigatorio o uso de maéscaras cobrindo o nariz e a boca por todos os
funcionarios, clientes, visitantes durante a permanéncia no estabelecimento,
conforme especificagdes da O.M.S. (Organizagdo Mundial de Saude) e do
Ministério da Saude. (www.transparéncia.santarém.pa.gov.br,p.4)

Observa-se também que, segundo essas orientagdes, a carga horaria antes prevista para
ser cumprida em sala de aula, agora deveria ser completada com atividades remotas. Outro
aspecto merecedor de registro é no tocante a suspensdo das atividades relativas a educagdo

fisica.
Quanto ao espago fisico das escolas, foram estabelecidas as seguintes orientagoes:

*Os bebedouros somente poderdo ser utilizados para reposicdo de adgua em
recipientes pessoais, sendo obrigatoria a higienizacdo constante desses
equipamentos;

*Deverido ser isoladas as torneiras de esguicho nos bebedouros;

*Manter a disposi¢ao, na (s) entrada (s), nos locais de circulagdo e com facil acesso,
alcool 700 (setenta por cento), paraa utilizacdo dos clientes e dos funcionarios do
local;

*Manter disponivel "kit" completo de higiene de maos nos sanitarios dos alunos e de
funcionarios, utilizando sabonete liquido, 4lcool 70% (setenta por cento) e toalha de
papel ndo reciclado;

*Havendo guarda volumes parabolsas e mochilas, estes ndo poderao ser utilizados;
*Higienizagdo diéria e regular de todos os ambientes escolares, com dgua e sabao
e/ou agua sanitaria e com alcool em gel 70°/0;

*Os banheiros deverdo ser higienizados a cada 2 (duas) horas;

*Deverao ser instalados lavabos em pontos estratégicos para constante lavagem das
maos;

*Recomenda-se a utilizagdo de tapetes sanitizantes em todas as entradas da escola;
*Fica proibido o funcionamento de cantinas e lanchonetes, devendo os alunos trazer
seus alimentos;


http://www.transpar%C3%AAncia.santar%C3%A9m.pa.gov.br/
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*Devera ser limitada a presenca de até 3 (trés) pessoas por vez nos banheiros.
(www.transparéncia.santarém.pa.gov.br,p.5)

No tocante ao espago fisico das escolas, foram estabelecidas as seguintes medidas:
higienizacdo dos banheiros a cada 2 (duas) horas, a instalacio de lavabos em pontos
estratégicos das escolas, o uso de tapetes na entrada das escolas e a proibi¢cao do funcionamento

das cantinas e lanchonetes, devendo os alunos trazerem sua merenda de casa.

3.3. A pesquisa de artigos cientificos na base de periodicos da CAPES

Uma das principais fontes de pesquisas no Brasil ¢ o Portal de Periddicos da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Para iniciar a
procura na base da Capes, foram usadas as seguintes palavras chaves no sistema de buscas
“escola, educagdao remota e pandemia de covid-19” buscando ainda artigos pulicados no
periodo que vai do ano de 2020 até outubro de 2021.

Inicialmente, foram aplicados os seguintes filtros em uma busca avangada, artigos
produzidos em lingua portuguesa, em uma primeira busca de resultados foram
disponibilizados 191 artigos, quando foram aplicados filtros relativos as grandes areas do
conhecimento, Artes e humanidades: (Filosofia e religido, Histoéria e Arqueologia, Lingua e
Literatura; Ciéncias: Biologia, ciéncias da terra, Fisica, Matematica e Quimica e Ciéncias
Sociais: Educacao, Geografia e Sociologia).

Os artigos selecionados reduzidos para um total de 58, que foram baixados para o
computador, objetivando uma leitura dos resumos em que as pesquisas abordadas estavam
relacionadas com as praticas pedagogicas com uso intensivo de tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao através do ERE (Ensino Remoto Emergencial) durante a pandemia
de Covid-19.

As principais caracteristicas do total de 58 artigos, podem ser resumidas nos dados dos

quadros 11, 12, e 13 abaixo destacados.

Quadro 11 - Os artigos pesquisados quanto ao sexo dos pesquisadores

Quanto ao sexo do pesquisador Total %
1. Homem 70 44.7%
2.Mulher 79 55,3%

Fonte: Periodicos Capes/Pesquisa propria


http://www.transpar%C3%AAncia.santar%C3%A9m.pa.gov.br,p.5
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Como se observa, a maioria consideravel dos pesquisadores ¢ do sexo feminino. De
acordo com dados do Censo de Educacao Superior relativo ao periodo de 2009 a 2017, 70.6%
dos alunos matriculados nos cursos de graduacio sao mulheres e somente 28,4% sdo homens,
em relacdo ao total de mestres e doutores de acordo com a Capes.

Com base no ano de 2016, as mulheres sao maioria absoluta entre os mestres e doutores
formados no Brasil. Entende-se, assim que os dados relativos aos artigos publicados refletem

essa realidade do processo educacional brasileiro, quanto ao sexo dos pesquisados.

Quadro 12 - Os artigos pesquisados quanto ao nivel de ensino pesquisado

1.Quanto ao nivel de ensino pesquisado | Total %

1.Educagdo Superior 28 49%
2.Educacao Basica 23 36%
3.Educacao basica e superior 2 4%
4.Educacao geral 5 11%

Fonte: Periodicos Capes/Pesquisa propria

Esses dados refletem a predominancia do processo de producdo cientifica ficar
concentrado no ambiente préoximo dos pesquisadores, ou seja, nas universidades em que
estudam ou trabalham, e reforcam o fato de que a pesquisa brasileira ¢ concentrada nas
universidades, considerando-se o fato de que nas escolas da educagdo basica o foco ¢ somente

no ensino € ndo em pesquisa ou extensal

Quadro 13 - Quanto ao tipo de pesquisa

Total %
1.Pesquisa qualitativa 27 45%
2.Pesquisa bibliografica e documental 11 21%
3. Pesquisa agdo 4 9%
4. Pesquisa quantitativa 3 4%
5. Observagdo participante 3 2%
6. Pesquisa mista 2 4%
7. Pesquisa Enfoque Histdrico-cultural 2 2%
8. Pesquisa exploratoria 2 4%
9.Pesquisa comparativa 1 2%
10. Materialismo historico-dialético 1 2%
11. Pesquisa método andlise de contetido 1 2%
12. Ensaio 1 2%

Fonte: Periodicos Capes/Pesquisa propria
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Como se observa, predomina de forma ampla, a pesquisa qualitativa com 45% do total
de pesquisa realizadas. Esse tipo de pesquisa, segundo Creswell (2020), partem de dados
baseados em texto e imagem, tendo passos singulares na analise dos dados, e valem-se de
diferentes abordagens.

Além disso, aprofunda-se nos passos para a analise dos dados e nos métodos usados
para a apresentacdo dos mesmos ou resultados com sua interpretagdo e validagdo, assim como
a indicacdo dos resultados potenciais do estudo. Em contraste com outros projetos, a
abordagem qualitativa inclui comentérios feitos pelo pesquisador sobre o seu papel e a sua
autorreflexao (ou reflexividade, como ¢ chamada), assim como o tipo especifico de estratégia
qualitativa que esta sendo usada.

Por sua vez, a pesquisa do tipo bibliografica e documental aparece em segundo lugar
com 21%, esse tipo de pesquisa busca suas fontes em livros, teses ou dissertacdes a partir dos
temas de interesse da pesquisa, e se baseia em documentos publicados. No caso das pesquisas
executadas, muitos desses documentos eram relativos as normas: leis, portarias, resolucdes ou
decretos publicados pelos entes federativos para evitar a disseminagao do (Sars-Cov-2), sejam
normas sanitarias, ou relativas aos procedimentos relacionadas a relacdo ensino-

aprendizagem, direcionada as institui¢des de ensino.

Quadro 14 - Quanto aos objetivos da pesquisa

Total %
1.Avaliar a educacdo mediada por tecnologias no contexto | 27 40%
pandémico
2.Avaliar a relacdo ensino-aprendizagem e os processos | 10 17%
avaliativo em aulas remotas através das TDICs
3. Formacgao docente 6 13%
4. Avaliar as politicas piblicas no contexto da pandemia na 5 9%
educacio basica
5 Avaliar a percepcdo dos professores sobre o ensino 4 9%
remoto
6. Avaliar o trabalho docente no contexto da pandemia 2 4%
7. Avaliar a relacdo entre o curriculo e o uso das TDICs 2 4%
8.Avaliar as mudancas ocorridas no cendrio educacional 1 2%
decorrente da pandemia da Covid-19
9- Avaliar as agdes das corporacdes de tecnologia na 1 2%
pandemia junto a institui¢cdes de ensino

Fonte: Periodicos Capes/Pesquisa propria

Como se observa, somando o total de 40% de pesquisas que tém como principal

objetivo pesquisar a educagdo mediada por tecnologias com as pesquisas que objetivam
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avaliar a relacdo ensino-aprendizagem nas aulas remotas, através do uso das TDICs com 17%,
tem-se um total de 57% das pesquisas que objetivam estudar o uso das tecnologias por meio
de artefatos maquinicos, especificamente, no contexto pandémico

Esse grande interesse reflete o fato de que considerado o contexto do funcionamento das
escolas na modalidade remota, através da mediacdo tecnologica através das TDICs, tornou-se
0 Unico caminho possivel, tal fato deu origem a um tipo de ensino ainda inexistente no meio
educacional, o chamado Ensino Remoto Emergencial (ERE), o uso sigla ganhou relevancia e
passou a denominar o fendmeno ora pesquisado.

Considerando a excepcionalidade do fechamento presencial das institui¢des de ensino
sejam de nivel basico ou universitario, as pesquisas objetivam descobrir como esta ocorrendo
e quais sdo os principais desafios para professores, alunos e gestores relativo ao
desenvolvimento das atividades didaticas, obrigatoriamente, mediada por maquinas
considerando o distanciamento social. Essa anéalise foi feita baseada no total de 58 artigos que
tratavam do uso das TDICs no contexto pandémico.

Para um maior direcionamento, quanto ao objetivo do estado da arte da presente
pesquisa, foi feita a leitura dos resumos de todos os 58 artigos e, desse total, foram
selecionados 17 artigos que tratavam do uso das TDICs nas praticas educativas de docentes,
ou seja, os que tratavam de pesquisa no ensino superior ou em escolas da educagdo basica.

Apos a selecao dos 17 artigos, foi feita a leitura integral dos mesmos para identificar as
principais conclusdes dos referidos artigos em relacdo a pratica do Ensino Remoto
Emergencial (ERE), relacionado ao uso das TDICs no contexto da Pandemia da Covid-19.

Desse total de artigos, 59% das pesquisas foram executadas no ensino superior e 41%
na educacdo basica. No quadro 15 abaixo, € possivel visualizar as principais conclusdes dos

artigos pesquisados, com os respectivos percentuais de aparecimento nos estudos analisados.

Quadro 15 - As principais conclusdes dos artigos de pesquisa que
analisaram o uso das TDICs no contexto da Pandemia da Covid-19
Conclusdes Y%
1. O uso das TDICs na relagdo ensino-aprendizagem deve ser uma prioridade na
formacdo inicial e continuada dos docentes no contexto da pandemia e na pds- | 60%

pandemia.

2.0s professores devem estar abertos para novas metodologias no pos- 36%
pandemia. ’
3.A pandemia tornou claro a desigualdade existente no acesso a internet entre os 36%

estudantes brasileiros.

4.Auséncia de local apropriado para as aulas remotas; a falta de apoio familiar
ou de familiares com conhecimento suficiente para o acompanhamento dos | 30%
estudos € um grande desafio no ensino remoto.

5. A partir da experiencia do ERE na pandemia ocorrerd uma maior insergdo das
TDICS na escola ampliando a inserc¢do da cultura digital em um cendrio pos-

24%
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pandemia.

6. O ERE levou a elevagdo do trabalho docente. 24%

7.A dimensao socioafetiva dos estudantes deve receber uma aten¢do maior na 18%

relacdo ensino-aprendizagem no contexto do ERE. ’

8. A gestdo das redes de educacdo deve ofertaruma formagio docente para uso o
12%

das TDICs.

9. Os professores precisam de suporte técnico para uso das ferramentas das o
12%

TDICs.

10. A escola deve assumir os valores da culturadigital como modo de se inserir 129%

e se legitimar no contexto de seu publico-alvo. ?

11.0s professores pretendem continuar usando no ensino presencial parte das o

X ~ 6%
metodologias que estdo sendo usadas no ERE.

Fonte: Periodicos Capes/Pesquisa propria

3.4. As principais pesquisas nacionais relacionadas a educacio no contexto da
Pandemia da Covid-19

Para se ter uma visdo mais profunda sobre o uso das TDICs no contexto da Pandemia
da Covid-19, foram selecionadas 14 pesquisas nacionais, realizadas no periodo de margo de
2020 até margo de 2022, somando um total de 86.770 entrevistas entre estudantes, professores
e pais, tais pesquisas foram selecionadas a partir do sistema de busca do Google. Também
serd incluido uma pesquisa nacional do INEP junto as escolas que foi realizada para saber
qual foi a resposta educacional desses estabelecimentos diante do enfrentamento da Covid-19,
com um total de 162.808 escolas respondentes, ¢ 249.578 entrevistas avaliadas entre os anos

de 2020 a 2022.

Como ndo ¢ possivel a comparagao entre as pesquisas, considerando que as perguntas
sao diferentes e aplicadas em publicos diferenciados, optou-se por utilizar recortes dessas
diferentes pesquisas para se identificar aspectos que sdo relevantes para a compreensao da
realidade vivida por estudantes e professores no processo de execugdo do ensino remoto
emergencial. Para uma melhor compreensdo dos resultados das pesquisas sera feita uma

organizagao desses recortes:

a) O acesso a internet;

b) As tecnologias digitais utilizadas para esse acesso;

c) O apoio das redes e das escolas para o desenvolvimento das aulas remotas;

d) Os principais desafios para o uso das TDICs na relagao ensino-aprendizagem no

contexto da Pandemia de Covid-19;
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Quadro 16-As pesquisas nacionais no contexto da Pandemia da Covida-19

1.536 professores-
Educagdo Basica
publicas e privadas

Instituto Penisula- Pulso 1

7.773 professores-
Educagdo Basica
publicas e privadas

Instituto Penisula- Pulso 2

Fundagdo Carlos ChagasH]L.ZBE professores Educacio Basica ]

249 redes ensino todas as regides
(232 municipais e 17 estaduais)

IEDE e CTE-IRB

Fundagio Leman, Itaii Socia e 1.028 pais, 1.518 estudantes (6 a]

Imaginable Futures- Onda 1l 18 anos), Educagdo Basica

9.693 jovens 15 a 29
anos- Ensino Médio

Conjuve e Parceiros

Nova Escola ]—[8.121 professores da Educagdo Basica ]

estudantes-11131
professores-1.868

coordenadores pedagdgicos-954

diretores-1.012

1.118 pais, 1.580 estudantes (6 a 18

[Fundaqﬁo Leman, ltad Socia e Imaginable Futuresl]—' anos), Ensino Fundamental e
Médio

Pesquisas Uso da_s TDICs no Contexto MEJ
da Pandemia de Covid-1?

TIC-Educagdo

ICNTE— Gestrado H 15.654 professores ]

m Fundagdo Leman, Itad Socia e 1.056 pais, 1.553 estudantes (6 a 18
Imaginable Futures, Onda 3 anos), Ensino Fundamental e Médio

secretédrios de educagdo (16 estados e 4
municipios)

3.893 professores- Educagdo
Bésica piblicas e privadas

TIC-Covid-19 deblico ]—[2.728 pessoas]

IEDE e CTE-IRB
Instituto Penisula- Pulso 3

Fonte: Organizacio propria do autor da pesquisa/2022

Um dos primeiros pontos a ser destacado nesta se¢ao ¢ saber como esta o acesso dos
estudantes a internet para tanto, destacamos os dados da pesquisa da Tic-Educag¢ao do CGI-Br

realizadaem 2019, que demostra uma diferenciagdo no acesso por regiao e por tipo de escola.

Quadro 17- Alunos de escolas urbanas usua-
rios de internet-2019

Norte 73%
Nordeste 78%
Centro-Oeste 86%
Sudeste 88%
Sul 87%

Fonte: Tic Domicilio2019/ CGI-Br

Quanto ao acesso a internet em casa, conforme o quadro 18 pode ser destacado que o

acesso a internet pelo celular passou de 76% em 2014, para 99% em 2019, por outro lado,
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quanto ao acesso através de computadores vem diminuindo passando de 80% em 2014 para

42% em 2019.

Quadro 18- Usuarios de internet, por dispositivo utilizado (2014 —

2019)

Aparelho 2014 | 2015 | 2016 | 2017 | 2018 | 2019
Telefone Celular 76% | 89% | 93% | 96% | 97% | 99%
Computador 80% | 65% | 57% | 51% | 43% | 42%
Televisao 7% | 13% | 17% | 22% | 30% | 37%
Video Game 5% | 8% | 8% | 9% | 9% | 9%

Fonte: Tic Domicilio2019/ CGI-Br

A pesquisa do Instituto Peninsula, por sua vez, também apontou um nivel consideravel
de desigualdade existente entre os alunos de escolas particulares e publicas no tocante a posse,
ao acesso e aos tipos de equipamento para a participagdo em de atividades educativas
mediadas por tecnologias. Um dos exemplos mais significativos diz respeito a posse de

computadores, onde se verifica significativa diferenca de 42% entre os dois grupos.

Quadro 19 - Conjuve e parceiros- Equipamentos usados para acessar a internet em
casa durante o isolamento social

Acesso a Internet Ensino Médio Publico | Ensino Médio Privado
Celular/smartphone 97% 98%
TV 28% 38%
Computador/notebook 29% 71%
Videogame 3% 9%
Tablet 4% 11%

Fonte: Instituto Peninsula- 2020

Por outro lado, os celulares se mostraram a tecnologia mais acessivel e igualitaria da
pesquisa, estando ao alcance de quase todos os estudantes pesquisados. Tal fato, no entanto,
deve ser motivo de preocupacao, considerando que os celulares ndo aparelhos adequados para
a utiliza¢do nos estudos. E um maior detalhamento os dados Conjuve/2020, indicam que 94%
das criangas e jovens declararam ter pelo menos um aparelho celular com acesso a internet, no
entanto, 51% deles disseram poder utiliza-los para seu proprio uso enquanto 38% informaram
que compartilham os aparelhos com outras pessoas. Quanto ao acesso a recursos tecnoldgicos

na escola, também existe uma diferenciacao por regiao, conforme ¢ destacado no quadro 32.
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Quadro 20- Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de ensino médio, segundo as regides- Bras
2020

Norte | Nordeste | Centro-Oeste | Sudeste | Sul
Internet para alunos 85% 95% 98% 99% | 100%
Internet para ensino aprendizagem 44% 57% 64% 71% 83%
Lousa Digital 17% 20% 34% 31% 44%
Projetor multimidia 79% 82% 96% 76% 96%
Computador de mesa para alunos 69% 66% 78% 87% 88%
Computador portatil para alunos 30% 43% 47% 36% 56%
Tablet para alunos 17% 25% 19% 15% 20%

Censo 2020-Mec-Inep

Destaca-se que, ao se perguntar sobre o uso da internet nas escolas para relacao ensino-
aprendizagem, existe uma grande diferenca entre as regides e, quando se compara o norte € o

sul, essa diferenca chega a 39%.

3.4.1 — A resposta dos professores quanto ao uso das TDICs como recurso
pedagogico na Pandemia de Covid-19

Para conhecer a realidade dos professores brasileiros no enfrentamento a pandemia
de Covid-19, a Confederagao Nacional dos Trabalhadores da Educacao CNTE (2020) em
parceria com o Grupo de Estudos sobre Politica Educacional e Trabalho Docente
(GESTRADO/UFMG) realizou uma pesquisa junto a 15.654 professores, entre os dias 8 e 30
de junho de 2020, cujo resultados que indicam o perfil dos professores quanto ao uso das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) nas escolas. Conforme
destacado no quadro abaixo, os principais recursos tecnologicos e pedagdgico utilizadas pelos
professores durante a Pandemia da Covid-19 podem assim ser identificados:

Quadro 21 -Recursos tecnologicos utilizados pelos professo-
res para fins pedagogicos no contexto da Pandemia da Co-

vid-19

Telefone celular 91,1%
Notebooks 76,0%
Computador mesa 28,2%
Filmadoras 16,6%
Gravadores de voz 14,8%
Tablets 6,1%

Fonte: Gestrado 2020
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Tais dados refletem o uso dos telefones celulares como grande estrela na condigdo de
recurso tecnologicos e pedagdgico. Tal realidade ¢ reforgada tanto no uso feito pelos
professores quanro pelos alunos, considerando que o telefone € a principal forma de acesso a
internet por parte dos estudantes. Como esses recursos tecnologicos sdo utilizados para fins

pedagdgicos pelos professores, a referida pesquisa também responde:

Quadro 22 -Aulas remotas ao vivo

Educagao infantil 13,4%
Ensino Fundamental- anos iniciais 19,0%
Ensino Fundamental- anos finais 27,9%
Ensino Médio 42,5%

Fonte: Gestrado 2020

Quadro 23- Gravacao de videoalas

Educagao infantil 56.1%
Ensino Fundamental- anos iniciais 41,9%
Ensino Fundamental- anos finais 32,1%
Ensino Médio 38,3%

Fonte: Gestrado 2020

Como se percebe nos dados, na educagdo infantil a preferéncia dos professores ¢ a
gravacao das videoaulas, assim como, no ensino fundamental séries iniciais e finais, ja no

ensino médio, os professores em maior quantidade utilizam aulas sincronas.

Quadro 24- Suportes oferecido aos professores contexto da Pande-
mia da Covid-19

Redes municipais | Redes estaduais
Plataforma ou aplicativo pedagogico 42,9% 75,2%
Materiais impressos 49,4% 50,5%
Aulas por Tv ou radio 13,9% 42,5%
Apoio pedagogico 64,4% 51,7%

Fonte: Gestrado 2020

Sobre as experiéncias com atividades on-line e remotas, de acordo com o nivel de
ensino, respondem positivamente a questdo: na educacao infantil 9% no ensino fundamental
anos iniciais 10%, no ensino fundamental, anos finais 12,3%, ¢ no ensino médio, 16%.

Esses dados revelam que, em todos os niveis de ensino, pelo menos 80% dos
professores da educacdo basica ndo possuem experiéncia prévia com a realizagdo ou

participagdo de aulas remotas.
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Isso indica o enorme desafio para o desenvolvimento de atividades ndo presenciais
no contexto da pandemia. Quanto ao processo de formacao para o uso das tecnologias, 24,6%
dos professores das redes estaduais afirmam nao ter participado de nenhum tipo de formagao,
por sua vez, nas redes municipais esse percentual sobe para 53,6%.

Um dado relevante que merece ser destacado refere-se a porcentagem de utilizagao
de material impresso nas duas redes, onde o indice chega a 50% como uma das mais

relevantes opgdes de mediacdo pedagogica durante o ensino remoto.

Quadro 25 — Total de professores que nao receberam
formacio para uso das tecnologias
Redes Estaduais Pablicas de Ensino 24,6%

Redes Municipais Publicas de Ensino 53,6%
Fonte: CNTE-2020

Como se observa nos dados da pesquisa destacados no quadro 26, 41,8% dos professores
ndo tiveram nenhum tipo de formagdo em tecnologia digital como ferramenta pedagdgica
dai a prioridade que esse tema recebe nas pesquisas realizadas em instituigdes de ensino

superior ou da educac¢do bésica.

Quadro 26 - Formacio para uso de tecnologias digitais em sala de aula
Tipo de formacéo Frequéncia %
Acesso a tutorial on line com informagdes

! rmag 3.284 21,0%
sobre como utilizar as ferramentas virtuais.

Formacao oferecida na propria escola. 794 5,1%
Formagflo oferecida pela Secretaria de 3.97] 25.4%
Educagéo.

Formacdo oferecida por outra institui¢do 1.067 6,8%

Nao estou recebendo nenhum tipo de
formacdo, tudo ¢ feito por conta prépria.
Total

Fonte: Gestrado/UFMG-2020

6.538 41,8%

Um outro ponto a ser destacados ¢ quanto a existéncia da percep¢ao de aumento do
trabalho em decorréncia da ado¢@o do ensino remoto. Essa conclusdo aparece em 24% dos
artigos estudados. De acordo com a pesquisa da Gestrado (2020), esses dados transformam-se

em nameros, conforme o quadro abaixo destacado:
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Quadro 27 - Tempo de trabalho na preparacao das aulas a distancia em
comparacio com as aulas presenciais

Como vocé considera a dedicagdo de suas horas de trabalho para preparagdo das %
aulas ndo presenciais (a distdncia) em comparagdo a preparagdo das aulas
presenciais?

Niao houve mudanca 12.3%
Aumento das horas de trabalho 82.4%
Diminuigéo das horas de trabalho 5.3%

Fonte: Gestrado - 2020

O aumento do trabalho docente ¢ um grande desafio a ser superado, considerando que
os professores niao receberam formacdo adequada, a capacidade de adaptacdo diante do
cendrio de emergéncia sanitaria revelou-se uma habilidade indispensavel para se manter as
relagdes ensino-aprendizagem em tempos de ensino remoto.

Como observado no quadro 28 a seguir, os desafios do ensino remoto segundo os
professores, sao muitos dentre estes, a falta de infraestrutura e conectividade ¢ o maior desafio
para 79%, a dificuldade de manter os alunos envolvidos aparece como o segundo maior para
64%, e o terceiro maior ¢ a perda dos vinculos com os alunos para 54% dos entrevistados, a
falta de formacao para lhe dar com ensino remoto, por sua vez, ¢ um desafio para 49% dos
professores, e a falta de conhecimento das ferramentas virtuais ¢ um desafio para 46%.

Para alcancar solu¢des os desafios sdo muitos e quanto mais conhecimento dos
problemas, maiores serdo as condi¢des para se debater sobre a situagdo na perspectiva de se
alcancar melhores solugoes.

Quadro 28 - Principais desafios do ensino remoto segundo os

professores

Falta de infraestrutura e conectividade dos alunos 79%,
Dificuldade de manter o engajamento dos alunos 64%
Distanciamento e perda de vinculos com alunos 549,
Falta de formagdo para lidar com desafios do ensino remoto 499,
A falta de conhecimento de ferramentas virtuais 46%
Falta de um ambiente adequado para trabalhar em casa 45%
Lidar com pais, familiares e cuidadores 38%
A falta de conhecimento de recursos de acessibilidade comunicacional 26%

Fonte: Instituto Peninsula- 2020

A auséncia de um local apropriado para as aulas remotas; a falta de apoio familiar ou de
familiares com conhecimento suficiente foram duas situagdes apontadas e que se apresentam

como um grande desafio no ensino remoto. Essa conclusdo apareceu em 30% dos artigos
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pesquisados, Tal fato ¢ ratificado pela pesquisa da Gestrado/UFMG, na qual a conclusdo ¢

compartilhada por 74% dos professores entrevistados.

Quadro 29- Motivos para menor participacio dos alunos nas

atividades propostas
Motivo %
As familias n3o conseguem auxiliar os estudantes para a 749
realizacdo das atividades °
Os estudantes ndo sabem utilizar os recursos tecnoldgicos para
acompanhar as aulas
Os estudantes ndo se sentem motivados pararealizaras atividades | 53%
Os estudantes ndo tém acesso a internet e aos demais recursos 0%
necessarios

Fonte: Gestrado 2020

38%

Um outro dado importante do quadro 29, € o que esta relacionado com a motivagao dos
estudantes para realizar as atividades didaticas, onde se constata que para 53% dos
professores entrevistados os estudantes ndo estdo motivados para participar, esse dado
contrasta com o dado relativo a importancia que os professores atribuem a dimensao
socioafetiva dos estudantes, no sentido de que os mesmos devem receber uma atencdo maior
na relagdo ensino-aprendizagem no contexto do ERE, tal conclusdo aparece em 18% dos
artigos estudados.

Um outro topico a ser destacado refere-se as desigualdades no acesso a internet e os
demais recursos tecnoldgicos pelos estudantes. A pandemia tornou claro que existe uma
grande desigualdade no acesso a internet entre os estudantes brasileiros, tal conclusdo ¢
compartilhada em 36% dos artigos pesquisados, € na pesquisa da Gestrado no quadro 29, para
80% dos professores entrevistados os estudantes que ndo participam das atividades € porque
ndo tem acesso a internet adequado para as atividades didaticas.

De acordo com a Fundacdo Carlos Chagas (2021), esses dados fazem eco a outros
levantamentos realizados por organizagdes distintas, tais como: a Fundagcdo Lemann,
Fundagao Carlos Chagas, Instituto Peninsula, Itat Social, Porvir, Conselho Nacional de
Juventude, Mapa Educag¢do, Fundagao Roberto Marinho, lede, Unesco, entre outras.

Trata-se de pesquisas desenvolvidas ao longo do ano de 2020, captando o “clima” em
diferentes momentos da Pandemia, bem como, os cenarios em que se inserem estudantes,
professores e pais de alunos de escolas publicas e particulares.

Com base nos dados do Instituto Peninsula (2021), observa-se que o percentual de
educadores que consideram o uso da tecnologia no processo de aprendizagem como “muito”

ou “completamente importante” aumentou em média 34,75%, depois da pandemia, em todos
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os segmentos da educagdo bésica. Trata-se de uma evidéncia que sugere a potencialidade de

acoes e politicas voltadas para a AMI, tal como descrita em documentos oficiais da Unesco.

Quadro 30 - Propor¢ao de educadores que consideraram o uso da tecnologia no
processo de aprendizagem como “muito” ou “completamente Importante

Antes da Pandemia | Depois da Pandemia
Educacao infantil 55% 95%
Ensino fundamental — anos iniciais 56% 95%
Ensino fundamental — anos finais 64% 94%
Ensino médio 62% 92%

Fonte: Instituto Peninsula- 2020

Quais sdo as percepcdes dos educadores quanto ao papel da tecnologia na aprendizagem
apos a experiénciade ensino remoto? 63% dos docentes entrevistados afirmaram apoiar o uso
de diferentes metodologias de aprendizagem; 58% sdo favordveis a adocdo de taticas
auxiliares para adequar aulas e materiais didaticos aos formatos ndo presenciais; 53%
entendem que as tecnologias podem impulsionar o papel do professor como facilitador do
processo de aprendizagem; e, 40% dos pesquisados acredita que as TDICs podem facilitar o
acompanhamento das familias em relagdo aos processos de aprendizagem.

Um outro dado importante destaca a disponibilidade dos professores em adotarem novas
metodologias na relacdo ensino-aprendizagem, isso somando a importancia atribuida pelos
professores ao processo de formacao docente.

Essa informacao ¢ apoiada por dados da pesquisa realizada pelos Instituto Peninsula em
(2020), onde 63% dos professores entrevistados declaram que o uso das TDICs pode facilitar
o processo de inovacdo das metodologias no processo de aprendizagem, e por sua vez 53%
dos entrevistados afirmam que estao dispostos a utilizar esses recursos tecnoldgicos para fins
didaticos.

Uma outra conclusdo importante ¢ a de que a partir da experiencia do ERE na
pandemia, ocorrerd uma maior inser¢ao das TDICS na escola ampliando a inser¢ao da cultura
digital em um cenario pos-pandemia. Essa informacgao reforca a tese de que os professores
estdo acreditando que a utilizacdo das TDICs como recurso pedagdgico ¢ uma mudanga que
veio para ficar, mesmo em um cendrio pos-pandemia.

No entanto, para que esse processo possa se consolidar € necessario que as redes de
ensino fagam investimento em infraestrutura e na aquisi¢ao de dispositivos tecnoldgicos que
permitam o acesso as TDICs na propria escola, bem como, transformem a formagao inicial e

continuada no uso das TDICs para fins pedagogicos em uma politica publica.
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Quadro 31- Percep¢ao dos professores sobre o papel da tecnologia na
aprendizagem, apés essa experiéncia de ensino remoto

Apoiar o uso de diferentes metodologias de aprendizagem 63%
Auxiliar a adequar aulas e materiais didaticos para formatos ndo presenciais 58%
Impulsionar o papel do professor como facilitador do processo de aprendizagem 539
0
Facilitar o acompanhamento das familias no processo de aprendizagem 40%
Auxiliar a adequar aulas e materiais didaticos para formatos acessiveis a todos os estudantes,
com ou sem deficiéncia 39%
Incentivar o engajamento de estudantes com os contetidos 36%
Potencializar a criagdo de vinculo com os/as alunos/as 27%

Fonte: Instituto Peninsula- 2020

De acordo com o Comité Gestor (2020), os dados da pesquisa TIC — Educacao — 2019,
coordenada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.br), existem enormes desafios nas
escolas no que diz respeito a integragdo das midias digitais as praticas pedagogicas. Os
resultados indicam que, em ambito nacional, as instituicdes de ensino possuem inimeros

obstaculos a serem superados:

Do total de escolas publicas, 19% possuiam website, as escolas particulares eram
59%, quanto a possuir ambientes virtuais de aprendizagem, os nimeros eram de
14% escolas publicas e 64% particulares, quanto a ter um perfil nas redes sociais, as
escolas publicas representavam 73% e as particulares 94%. (COMITE GESTOR.
2020, p.25)

Como pode-se observar, existem diferencas significativas quanto ao uso e acesso as
midias e tecnologias entre as escolas publicas e particulares. Um outro destaque ¢ que os
perfis nas redes sociais se constituiam como uma das principais formas de interag¢do entre a
escola e as familias. Quanto aos professores, os dados revelam que as condigdes de
conectividade sdo uma barreira para 70% dos docentes das escolas publicas no que diz
respeito ao desenvolvimento de atividades mediadas por tecnologias, assim como o nimero
insuficiente de computadores representava uma barreira para 82%.

O Comité Gestor (2020,) quanto ao uso de atividades on-line, a pesquisa TIC —
Educagao — 2019 observa que menos da metade dos professores utilizaram ou utilizam algum

tipo de midia para permitir o acesso e a realizacao de atividades por alunos:

48% dos professores de escolas publicas urbanas haviam disponibilizado contetido
na Internet para os alunos nos 12 meses anteriores a realizagdo da pesquisa, 44%
haviam tirado duvidas dos alunos pela Internet e 31% haviam recebido trabalhos e
licdes pela Internet, proporgdes que, entre os professores de escolas particulares,
foram de 65%, e 52%, respectivamente. (COMITE GESTOR, 2019, p.24)
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O referido Comité Gestor (2019), quanto ao uso e acesso as TDICs pelos estudantes, a
pesquisa TIC Kids On Line Brasil 2019 destaca alguns dos desafios da inclusdo digital no
pais. Os resultados indicam avanco no acesso a internet entre criangas e jovens, de 79% para
85%. No entanto, as desigualdades regionais também foram evidenciadas: em média, os
adolescentes das regides norte e nordeste possuem um acesso 20% menor que as demais
regides. Outro ponto a ser destacado ¢ que a auséncia de acesso a internet ¢ uma realidade
para 6% (1,6 milhdo de pessoas) nos domicilios pesquisados, juntamente com a parcela da
populacao que ndo sabe usa-la (4%) e/ou nao quer uséa-la (4%), somando um total de 14% dos
que nao tém contato com a internet no pais.

No Brasil, 89% da populagdo entre 9 e 17 anos era usuaria de Internet em 2019,
proporgdo que, em 2015, foi de 79%. Embora seja possivel observar um avango ao
longo da série historica da pesquisa, o uso da Internet ainda é marcado por
diferencas socioecondmicas e regionais. As proporgoes de usudrios da rede foram
menores nas areas rurais (75%) e nas regides Norte (79%) e Nordeste (79%), bem
como nas classes DE (80%). Em niimeros absolutos, 3 milhdes de criangas e
adolescentes ndo haviam acessado a Internet nos trés meses anteriores a realizagdo
da pesquisa. Além disso, 4,8 milhdes de pessoasna faixa etaria investigada viviam
em domicilios sem acesso a Internet, o que corresponde a 18% da populagao de 9 a
17 anos. Entre aqueles que residiam em domicilios sem acesso a rede, 2,9 milhdes

viviam em areas urbanas e 1,8 milhdes em areas rurais. (COMITE GESTOR, 2020,
p. 63)

No Comité Gestor (2019, 2020), sdo destacados ainda outros aspectos relevantes.
Quanto ao tipo de dispositivo para acesso a internet, 95% das criangas e adolescentes utilizam
o celular, sendo que desses, 58% afirmaram que essa navegac¢do ocorre exclusivamente pelos
celulares. Enquanto isso, o uso de computadores diminui de 44% para 38%, além de um
crescimento acentuado do uso da televisdo para acesso a Internet (25% em 2017, 32% em
2018, e 43% em 2019).

Os dados das pesquisas TIC-Educacao-2019 e Comité Gestor (2019) também
revelaram a realidade das escolas, um ano antes da eclosdo da Pandemia de Covid-19,
indicando o tamanho dos desafios para gestores escolares, professores e estudantes quanto ao
uso e acesso as TDICs em ambientes educacionais e domésticos.

Diante disso, investigar os elos que podem interligar todos esses atores as teorias,
reflexdes e aplicacoes das TDICs nas escolas, principalmente na relacdo ensino-
aprendizagem, ¢ uma das principais motivagdes desta dissertacao.

Paralelamente, também ha interesse em entender, ainda que de modo secundario, as
mudangas decorrentes do funcionamento nao presencial das escolas em meio a Pandemia de

Covid-19, bem como as (novas) inser¢oes das TDICs nessas institui¢des. Partindo da ideia de



124

que se observa um tipo de cultura em ascensdo, a cultura digital, na qual criangas e jovens
estdo cada vez mais imersos € proativos em novas formas de se comunicar, se relacionar e se
apropriar da realidade através das multiplas linguagens dos meios digitais.

Nesse cendrio, as pesquisas sobre TDICs nos ambientes escolares se mostram de
extremarelevancia, em parte, por auxiliar a constru¢do de conhecimentos sobre o modo como
as institui¢oes de ensino t€ém (ou nao) ajudado a formar as novas geracdes para essa realidade.

Dentre os fatores que evidenciam a relevancia social e académica da presente
pesquisa, destacam-se: A necessidade permanente de produgdo de conhecimentos sobre as
praticas, as condigdes materiais € 0s cendrios existentes nas escolas da Amazdnia, com
especial énfase no municipio de Santarém-PA; a crescente importancia de relatos e
depoimentos de professores, gestores, estudantes e familias pertencentes as escolas
pesquisadas, fornecendo subsidios para o desenvolvimento de politicas publicas que tenham
nas TDICs seu objeto primeiro; a demanda por estudos capazes de intensificar as
contribui¢coes do campo da midia-educagdo para a realidade amazonica, em especial, no
processo de formulagdo de propostas capazes de promover avangos na qualidade da educagao
da regido.

Nesse contexto, os principais interesses desta pesquisa podem ser resumidos por
intermédio da seguinte questdo-problema: Quais os desafios e legados deixados pela
pandemia de COVID-19 na educacdo basica no tocante a integracdo das TDICs e Educacao
relacionadas as praticas educativas?

Em meio ao quadro pandémico estabelecido pela Covid-19, a importancia das TDICs
se ampliou. Estas t€ém permeado um niimero crescente de setores da sociedade, entre os quais,
encontra-se o da educagdo. Neste setor, os efeitos da atual crise sanitaria podem ser sentidos
em inUimeras restrigdes amplamente adotada durante os anos de 2020 e 2021 em escolas de

todo o pais.

3.4.2 — A resposta das escolas quanto ao uso das TDICs como recurso pedagogico
no Contexto da Pandemia de Covid-19

Para saber quais foram as respostas educacionais que as escolas deram diante da
Pandemia da Covid-19, o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), realizou no ano de 2021 entre os meses de fevereiro e marco de 2022, um

estudo em que as escolas teriam que responder 10 perguntas sobre o que fizerem ou deixaram
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de fazer como resposta educacional a Pandemia da Covid-19, no total 162.818 escolas

responderam ao questionario:

1 - Ajuste na data de término do ano letivo de 2021 em decorréncia das medidas de
enfrentamento da pandemia de Covid-19;

2 - Estratégias de mediagdo de ensino adotadas pela escola durante o ano letivo de
2021, por etapa de ensino.

3 - Estratégias pedagogicas e de gestdo escolar que foram adotadas pela escola
durante o ano letivo de 2021

4 - Estratégias adotadas pela escola/secretaria de educagdo junto aos professores
5 - Estratégias de comunicacdo e apoio tecnologico disponibilizadas aos alunos
6 - Estratégias e ferramentas adotadas no desenvolvimento das atividades de ensino-
aprendizagem com os alunos

7-Plataformas/ferramentas digitais utilizadas pela escola nas atividades
desenvolvidas pela internet

8-Formas de monitoramento da participagdo (frequéncia) dos alunos nas atividades
de ensino nao presenciais

9 -Tema da Covid-19 e agdes de promogado da saude integrado as disciplinas
escolares

10- Medidas de prevencdo e controle da Covid-19 que foram adotadas pela escola
para a realizagdo das atividades presenciais. (°Inep, 2022)

O ntmero de escolas que responderam a pesquisa proposta pelo Inep supera os 90%

tanto da rede publica quanto da rede privada de ensino.

Grafico 01- Total de escolas que responderam ao questionario

Total

162,818

Publica Privada

Fonte: Inep/Censo Escolar 2020

¢ EDUCACAO. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. Pesquisa resposta

educacional a pandemia

de Covid-19.2022. Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-

atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-

educacional-a-pandemia-de-covid-19. Acesso em: 30 de marco de 2023.



https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19
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Considerando o total de dias de aulas paralisadas o Brasil foi o pais que mais dias

paralisou os dias letivos, em média teve 287 dias letivos paralisados conforme pode ser

destacado na tabela abaixo.

Quadro 32- Dias de aulas parali-

sadas

Franca 43

Portugal 67

Espanha 75

Dinamarca 76

Alemanha 92

Australia 125
Canada 163
Colombia 173
México 180
Argentina 199
Chile 199
india 235
Brasil 287

Fonte: Inep/Censo Escolar 2020

Como resposta ao item 2, multiplos formatos foram adotados no ano letivo de 2022

como resposta a Pandemia da Covid-19, quanto ao processo de mediagao pedagogica.

Quadro 33- Estratégias de mediacdo de ensino? adotadas pela escola na Educacio Basica

Dependéncia ad- Apenas' 1 Presencial e | Presencial e | Presencial, hi- | Apenas Hibrida e Apenta S
ministrativa %’J/Oresenma hibrida % |remota % | bridaeremota% | hibrida % |remota % E/imo a
Publica 4,9 3,2 14,8 21,3 23,0 12,7 20,1
Federal 0,8 0.3 3,0 7.6 253 17.4 454
Estadual 5,4 4,0 11,8 34,1 30,9 5,5 8,3
Municipal 4.8 3,0 15,7 17,9 20,8 14,6 23,2
Privada 21,0 8,2 11,9 12,0 35,7 5,1 6,0
Total 8,5 4,7 13,2 23,0 294 10,1 11,1

Fonte: Censo Escola/2021- resposta educacional a Pandemia de Covid-19

Observa-se que as escolas da rede privada, em sua maioria, 21% adotaram apenas o
formato presencial como estratégia, 45% das escolas da rede federal adoram apenas o formato
remoto e 30% das escolas da rede estadual fizeram a opcao para o formato hibrido. Quanto as
escolas da rede municipal 23% fizeram a op¢ao pelo formato remoto. Em relagdo ao total de
dias com fechamento total, o Brasil teve 103 dias, ficando atras somente do México que teve

252 dias de fechamento total.
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Em média as escolas da educacgdo basica (ensinos fundamental e médio), redes publica
estadual e municipal, bem como, a rede privada, tiveram 89,3 dias de aulas presenciais, 98,3

dias de aulas hibridas ¢ 89,3 dias de aulas remotas no ano de 2021.

Quadro 34- Estratégias de comunicacio e apoio tecnolégico disponibilizadas aos
alunos na educacio Basica

Disponibilizacdo de Disponibilizacdo de
Acesso gratuito | Disponibilizagdo de canal de comunica¢do | canal de comunicagdo
Dependéncia | ou subsidiado & | equipamentos - compu- | com a escola - e-mail, direto com os professo-
administrativa | internet em tador, notebook, smar- | telefone, redes sociais, |res - e-mail, telefone,
domicilio (%) tphones, etc. (%) aplicativo de mensagens | redes sociais, aplicativo
(%) de mensagens (%)
Piblica 9,6 14,2 84,2 87,2
Federal 10,7 14,1 82,8 87,1
Estadual 87,2 85,7 97,8 96,1
Municipal 30,6 33,7 91,4 91,7
Privada 48 8,3 80,3 85,9
Total 42 14,8 91,7 87,8

Fonte: Censo Escola/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19
Quanto as estratégias de comunicagdo, 87% das escolas da rede estadual fizeram a

\

opcdo subsidiar o acesso a internet, 97% disponibilizar canal de comunicagdo via redes
sociais e de comunicagdo direta com os professores, 80% da rede privada de ensino fez essa
mesma opg¢do, 0 mesmo caminho seguido por 91,4% das escolas da rede municipal, com o
diferencial que 30,6% das escolas da rede municipal também criaram subsidios de apoio para
acesso a internet para seus alunos. Concernente ao suporte oferecido pelas escolas nos anos

letivos de 2020 e 2021, os resultados obtidos sdo apresentados a seguir.

Quadro 35- Estratégias adotadas junto aos professores redes de ensino publicas 2020

Rede Municipal Rede Estadual
Tfemament(? para uso de métodos e programas de ensino 53.7% 79.4%
ndo presenciais
Disponibilizagdo de equipamentos para professores, com- o o
putador, notebook, tablets, smartphones 19,7% 43,4%
Acesso gratuito ou subsidiado a internet em domicilio 2.2% 15,9%

Fonte: Censo Escola/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

J& no ano de 2021 os indices de apoio teriam se elevado Quanto ao Treinamento para
uso de métodos e programas de ensino ndo presenciais, a rede municipal ficou em 62,80% e a
rede estadual em 76,6%. Quanto a disponibilizagdo de equipamentos para professores,
computador, notebook, tablets, smartphones ficou em 28,7% na rede municipal e 61,6% na

rede estadual.
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Quadro 36- Plataformas/ferramentas digitais utilizadas pela escola nas atividades

desenvolvidas pela internet

b Platafoma 2) Platafonnas Lo 4) Aplicativos de 5) Redes
desenvolvida educacionais - Google | 3) Aplicativos para ..
A . especificamente para a | Classroom, Microsoft realizacdo de mensagens - socials -
Dependéncia . ~ . . a WhatsApp, Facebook,
A . secretaria de educagdo | Teams for Education, | videoconferéncias -
administrativa .. Messenger, Youtube,
municipal ou estadual, Blackboard Zoom, Meet, Teams, Teleeram. etc Instagram. etc
rede de ensino ou da Learn/Blackboard Jitsi, etc. (%) g(r(y) P g&ru/) >
escola (%) Unite, etc. (%) 0 ¢
Publica 33,3 49,7 75,0 96,4 62,4
Federal 22,2 90,9 96,6 93,7 79,8
Estadual 58,5 87,8 90,0 97,1 76,6
Municipal 25,9 38,0 70,4 96,2 58,0
Privada 12,9 64,1 82,4 90,1 60,4

Fonte: Censo Escola/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

Os dados do quadro 36 demonstram um grande uso de plataformas educacionais, tanto

por parte da rede publica quanto pela rede privada, no entanto, com uma diferenca de 14% em

favor da rede privada. Quanto ao uso de plataformas de video conferéncia em média, as redes

publica e privada a utilizagdo ficou em 84,9%, quanto ao uso das redes sociais ficou em

68,7%, por sua vez os aplicativos de mensagens como WhatsApp, Messenger, Telegram,

ficou em média 94,3%, o que demonstra que os aplicativos de mensagens foram as principais

ferramentas utilizadas na mediagdo pedagdgica no ensino remoto.

Quadro 37 — Estratégias e ferramentas adotadas no desenvolvimento das atividades de

ensino-aprendizagem com os alunos

Rede publica

Federal

Estadual

Municipal

Privada

1) Treinamento junto aos pais e alunos para uso de
métodos/materiais dos programas de ensino néo
presencial (%)

22,4

49,4

33,5

19,2

44,5

2) Disponibilizacdo de materiais de ensino-
aprendizagem impressos para retirada na escola pelos
alunos ou responsaveis e/ou entrega em domicilio
- livros didaticos impressos, apostilas, atividades em
folha etc. (%)

94.8

62,4

94,7

95,0

83,2

3) Disponibilizagio de materiais de ensino-
aprendizagem na internet - videos, podcasts,
publicagdes em redes sociais, plataformas virtuais,
aplicativos para celular (%)

78,7

97,1

76,1

87,8

4) Realizacdo de aulas ao vivo (sincronas) mediadas
pela internet e com possibilidade de interagdo direta
entre os alunos e o professor (%)

47,6

98,3

40.2

70.9

5) Realizagdo de aulas ao vivo (sincronas) pela
internet sem possibilidade de interagdo direta entre os
alunos e o professor (%)

21,8

38,8

17,1

25,1

6) Transmissao de aulas ao vivo (sincronas) por TV ou
radio (%)

8,6

4,1

22,1

5,0

1,8

7) Transmissdo de aulas previamente gravadas
(assincronas) por TV ou radio (%

14,8

7,2

29,0

10,9

5.4

Fonte: Censo Escola/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19
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Como pode-se observar, em primeiro lugar, a principal op¢do de todas as redes de
ensino com 85,5%, foi a disponibilizacdo de materiais de ensino-aprendizagem na internet -
videos, podcasts, publicagdes em redes sociais, plataformas virtuais, aplicativos para celular.
Em seguida foi a disponibilizacdo de material impresso, em média, foi a opgdo de 83,8%, por
sua vez, a realizacdo de aulas ao vivo (sincronas), mediadas pela internet e com possibilidade
de interacdo direta entre os alunos e o professor, ficou, em média, com 73,2% das

preferéncias.

Quadro 38- Disponibilizacdo de materiais de ensino-aprendizagem na internet
(videos, podcasts, publicacdes em redes sociais, plataformas virtuais, aplicativos
para celular)

Entes federativos Publica | Privada | Estadual | Municipal | Federal
Santarém 24, 42% | 81,13% - 17,95% -

Estado do Para 45,72% | 88,66% |81,13% |41,65% 100,00%

Brasil 78,7% 87,8% 87,8% 76,1% 97,1%

Fonte: Censo Escola/2020/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

Com base nesse quadro pode-se destacar uma diferenca de 35,8% na disponibilizacio
de objetos educacionais digitais (OED) entre o Estado do Para e a média do Brasil, quanto aos
municipios também tal discrepancia se destaca e ¢ da ordem 34,45% em desfavor dos
municipios do Estado do Par4, nesse sentido, se confirma a existéncia de enormes
desigualdades regionais quando se compara a média do Brasil com a realidade de Estados da
Regiao Norte e Nordeste, neste caso especifico ¢ o Estado do Para.

Um outro dado importante ¢ a grande diferencga entre as escolas publicas e privadas
que ¢ da ordem de 56,71% no municipio de Santarém e entre as escolas publicas na média

brasileira e do municipio de Santarém, onde a diferenca ¢ de 54,3%.
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Quadro 39- Disponibilizacio de materiais de ensino-aprendizagem impressos
(livros didaticos impressos, apostilas, atividades em folha etc.) para retirada na

escola pelos alunos ou responsaveis e/ou entrega em domicilio

Entes federativos Publica Privada Estadual Municipal Federal
Santarém 90.3% 90,57% - 89,74% -

Estado do Para 93,52% 86,90% 94,84% 93,44% 71,43%

Brasil 94,8% 83% 94,7% 95% 62,4%

Fonte: Censo Escola/2020/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

No tocante a disponibilizacao de material impresso, verifica-se certo equilibrio entre
todos os entes federativos, e estes dados reforgam a tese de que existe um equilibrio na oferta
de materiais impressos e materiais no formato de objetos educacionais digitais, ou seja, em
termos de estratégia ¢ de fundamental importancia que se forneca aos estudantes tanto
materiais impressos quanto objetos educacionais digitais. Tal fato também se aplica ao

municipio de Santarém que possui médias parecidas aos demais entes federativos.

Quadro 40 - Realizacio de avaliacgdes e testes, remotamente, pela internet
ou com envio/devolucdo de material fisico

Entes federativos Publica | Privada | Estadual | Municipal | Federal
Santarém 26% 75% 20%
Para 49% 85% 67% 46% 90%
Brasil 45% 78% 58% 78% 58%

Fonte: Censo Escola/2020/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

Referente a realizacdo de avaliagdes e testes de forma remota, existe uma certa
discrepancia entre os dados relativos ao municipio de Santarém, o Estado do Parad e a média
nacional do Brasil. Da média dos municipios brasileiros para o municipio de Santarém a

diferenca ¢ da ordem de 58%.
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Quadro 41 - Plataformas/ferramentas digitais utilizadas pela escola nas atividades desenvolvidas
pela internet no municipio de Santarém

Dependéncia | Total de escolas Total de 1) Plataforma 2) Plataformas 3) Aplicativos 4) Aplica- | 5) Redes
Administrativa | em que o item da | escolas que desenvolvida educacionais - | pararealizagdo de tivos de sociais -
planilha é aplica- | efetivamente | especificamente Google Class- videoconferéncias | mensagens | Facebook,
vel' (escolas que | responderam | para a secreta- | room, Microsoft - Zoom, Meet, - What- Youtube,
adotaram estraté- ao item da | ria de educagdo | Teams for Educa- | Teams, Jitsi, etc. sApp, Instagram,
gias online no planilha municipal ou tion, Blackboard (%) Messenger, | etc. (%)
desenvolvimento estadual, rede | Learn/Blackboard Telegram,
das atividades de de ensino ou da Unite, etc. (%) etc. (%)
ensino- escola (%)
aprendizagem)
Total 387 387 7,0 17,1 442 99,2 34,1
Publica 357 357 5,9 15,4 42,3 99,4 33,6
Municipal 319 319 3.4 6,0 36,7 99,4 31,3
Privada 30 30 20,0 36,7 66,7 96,7 40,0
Total- Urba- 138 138 13,8 39,9 65,2 98,6 39,9
na
Total- Rural 249 249 3,2 4,4 32,5 99,6 30,9

Fonte: Censo Escola/2020/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

A presente tabela traz um resumo das principais ferramentas utilizadas por 387 escolas
do municipio de Santarém, 319 e 38 da rede estadual e outras 30 institui¢des sao particulares
afirmaram fazer uso dessas plataformas, enquanto esse percentual cai para menos de 15,4%
nas escolas publicas, acentuando-se mais ainda nas escolas da rede municipal, onde esse
indice ¢ de apenas 6%.

A primeira pergunta ¢ se a secretaria de educacdo desenvolveu alguma plataforma
propria para fazer a mediagdo pedagogica entre as escolas, os estudantes e professores, nesse
item 20% das escolas particulares responderam que sim, enquanto somente 5,9% das escolas
publicas responderam afirmativamente.

Pertinente ao uso de plataformas educacionais como Google Classroom, Microsoft
Teams for Education, Blackboard Learn/Blackboard Unite, etc, a diferenca é gritante em
desfavor das escolas publicas, posto que os dados coletados revelam que 36,79% das escolas
privadas afirmaram fazer uso dessas plataformas, enquanto esse percentual cai para menos de
6% nas escolas municipais, por sua vez 36,7% das escolas privadas disseram utilizar essas
plataformas.

Referente aos Aplicativos para realizacdo de videoconferéncias - Zoom, Meet, Teams
e Jitsi merece destaque o grande niimero de escolas municipais que afirmaram utilizar esses
recursos, alcancando o indice de 95% das escolas, por fim, no quesito sobre aplicativos de
mensagens, em média, 95% das escolas declararam utilizar o WhatsApp como forma de

mediar a relacdo pedagdgica com os estudantes. Com relacdo as redes sociais, a rede
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municipal aparece com destaque, considerando que 100% das escolas pesquisadas afirmaram

fazer uso desse aplicativo.

Quadro 42- Plataformas/ferramentas digitais utilizadas pela escola nas atividades desenvolvidas
pela internet Estado do Para

Total de escolas 1) Plataforma 2) Plataformas edu- 4) Aplicati-

Total de desenvolvida cacionais - Google 3) Aplicativos 5) Redes
adotaram estra- ol : NS vos de men- ..
toei i escolas que | especificamente Classroom, Mi- para realizagdo de sociais -

Local di%learfv(z)?vlﬁzerrll(t)o efetivamente | para a secretaria crosoft Teams for | videoconferéncias \;ﬁffsrx ) Facebook,

das atividades de responderam | de educag¢do mu- | Education, Black- - Zoom, Meet, Messen peF;’ Youtube,

ensino- ao item da | nicipal ou estadu- board Teams, Jitsi, etc. Tele a%n > | Instagram,

i planilha al, rede de ensino | Learn/Blackboard (%) ’ gro/ ’ etc. (%)

aprendizagem) ou da escola (%) Unite, etc. (%) ete. (%)

Total 6.332 6.332 17,4 29,6 48,6 95,1 41,1
Publica 5.833 5.833 17,7 26,7 459 95,4 39,9
Municipal 23 23 34,8 91,3 95,7 100,0 87,0
Privada 755 755 26,8 65,0 65,8 97,2 50,7
Urbana 5.055 5.055 16,3 20,7 42,7 95,1 38,1
Rural 499 499 13,4 63,7 79,8 91,4 54,9

Fonte: Censo Escola/2020/2021- resposta educacional a Pandemia da Covid-19

No Estado do Para, responderam a pesquisa 6.332 escolas da area urbana ou rural,

sobre o desenvolvimento de plataformas proprias para mediar a relagdo pedagogica de
estudantes e professores, 26,4% das escolas responderam positivamente, no entanto nesse
quesito se destacam as escolas particulares, 34,8% afirmaram terem desenvolvido uma
plataforma propria para mediar a relacao pedagogica.

Quanto as Plataformas educacionais, tais como, Google Classroom, Microsoft Teams
for Education, Blackboard Learn/Blackboard Unite, Etc, se destaca a utilizacao forte das
escolas da rede municipal, onde 91,3% afirmam utilizar esses tipos de plataformas, um
percentual 4 (quatro) vezes maior que as escolas publicas em geral 26,7% e ainda bem
distante dos 65% das escolas particulares.

Referente ao uso de aplicativos para a realizagao videoconferéncias - Zoom, Meet,
Teams, Jitsi, etc, merece destaque o grande nimero de escolas municipais que afirmaram
utilizar esses recursos, alcangando de 95,7 %, Por fim, no quesito sobre aplicativos de
mensagens, em média 95% das escolas declararam utilizar o WhatsApp, como forma de
mediar uma relacdo pedagdgico com os estudantes. Com relagcdo as redes sociais, a Rede
Municipal aparece com destaque, considerando que 100% das escolas pesquisadas afirmam

fazer uso desses aplicativos.
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4. CONCLUSOES

Diante dos desafios que esta pesquisa nos aponta quanto ao uso das TDICs nas
escolas, seja no atual contexto da Pandemia de Covid-19, seja no pods pandemia, urge debater
5 (cinco) questdes: 1) E necessario que seja feita uma reflexdo filosofica sobre o papel da
escola; 2) E necessario a realizacio de uma analise profunda sobre um dos mais graves
problemas que existe na sociedade capitalista, qual seja, a existéncia da desigualdade,
notadamente quanto ao acesso as TDICs; 3) Antes de cobrar grandes mudancas devemos
ouvir os sinais que podem ou nado potencializar essas mudangas, nesse sentido € necessario
saber os caminhos ou possiveis descaminhos que os professores sussurram em nossos
ouvidos. 4) Aproveitar os novos instrumentos normativos previstos na BNCC e na resolugao
normatizadora da formacao inicial e continuada de professores que propde a inser¢ao de
novas metodologias baseadas nas TDICs. 5) E necessario entender minimamente o referencial
tedrico e metodoldgico relacionado ao campo de pesquisa da midia-educagdo e ao universo da
cultura digital. Entender como funciona e quais sdo as propostas dos campos da midia-
educagao e dos letramentos e multiletramentos que sdao constituidos como um importante
passo para se encontrar ter um caminho tedrico que permita problematizar o uso e desuso das
midias através das TDICs na relagdo ensino-aprendizagem.

Pertinente ao uso as pesquisas nacionais, pode-se concluir que um dos grandes dos
grandes problemas detectados, que na realidade ¢ reflexo da sociedade brasileira, sdo as
enormes desigualdades entre os estudantes quanto ao acesso, o uso e posse das TDICs no
contexto da Pandemia de Covid-19, entre os estudantes de escolas publicas, mas que habitam
em regides diferentes, Norte e Nordeste ou Sul e Sudeste, considerando que estas diferencas
deixaram vulnerdveis estudantes e professores, diante do contexto da Pandemia de Covid-19.
Destarte: 1) Enormes disparidades entre as regides Norte e Nordeste, quanto ao acesso ao
nivel de ofertas de atividades com uma diferenca que chega a 35% a favor das regides Sul e
Sudeste em relagdo ao norte e nordeste; 2) A quantidade de equipamentos disponiveis para as
aulas na modalidade remota, em média os estudantes do Sul e Sudeste 60% possuem até 4
equipamentos para suporte as aulas remotas, seja telefone celular, TV, notebook ou
computador. Nas regides Norte ¢ Nordeste essa posse ¢ em média de 40%; 3) O acesso a uma
internet de qualidade banda larga também ¢ reforcada pois (64%) dos responsaveis
declararam que a posse de banda larga no domicilio, com maior penetragdo desse tipo de
servico, ocorre na regido Sul (80%), seguido por Sudeste (72%) e Centro-Oeste (57%),

Nordeste (53%) e Norte (48%). Destaca-se que quando se pergunta sobre o uso da internet nas
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escolas para relacdo ensino-aprendizagem existe uma grande diferenga entre as regides. Ao
comparar o Norte e o Sul, essa diferenca chega a 39%.

Existem ainda desigualdades entre os estudantes de escolas publicas e escolas
privadas, quanto a forma e o tipo de mediagdo ou interagdo que possuem junto aos
professores: 1) realizacdo de aulas ao vivo (sincronas) mediadas pela internet e com
possibilidade de interacao direta entre os alunos e o professor na rede publica ¢ da ordem de
47,6 e na rede privada ¢ da ordem de 70,9%.

Esses dados sdo confirmados pelo Instituto Peninsula, que também apontou um nivel
consideravel de desigualdade existente entre os alunos de escolas particulares e publicas no
tocante a posse, ao acesso € aos tipos de equipamento para a participagao de atividades
educativas mediadas por tecnologias, um dos exemplos mais significativos desse fato diz
respeito a posse de computadores, uma diferenga de 42% entre os dois grupos, desfavoravel
aos estudantes de escolas publicas.

Para a 2 (segunda) e 3" (terceira) questdes, nas pesquisas dos artigos ou nas pesquisas
nacionais sdo encontradas pistas dos caminhos que podem ser seguidos, € que deve nos levar
a uma reflexdo sobre o que pensam os professores sobre o uso das TDICs na relag@o ensino-

aprendizagem no contexto da Pandemia de Covid-19 ou no pos-pandemia.

A partir da andlise dos 58 (cinquenta e oito) artigos, algumas diretrizes podem ser
destacadas, quanto aos caminhos que podem ser seguidos, na construcao de politicas publicas,
a partir da experienciado Ensino Remoto Emergencial no contexto da Pandemia de Covid-19:
1) O uso das TDICs na relacao ensino-aprendizagem deve ser uma prioridade na formagao
inicial e continuada dos docentes, no contexto na pds-pandemia; 2) Os professores devem
estar abertos para novas metodologias no pos-pandemia. 3) A pandemia tornou claro a
desigualdade existente no acesso a internet entre os estudantes brasileiros; 4) Auséncia de
local apropriado para as aulas remotas ¢ a falta de apoio familiar ou auséncia de familiares
com conhecimento suficiente para garantir o acompanhamento dos estudos o que deve ser
visto como um grande desafio no ensino remoto; 5) A partir da experiéncia do ERE na
pandemia deve ocorrer uma maior inser¢cao das TDICS na escola, ampliando a inser¢do da
cultura digital em um cenario pos-pandemia ¢ que 6) O ERE implicou na elevacao ou

aumento do trabalho dos professores.

Como pode-se observar, ha a necessidade de um processo de formagdo tanto inicial,
quanto continuada para os professores capacitid-los para o uso das TDICs, nas relagdes de

ensino-aprendizagem o que se apresenta praticamente como um consenso entre os
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pesquisadores do ERE (Ensino Remoto Emergencial). Pois a estes podem ser somados os que
afirmam que esse processo de formag¢ao como uma prioridade ou que atribuem as redes de
educacdo essa responsabilidade cujo percentual chega a 72%, o que indica que educadores
ndo se consideram preparados para utilizar essas tecnologias como recurso pedagogico. O que
podemos considerar um indicativo que este tipo de agdo deve ser tratado como uma meta
emergencial no processo de implementagao das politicas publicas nas escolas da educacao

basica, seja no contexto da pandemia ou pds-pandemia.

Esses dados revelam que, em todos os niveis de ensino, pelo menos 80% dos
professores da educacdo basica nao possuem experiéncia prévia com a realizacdo ou
participacdo de aulas remotas. Isso indica o enorme desafio para o desenvolvimento de
atividades ndo presenciais no campo educacional. Quanto ao processo de formagao para o uso
das tecnologias, 24,6% dos professores das redes estaduais afirmam ndo ter participado de

nenhum tipo de formagdo, enquanto nas redes municipais esse percentual sobe para 53,6%.

Para 80% dos professores ocorreu elevagao do trabalho docente. Esta constatagdo ¢ um
grande desafio a ser superado, considerando que os professores ndo tiveram uma formacao
adequada possibilitando sua adaptag¢do diante do cendrio de emergéncia sanitaria revelou-se
uma habilidade indispensavel para se manter as relacdes ensino-aprendizagem em tempos de
ensino remoto.

Os desafios do ensino remoto, segundo os professores, sio muitos, a falta de
infraestrutura e conectividade ¢ o maior desafio para 79%, a dificuldade de manter os alunos
envolvidos aparece como o segundo maior para 64%, e o terceiro maior ¢ a perda dos
vinculos com os alunos para 54% dos entrevistados. Junte-se a isso a falta de formagdo para
lhe dar com ensino remoto ¢ um desafio para 49% dos professores e a falta de conhecimento
das ferramentas virtuais ¢ um desafio para 46% dos investigados. Para alcancar solugdes os
desafios sdo muitos e quanto se tiver mais conhecimento dos problemas, melhores condigdes
se tera para se debater as solugdes necessarias.

Com base nos dados do Instituto Peninsula (2021), observa-se que o percentual de
educadores que consideram o uso da tecnologia no processo de aprendizagem como “muito”
ou “completamente importante” aumentou em média 34,75%, depois da pandemia, em todos
os segmentos da educagdo basica. Trata-se de uma evidéncia que sugere a potencialidade de
acoes e politicas voltadas para a AMI, tal como descrita em documentos oficiais da Unesco.

Quais sdo as percepcdes dos educadores quanto ao papel da tecnologia na aprendizagem

apos a experiénciade ensino remoto? 63% dos docentes entrevistados afirmaram apoiar o uso
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de diferentes metodologias de aprendizagem; 58% sdo favordveis a adocdo de taticas
auxiliares para adequar aulas e materiais didaticos aos formatos ndo presenciais; 53%
entendem que as tecnologias podem impulsionar o papel do professor como facilitador do
processo de aprendizagem; e, 40% dos pesquisados acredita que as TDICs podem facilitar o
acompanhamento das familias em relagdo aos processos de aprendizagem.

Um outro dado importante ¢ o que destaca a disponibilidade dos professores em
adotarem novas metodologias na relagdo ensino-aprendizagem, isso somando a importancia
atribuida pelos professores ao processo de formacdo docente, demonstra a grande
disponibilidade em que esses professores possuem de inserir praticas pedagogicas baseadas
nas tecnologias usadas na cultura digital, no entanto, ja na condi¢do de recurso pedagogico
seja no contexto do ERE ou nio.

Essa informagao ¢ apoiada por dados da pesquisa realizada pelos Instituto Peninsula em
(2020), onde 63% dos professores entrevistados declaram que o uso das TDICs pode facilitar
o processo de inovacdo das metodologias no processo de aprendizagem, e por sua vez 53%
dos afirmam que estdo dispostos a utilizar esses recursos tecnoldgicos para fins didaticos.

Uma outra conclusdo importante ¢ a de que a partir da experiencia do ERE na
pandemia, ocorrera uma maior inser¢ao das TDICS na escola, ampliando a inser¢do da cultura
digital em um cenario pos-pandemia. Essa informacgao reforca a tese de que os professores
estdo acreditando que a utilizagdo das TDICs como recurso pedagogico, ¢ uma mudanga que
veio para ficar, mesmo em um cendrio poés-pandemia.

Quanto aos professores, os dados revelam que as condi¢des de conectividade sdao uma
barreira para 70% dos docentes das escolas publicas, no que diz respeito ao desenvolvimento
de atividades mediadas por tecnologias, assim como o nimero insuficiente de computadores
representava uma barreira para 82%.

No topico relativo a educagdo e as tecnologias se faz necessaria uma reflexado critica
sobre o papel das tecnologias na educacao, procurando evitar os extremismos que vai dos
entusiastas sem reflexdo, critica aos pessimistas de plantdo, em outras palavras, devemos
evitar o chamado determinismo tecnologico.

No topico relativo a midia-educagao foi intensificado um debate sobre esse campo de
pesquisa que fica na fronteira entre as areas de comunicagao e educacao. A ideia do topico foi
de levar o educando e o educador a construir uma visdo critica de como as novas midias
corporificadas nas escolas, através das TDICs, possam deixar de ser somente um recurso da
cultura digital e possa se transformar em um recurso pedagogico digital, ndo somente como

um produto midiatico a ser consumido, mas sim como em um produto mididtico a ser
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construido, ressignificando o papel dos professores, dos alunos e das proprias midias no
ambiente escolar.

Um outro conceito de fundamental importancia ¢ o de cultura digital. Entender esse
universo de forma critica e reflexiva, ¢ um dos primeiros passos nesse rumo para tanto,
cumpre a ideia do que David Buckingham denomina de determinismo tecnolégico,
entendendo as caracteristicas dessa cultura digital, sendo € necessario que se tenha um olhar
critico sobre a mesma e ndo cair no canto da sereia, e comprar a ideia de que tudo que ¢
tecnologico ou digital sempre sera a melhor solugdo para as escolas. E necessario se libertar
dessas amarras, fazendo uma reflexdao mais profunda sobre quais sdo os desafios que estao
postos em nossas escolas, o que vai muito além do que simplesmente ter e saber ou nao como
usar essas novas tecnologias na relacdo ensino-aprendizagem. Este ¢ um importante passo
nessa caminhada.

Entende-se assim, que em termos historicos, a cultura digital ¢ um termo recente,
relacionado aos anos 1980-1990, em que os computadores e redes digitais tornaram possiveis,
o surgimento de novos ambientes socioculturais, ocorrendo uma ruptura com concepgoes que
estariam ligadas aos conceitos de espaco/territdrio e o tempo linear, onde se pode estar de
forma virtual em qualquer lugar, em qualquer tempo.

Sao muitos os desafios e os caminhos propostos, no entanto, devemos ter uma visao
critica da realidade, deixando de lado os extremos daqueles que se encantam com as
tecnologias digitais de informagao e comunicagdo sem uma andlise critica das reais vantagens
e desvantagens obtidas com seus usos, ou daqueles que se opdoem de forma veemente ao ponto
de se desconectarem das mudancas provocadas pelos uso desses recursos no mundo através da
cultura digital. Entre caminhos e descaminhos, debater o tema ¢ de fundamental importancia
para ndo nos desconectarmos do universo de nossas criangas e adolescentes que a cada dia
adentram as escolas, em busca de educacdo, direito de todos e responsabilidade dos

profissionais da area.



138

5. REFERENCIAS

ASSOCIACAO Nacional de Pés-graduacgdo e Pesquisa em Educacdo. ANPED . 2018.
Disponivel em:

https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/anped contra bncc_em para cne maio
2018.pdf. Acesso em: 27 mar. 2022.

BARDIN, Laurence. Analise de contetido. Sao Paulo: Edi¢cdes, 70, 2016.

BELLONI, Maria Luiza; BEVORT, Evelyne; . Midia-educacdo: conceitos, historia e
perspectivas. Educac¢ao Social. vol.30, n.109, p.1081-1102, 2009. Disponivel em:
https://www.scielo.br/pdf/es/v30n109/v30n109a08.pdf. Acesso em: 20 mar. 2021.

BITTAR, Marisa. Educagao. In: MILL (org). Dicionario critico de educacio e tecnologias e
de educacio a distancia. Campinas, SP: Papirus, 2018. p. 195.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacdo; Camera de Educagdo Basica. Parecer n® 7 de 7 de
abril de 2010. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Bésica. Diario Oficial da
Unido, Brasilia, 9 de julho de 2010, se¢ao 1, p.10. Disponivel em:
htpp://pactoensinomedio.mec.gov.br/images/pdf/pceb007 10.pdf. Acesso em: 27 mar. 2022.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo. Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacao Inicial de Professores para a Educacdo Bésica e institui a Base Nacional Comum
para a Formacgao Inicial de Professores da Educacao Basica. Resolugdo n. 2, de 20 de
dezembro de 2019. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/dezembro-2019-
pdf/135951-rcp002-19/file. Acesso em: 4 dez. 2020.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagao. Institui Diretrizes Nacionais orientadoras para a
implementacdo dos dispositivos da Lei n° 14.040, de 18 de agosto de 2020, que estabelece
normas educacionais excepcionais a serem adotadas pelos sistemas de ensino, institui¢des e
redes escolares, publicas, privadas, comunitarias e confessionais, durante o estado de
calamidade reconhecido pelo Decreto Legislativo n® 6, de 20 de marco de 2020. Resolucao
cne/cp n° 2, de 10 de dezembro de 2020. Disponivel em: https://www.in.gov.br/en/web/dou/-
/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-de-2020-293526006. Acesso em: 3 dez. 2021.

BRASIL, Lei n° 14.040, de 18 de agosto de 2020. Estabelece normas educacionais
excepcionais a serem adotadas durante o estado de calamidade ptblica reconhecido pelo
Decreto Legislativo n°® 6, de 20 de marco de 2020. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2019-2022/2020/1ei/L14040.htm. Acesso em: 3 dez.
2021.

BRASIL. Lei n° 13.979 de 6 de fevereiro de 2020. Dispde sobre as medidas para
enfrentamento da emergéncia de saude publica de importancia internacional decorrente do
coronavirus responsavel pelo surto de 2019. Disponivel em:
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/lei-n-13.979-de-6-de-fevereiro-de-2020-242078735.
Acesso em: 9 abr. 2021.


https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/anped_contra_bncc_em_para_cne_maio_2018.pdf
https://www.anped.org.br/sites/default/files/images/anped_contra_bncc_em_para_cne_maio_2018.pdf
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-de-2020-293526006
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/cp-n-2-de-10-de-dezembro-de-2020-293526006
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2020/lei/L14040.htm
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.979-2020?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.979-2020?OpenDocument

139

BRASIL. Lei n°14.180 de 1 de julho de 2021. Institui a Politica de Inova¢ao Educagao
Conectada, 2021. Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/1ei-n-14.180-de-1-de-
julho-de-2021-329472130. Acesso em: 3 dez. 2021.

BRASIL. Ministério da Educaciao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em: 3 dez. 2021.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Censo escolar 2020. Brasilia, 2021. Disponivel em:
https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e indicadores/resumo_tec
nico _censo_escolar 2020.pdf. Acesso em:

BRASIL. Ministério da Educagao. Conselho Nacional de Educagao. Brasilia-DF 2019
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/dezembro-2019-pdf/135951-rcp002-19/file.
Acesso em: 4 dez. 2020.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Lei de Diretrizes e Bases da
Educacio Nacional. Lei n.9.394/96. Disponivel em:
www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/19394.htm. Acesso em: 20 mar. 2021.

BEVORT E, Belloni ML Midia-educagio: conceitos, historias e perspectivas. Edu.Soc. 2009,
30(109):1081-102.http.dx.doi.org/10.1590. /S0101-73302009000400008.
http.dx.doi.org/10.1590.

BUCKINGHAM, David. Crescer na Era das Midias: apds a morte da infancia.
Florianopolis: Edi¢des Loyola, 2007.

BUCKINGHAM, David. Cultura Digital, Educacao Midiatica e o Lugar da Escolarizagao.
Educacio e Realidade, Porto Alegre, v. 35, n. 3, p. 37-58, set./dez., 2010. Disponivel em:
http://www.ufrgs.br/edurealidade. Acesso em: 20 mar. 2021.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em Rede. .6. ed. Sdo Paulo. Editora Paz e Terra, 1999.

CONFEDERACAO NACIONAL DOS TRABALHADORES EM EDUCACAO - CNTE.
Trabalho docente em tempos de pandemia. 2020. Disponivel em: https://gestrado.net.br/.
Acesso em: 20 mar. 2022.

COMITE GESTOR. Pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil:
TIC Kids Online Brasil 2019. Sao Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2020.
Disponivel em:
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids online 2019 livro_eletro
nico.pdf. Acesso em: 9 abr. 2022.

COMITE GESTOR. Pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil:
TIC Kids Online Brasil 2019. Sao Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2020.
Disponivel em:


https://www.in.gov.br/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130.%20Acesso%20em:%203%20dez.%202021
https://www.in.gov.br/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130.%20Acesso%20em:%203%20dez.%202021
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/resumo_tecnico_censo_escolar_2020.pdf
https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/resumo_tecnico_censo_escolar_2020.pdf
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids_online_2019_livro_eletronico.pdf
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids_online_2019_livro_eletronico.pdf

140

https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids online 2019 livro_eletro
nico.pdf. Acesso em: 3 dez. 2021.

CRUZ JUNIOR, Gilson. Ensino remoto emergencial. In: Maria Lilia Imbiriba Sousa Colares;
BRITO, Luiz Percival Leme (orgs). Pesquisas em educa¢do na Amazonia: contextos
formativos. Santarém-Pa: [s. n.] 2021.

CRUZ, Dulce Mércia. VENTURA, Lidnei. Midia. In: MILL, Daniel (org). Dicionario critico
de educacao e tecnologias e de educagao a distancia. Campinas, SP: Papirus, 2018. p. 444-
445.

DECLARACAO UNIVERSAL DOS DIREITOS HUMANOS. Rio de Janeiro 2009.
Disponivel em: https://unicrio.org.br/direitoshumanos/declaracao/. Acesso em: 3 dez. 2020.

EDUCACAO. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira.Pesquisa resposta educacional a pandemia de Covid-19.2022. Disponivel em:
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-
escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19.
Acesso em: 30 de margo de 2023.

FANTIN, Moénica. Midia-Educacao ¢ Cinema na Escola. Revista Teias, v. 8, n. 14-15, p. 13
out. 2007. ISSN 1982-0305. Disponivel em: https://www.e-
publicacoes.uerj.br/index.php/revistateias/article/view/24008. Acesso em: 3 dez. 2021.

FANTIN, Monica. Midia-educacgdo: aspectos historicos e tedrico-metodologicos. Revista
Olhar de professor. Ponta Grossa, n. 14, v. 1, p. 27-40, 201. Disponivel em:
http://www.revistas2.uepg.br/index.php/olhardeprofessor. Acesso em: 20 mar. 2021.

FERREIRA In: Dicionario Online de Portugués. 2016. Disponivel em:
www.dicio.com.br/ferreira
Acesso em: 20 jan. 2020.

FREIRE, Paulo. A educacido como pratica da liberdade. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1967.
FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2011.

FUNDACAO CARLOS CHAGAS. Retratos da educacio no contexto da pandemia do
coronavirus. 2021. Disponivel em https://www.fcc.org.br/fcc/fcc-noticia/retratos-da-
educacao-na-pandemia. Acesso em: 12 abr. 2021.

FUNDACAO OSWALDO CRUZ. FIOCRUZ. Por que a doenca causada pelo novo
coronavirus recebeu o nome de Covid-19? Disponivel em:
https://portal.fiocruz.br/pergunta/por-que-doenca-causada-pelo-novo-coronavirus-recebeu-o-
nome-de-covid-19. Acesso em: 12 abr. 2021

GESTRADO. Trabalho docente em tempos de pandemia. 2020. Disponivel em:
https://gestrado.net.br/. Acesso em: 20 mar. 2021


https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids_online_2019_livro_eletronico.pdf
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123093344/tic_kids_online_2019_livro_eletronico.pdf
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/pesquisas-suplementares/pesquisa-resposta-educacional-a-pandemia-de-covid-19
https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/revistateias/article/view/24008
https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/revistateias/article/view/24008

141

GRUPO NOVA LONDRES — GNL. Uma Pedagogia dos Multiletramentos: Projetando
Futuros Sociais. Tradugdo de Deise Nancy de Morais, Gabriela Claudino Grande, Rafaela
Salemme Bolsarin Biazotti, Roziane Keila Grando. Revista Linguagem em Foco, v.13, n.2,
2021. p. 101-145. Disponivel em: https://revistas. uece.br/index.php/linguagememfoco/
article/view/5578. Acesso em: 5 dez. 2021.

INSTITUTO PENISULA. Retratos da educacao no contexto da Pandemia do
Coronavirus. Sao Paulo-SP. 2021. Disponivel em: https://www.itausocial.org.br/wp-
content/uploads/2021/02/Retratos-da-Educacao-na-Pandemia_digital.pdf. Acesso em: 3 dez.
2021.

KALANTIZES, Mary, KOOPE, Bill; PINHEIRO, Petrilson. Letramentos. Campinas- SP.
Editora da Unicamp, 2020.

KENSKI, Vani Moreira. Educacio e tecnologias: o novo ritmo da informacao. Sao Paulo:
Papirus Editora. 2003.

KENSKI, Vania. Cultura digital. In: MILL, Daniel (org). Dicionario critico de educacio e
tecnologias e de educacio a distancia. Campinas, SP: Papirus, 2018. p. 139.

KUENZER, Acécia Zeneida. Conhecimento e competéncias no trabalho e na escola.
Boletim Técnico do Senac. 2002. Disponivel em
https://www.bts.senac.br/bts/article/view/539. Acesso em: 6 dez. 2020.

LEMOS, André. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporanea. 8. ed..
Porto Alegre: Sulina, 2020.

LEVY, Pierre Cibercultura. Sio Paulo: Ed. 34, 1999.

LOGO. In: WIKIPEDIA, Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Logo. Acesso em: 1
maio 2022.

LOPES, Natalia; ESCOLA, Joaquim. A Sociedade dos media: Comunicagado ¢ Tecnologias
da Informagao e Comunica¢ao em Paul Virilio. 2009.Disponivel em:

LUCKESI, Cipriano Carlos. Filosofia da Educacao. 3. ed. Sao Paulo: Cortez, 1994.

MAFFESOLI, Michel. Tempos das tribos: o declinio do individualismo nas sociedades de
massas. 2. ed. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 1998.

MARTIN-BARBERO. Jestis. Dos meios as mediacdes: comunicacgdo cultura e hegemonia.
Rio de Janeiro: Editora UFRJ. 1997.

McLUHAN, Marshall. A galaxia de Gutenberg: a formacao do homem tipografico. Sdo Pau-
lo, Editora Nacional, Editora da USP. 1972 (Cultura, sociedade, educagdo, v. 19).

MILL, Daniel; VELOSO, Braian. Comunicagao em estrela. In: MILL, Daniel (org).
Dicionario critico de educacio e tecnologias e de educacgio a distancia. Campinas, SP:
Papirus, 2018. 119.


https://www.itausocial.org.br/wp-content/uploads/2021/02/Retratos-da-Educacao-na-Pandemia_digital.pdf
https://www.itausocial.org.br/wp-content/uploads/2021/02/Retratos-da-Educacao-na-Pandemia_digital.pdf
https://pt.wikipedia.org/wiki/Logo

142

MINAYO, Maria Cecilia. Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petropolis, RJ;
Vozes, 2009.

ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS PARA EDUCACAO, A CIENCIA E A
CULTURA, UNESCO. Marco de Avaliacio Global da Alfabetizacao Midiatica e
Informacional: disposicao e competéncias do pais. Brasilia: UNESCO, Cetic.br, 2016. 138 p.
Disponivel em: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000246398. Acesso em: 10 abr.
2021.

BRASIL. Lei n°14.180 de 1 de julho de 2021. Institui a Politica de Inova¢dao Educagdo
Conectada, 2021. Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/1ei-n-14.180-de-1-de-
julho-de-2021-329472130. Acesso em: 3 dez. 2021.

PARA. Seduc-PA. Todos em casa pela educagdo, 2020. Disponivel em:
https://www.seduc.pa.gov.br/pagina/10557-todos-em-casa-pela-educacao. Acesso em:30 mar-
¢0.2023.

PERRENOUD, Philippe. Entrevista. Revista Escola. 2004. Disponivel em
https://novaescola.org.br/conteudo/891/entrevista-com-philippe-perrenoud-sobre-a-
democratizacao-do-ensino. Acesso em: 6 dez. 2020.

RIVOLTELLA, Pier Cesare. Midia Educacgao e pesquisa educativa. Revista Perspectiva,
Florianopolis, v. 27, n. 1, p, 119-140, jan./jun. 2009. Disponivel em:
http://www.perspectiva.ufsc.br. Acesso em: 20 mar. 2020.

RIVOLTELLA, Pier Cesare; FANTIN, Monica. Cultura digital e escola. Sao Paulo: Papirus.
2012.

SANTAELLA, Lucia. Cultura das Midias (verbete). In: MILL (org). Dicionario critico de
educacao e tecnologias e de educacao a distancia. Campinas, SP: Papirus, p. 136-138,
2018.

SANTAELLA, Lucia. Da cultura das midias a cibercultura: o advento do pés-humano
Revista Famecos, Porto Alegre, n.22, dez., p. 23-32, 2003. Disponivel em:
www.revistas.univerciencia.org. Acesso em: 2 abr. 2021.

SANTOS, José Luiz dos. O que é cultura? Brasilia: Editora Brasiliense. 1987.

SANTOS, Laymert Garcia dos; como vocé vé o impacto da cultura digital In: SAVONI,
Rodrigo; COHN, Sergio (orgs). Cultura digital.br. Rio de Janeiro: Beco do Azougue
Editora, 2009. p. 287. Disponivel em: https://www.procomum.org/wp-
content/uploads/2018/01/cultura-digital-br.pdf. Acesso em: 5 abr. 2021.

SAVIANI, Dermeval. Escola e democracia. Campinas, SP: Editora Autores Associados,
2008.

SELWYN, Neil, FACER, Keri: Digital technology and the futures of education — towards
‘non-stupid’ optimism, 2021. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377071.1ocale=en. Acesso em: 1 mai 2022.


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000246398
https://www.in.gov.br/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130.%20Acesso%20em:%203%20dez.%202021
https://www.in.gov.br/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130.%20Acesso%20em:%203%20dez.%202021
https://www.seduc.pa.gov.br/pagina/10557-todos-em-casa-pela-educacao
https://novaescola.org.br/conteudo/891/entrevista-com-philippe-perrenoud-sobre-a-democratizacao-do-ensino
https://novaescola.org.br/conteudo/891/entrevista-com-philippe-perrenoud-sobre-a-democratizacao-do-ensino
https://www.procomum.org/wp-content/uploads/2018/01/cultura-digital-br.pdf
https://www.procomum.org/wp-content/uploads/2018/01/cultura-digital-br.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377071.locale=en

143

SELWYN, Neil. Educagdo e Tecnologia Questdes Criticas. In: FERREIRA, Giselle Martins
dos Santos; ; ROSADO, Luiz Alexandre da Silva; CARVALHO, Jaciara de Sa. Educacéo e
Tecnologia: abordagens criticas. Rio de Janeiro: SESES, 2017. p.85-102.

SELWYN, Neil. O que queremos dizer com “educagdo” e “tecnologia”? 2011. Disponivel
em:

https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions capl trad pt finall.pdf
. Acesso em: 3 dez. 2021

SETTON, Maria da Graga. Midia e Educacao. Sao Paulo: Contexto, 2021.

SOCIAL, Itat. Disponivel em:https://www.itausocial.org.br/wp-
content/uploads/2020/12/Datafolha-Educacao-nao-presencial onda-3.pdf. Acesso em 6 de
setembro de 2022.

SIBILIA, Paula. Redes ou paredes: a escola em tempos de dispersdo. Rio de Janeiro:
Contraponto, 2012.

SIBILIA, Paula. A escola no mundo hiper-conectado: Redes em vez de muros?
MATRIZes. v. 5,n. 2. 2015. p. 195-211. Disponivel em:
https://www.paulasibilia.com/artigos. Acesso em: 7 dez. 2020.

SILVA, Maria da Graga Moreira da. CIEB: notas técnicas #15: autoavaliacdo de
competéncias digitais de professores. Sdo Paulo: CIEB, 2019. E-book em pdf.

SOARES, Magda. Alfabetizacido e Letramento. 7. ed. Sao Paulo: Contexto, 2020. 192p.

SOARES, Magda. Letramento: Um tema em trés géneros. Belo Horizonte: Auténtica, 1998.
125p.

STRATE, Lance. Introducao a Ecologia das Midias. Rio de Janeiro: Ed. PUC-Rio: Edigdes
Loyola, 2019, 208p.

TAKAHASHI, Tadao (org). Sociedade da informacao no Brasil: livro verde. Brasilia-
Ministério da Ciéncia e Tecnologia, 2000. Disponivel em:
http:/livroaberto.ibict.br/handle/1/434. Acesso em: 3 dez. 2021.

TEIXEIRA, Anisio. Ciéncia e arte de educar. Educacao e Ciéncias Sociais. v.2, n.5, p.5-22.
1957. Disponivel em: http://www.bvanisioteixeira.ufba.br/artigos/ciencia.html. Acesso em: 3
dez. 2021.

TEIXEIRA, Anisio. Prefacio In: MCLUHAN, Marshall. A galaxia de Gutenberg: a forma-
¢do do homem tipografico. Sao Paulo, Editora Nacional, Editora da USP, 1972.

WAIZBORT, Ricardo. A pandemia de covid 19 historia politica e Biologia. 2020.
Disponivel em: http://coc.fiocruz.br/index.php/pt/todas-as-noticias/1784-.html#.YG-
3iOhKjIU. Acesso em: 9 abr. 2021.


https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions_cap1_trad_pt_final1.pdf
https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions_cap1_trad_pt_final1.pdf
http://livroaberto.ibict.br/handle/1/434
http://www.bvanisioteixeira.ufba.br/artigos/ciencia.html

144

WILSON, Carolyn et al. Alfabetizacao midiatica e informacional: curriculo para formagao
de professores. Brasilia: UNESCO, UFTM, 2013. 194 p. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000222875 por. Acesso em: 10 abr. 2021.

UDEMY. In: WIKIPEDIA, Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Udemy. Acesso em:
1 mai. 2022.

UNIVERSIDADE DE OXFORD et. al. Pesquisa e dados para avangar contra os maiores
problemas do mundo. 2020 Disponivel em: https://ourworldindata.org/. Acesso em: 22 nov.
2021.


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000222875_por
https://pt.wikipedia.org/wiki/Udemy
https://ourworldindata.org/

	1 INTRODUÇÃO
	2 EDUCAÇÃO E TECNOLOGIAS: UMA REVISÃO CONCEITUAL NO CENÁRIO PANDÊMICO DE COVID-19
	2.1. Revisando os principais conceitos da relação entre educação e tecnologia
	2.1.1 Cultura digital
	2.1.2. Cibercultura
	2.1.3. Redes
	2.1.4 Educação e tecnologias
	2.1.5 Mídia-educação
	2.1.6 A inserção das TDICs na BNCC e nas resoluções de formação de professores


	3. RESULTADOS DA PESQUISA
	3.1. Um breve histórico da inserção das TDICs nas escolas
	3.2. As normas propostas para funcionamento das escolas no contexto da Pandemia da Covid-19
	3.3. A pesquisa de artigos científicos na base de periódicos da CAPES
	3.4. As principais pesquisas nacionais relacionadas a educação no contexto da Pandemia da Covid-19
	3.4.1 – A resposta dos professores quanto ao uso das TDICs como recurso pedagógico na Pandemia de Covid-19
	3.4.2 – A resposta das escolas quanto ao uso das TDICs como recurso pedagógico no Contexto da Pandemia de Covid-19

	4. CONCLUSÕES
	5. REFERÊNCIAS



